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MATRIX JAKO CYKL INTERTEKSTUALNY

Trylogia Matrix' zapisata si¢ w historii kinematografii jako nowatorskie dzieto
z gatunku science fiction, opowiadajace o walce ludzkos$ci z maszynami obda-
rzonymi sztuczng inteligencja. Dzi§, po szesnastu latach od premiery pierwszej
czgéci filmu istotne jest spojrzenie na t¢ histori¢ z nowej perspektywy. Wsrod
badaczy i1 recenzentow dominuje opinia, ze tylko pierwsza czegs¢ filmu jest war-
toSciowa i godna uwagi’. Poglad ten jest tak samo powszechny, jak niestuszny.
Bracia Wachowscy wielokrotnie podkreslali, ze historia ta od poczatku pomyslana
byta jako dzieto kilkuczesciowe i aby w petni zrozumie¢ sens cato$ci opowiesci,
niezbgdne jest zapoznanie si¢ zaréwno z trylogig filmowa, jak i z filmem animo-
wanym Animatrix’. Historia zawarta w filmach spod znaku Matrixa nie moze by¢
odczytana W sposob jednoznaczny. Poszczegolne motywy czy postacie w zalez-
nosci od perspektywy badawczej nabierajg innego znaczenia. Opowies¢ t¢ powin-
no si¢ odczytywac z kilku réznych, ale jednoczes$nie rownoprawnych perspektyw:
religijno-mistycznej, politycznej, ale takze jako manifest ekologiczny.

Tekst ten nie jest analiza wszystkich nawiazan oraz idei zawartych w cyklu
Matrix. Jego rola to zwrdcenie uwagi na elementy mniej znane czy tez zupelnie
pommlqte w innych tekstach, a skladajace si¢ na bogactwo interpretacyjne opo-
wiesci. Wpierw nieodzowne jest jednak przywoiame kluczowych thkow wielo-
krotnie poruszanych przez badaczy. W filmie mozna odnalez¢ szereg nawiazan do
mysli Jeana Baudrillarda®. Dino Felluga w swoim tek$cie Matrix: postmoder-
niszyczny paradygmat czy poza? doszukuje si¢ w filmie nawigzan do Jacques’a
Lacana’. Znane sa takze interpretacje postaci Neo jako nowego wcielenia Jezusa
czy Buddy odradzajacego si¢ w wirtualnym $wiecie. W Matriksie badacze odnaj-
duja nawiazania do szeregu klasycznych filmow science fiction, w ktorych rowniez

' Matrix (1999); Matrix: Reaktywacja (2003); Matrix: Rewolucje (2003), rez. Larry i Andy
Wachowscy.

2 A. Mazurkiewicz, Z problematyki cyberpunku. Literatura — sztuka — kultura, £.6dz 2014, s. 340.

* Animatrix (2003) to film animowany sktadajacy si¢ z dziewigciu epizodéw osadzonych w rea-
liach znanych z trylogii filmowej Matrix. Scenariusz do dwdch historii napisali rezyserzy cyklu Matrix
Andy i Lary Wachowscy.

* Zob. A. Lancelin, [Rozmowa z Jeanem Baudrillardem], ,,Le nouvel Observateur”, n°2015, http://
web.archive.org/web/20080113012028/http://www.empyree.org/divers/Matrix-Baudrillard english.html.

5 D. Felluga, Matrix: postmodernistyczny paradygmat czy poza?, w: Wybierz czerwonq pigutke.
Nauka filozofia i religia w Matrix, pod red. G. Yeffeth, Gliwice 2003, s. 88.

¢ P. Fontana, Poszukiwanie Boga w Matrix, w: Wybierz czerwonq pigutke..., s. 139.
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wystgpuja wrogie ludziom maszyny czy tez sztuczne inteligencje. Listg¢ otwiera
seria filmow pt. Terminator, w ktorej idea przewodnig jest wojna pomigdzy ludz-
mi a zbuntowanymi maszynami. Kolejnym wzorcowym przykladem jest Odyseja
kosmiczna w rezyserii Stanleya Kubricka, w ktorej obdarzony sztuczna inteligen-
cja komputer poktadowy Hall przeciwstawia si¢ zalodze statku kosmicznego, czy
w koncu Blade Runner Ridleya Scotta, w ktorym przypominajace ludzi cyborgi
buntuja si¢ przeciw narzuconym im rolom i uciekaja si¢ do morderstw. Poetyka
filmow braci Wachowskich $cisle taczy si¢ z estetyka kina azjatyckiego. Zardw-
no oni, jak i inni tworcy kina akcji wyraznie inspirowali si¢ filmami Johna Woo,
chinskiego rezysera kultowych filmoéw akcji’ oraz tradycja chinskich opowiesci
popularnych z kanonu wuxia®. Kolejny film majacy wptyw na seri¢ Matrix to
Ghost in the Shell, nalezacy do absolutnej klasyki filméw anime. Matrix to takze
szereg nawiazan do klasyki literatury science fiction, poczynajac od klasycznego
dzieta Harlana Ellisona I Have no Mouth but I Must Screem, az po szereg dziet
Philipa K. Dicka’ (tj. Valis, Czy androidy $niq o elektrycznych owcach?) oraz
Williama Gibsona (tj. Neuromancer, Graf Zero, Mona Lisa Turbo). Istotne jest
rowniez przywolanie analizy fabularnej pierwszej czgsci jako jednego z najwaz-
niejszych watkow interpretacyjnych.

Jak stusznie zauwaza Adam Mazurkiewicz, fabuta pierwszej czgsci trylogii
filmowej odnosi si¢ do scenariusza opowiesci inicjacyjnej'’. Szczegdtowa anali-
za struktury fabularnej filmu dowodzi, ze kolejne etapy historii wiaza si¢ z mo-
nomitem — odkrytym przez Josepha Campbella wzorcem opowiesci mitycznej''.
Campbell twierdzil, ze mity roznych nieznajacych si¢ wzajemnie kultur maja ten
sam rdzef fabularny, niezaleznie od czasu i miejsca powstania'?, jego za$ reali-
zacja, cho¢ rozni si¢ szczegodtami, w swej glownej strukturze jest zawsze taka
sama. Poszczegodlne etapy monomitu Campbell nazwat jadrem monomitu i przed-
stawit za pomoca schematu: oddzielenie — inicjacja — powrdt. Thomas Anderson,
gléwny bohater opowiesci, powolany zostaje do wyruszenia na wypraweg (odkrycia,
czym jest Matrix), rOwnoznaczng z oddzieleniem czy tez porzuceniem znanego mu
$wiata'>. W przeciwienstwie do bohatera basniowego, odnoszacego zwycigstwo
lokalne, mikrokosmiczne, cel bohatera mitycznego stanowi zwycigstwo makrokos-
miczne (w wypadku Neo jest to wyzwolenie ludzkosci z niewoli maszyn). Na jego
drodze pojawiaja sie kolejni pomocnicy'* (migdzy innymi Trinity oraz Morfeusz),
gotowi wesprze¢ go w dazeniu do celu, ale takze szereg przeciwnikow (maszyny
oraz zlowrogie sztuczne inteligencje). Po wielu probach bohater musi przejs$c¢ etap
inicjacji, zaktadajacy jego przemiang, tzn. $mier¢ oraz zmartwychwstanie ($mieré¢
z rak Agenta Smitha oraz ponowne narodziny jako Neo). Ostatni etap monomitu
zaktada powrot bohatera do $wiata, z ktoérego przybyt, po to, aby nies¢ ludzkosci

7 John Woo'’s Influence on American Films, http://www.hkfilm.net/wooinf htm.

8 The Matrix Trilogy: Cyberpunk Reloaded, pod red. S. Gillis, London 2005, s. 30.

° Wart uwagi artykut na temat Matrixa, tworczosci Dicka i Johna Woo zob.: F. Rose, The Second
Coming of Philip K. Dick, http://archive.wired.com/wired/archive/11.12/philip_pr.html.

10 A. Mazurkiewicz, Cyberpunk. Stowo..., s. 338.

" Na potrzeby rozszerzenia kontekstu artykutu jedynie sygnalizuje kwestig analizy filmu z perspek-
tywy opowiesci mitycznej. Pelng analizg przedstawiam w Matrix oraz Alicja w Krainie Czarow jako
archetypiczne opowiesci mityczne, Warszawa 2015.

12.J. Campbell, Bohater o tysiqcu twarzy, Poznan 1997, s. 37.

3 Tamze, s. 49.

14 Tamze, s. 61.
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skarb czy tez sekretna wiedze, ktora uzyskat na drodze wyprawy'. Neo po poko-
naniu Agenta Smitha oraz ostatecznym odkryciu wlasnego przeznaczenia i posia-
danych mocy powraca do Matrixa, aby wyzwoli¢ wcigz uwigzionych w nim ludzi.
Klasyfikacja pierwszej czgsci trylogii fabularnej jako historii mitycznej uzupet-
nia réznorodne interpretacje opowiesci, nie wyczerpuje jednak mnogosci watkow
1 nawigzan, z ktorych opowies¢ jest zbudowana. Petne ich przedstawienie dostrzec
mozna z kolejnej perspektywy, obejmujacej catos¢ trylogii filmowej oraz anime
Animatrix.

Historia zawarta w cyklu opowiesci spod znaku Matrixa wyraznie nawiazuje
do tradycji gnostyckich i cho¢ juz pierwsza czg¢s¢ filmu wskazywala na ten trop,
to dopiero w kontekscie filmowej trylogii mozliwe jest pelne zrozumienie tej
idei. W pierwszej czg$ci trylogii odnalez¢ mozna nawigzania do idei jednego
z najbardziej intrygujacych mistykow XX w. Gieorgija Gurdzijewa, ktorego idee
kosmogoniczne wskazuja na zrodla gnostyckie. Wedlug nauczania Gurdzijewa
ludzkos$¢ egzystuje w stanie hipnotycznego snu, ktory utrzymuje ja w stanie nie-
woli'®. Hipnoza ta podtrzymywana jest przez wrogie czlowiekowi sity uosabia-
ne przez Ksigzyc, dla ktorych ludzko$¢ odgrywa rolg pozywienia i zrodla energii.
Jedyna szansa ucieczki z symbolicznego wigzienia, w ktorym znajduje si¢ czto-
wiek, jest dazenie do przebudzenia na drodze pracy wewngtrznej, obejmujacej
kazdy aspekt zycia. Wizja tworcow Matrixa w wigkszo$ci elementow nawiazuje
do mys$li Gurdzijewowskiej. Ludzko$¢ zniewolona przez wrogie jej maszyny,
nieswiadoma swego potozenia, egzystuje w obrgbie wirtualnej rzeczywistosci
(w filmie niejednokrotnie porownywanej do snu), sprowadzona do roli nawozu
i dostarczyciela energii dla wigzacych ja sztucznych inteligencji. Droga, ktora
musi przeby¢ Neo, obejmuje kazdy element zycia, faktycznie od podstaw uczy sig
on nowego funkcjonowania w obrebie cyfrowej iluzji, a ostateczny cel, do ktérego
dazy, to oSwiecenie. Najistotniejszym elementem wspdlnym idei Gurdzijewa oraz
wizji braci Wachowskich jest niewatpliwie obraz ludzkos$ci uwigzionej w okowach
snu, bedacego wigzieniem bez muréw. Wizja hipnotycznego przezywania urojonej
rzeczywistosci koreluje z wizja upadku duszy w $wiat materialny, a co za tym
idzie — upadku w sen'’. Jedynym sposobem ucieczki ze sfery ztych mocy jest wy-
zwolenie si¢ z symbolicznego snu przez akt samopoznania. Podobnie jak przed-
stawiaja to tradycje gnostyckie, bohaterowie filmu na drodze pracy wewngtrznej
i rozwoju $wiadomosci staraja si¢ uciec z okow cyfrowego wigzienia.

Obraz ten, sklaniajac odbiorc¢ do wnikliwszego spojrzenia na cata trylogi¢
filmowa, pozwala dostrzec kolejne motywy potwierdzajace gnostycki charakter
opowiesci. Najistotniejszym z nich jest niewatpliwie para postaci: Architekt oraz
Wyrocznia. W pierwszej czg$ci trylogii Wyrocznia petni funkcje¢ medrca, wedtug
Campbella jednej z kluczowych figur w strukturze opowiesci mitycznej'®. Dopiero

15 Tamze, s. 146.

16" P.D. Uspienski, Fragmenty nieznanego nauczania, Warszawa 2010, s. 143144, 345,

17 ,Owo zapomnienie duszy o wiasnym pochodzeniu, przedstawiane jako «upojenie», czy «sen»
[...] nalezy do statego repertuaru tekstow, ktore opisuja cierpienia duszy. Dusze chca w swej sferze
zatrzyma¢ ciemne i zte moce, ktore dlatego tez batamuca ja, usypiaja, upijaja. Dopiero akt poznania
i pomoc wybawiciela moga ja z tego wyzwoli¢; wszystkie te kwestie stanowia wielki temat gnostyc-
kiej soteriologii [...]”. Nag-Hammadi-Kodeks, cyt. za: K. Rudolf, Gnoza. Istota i historia pozno-
antycznej formacji religijnej, Krakow 2011, s. 122.

18 J. Campbell, Bohater o tysigcu..., s. 65.
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pojawienie si¢ w drugiej czgsci trylogii postaci Architekta umozliwia zrozu-
mienie, kim jest Wyrocznia i jaki symboliczny zwiazek tworzy ta para. Te dwie
postacie to personifikacje sztucznych inteligencji, ktérych zadaniem bylo wspol-
ne stworzenie Matrixa. W rozmowie z Neo Architekt opisuje udzial swoj oraz
Wyroczni w tworzeniu cyfrowego wigzienia nastgpujacymi stowami: ,.If I am
the father of the Matrix, she would undoubtedly be its mother”". Idea stworzenia
swiata przez dwie przeciwstawne sobie sity charakterystyczna jest dla zaraostra-
nizmu, ale przede wszystkim dla tradycji gnostyckich, takich jak manicheizm czy
kataryzm. W zalezno$ci od tradycji, do ktorej odnosi si¢ mit kosmogoniczny,
relacje pomigdzy tymi dwiema sitami (a co za tym idzie — przebieg powstania
wszech§wiata) roznia si¢”®. Jednak to dualistyczne przedstawienie zrddia aktu
stworzenia zawsze traktowane jest jako praprzyczyna powstania $wiata®'. W fil-
mach obraz ten jest reprezentowany wlasnie przez akt stwdrczy maszyn obda-
rzonych $wiadomos$cia. Architekt z samej nazwy nawiazuje do mitologicznej
postaci demiurga, zlego stworzyciela $wiata, dazacego do zniewolenia ludzkosci
przez odcigcie jej od wiedzy (gnozy) na temat natury rzeczywisto$ci (uwigzienia
w wirtualnej iluzji). Nieprzypadkowo zatem bohaterowie opowiesci daza do od-
krycia prawdy i znalezienia odpowiedzi na pytanie, czym jest tytulowy Matrix.
Jednocze$nie pomaga im w tym jedyny sprzymierzeniec ze $wiata maszyn, jakim
jest Wyrocznia. Posta¢é Wyroczni jako drugiej sity, ktéra mimo przeciwstawiania
si¢ demiurgowi wspottworzy z nim §wiat, to filmowa realizacja idei Sophi Pistis,
uosobienia Boskiej Madrosci, czegsto przedstawianej w postaci kobiety. W tra-
dycjach gnostyckich jest ona utozsamiana z Duchem Swigtym, emanacja prapo-
czatku, czynnikiem zyciodajnym, bez ktérego demiurg nie jest w stanie stworzy¢
$wiata materialnego, ona za$, zalujac popelionego blgdu, stara si¢ naprawi¢ wy-
rzadzona szkode”. Urzeczywistnienie tej idei rowniez znajduje swoje miejsce
w filmie. Jak zostato przedstawione w Matrix: Reloaded, Architekt tworzy kolej-
ne wersje wirtualnej rzeczywisto$ci, lecz kazda z nich instynktownie jest odrzuca-
na przez podtaczonych do niej ludzi®. Jedynie przez wlaczenie Wyroczni w dzieto
stworzenia mozliwe bylo powstanie finalnej wersji programu-wigzienia. Cho¢
wizja ta odnosi si¢ do gnostyckiego mitu stworzenia $wiata materialnego, be-
dacego wigzieniem dla niematerialnej duszy, warto zwr6ci¢ uwage na pewien
filmowy paradoks, polegajacy na swoistym odwroceniu porzadku tego mitu, z jed-
noczesnym zachowaniem idei pierwowzoru. W filmie akt stworzenia oraz droga

1 Matrix: Reloaded. Script, http://www.horrorlair.com/movies/scripts/matrixreloaded.pdf.

20 Zob. K. Rudolf, Gnoza. Istota..., rozdz. Kosmologia i kosmogonia, s. 65; M. Brumlik, Gnostycy.
Marzenie o samozbawieniu cztowieka, Gdynia 1999.

21 Jak dowodzi Kurt Rudolf, ,,podtoze gnozy stanowi dualistyczny obraz $wiata, ktory na plasz-
czyznie ontologicznej i kosmologicznej determinuje wszystkie jej wypowiedzi”. Wigcej na temat gno-
styckiej dualistycznej wizji dziela stworzenia zob.: K. Rudolf, Gnoza. Istota..., s. 59.

22 _Koncepcja ta [...] w sensie ontologicznym opiera si¢ na idei zstepujacej ewolucji pierwiastka bo-
skiego [...] (czgstokro¢ nazywany sofia czy ennoia) musiat za zrzadzeniem losu ulec jakiemus kryzy-
sowi i — nawet jesli posrednio — zrodzi¢ $wiat, ktorym pdzniej o tyle nie moze nie by¢ zainteresowany,
ze musi z powrotem wyciagna¢ zen t¢ boska «iskre» (czgstokro¢ okreslana jako pneuma, «duchy).
Opis ten faktycznie ujmuje istotng ideg podstawowa gnostykow”. K. Rudolf, Groza. Istota..., s. 64.

3 Matrix: Reloaded. Script, http://www.horrorlair.com/movies/scripts/matrixreloaded.pdf s. 119.
Interesujacy zdaje si¢ trop, ze pierwotna wersja Matrixa miata przypomina¢ Raj, lecz ludzko$é
w zwiazku z instynktowna potrzeba niszczenia i prowadzenia wojen nie byta w stanie ,,zaakcepto-
wac” takiej formy iluzji rzeczywistosci.
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wyzwolenia si¢ z okow iluzji prowadza w przeciwna stron¢ niz w micie gno-
styckim, bohaterowie bowiem daza do uwolnienia si¢ z wirtualnej rzeczywistosci,
aby powr6ci¢ do $wiata materialnego.

Innym istotnym elementem opowiesci jest postaé Agenta Smitha. Tak jak
wiele elementow sktadajacych si¢ na cato$¢ opowiesci, funkcja i znaczenie tej
postaci zmienia si¢ w zaleznosci od perspektywy badawczej. W pierwszej czesci
filmu Agent Smith przedstawiony jest jako program komputerowy, bedacy niejako
straznikiem i nadzorca wirtualnej rzeczywisto$ci. Z perspektywy opowiesci mitycz-
nej pelni on funkcj¢ gldéwnego przeciwnika Neo, symbolicznego smoka, ktorego
pokonanie jest ostatecznym celem na drodze bohatera. Zanim to nastapi, Agent
Smith zabija Neo, wypelniajac przepowiedni¢ zwiazana ze zmartwychwstaniem
glownego bohatera oraz jego przemiang w wybranca. Wydaje sig jednak, ze w ko-
lejnych czg$ciach opowie$ci rownie interesujaca przemiang przechodzi postac
Agenta Smitha. Pokonany przez Neo, Agent Smith ,,odradza si¢” i dazy do prze-
jecia wladzy nad Matrixem przez replikowanie wlasnej osoby kosztem istnienia
innych osob. Smith staje si¢ zatem swoistym wirusem komputerowym, infekuja-
cym calq sie¢ wirtualnej rzeczywistosci. Warto zauwazy¢, ze trop ten mozna od-
czyta¢ rowniez z innej perspektywy. Kolejne repliki Agenta Smitha sa identyczne,
przez co wyglada on jak zuniformowany pochdd klondéw. Z perspektywy inter-
pretacji mistycznej, tzn. interpretacji postaci Neo jako swoistego wcielenia Jezusa
Chrystusa czy tez Buddy, Agent Smith w swoim zreplikowanym przedstawieniu
wydaje si¢ uosobieniem biblijnego Legionu. Figura ta, utozsamiana z diabtem lub
demonem?®, przedstawiana byla jako jedna osoba w wielu postaciach, dlatego na-
wiazanie do postaci Agenta Smitha wydaje si¢ jednoznaczne. Interpretacja ta nie
wyczerpuje jednak petni odniesien, ktore wiaza si¢ z ta postacia. Kolejne ponow-
nie prowadzi widza w strong idei Gurdzijewa, a doktadnie ku nawiazujacej do
Ewangelii koncepcji dotyczacej iluzorycznego obrazu tozsamosci cztowieka, kto-
rej symbolicznym przedstawieniem jest 0w ewangeliczny Legion, demon o wielo-
rakiej naturze®™. Z tej perspektywy walka pomiedzy Neo a Agentem Smithem
moze by¢ odczytywana nie tylko jako glowny element historii mitycznej lub $cie-
rania si¢ Jezusa z Diablem, ale takze jako nawiagzanie do tradycji idei Gurdzijewa
1 wewngtrznej pracy na drodze do o$wiecenia.

W filmie odnajdujemy réwniez szereg elementdw wskazujacych na to, Ze
przestanie zawarte w filmach z cyklu Matrix nie odnosi si¢ jedynie do tradycji
religijno-mitologicznych, ale takze zwiazane jest z ideologia anarchistyczna oraz

2 Pismo Swiete Starego i Nowego Testamentu, Poznan — Warszawa 1990, s. 1163.

3 Czlowiek nie ma stalego i niezmiennego «Ja». Kazda mysl, kazdy nastrdj, kazde pragnienie,
kazde doznanie méwi «jan. I zawsze przyjmuje si¢ za oczywistos¢, ze wszystko to przynalezy do
Catosci, do catego cztowieka, i ze dana mysl, pragnienie czy niecheé sa wyrazane przez t¢ Catosc.
W rzeczywistosci nie ma zadnej podstawy do takiego zatozenia. Kazda mysl i pragnienie cztowieka
pojawia si¢ i zyje catkiem oddzielnie i niezaleznie od Calo$ci. A ta Cato$¢ sama si¢ nigdy nie uwi-
dacznia z tego prostego powodu, ze jako taka istnieje tylko fizycznie jako rzecz, a abstrakcyjnie jako
koncept. Czlowiek nie ma pojedynczego «ja». Ale zamiast tego istnieja setki i tysiace matych, oddziel-
nych «ja», bardzo czgsto zupehie sobie nieznanych, nigdy niestykajacych si¢ ze soba albo tez wro-
gich wobec siebie, wzajemnie si¢ wykluczajacych i ze soba niezgodnych. W kazdej minucie, w kazdej
chwili cztowiek mowi albo mysli «jay. I za kazdym razem jego «ja» jest inne. W jednej chwili jest to
mysl, w innej pragnienie, jeszcze w innej doznanie, inna mys$l i tak dalej bez konca. Czlowiek jest wie-
loscia. Imieniem cztowieka jest legion”. P.D. Uspienski, Fragmenty nieznanego..., s. 46.
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szeroko rozumianym ruchem alterglobalistycznym. Bohaterowie prowadza nieu-
stanna walke z maszynami, ktérych reprezentacjami w wirtualnej rzeczywistosci
sa postacie agentow. Stylistyka, do ktorej odnosza si¢ te postacie, jest jednoznacz-
na. Ubrani w jednakowe czarne garnitury, chowajacy oczy za ciemnymi okularami,
nawiazuja do stereotypowego wyobrazenia agentow stuzb specjalnych pracujacych
dla rzadu Stanéw Zjednoczonych?®. Pojawienie si¢ ,,mezczyzn w czerni” odnosi
si¢ do dobrze zakorzenionego w kulturze popularnej motywu agentéw rzadowych,
ktérzy maja za zadanie zatajenie niewygodnych informacji czy zdarzen, czgsto
dotyczacych wypadkow zwiazanych z UFO?. W pierwszej czeéci trylogii w na-
pisach koncowych autorzy filmu wykorzystali utwor zaangazowanego politycznie
zespotu Rage against the Machine®® pt. Wake up. Tekst utworu nawiazuje do za-
bojstwa Martina Luthera Kinga oraz domniemanego spisku agentéw FBI, ktorzy
mieli sta¢ za zabojstwem pastora. Co wigcej, kontrola przeprowadzona przez
Agentow w obregbie Matrixa porOwnywana jest przez gtdownego bohatera do me-
tod gestapo”. Walka z symbolicznym uosobieniem wtadzy rzadowej, dazenie do
uwolnienia ludzko$ci z jarzma maszyn/rzadow zakltamujacych rzeczywisto$¢ sa
zbiezne z charakterem dzialalno$ci bohaterow filmu, gdyz jako hakerzy walczacy
z hegemonia Matrixa poszukiwani sa oni na calym $wiecie. Ze $wiata filmu trop
ten prowadzi do $wiata rzeczywistego. Wpltywy cyklu Matrix mozna odnalezé
w $rodowisku rzeczywistych hakerow, a doktadnie w obrgbie grupy aktywistow,
znanych jako Anonymous. Paralela pomigdzy bohaterami opowiesci a aktywistami
dziatajacymi za pomoca Internetu rozwija si¢ dwutorowo: i w sferze symboliczne;j,
1 w sposob dostowny. Zaré6wno bohaterowie Matrixa, jak i Anonymous to osoby
poszukiwane za przestgpstwa internetowe, postacie filmowe symbolicznie walcza
z ciemigzacym ludzko$¢ rzadem, Anonymous za§ uwazaja si¢ za aktywistow wal-
czacych o wolno$¢ obywatelska, sprzeciwiajacych si¢ korupcji, konsumpcjoniz-
mowi, cenzurze, katolickiej etyce seksualnej czy tamaniu praw zwierzat®. Zatem
Matrix jako wirtualne wigzienie moze by¢ odczytywany jako metafora wspot-
czesnej szkodliwej kultury popularnej oraz zwiazanego z nia konsumpcjonizmu,
agenci za$ — jako obroncy ustalonego porzadku na ustugach rzadow kontrolujacych
media oraz ich wplyw na spoteczenstwo. Co wigcej, Anonymous wykorzystuja
w swojej dzialalno$ci symbolike zaczerpnigta bezposrednio z filmu, ale i porow-
nuja swoja aktywno$¢ do aktywnosci filmowych bohaterow. Strony internetowe
czy tez wiadomosci udostepniane przez Grupg Anonymous niejednokrotnie sig-
galy po jednoznacznie kojarzacy si¢ z filmem motyw ptynacych przez ekran
jednostek danych. W Internecie mozna odnalez¢ nieprzebrane zasoby tapet, zdjec
czy memow, ktore oprocz uzycia najbardziej znanego symbolu Anonymous, jakim

% Chyba tylko jako ciekawostke warto przytoczy¢ ksiazke The Real Men in Black autorstwa Nicka
Redferna, w ktorej autor usituje przedstawic ,,prawdziwa” histori¢ tzw. mgzczyzn w czerni jako nie-
ludzkich istot bezposrednio zwiazanych z UFO.

" Men in Black, http://en.wikipedia.org/wiki/Men_in_Black.

2 Muzycy zespotu to, podobnie jak Anonymous, aktywisci, czynnie dzialajacy w obszarach poli-
tyczno-spolecznych.

» _Neo: You can’t scare me with this gestapo crap. I know my rights. I want my phone call”. The
Matrix Movie Script, http://project.cyberpunk.ru/idb/thematrix_movie script.html.

3 The Anonymous Knight. Supporting the poor & powerless. Bringing justice to the world [oficjalny
profil Grupy Anonymous na portalu Facebook], https://www.facebook.com/Offiziell AnonymousPage/
info?tab=page_info.
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jest maska Guya Fawkesa®’!, odnosza si¢ wiasnie do cyklu braci Wachowskich®.
W jednym z filméw manifestujacych postulaty oraz zamierzenia Grupy wykorzy-
stany jest fragment pierwszej czesci trylogii. W sceng koncowa, w ktorej Neo
zapowiada upadek Matrixa, hakerzy wkopiowali wlasny symbol (maske Guya
Fawkesa), symbolicznie jednoczac dzialalno$¢ bohateréw filmu oraz swoja
wlasna®.

Filmy z cyklu Matrix to takze radykalny manifest ekologiczno-spoteczny.
W filmie Animatrix w czg$ci Drugie odrodzenie przedstawiona zostaje historia
upadku rodzaju ludzkiego, rozpoczgcia wojny pomigdzy ludzmi i maszynami,
a takze przyczyny powstania Matrixa. Opowies$¢ ta ma duze znaczenie w ogdlnej
ocenie historii walki pomigdzy ludzmi a maszynami, gdyz wyraznie wskazuje na
dazenie ludzko$ci do samozagtady. Wydaje si¢ wrecz, ze nieznajomo$¢ Drugiego
odrodzenia pozbawia widza mozliwosci zapoznania si¢ z przestaniem zawartym
w calej opowiesci. Obraz relacji ludzi i maszyn, nakre$lony jedynie na podsta-
wie fabularnej trylogii, jest niepelny lub wrecz sprzeczny z perspektywa przedsta-
wiong w opowiesci animowanej. W pierwszej czg$ci trylogii, w czasie rozmowy
pomigdzy Morfeuszem i Neo, maszyny sa przedstawione jako wrogie cztowiekowi
byty**. Kontynuacje takiego pogladu pozornie mozna odnalez¢ rowniez w Drugim
odrodzeniu. Incydent, ktory zapoczatkowat konflikt na linii: Iudzie — maszyny,
spowodowany zostat przez cyborga, ktory zbuntowat si¢ przeciwko swoim wlasci-
cielom i zabit ich. Obdarzony sztuczna inteligencja robot odméowit poddania sig¢
karze $mierci czy unicestwienia, co pociaga za soba konsekwencje wobec innych
samos$wiadomych maszyn. Istotne jest jednak zwrdcenie uwagi na relacje po-
migdzy ludZmi a maszynami, zanim doszto do powstania Matrixa. Wydaje sig, ze
wlasnie z tej perspektywy mozna odnalez¢ inna, nie tak heroiczna wizj¢ ludzkosci,
jak ta z trylogii kinowej. Rodzenstwo Wachowskich w Drugim Renesansie przed-
stawia rodzaj ludzki w negatywnym S$wietle, wyraznie nawiazujac do ideologii
pacyfistycznej i ekologicznej. Ludzko$¢ pochtonigta przez technologi¢ tworzy sa-
mo$wiadome maszyny na swoj ksztalt i podobienstwo®®, co wyraznie nawiazuje
do biblijnego motywu stworzenia®®. Proba powtorzenia boskiego aktu stworzenia
roéwnoznaczna jest z proba zajecia miejsca Boga, co z perspektywy religijnej jest
aktem skrajnego bluznierstwa. Co wigcej, ludzko$¢ traktuje obdarzone samo$wia-
domos$cia maszyny jak niewolnikow i stuzbe, powielajac znany z historii mo-
del niewolnictwa. Z tej perspektywy filmy z cyklu Matrix wydaja sig przestroga

3! Symbol ten zaczerpnigto z powieSci graficznej V jak Vendetta, jednego z najwybitniejszych dziet
gatunku. Zob. A. Moore, V jak Vendetta, Krakow 2003.

32 Przyklady mozna mnozy¢, zob. obrazy ilustrujace dziatalno$é Grupy Anonymous: http://fc07.
deviantart.net/fs71/£/2012/098/a/3/anonymous_by lord iluvatar-d4os70j.png; http://i73.photobucket.
com/albums/i225/iamfanboy/matrix_red blue Scientology.jpg; https://c2.staticflickr.com/8/7152/6834
291327 df7eb6b39f.jpg.

3 ANONYMOUS MATRIX DON’T FUCK WITH US!, https://www.youtube.com/watch?v=7iDC
MHiDMZE.

3 Morpheus: It started early in the twenty-first century, with the birth of artificial intelligence,
a singular consciousness that spawned an entire race of machines. At first all they wanted was to be
treated as equals, entitled to the same human inalienable rights. Whatever they were given, it was not
enough”. Matrix, written by L. and A. Wachowski, http://www.imsdb.com/scripts/Matrix,-The.html.

33 Narrator: Then man made the machine in his own likeness”, http://animatrix.thesolarnetwork.org/
scrt_ren.htm.

36 Pismo Swiete Starego i Nowego Testamentu, s. 25.
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przed dazeniem ludzkos$ci do stworzenia sztucznej inteligencji. Paradoksalnie, gdyz
w przeciwienstwie do przeciwnikow idei transhumanistycznych, zagrozenie miato-
by nadciagna¢ nie ze strony sztucznej inteligencji, lecz — nieokietznanej w swych
dazeniach natury ludzkiej. Wachowscy przestrzegaja, ze cztowiek w obliczu stwo-
rzenia sztucznej inteligencji nie potrafilby z nig wspolistnie¢. Sceny zabojstw czy
okaleczen cyborgéw bioracych udziat w pokojowych manifestacjach nawiazuja
do realnych sytuacji atakow na mniejszosci spoteczne. Obrazy wojny pomigdzy
ludzmi a maszynami doslownie nawiazuja do wojny w Wietnamie®’. Masowe
groby, do ktorych wrzucane sa ,.ciata” cyborgoéw, to kopie obrazow masowych
grobow znanych chociazby z czasu drugiej wojny $wiatowej™. Przedstawiona
w Animatrix proba rozpoczgcia przez maszyny rozmow pokojowych konczy sig
katastrofa. Ludzie nie uznaja bowiem mozliwos$ci wspoétistnienia z maszynami na
jednym terenie. Scena ta nie nawiazuje wprost do konkretnej sytuacji politycznej,
ale przyktady takich wojen w rzeczywistosci nietrudno odnalez¢. Te oraz inne
przyktady odnosza si¢ do realnych zachowan ludzi, przez co diagnoza Wachow-
skich jest jednoznaczna. Ludzkos$¢ przez swoje dzialania dazy do wlasnej zaglady
1 nie jest w stanie zy¢ w pokoju. Kulminacyjnym momentem dzialan ludzkosci
na drodze do samozagtady i finalnego zerwania wigzi z natura jest symboliczne
zniszczenie nieba i odcigcie ludzkos$ci od $wiatla stonecznego. Pograzenie sig
w mroku nabiera w tej historii dostownego wyrazu.

Najwigksza sztuka, ktora udata si¢ braciom Wachowskim, byto stworzenie
filmu bedacego uosobieniem idei iluzji. Za fasada dobrze znanej z innych opo-
wiesci science fiction historii o walce ludzkosci ze zbuntowanymi maszynami
rozwija si¢ symboliczna opowie$¢ nawigzujaca do watkow spotecznych, religijnych
1 kulturowych. Podobnie jak Matrix, ktory zaslepiat uwigzionych w nim ludzi idea
wirtualnej rzeczywistosci ukrywajacej obraz prawdziwego $wiata, tak tworcy za
pomoca filmu staraja si¢ odwrdci¢ zastany porzadek rzeczy i ,,wybudzi¢” od-
biorce, wykorzystujac ukryte w filmie tresci. 15 marca 2015 r. Grupa Anonymous
upublicznita film, w ktérym wypowiada cyberwojng Panstwu Islamskiemu®.
Oprocz stynnego motywu ptynacego kodu Matrix w o$wiadczeniu wykorzysta-
no sparafrazowana kwesti¢ Agenta Smitha*: ,,From now on, there [will be] no
safe place for you online—you will be treated like a virus, and we are the cure.

37 The screen shows further snippets of random and organized anti-machine violence and de-
struction. An android is executed by pistol whilst kneeling in front of a civil defence member in
a scent reminiscent of the photo of a similar execution in the Vietnam war”, http://animatrix.thesolar
network.org/scrt_ren.htm.

38 The screen shows further of scenes that are reminiscent of the Nazi mass executions and graves
of World War Two. Bulldozers push and dump hundreds of android bodies into massive excavations.
Androids are pushed off the sides of barges and shot as they fall into the sea below”, http://animatrix.
thesolarnetwork.org/scrt _ren.htm.

3 All ONLINE account of Islamic state (ISIS) was HACKED, https://www.youtube.com/watch?
v=95vQHrWSoR4.

40 Agent Smith: I’d like to share a revelation that I’ve had during my time here. It came to me when
I tried to classify your species and I realized that you’re not actually mammals. Every mammal on this
planet instinctively develops a natural equilibrium with the surrounding environment but you humans
do not. You move to an area and you multiply and multiply until every natural resource is consumed
and the only way you can survive is to spread to another area. There is another organism on this planet
that follows the same pattern. Do you know what it is? A virus. Human beings are a disease, a cancer
of this planet. You’re a plague and we are the cure”. Quotes for Agent Smith (Character) from Matrix
(1999), http://www.imdb.com/character/ch0000745/quotes.
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We own the internet”. Zatem miarg zywotno$ci tego cyklu jest nie tylko fakt,
iz stanowi on kolejny element postmodernistycznej gry zapozyczen, ale przede
wszystkim to, ze wykroczyl poza sfer¢ wirtualng i bezposrednio inicjuje rzeczy-
wiste dzialania spoteczne.

MATRIX AS INTERTEXTUAL CYCLE

Summary

The text is an attempt to present lesser-known plot interpretations of the Matrix series
(both film trilogy and anime Animatrix) movies. The author uses various research perspectives
(religio-mystical, political and socio-economic ones) to present possible ways of interpretation
of particular motifs and characters, referring among others to mystical beliefs, Gnostic ideas
and the tradition of initiation novel, but also to contemporary popular culture regarding films
and science fiction novels. The analysis contains as well socio-political issues touched upon
in the movie; moreover on the example of Anonymous Group activities the author reveals the
way Matrix series still influences contemporary culture.

Trans. [zabela Slusarek





