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Ksigzka Linwooda Vroomana Cartera, znanego jako Lin Carter, wydana pod
tytutem Tolkien: A Look Behind , The Lord of the Rings” w 1969 r.', byla
pierwsza tak obszerng i wnikliwa proba krytycznego odczytania najpopularniej-
szego dzieta J.R.R. Tolkiena. Carter, amerykanski znawca literatury science fiction
i fantasy, publicysta i wydawca, byl pionierem badan nad tworczoscia beletry-
styczng filologa z Oksfordu, bo pierwsze artykuly tej tematyce poswigcone publi-
kowat od poczatku lat sze$c¢dziesigtych. Bogaty w doswiadczenie edytorskie, nie
akademickie, w swojej najwazniejszej w tym zakresie pracy skoncentrowat si¢
przede wszystkim na przedstawieniu zrodet literackich, ktore w jego mniemaniu
zainspirowaly tworce uniwersum Srodziemia, nie pokusit si¢ natomiast o skon-
struowanie spojnej teorii interpretacyjnej, nie dostrzegl tez wielu tropow, ktore
kontynuatorzy studiow ,,tolkienologicznych”* wydobyli i uznali za paradygmatycz-
ne. Przeoczenia te, dotyczace zwlaszcza roli lingwistycznej pasji i kompetencji
profesora ,,0d hobbitow”, zostaly odnotowane przez kolejnych badaczy, na ogot
jednak ze zrozumieniem i bez zto§liwosci’. Podstawowym rozpoznaniom Carte-
ra nie mozna bowiem odméwié trafnoSci: Amerykanin jako jeden z pierwszych
wskazat na zakorzenienie Wiadcy Pierscieni w micie, wyrdzniajac przy tym Edde
starszq 1 eposy Srodziemnomorskie (a pomijajac, co zaskakujace, Kalevale), oraz
w epickiej spusciznie Sredniowiecza, podjat tez trud rekonstrukcji poczatkow
wspolczesnej fantastyki literackiej, a precyzyjniej rzecz ujmujgc — fantasy (bo
ekstrapolacje naukowe go tutaj nie interesowaly), ktorych dopatrywal si¢ przede
wszystkim w tworczosci Williama Morrisa, lorda Dunsany i1 Erica Riickera
Eddisona, w jego przekonaniu protoplastow Tolkiena*. A wreszcie podzielit sie
swoimi intuicjami na temat pochodzenia imion i nazw w Srédziemiu oraz geo-
grafii Tolkienowskiej. Sygnalizujac zainteresowanie tymi kwestiami we wstepie,

! Wydanie polskie: L. Carter, Tolkien: Swiat , Wladcy Pierscieni”, przet. A. Sylwanowicz, War-
szawa 2003.

2 Tolkienologia”, jak zawsze wyjasniam, to rodzaj zaangazowania w popularyzowanie wiedzy
o Tolkienie i jego dziele, rowniez w postaci publikacji naukowych. Nie jest to w zadnym sensie
znormatywizowana dziedzina badan humanistycznych lub wyrézniona gataz akademickiej historii
literatury.

3 Zob: TA. Shippey, Droga do Srédziemia, Poznan 2001, s. 45; J. Lichanski, Postowie, w:
L. Carter, Tolkien: Swiat ,, Wtadcy Pierscieni”, s 200-203.

* W jakim stopniu pisarze ci wpltyneli na uksztattowanie si¢ wyobrazni pisarskiej Tolkiena, to
kwestia do dyskusji. Wiadomo jednak, ze znat ich tworczos¢.
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Carter zwrdcit uwage na zataczone w tomach mapy i uznat je za istotny aneks do
tekstu powiesci, dowodzacy jej wyjatkowosci wsrod innych wydawnictw repre-
zentujacych gatunek: ,,A jesli to tylko powies¢ fantasy, dzieto literackie, majace
dostarcza¢ rozrywki, to dlaczego autor zaopatrzyt je w tak obszerny aparat kry-
tyczny w formie stu kilkudziesieciu stron dodatkow, zawierajacy mapy, spisy
krolow, wykresy genealogiczne, kalendarze, alfabety, noty lingwistyczne oraz za-
rys historii [...]?° Prekursor badaf nad tworczo$cig angielskiego mitografa wy-
powiadal si¢ zwiezle i czegsto rezygnowal z poglebienia wlasnych konstatacji,
formutowat je jednak z godng podziwu przenikliwoscig®. I nie zawiodt go zmyst
krytyczny, gdy uznal, Zze warto napisa¢ o mapach. Carter bowiem nie tylko za-
rejestrowat ich obecno$¢, ale i wyprowadzit z tego faktu wnioski: po pierwsze,
mapy towarzyszace tekstowi nie pelnlq wylgcznie funkcji dekoracyjnej, lecz sa
wazne dla odczytania i zrozumienia filologiczno-mitologicznego przedsigwzigcia
Tolkiena; po drugie, ze wzgledu na swa oryginalno$¢ zastugujg na wnikliwsza
reﬂeksj@, nawet o charakterze naukowym — co bylo konstatach W owym czasie
odwazna’; po trzecie wreszcie, ich rangi dowodzi fakt, ze zyja wlasnym Zzyciem,
w kontekscie dzieta, ale jako sam0d21elne realizacje stworzonego sw1ata miedzy
innymi w mechanizmach zwigzanych z masowg recepcjg powiesci®.

Z tego zalazka wyrosta solidnie juz zagospodarowana dziedzina u$cislen i roz-
wazan poswigconych problematyce przestrzeni, terytoriow i kartografii w pra-
cach Tolkiena. Z map zrodzita si¢ potrzeba kompilowania atlasow. Rok 1981 byt
pod tym wzgledem szczegdlnie owocny: ukazato si¢ kartograficzne opracowanie
podrozy Froda Bagginsa przygotowane przez dlugoletnig pracownice BBC i pisar-
ke Barbare Strachey’ oraz pozycja w pelni juz profesjonalna, a przynajmniej do
takiego miana pretendujaca, Atlas Srddziemia kartografki Karen W. Fonstad'.
Rozproszone mapy Tolkiena zachecily te autorke nie tylko do ich skopiowania
i uporzadkowania, ale i do tworczego dopehienia, do eksploracji ,,nowego $wia-
ta” szlakami wstgpnie nakreslonymi — warto to w tym miejscu zaakcentowaé, bo
do tego motywu jeszcze powrocimy.

Kilka lat pdzniej do rak czytelnikow trafit czwarty tom History of the Middle-
-earth", po$wiecony przede wszystkim przestrzeni Tolkienowskiego uniwersum
i jej graficznym wyobrazeniom, zredagowany na podstawie zapiskoOw i szkicow

5 L. Carter, Tolkien: Swiat ,, Wtadcy Pierscieni”, s. 13.

¢ Jesli wzia¢ pod uwage, ze miat do dyspozycji wylacznie Wiadce Pierscieni i Hobbita, bo kolej-
ne teksty z uniwersum Srodziemia nie byly jeszcze wtedy opublikowane.

7 Komentarz Cartera nazywam odwaznym, bo wiekszo$¢ krytykéw w tym czasie wcigz uwa-
zala dzieta Tolkiena za niezbyt powazne pozycje dla dzieci, srodowisko uniwersyteckie natomiast,
w tym to najblizsze autorowi, oksfordzkie, poza nielicznymi wyjatkami, sukces Wladcy Pierscieni
przemilczato. Wiecej na ten temat w: J. Pearce, Tolkien. Czlowiek i mit, Poznan 2001, rozdz. Nie
zrozumiany cztowiek. Tolkien i wspolczesny swiat; H. Carpenter, J.R.R. Tolkien. Wizjoner i marzy-
ciel, Warszawa 1997, rozdz. 1949—1966: Sukces.

8 L. Carter, Tolkien: Swiat ., Wtadcy Pierscieni”, s. 10.

° B. Strachey, Podréze Froda. Atlas do , Wiadcy Pierscieni” J.R.R. Tolkiena, przet. J. Kokot,
Poznan 1994.

19 K \W. Fonstad, Atlas Srédziemia, przet. T.A. Olszanski, Warszawa 1997.

"' JR.R. Tolkien, History of Middle-earth, Vol. IV: The Shaping of Middle-earth. The Quenta,
The Ambarkanta and The Annals, ed. Ch. Tolkien, George Allen and Unwin 1986. Dwanascie to-
mow tego zbioru rozproszonych tekstow J.R.R. Tolkiena, przygotowanych do druku przez jego
syna, ukazato si¢ w latach 1983-1996. W Polsce zostaly wydane tylko dwa pierwsze tomy.
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profesora przez jego syna, Christophera Tolkiena, cho¢ uzupehienia i wyjasnienia
do geograficznego tta Srodziemia znalez¢é mozna wiasciwie w kazdym z toméw
tego monumentalnego wydawnictwa. A wraz z rozrastaniem si¢ zbioru opub-
likowanych map i szkicow autora Wladcy Pierscieni badacze jego tworczosci,
zgodnie z postulatami Cartera, analizowali znaczenia i1 funkcje tego aspektu dzie-
fa. Punktem wyjscia do réznych kierunkow poszukiwan byt wpisany w powiesc
1 symbiotycznie powigzany z mapami archetyp podrdzy. Joseph Pearce i Stratford
Caldecott, zainteresowani najzywiej chrze$cijanskim wymiarem tworczosci Tolkie-
na, odczytywali wyprawe Druzyny Pier§cienia jako parabole celowosci i koniecz-
no$ci zmagah cztowieka wierzacego'?. Marek Gumkowski, koncentrujgc si¢ na
kategorii quest jako kluczowej dla zrozumienia dziatan i do$wiadczen bohate-
row, wskazal rowniez na ,kosmiczny” charakter relacji przestrzennych w $wiecie
przedstawionym'’, a rozwinat t¢ koncepcje Andrzej Szyjewski, ktory stwierdzit,
ze ,,[...] kwestia przemierzania rozciaglosci przestrzennej jest bardzo istotnym
elementem kazdej mitologii”'*, i pozostawszy przy kluczu mitologicznym, doko-
nat drobiazgowej rekonstrukcji kosmologii Tolkienowskiej. Nieco inny kierunek
obral Tom Shippey. W jego ujeciu mapy sg nie tylko integralng czgscig literac-
kiej spuscizny Tolkiena, lecz strategig narracyjng — sama powies¢ bowiem jest
przewodnlklem po Je;zykach i kulturach, uktadajacych si¢ w topografi¢ mltycznq
Ten trop za§ prowadzi juz wyraznie do punktu, w ktoryrn wolno spojrze¢ na
mapy Tolkiena w konteks$cie kultury typograficznej, uznaé¢ je za nalezace do
tekstu, jak znaki wsrdd znakow, rowniez w tym sensie, ze sg, jak sama Tolkie-
nowska historia, konsekwencjami piSmiennos$ci, ze stanowig — by przywotaé sto-
wa Davida Olsona poswu;cone mapom terytorlow ,,rzeczyw15tych LWyrazny
przyktad prob umieszczenia $wiata na papierze i myslenia o §wiecie w katego-
riach powstajacych w ten sposob reprezentacy”“’ O ile zatem panorama j¢zykow,
ktorymi postuguja si¢ ludy Srédziemia, ujawniajaca swe bogactwo w nazwach,
imionach, opowiesciach i w dziataniu, odsyla w duzej mierze do oralnych fun—
damentdw tej szczegdlnej rekonstrukcji mitologicznej, o tyle mapy, bedace pikto-
graficznymi ekstensjami tekstu, zapraszajg odbiorcow do aktywnego doswiadczania
i odkrywania prawdziwej — bo uobecnionej nie tylko w zapisie literackim, ale
i w kartograficznym modelowaniu — przestrzeni tego uniwersum jako obszaru nie-
skrepowanej eksploracji, otwartego przez pisarza dla umystow uksztaltowanych
przez pismienno$¢. Aby t¢ tez¢ doprecyzowac, trzeba blizej przyjrze¢ si¢ mapom
1 podja¢ probe usystematyzowania ich odczytan, warstwa po warstwie, jak w od-
twarzaniu palimpsestu.

Najpierw jednak warto przypomnie¢, ze Tolkien byl uzdolnionym rysow-
nikiem. Jego wczesne rysunki okoliczno$ciowe, satyrycznie komentujace blaski
i cienie zycia studenckiego w Exeter College, zamiescil w swojej ostatniej ksigz-

12§, Caldecott, Przez Szczeliny Ognia. Chrzescijanski heroizm w ,, Silmarillionie” i , Wiadcy
Pierscieni”, w: Tolkien: Ksigga pamiqtkowa. Studia o spusciznie literackiej, przet. J. Kokot, Poznan
2003, s. 41.

3 M. Gumkowski, O problematyce przestrzeni w dziele JR.R. Tolkiena, w: JR.R. Tolkien. Re-
cepcja polska. Studia i eseje, red. J.Z. Lichanski, Warszawa 1996, s. 113.

" A. Szyjewski, Od Valinoru do Mordoru. Swiat mitu a religia w dziele Tolkiena, Krakow 2004,
s. 217.

'S T.A. Shippey, Droga do Srédziemia, s. 145 i n.

' D.R. Olson, Papierowy Swiat, Pojeciowe i poznawcze implikacje pisania i czytania, przel.
M. Rakoczy, Warszawa 2010, s. 306.
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ce John Garth'. Pozniejsze lata, gdy powstawaly juz literackie odwzorowania
Tolkienowskiego $wiata, przyniosty ilustracje do opisywanych miejsc i wyda-
rzef, zebrane po $mierci pisarza w kilku albumowych edycjach'®. Szkicowe, na
0go6t czarno-biate, wykonane otowkiem wizualizacje (nieliczne powstaly réwniez
w wersji barwnej) oddaja plastyczne predylekcje specjalisty od jezykow: daje sig
zauwazy¢ pieczotowito§¢ w uchwyceniu perspektywy, pedanteria, z jaka przed-
stawione sg detale, zamitowanie do ksztattow geometrycznych i uporzadkowania
przedstawianej przestrzeni. Filolog i1 pisarz, cztowiek pisma, nawet w wyobra-
zeniach artystycznych cenit przede wszystkim linearno$¢. Nic dziwnego, ze swa
opowies¢, zrodzong z wymyslonych jezykow i1 nazw, postanowil rowniez, jeszcze
w trakcie konstruowania fabuly, rozrysowa¢ na mapy'’. W odrecznych szkicach,
pierwowzorach map dodanych do wydan powiesci, jak i w przygotowanych do
druku wersjach ostatecznych (notabene potem wielokrotnie poprawianych)® kry-
je si¢ by¢ moze wskazoéwka prowadzaca do zrodet wizji Tolkiena. Autor nie przej-
mowal si¢ zanadto siatka kartograficzna, nie starat si¢, przynajmniej na tym etapie,
rozstrzygngé problemu przeniesienia kulistoSci $wiata na plaszczyzne Kkartki,
a nakreslone przez niego linie stuzyly raczej do uregulowania dystansow. Prob-
lem ten zreszta w odniesieniu do map fragmentow przestrzeni czy nawet calego
Sroédziemia nie jest dla odbiorcy dotkliwy czy cho¢by odczuwalny, ujawnia si¢
w wyobrazeniach kartograficznych calego, okraglego przeciez §wiata, ale w tym
przypadku nalezy przywola¢ gtos eksperta: ,,[...] tak odleglosci, jak i kierunki
nalezy uwaza¢ za oddane $cisle, co w okragglym S$wiecie jest niemozliwe. [...]
$wiat Tolkiena, ktory po odmianie byt okragly, najwyrazniej jest przedstawiony
na mapach jako ptaski”?'. Tak wiec uwaga pisarza skupiona byla nie na zgod-
nosci z abstrakcyjnymi regulami technicznymi, ale na obfitosci topograficzne;j,
spojnosci 1 realnosci §wiata wewnatrz obrazu. Powierzchnie map gesto pokrywa-
ja znaki ikoniczne. Cierpliwie nanoszone na papier miniatury drzew tworza las
0 nierdOwnomiernej gestosci, pasma gorskie skladaja sie¢ z malenkich szczytow,
ocienionych od potudniowego wschodu, wzgodrza i pagorki sa wyrdznione innym
ksztattem, linie rzek majg r6zng grubos$¢ i najwyrazniej powstawaly fragmentami,
co zmienia arbitralny symbol w iluzj¢ realistycznego odzwierciedlenia. Brak tu
natomiast wyraznie oznaczonych zakresow wtasciwych mapom wspoétczesnym, jak
linie graniczne terytoriow. Graficznie mapy Tolkiena przypominajg te zebrane
w Theatrum orbis terrarum Abrahama Orteliusa, pierwszym nowozytnym atla-
sie $wiata, wydanym w 1570 r. i wielokrotnie wznawianym, co zrozumiate, jesli
wezmiemy pod uwage, ze powies¢ jest relacjg kronikarza opisujacego wyda-

'7J. Garth, Tolkien at Exeter College. How an Oxford Undergraduate Created Middle-earth,
Oxford 2014, s. 16, 28.

'® Do najwazniejszych nalezg: W.G. Hammond, Ch. Scull, J.R.R. Tolkien: Artist and Illustrator,
HarperCollins 1995 oraz wcze$niejszy, ale skromniejszy wybor Pictures by J.R.R. Tolkien, ed.
Ch. Tolkien, George Allen and Unwin 1979.

! Koniecznoscig dopracowania jezykOw i rozrysowania map tlumaczy Shippey tak diugi czas
powstawania Wladcy Pierscieni, T.A. Shippey, Droga do Srédziemia, s. 121.

? Mozna je znalezé przede wszystkim na stronie internetowej Tolkien Estate, prawnego dyspo-
nenta spuscizny Tolkiena, pod adresem http://www.tolkienestate.com/en/painting/maps/maps.html
(dostgp: 02.06.2015). Instytucja ta posiada wylaczne prawa do oryginalnych map oraz mozliwos¢
weryfikowania ich legalnych kopii 1, jak wie$¢ niesie w Srodowisku mito§nikow tworczosci Tolkiena,
bardzo skrupulatnie strzeze koherencji dzieta.

2! K.W. Fonstad, Atlas Srédziemia, s. XVI.
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rzenia rozgrywajace si¢ in illo tempore. Niektore szkice moga si¢ z kolei koja-
rzy¢ z dawnymi planami miast i bitew, bo dzigki artystycznemu potraktowaniu
ikonicznych wyobrazen skladnikow topografii tworca uzyskat rzut niemal izo-
metryczny, a tym samym wrazenie gltebi*?. Co jednak najwazniejsze (i tez budzi
skojarzenia z reprezentacjami kartograficznymi sprzed wiekéw), te naznaczone
uplywem czasu papierowe modele $wiata sg pelne nazw. Kazdy tancuch gorski,
obszar zalesiony, rOwnina czy siedziba ludzka ma swojq nazwe, odsylaja,ca, ido
jezyka, z ktorego si¢ wywodzi lub ktoérym posiugujq sie jej mieszkancy®, i do hi-
storii, bo w jej kontekscie zyskuja znaczenie i tozsamos¢. Wiasnie tozsamos$c,
gdyz wspotobecnos¢ stow i1 znakow-piktograméw nie oznacza tutaj mechanicz-
nego zestawienia dwoch kodow. Wyjasnienia trzeba szuka¢ w do$¢ nieortodoksyj-
nych pogladach Tolkiena na specyfike jezykow, chociaz odnosity si¢ one przede
wszystkim do jezykéw fikcyjnych, wymyslonych, jak mowa ludéw Srodziemia.
W jednym z esejow, poswigconych gtdéwnie powodom i procesowi wymyslania
jezykow i ich podobienstwom do naturalnych, Tolkien thumaczyt: ,Instynkt «in-
wencji jezykowej», taczenie znaczen z symbolami dzwigkowymi oraz przyjemnos¢
kontemplowania nowych zalezno$ci ustanowionych w ten sposob jest rozumna,
a nie wynaturzona. [...] Gtownym zrodlem tej satysfakcji jest wlasnie kontem-
placja zwigzku migdzy brzmieniem a znaczeniem”**. Wywody Tolkiena na temat
ukonstytuowanego przez czas pokrewienstwa brzmienia i znaczenia komentowat
m.in. Tom Shippey: ,,Herezja Tolkiena skierowana byla przeciw przekonaniu, ze
jezyk jest tylko w niewielkim stopniu onomatopeiczny [...]. On natomiast, niczym
Tom Bombadil, uwazal, ze u podtoza wszystkich jezykow moze znajdowac si¢
«prawdziwy jezyk», «izomorficzny z rzeczywisto$cign”>. Nazwy na mapach sta-
nowig zatem, juz na poziomie brzmienia, emanacj¢ oznaczanych miejsc, esencj¢
ich dziejow, zamknig¢tej w nich historii. Od tych najobszermej pokrywajacych
terytorla do szczegoiowych stowa na mapie bardziej mowia, niz znacza, a przy-
najmniej mowig najpierw; Eriador, Arnor, Dunland, Gondor, Lorien, Rivendell,
Helmowy Jar — to z nazw wyprowadza Tolkien opowiesci. Przyjrzyjmy si¢ ostat-
niej z wyzej wymienionych z perspektywy narratora:

Ludzie nazwali go Helmowym Jarem, od imienia Helma, bohatera dawnych wojen, ktéry to
miejsce obrat sobie ongi na kryjowke. [...] W Helmowych Wrotach, u wejscia do Jaru, péinocna
skata wysuwata naprzod jakby ostroge, na niej za$ wznosity si¢ wysokie mury z prastarego kamie-
nia, a w ich obrgbie stala strzelista wieza. Ludzie mowili, ze w zamierzchlych latach $wietnosci
Gondoru krélowie morza zbudowali t¢ warowni¢ r¢koma olbrzymoéw. Nazywano ja Rogatym Grodem,
a kiedy tragby graly na wiezy, echo odbijatlo glos w Jarze i zdawalo sig, ze to zastgpy dawno
zapomnianych rycerzy wyruszaja z podgorskich pieczar na wojng. Ludzie w owych niepamigtnych
czasach zbudowali tez mur mi¢dzy Rogatym Grodem a potudniowym urwiskiem, zagradzajac w ten
sposob wstep do wawozu. Pod murem wybito przepust, przez ktéry wydostawat si¢ Helmowy Potok.
Okrazajac podnoza Rogatej Skaty, potok Sciekat dalej glebokim korytem, wyztobionym posrodku

22 Ten zabieg jest czgsto wykorzystywany przez projektantéw gier komputerowych, zbiezno$é to
moze przypadkowa, niewatpliwie jednak wirtualne przestrzenie gier wiele zawdzigczajg istniejacym
w stowie przestrzeniom literatury sf i fantasy.

3 0 jezykach Srédziemia pisze w tekécie Istoty zywe, posiadajgce logos. Nieludzcy mieszkaricy
uniwersum Tolkienowskiego i ich jezyki, zamieszczonym w ,,Przegladzie Humanistycznym” 2015,
nr 3, s. 13.

# JR.R. Tolkien, Tajony natdg, w: tegoz, Potwory i krytycy i inne eseje, przel. T.A. Olszanski,
Poznan 2000, s. 267.

» T.A. Shippey, Droga do Srédziemia, s. 142.
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szerokiego trawiastego klina, tagodnie opadajacego od Helmowych Wrot do Helmowego Szanca,
a stad przez Zielong Roztoke w doling Zachodniej Bruzdy™.

Utkana z substancji geograficznej opowie$¢ o przesztosci, legendarnej, mi-
tycznej, ale dajacej si¢ powigzaé z terazniejszoscig $wiata przedstawionego, jest
charakterystyczna dla narracji we Wiadcy Pierscieni. W taki sposdb pisarz wpro-
wadza czytelnika zarazem w dzieje Srodziemia i aktualny przebieg wydarzen,
bedacy echem wydarzen minionych — cigglo$ci obszarow na mapie odpowiada
cigglos¢ dziejow od ich mitycznych poczatkéw, a oba wymiary tgczg umieszczo-
ne na mapie nazwy. To zapewne, mi¢dzy innymi, mial na mysli Shippey, piszac
o ,,uktadach jezyka i historii” w ,kartograficznej fabule””’. Mapy Tolkiena, czy
tez Tolkiendw, bo w pozniejszym okresie na potrzeby publikacji opracowywat je
na podstawie wzorcowych planéw ojca Christopher Tolkien, rozsadzajg granice
wyznaczone przez mapki wskazujgce droge do skarbu w beletrystyce mtodziezo-
wej 1 powiesci awanturniczej. Odgrywajg role znacznie powazniejsza: stanowig
u Tolkiena odpowiednik mythoi, archetypalnego wzorca fabularyzacji w jego
fikcyjnym (czy rzeczywiscie?) dyskursie historiograficznym, by odwota¢ si¢ — bez
rozstrzygnie¢ szczegdtowych — do koncepcji pisania historii wyltozonej przez
Haydena White’a i wyjs$ciowej dla niej teorii Northropa Frye’a®®.

Taka range zyskaty mapy na drodze ewolucji zamystéw Tolkiena, nie byta im
dana na wczesnych etapach kreowania Srédziemia. Pierwsza opublikowana mapa
pojawita si¢ w Hobbicie. Cho¢ zawierata juz elementy ikonograficzne specyficzne
dla wszystkich jej kontynuacji, przedstawiala zaledwie wycinek Srédziemia bedacy
tlem dla perypetii bohaterow powiesci, byla wyraznie podporzadkowana fabule,
pozbawiona historycznego kontekstu, a co szczegodlnie dostrzegalne dla entuzjasty
kartograficznego ujecia uniwersum, w tej wczesnej wersji byta dos¢ uboga, jesli
chodzi o nazwy.

Hobbit ukazat si¢ w 1937 r. Na Wiadce Pierscieni czytelnicy musieli poczekaé
az siedemnas$cie lat, do roku 1954, kiedy to ukazaly si¢ pierwsze dwa tomy®.
W tym czasie jezyki Srodziemia — podstawy tego $wiata — zostaly dopracowane
w takim stopniu, ze staly si¢ no$nikami wzorow kultury, rekonstrukcja mitolo-
giczna dla Anglii wyrosta ponad pierwotnie zalozony projekt, zuniwersalizowa-
fa si¢ 1 mogla juz przynies¢ satysfakcjonujaca odpowiedz — jak si¢ okazato po
publikacji — na zbiorowa potrzeb¢ mitu*’, mapy natomiast wzbogacity si¢ o nowe

% J.R.R. Tolkien, Wiadca Pierscieni, t. II: Dwie wieze, przet. M. Skibniewska, Warszawa 1981,
s. 170-171.

7 T.A. Shippey, Droga do Srédziemia, rozdz. Kartograficzna fabuta.

8 Zob.: H. White, Metahistory: The Historical Imagination in Nineteenth-Century Europe, Baltimore
1973; Poetyka pisarstwa historycznego, red. E. Domanska, M. Wilczynski, Krakow 2000; N. Frye,
Anatomy of Criticism, Princeton 1957.

¥ Nalezy tu wyjasni¢, ze wydanie w trzech tomach byto efektem kompromisu, zgody autora na
propozycje wydawcy. Pierwotnie powie$¢ zostata podzielona przez Tolkiena na sze$¢ ksiag i ten po-
dziat byt najwazniejszy sposrdd stosowanych przez Tolkiena w odniesieniu do tekstu. Gdy mowa
o trzech czesciach, chodzi wige wylacznie o posta¢ edytorska.

30 Zdaniem Andrzeja Szyjewskiego: ,,Publikacja Wladcy Pierscieni wyzwolita gtéd mityczno$ci
prowadzacy do powstania towarzystw tolkienowskich, a tysiagce zadnych wiedzy fandéw zaczety
zasypywac go prosbami o dalsze szczegdty odnoszace si¢ do jego $wiata”, zob.: A. Szyjewski, Od
Valinoru..., s. 146.
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funkcje, przede wszystkim dzigki rozszerzeniu ich na caly kontynent, wzbogace-
niu o spojne z catoscig szczegdly i autonomizacji wobec tresci utworu. Pierwszy
tom otwierata, wraz z po$wigconym hobbitom prologiem, mapa Shire’u, kolejny
fragment cato$ci. Tolkien usitowal zbagatelizowac jej znaczenie w liScie z 1956 r.,
w ktorym osadzal notatki do holenderskiego przektadu powiesci, lecz w rezulta-
cie, ulegajac emocjom, odstaniat istote swoich nowych map:

W gruncie rzeczy mapa Shire’u odgrywa bardzo niewielka role w narracji, a jej glowny cel
to stworzenie tta dla opisu. Jest ona oczywiscie oparta na pewnej znajomosci angielskiej historii
toponimicznej, ktorej ttumacz, zdaje si¢, nie posiada (domyslam si¢ tez, ze niewiele wie o holen-
derskiej). Nie musi jednak jej mie¢, jesli tylko zostawi ja w spokoju. [...] Tlumacz (sadzac z pew-
nych oznak) zajrzal do Dodatkow, ale ich nie wykorzystal. Nawiasem mowiac, wydaje si¢ zupetnie
nieSwiadom trudnosci, jakie stwarza sobie na pozniej. ,,Staroangielski” Rohhiriméw nie bardzo
jest podobny do holenderskiego. W gruncie rzeczy tlumacz bardzo niezrgcznymi palcami rozdziera
sie¢, w zrozumienie ktorej wlozyt bardzo niewiele wysitku®'.

Tolkien odméwil mapie Shire’u wigkszej wagi, by nastepnie gromic¢ thumacza
za sptycenie jej sensoOw. Autora oburzyta ingerencja tlumacza w brzmienie nazw
miejscowych, bo byly w swej pierwotnej postaci ,,prawdziwe” 1 byly czescia
,»sieci”, misternej struktury czasoprzestrzennej, konstytuujacej opowies¢. Pierwszy
tom zamykata pierwsza obszerna mapa catego Srodziemia w postaci doklejone-
go, rozkladanego arkusza — nawet forme tego zalacznika mozna potraktowac jako
swoistg instrukcje lektury®”. Nie byla to wersja zakofczona, lecz jedynie ,,matry-
ca”, z ktorej wyrastaty kolejne stadia i wariacje. W 1970 r. zostata opublikowa-
na w postaci plakatu nastepna wersja, powstata w wyniku wspotpracy Tolkiena
z ilustratorkg ksigzek Pauline Baynes (ktora miata doswiadczenie w sporzadzaniu
map wojskowych). Byla nie tylko piqkna wizualnie, ale réwniez poprawiona
i uzupelnlona przez plsarza Ta wersja stata 516; wzorem dla p6zniej szych edycji,
a o skali zmian mozna si¢ przekonac, porownuy;c mapy z pierwszego i drugiego
polskiego wydania. Do trzeciego tomu, rowniez w postaci wklejki, dolaczona
zostala mapa Rohanu, Gondoru i Mordoru. Nie byl to tym razem zawieszony
w prozni fragment, lecz raczej powigkszenie terytoriow szczeg6lnie istotnych dla
fabuty. Opublikowane mapy zlozyly si¢ na kanon kartograficzny Tolkienowskiego
$wiata zarowno pod wzgledem zawartosci, jak i zadan, ktoére mogly wypekiac.

Na podstawowym poziomie mapy s3 po prostu przewodnikiem po fabule oraz
biografiach bohaterdw, wyznacza]q ich cezury. Wiadce Pierscieni mozna wszak
interpretowac jako opowie$¢ o zmianie posta01 Swiata i przemlame protagoms—
tow. Punkty kulminacyjne dla obu proceséw wigzg si¢ z wyrodznionymi miejsca-
mi, lokalizacjami na mapie. Poczatkiem chrzescijanskiego rite de passage (ktory
to obrzed wedlug van Gennepa moze polega¢ na fizycznym przemieszczaniu si¢
w przestrzeni)*® Froda, powiernika Pierscienia i tego, ktéry wybiera droge po-

31 JR.R. Tolkien, Listy, przet. A. Sylwanowicz, wyd. II, Warszawa 2010, s. 409.

32 W pierwszym wydaniu polskim ta forma zostata powielona. W drugim mapa miesci sie juz
tylko na zagigtej kartce. W wielu najnowszych edycjach anglojgzycznych i przektadach mapa, za-
pewne dla oszczgdnosci, zajmuje jedna, dodatkowa strong. By¢ moze brakuje mi obiektywizujacego
dystansu do dzieta Tolkiena, ale rozkladana na grubym papierze mapa miata w sobie co$ z przed-
miotu symbolicznego, a jej rozktadanie byto i jest aktem rytualnym, wkraczaniem do innego $wiata.
Uproszczenie formy, zapewne uzasadnione z ekonomicznego punktu widzenia, jest jednak rodzajem
profanacji.

3 Zob.: A. van Gennep, Obrzedy przejscia. Systematyczne studium ceremonii, przet. B. Biaty,
Warszawa 2006.
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$wigcenia, jest wizyta w Rivendell, w domu Elronda, gdzie hobbit podejmuje
decyzje o zaniesieniu pozadanego, ale ztowrogiego artefaktu do miejsca jego uni-
cestwienia. Ostateczna inicjacja Meriadoka Brandybucka dokonuje si¢ w Roha-
nie, gdy wstgpuje on na stuzbe u krola Theodena. Peregrin Tuk, kolejny hobbit
uczestniczacy w wyprawie, wkracza w dojrzatos$¢, przywdziewajac barwy Gon-
doru**. Geograficzny charakter maja réwniez przetomowe wydarzenia. Obrzed
przejscia, tym razem dla catej Druzyny PierScienia, ma wymiar dostowny — na-
stepuje podczas przekraczania mostu Khazad-dum, wyjscia z Morii. Wtedy to
w walce z bestig z przeszto$ci, Balrogiem, ginie (przynajmniej w przekonaniu
wspotwedrowcow) Gandalf, czarodziej, jedyny obdarzony mocg o zrodle spoza
tego Swiata, mentor i nieformalny przywodca Druzyny, na ktorym dotychczas spo-
czywala odpowiedzialnos¢ za jej losy. Od tej chwili — czy tez raczej od tego
miejsca — uczestnicy wyprawy skazani s3 na samodzielno$¢, co niebawem do-
prowadza do rozpadu grupy. Miegjsce za$, jego nazwa, Moria, staje si¢ dla boha-
ter(')w, lecz moze nawet bardziej dla czytelnikow, symbolem kleski i $mierci:
— Czyz ci nie powiedziatem: «Jezeli przekroczysz prog Morii, strzez sie!»”*’
— tyrnl stowami Aragorn, ktory z koniecznosci obejmuje piecz¢ nad pozostaty-
mi, Zegna utraconego przyjaciela. Przestrzen Srédziemia jest niejednorodna, od-
miennie jednak niz w koncepcji Eliadego nie ma w niej prawie elementow
amorficznych, kazdy punkt, ktory znajduje si¢ na szlaku bohaterow, jest juz
nacechowany przez czasy minione, a w toku fabuly zyskuje dodatkowe wymiary
symboliczne. Jeszcze raz oddajmy glos Aragornowi, rozmawiajacemu z Frodem:
»Spokojniejszy jestem o ciebie, skoro masz takg zbroje. Nie zdejmuj jej nawet
do snu, chyba ze los zaprowadzi nas w jakie$ naprawde bezpieczne miejsce. Ale
to rzadko bedzie sic nam zdarzato podczas tej wyprawy>°. Mapa Srédziemia nie
jest indeksem nazw, lecz kronikg doswiadczen; stuzy za narzedzie organizacji
watkow fabularnych.

Skoro o tym mowa, ciekawe, ze roli tej nie odgrywa czas. Trzeba wyjasnic,
ze nie chodzi tu o sugerowanie jakiego$ zaniedbania Tolkiena, skoncentrowanego
na mapach i przez to zapominajgcego o uplywie czasu w $wiecie przedstawio-
nym. Bylo zupehie inaczej — przeciez powies¢, dla ktorej podstawowe katego-
rie to mit, przeszto$¢, pamig¢ 1 przemijanie, bez wiarygodnej konstrukcji czasu
oby¢ si¢ nie mogta. Tolkien dtugo i nie zawsze z powodzeniem zmagat si¢ z roz-
wigzaniem problemu zasadniczego: jak polaczy¢ niewymiernos¢ czasu mitycz-
nego z linearnoscig czasu historycznego. Ostatecznie udato mu si¢ oba sposoby
postrzegania czasu potaczy¢ w literackich realizacjach, cho¢ nigdy nie pozbyt
sie wszystkich niekonsekwencji*’. Plonem tego wysitku sg choéby dodatki od A
do C w trzecim tomie, a po cze$ci i dodatek D, motyw narodzin czasu i jego
odmierzania pojawia si¢ tez w wielu tekstach, ktére przygotowat do druku

3 Wydarzenia te maja miejsce juz po rozpadzie Druzyny. Kazdy z jej cztonkow realizuje whasng
misjg, wspierajac tym samym Froda i Sama, wykonawcow zadania gtownego, czyli zniszczenia
Pierscienia, i przechodzi wlasng droge inicjacji.

35 J.R.R. Tolkien, Wiadca Pierscieni, t. I: Wyprawa, przet. M. Skibniewska, Warszawa 1981, s. 449.

36 Tamze, s. 454.

37 Kwestii tej nie mozna, oczywiscie, zamkna¢ w jednym zdaniu, problematyka czasu w dziele
Tolkiena jest jednak zbyt szeroka, aby omawiaé ja tutaj rownolegle — z cala pewnoscig domaga si¢
osobnego studium, cho¢, o czym przekonuje nastgpny przypis, nie bylaby to pierwsza proba zmierze-
nia si¢ z tym tematem.
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Christopher Tolkien po $mierci ojca, przede wszystkim w Silmarillionie i1 kolej-
nych tomach History of Middle-earth. Temat podjeli badacze Tolkiena, wystar-
czy tu wspomnie¢ pieczotowitg rekonstrukcje chronologii zdarzen we Wiadcy
Pierscieni (z zarysowanym tlem historycznym), przygotowang przez Michaela
Perry’ego czy rozwazania o czasie Andrzeja Szyjewskiego®®. Czas jest wigc bar-
dzo istotnym aspektem opowiesci, ale wobec niej niejako zewnetrznym. Czy-
telnikowi zupelnie wystarcza $wiadomos$¢, ze dziato si¢ to ,,w owym czasie”.
Nawet jesli zdaje sobie sprawe z istnienia precyzyjnie wykreslonej osi chrono-
logicznej, na ktorej da si¢ ulokowa¢ wszystkie znaczace fakty (z datowaniem
obejmujacym dzien, miesigc, rok i er¢ wedlug réznych wspdtistniejacych tu ka-
lendarzy), nie jest mu ona niezb¢dna w trakcie lektury. Stuchacze prowadzonego
przeze mnie w Instytucie Kultury Polskiej UW konwersatorium tolkienowskiego,
spytani o to, ile czasu uptyneto od urodzin Bilba do wyruszenia Froda z Shire*
— epizody te rozpoczynajg opowies$C 1 sg wazne dla wyznaczenia jej ram chrono-
logicznych — zgadywali, mimo Ze kazdy z nich potrafitby doktadnie opisa¢ prze-
bieg tych sytuacji (a uptyngto siedemnascie lat, tyle, ile od wydania Hobbita do
wydania pierwszego tomu Wladcy Pierscieni), a moze jeszcze doktadniej ich
sceneri¢. By wiec ten watek podsumowac: czytajacy Wiadce Pierscieni, przemie-
rzajac karty powiesci, moze oby¢ si¢ bez kalendarza, ale wedruje od rozdziatu do
rozdziatu z mapa pod r¢ka.

W warstwie troche¢ gtebszej mapy Tolkienowskie sa drogowskazem w we-
dréwce po kulturach. Rzecz jasna, najwazniejszym medium kulturowym kazde;
rasy Srodziemia jest jej jezyk. Mapy jednak kierujg ku zrodtom jezyka, ku, by
tak rzec, archetypalnym strukturom topograficznym, z ktoérych praformy jezykow
rozwingty si¢ w historycznie uksztalttowane warianty, przechowujace tradycje. Gdy
Druzyna Pierscienia, osierocona przez Gandalfa, zbliza si¢ do siedziby Galadrieli,
krolowej elfow (a wihasciwie jednego z ich szczepow), jeden ze wspottowarzy-
szy hobbitéw, elf Legolas, wypowiada w uniesieniu takie stowa: ,,— Tam lezg lasy
Lothlorien. [...] Najpigkniejsza z krain mojego plemienia! Nie masz w $wiecie
calym drzew cudniejszych niz drzewa tych lasow. Albowiem jesienig liScie z nich
nie opadaja, lecz powlekajg si¢ ztotem. Dopiero z wiosng, gdy nabrzmiewajg no-
we paki, stare liScie lecg z gatezi, na ktorych rozkwitajg tysigce zottych kwiatdw.
Zlota jest ziemia w lesie, zloty strop, a filary srebrne, bo pnie okrywa gladka,
jasnoszara korona. Po dzi$ dzien $piewamy o tym pie$ni w Mrocznej Puszczy”*.
Drzewo, pigkno, cyklicznos$¢ i piesn to atrybuty kulturowe elfow, istot niesmiertel-
nych, na poly eterycznych, estetow rozmitowanych w wyrafinowanym rzemiosle,
straznikOw pamigci $wiata, utrwalonej w piesniach i podaniach. Architekture elfow
trzeba postrzega¢ jako ekstensje $rodowiska naturalnego, ktore ,,pierworodni”
wybrali; taka jawi si¢ oczom Froda, przybysza z zewnatrz: ,,[...] pagérek uwien-
czony mnéstwem ogromnych drzew czy moze miasto wystrzelajgce zielonymi
wiezami”*'. W zblizonej poetyce autor charakteryzuje siedliska krasnoludow,
hobbitéw, etni ludzkich i innych ras Srodziemia. Jesli zgodzié¢ sie z autorami
Mapowania wzorcow kulturowych, ze: ,,Cztowiek ma predyspozycje do wiacza-

38 Zob.: M.W. Perry, Klucz do Tolkiena. Chronologia i komentarz do ,, Wladcy Pierscieni”, przel.
R. Derdzinski, Warszawa 2004; A. Szyjewski, Od Valinoru..., s. 201-215.

3 Zob.: LR.R. Tolkien, Wiladca Pierscieni, t. I. Wyprawa, rozdz. Cien przesztosci.

40 Tamze, s. 451-452.

4 Tamze s. 474.
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nia specyficznych cech $rodowiska naturalnego, w ktorym zyje, w rozumienie
siebie samego, innych ludzi oraz $wiata jako calosci”, to mieszkancy Srodziemia
realizujg t¢ dyspozycj¢ znacznie intensywniej. Dlatego wlasnie szlak wyprawy
wiedzie przez centra, ogniska poszczegélnych kultur, gdzie ich wewngtrzna
spojnos¢ i rownoczesnie genetyczny zwigzek z naturg ujawniajg si¢ najmocniej:
Rivendell, Mori¢, Lorien, Edoras — stolice Rohanu, Helmowy Jar, Minas Tirith
— stolicg Gondoru. Kazde z tych miejsc, co znaczace, pnie si¢ Wzwyz, niczym axis
mundi, poza Morig, ale tu z kolei miasto, zgodnie z upodobaniem jego tworcow,
krasnoludow, zaglebia sic w czeluSciach ziemi*’. Da si¢ tam ustysze¢ w naj-
czystszej postaci jezyki, ktorych brzmienie jest ekspresjg tego zwigzku: subtel-
ne, dzwigczne, ,lesne” dialekty elfow czy szorstkg i twardg jak skata mowe
krasnoludéw. Jak na mapie wspdtbytujg ikony i nazwy, tak w miejscach, ktore de-
terminujg zwroty fabuly, kulturowe tresci otrzymuja odpowiednie formy brzmie-
niowe. Opozycji dla tych miejsc nie stanowig granice — na mapach Tolkiena nie
ma wyraznych granic, to sg, by uzy¢ fachowej terminologii (z gory prosze karto-
grafébw o wyrozumialo$¢) mapy zasiegdw wyznaczanych opisowo, przez nazwy,
nie za$§ mapy chorochromatyczne o $cisle wydzielonych terytoriach. Przeciwwaga
sg pogranicza, niewyraziste, niebezpieczne, cz¢sto pograzone w chaosie wojny.
Wojny odwiecznej, migdzy Dobrem a Ziem, ujmujac rzecz w kategoriach reli-
gijnych, a szerzej — migdzy obszarem kulturowym a obszarem zaniku kultury, bo
mieszkancy Mordoru wytwarzaja jedynie karykaturalne kopie narzedzi innych
ras, ale nie znajg piesni. Z tych powodoéw Wiadce Pierscieni wolno interpreto-
wac jako probe — powré¢my do cytowanego wyzej tytulu — mapowania wzorow
kultury wcielonych w nazwane punkty topograficzne.

Co prowadzi nas do warstwy najglebszej i rownoczesnie najbardziej uniwer-
salnej. Na tym poziomie mozna pokusi¢ si¢ o probg odpowiedzi na pytanie dre-
czace badaczy dzieta Tolkiena od dawna: dlaczego hobbici odwiedzajg miejsca,
ktore z perspektywy fabuly sa mato znaczace lub w ogole nic do niej nie wnoszg?
A najdziwniejsze ze wszystkich sa odwiedziny u Toma Bombadila. Pisarz poswie-
cit im caly rozdziat w ksiedze pierwszej*’. Tom to prawdziwa posta¢-enigma.
Pojawia si¢ znikad, ratuje bohateréw z groznej opresji na poczatku ich podrozy,
gosci u siebie, raczy opowieSciami, ratuje potem raz jeszcze i znika wlasciwie
z kart powiesci. W zasadzie nic o nim nie wiadomo. Gdy hobbici probuja do-
wiedzie¢ si¢ czego$ o tym, kim wlasciwie jest, jego towarzyszka zycia, Ztota
Jagoda, odpowiada: ,Jest takim, jakim go widzisz. [...] Jest panem lasu, wody
1 wzgbrz [...]. Drzewa, trawy, wszystko, co rosnie i zyje na tej ziemi, samo do
siebie tylko nalezy. Tom Bombadil jest tutaj panem. Nikt jeszcze nie doscignat
starego Toma, czy chodzi on po lesie, czy brodzi po wodzie, czy skacze po
szczytach pagorkow, za dnia ani w nocy. Tom Bombadil nie zna strachu. Jest tu
panem [oryg. master — przyp. M.N.]”**. Sam Tom przedstawia si¢ tak: ,,Czyz nie
znasz mojego nazwiska? W nim cata odpowiedz”. Na podstawie tych ustgpow
Tom Shippey stwierdza, ze Bombadil to genius loci®. To trafne spostrzezenie,

42 Za to ,,odwrocenie osi” krasnoludy zostaly zreszta ukarane — to z mrokéw podziemi, ze sfery
infernalnej, przychodzi Balrog, ,,zguba Durina”, krola krasnoludéw, demon z minionej ery.

4 Zob.: przypis 29.

“ J.R.R. Tolkien, Wiadca Pierscieni, t. I. Wyprawa, s. 179.

* T.A. Shippey, Droga do Srédziemia, s. 135.
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zwlaszcza jesli przyjac, ze chodzi o ducha wszystkich miejsc, a nie miejsca
konkretnego. Ale mozna je rozwing¢. Bombadil, posta¢ §wiadomie przez autora
niedookre$lona i okryta tajemnica, a zarazem intrygujaca i rzucajgca wyzwanie,
zardbwno bohaterom, jak i1 czytelnikowi, to w zasadzie manifestacja idei filozo-
ficznej, byt teoretyczny, potencjat interpretacyjny. To z jego, mi¢dzy innymi,
przyczyny Wiadca Pierscieni zostatl zawtaszczony, szczeg6lnie w Stanach Zjedno-
czonych poznych lat szesédziesiatych, przez dyskurs pacyfistyczny, ekologiczny
i inne wyroste z ruchow kontrkulturowych. A to byt dopiero poczatek. W przed-
stawieniu Toma, w zagadce jego tozsamosci kryt si¢ klucz do metody odczyty-
wania kartograficznego utworu i zawartych w nim map. Map, na ktoérych nie
brakowalo calych terytoriéw, ktore w powiesci nie zostaly wykorzystane. Oto
fragment opisu opowie$ci Toma Bombadila: ,,[...] Tom juz we¢drowat po dziwnych
krajach, poza granicami ich pamigci i poza granicami tego, co wypemiato ich
mysli na jawie: mowil o czasach, kiedy $wiat byt wickszy, a morza siggaty az
po zachodnie wybrzeze; ale 1 wowczas Tom chadzat to tu, to tam, pod odwiecz-
nymi gwiazdami, nocg, gdy czuwali tylko praojcowie elfow”*°. Bombadil zapra-
sza wrecz do podrézy w nieznane. Przypomnijmy, ze dzieje si¢ to na wstepnym
etapie wyprawy hobbitow, jeszcze wszystko przed nimi do odkrycia, poznania
i zrozumienia. Tego samego okres$lenia uzywa Olson, gdy mowi o prawdziwych
mapach prawdziwych podrdznikoéw: ,,[...] mapy §wiata Kolumba Iub Cooka stuzy-
ty za modele teoretyczne dla myslenia o tym, co nieznane™*’. Podgza za zdaniem
Olsona Grzegorz Godlewski, dopowiadajac: ,,Mapy te, obok zapisu podrozy odby-
tych, zawieraly zatem réwniez implicite projekty wypraw mozliwych. Wiasciwie
eliminowaly kategori¢ «nieznanego»: biate plamy na mapie byly nie tyle samg
jego wizualizacja, ile raczej wskazaniem miejsc jeszcze nie poznanych, lecz juz
poznawczo osaczonych, usytuowanych w obrgbie ogdlnego modelu §wiata, a wigc
wstepnie zorientowanych wobec tego, co znane”*®. Tolkienowski aliaz tekstu
powiesci, ktora jest mapa, 1 narysowanych map, ktore czyta si¢ jak tekst, stat si¢
mapg mentalng, modelem intelektualnej wyprawy do uniwersum wyobrazonego
i poza jego granice, bo mozna je, cho¢by przez interpretacj¢, nieskonczenie po-
szerzaé. 1 czytelnicy podjeli to wyzwanie. Podazyli we wszystkich otwartych
przez t¢ mapeg, mozliwych teoretycznie, kierunkach: w strong¢ mitologii znanych
i hipotetycznych, historii i jej poetyk, jezykowych reprezentacji $wiata, basni
i piesni jako nosnikoéw tradycji, w stron¢ spotkania z innym, a takze w kierun-
ku naukowej analizy fenomenu kultury popularnej z jej fantastycznymi wizjami.
Pisarze spod znaku opowiesci zrodzonych z fantazji, chcac nie chcac, odnosili
si¢ do wzorca Tolkienowskiego, fantastyka w ogole wkroczyta bez wczesniejszych
samoograniczen do innych dyskurséw, jak w Polsce lat osiemdziesigtych. Srod-
ziemie zaludnito si¢ nowymi mieszkancami, ktérych krytyka uznata zrazu za ucie-
kinier6w z rzeczywistosci, podczas gdy oni w istocie wlasnie rozpoczynali jej
eksploracje. Gdy nowy, zafascynowany lekturowym odkryciem czytelnik Wiadcy
Pierscieni, nierzadko dzisiaj przez adaptacj¢ filmowg zainspirowany do si¢gnig¢cia

46 Tamze, s. 187.

7 D.R. Olson, Papierowy swiat, s. 321.

* G. Godlewski, Stowo — pismo — sztuka stowa. Perspektywy antropologiczne, Warszawa 2008,
s. 241.
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po ksiazke, przenosi na $cian¢ swojego pokoju — czego liczne przyktady w Inter-
necie — Tolkienowska mape Srodziemia w odpowiednio dobranej skali, moze nie
zdawaé sobie jeszcze sprawy z tego, ze tworzy teoretyczny generator nowych
zadan dla swej wyobrazni i sposoboéw ich rozwigzywania.

TRAVERSING THE NOVEL-MAP. THE LORD OF THE RINGS BY J.R.R. TOLKIEN
AS A CARTOGRAPHIC DESIGN

Summary

The Lord of the Rings, the most popular book by J.R.R. Tolkien is most often inter-
preted as an example of mythological reconstruction born out of philological research.
However, of equal importance is reading the novel as a cartographic design based on the
maps of the world presented, handmade and repeatedly enhanced by the author himself,
included in the subsequent editions of the novel. The attempt to look at the novel through
the prism of maps and determine their functions as integral parts of the novel, and at the
same time autonomous texts, allows the reflection on the work and its reception in the con-
text of the consequences of literacy and the type of modelling human experience implied
by this ability.

Trans. [zabela Slusarek





