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HORROR (NEO)VICTORIANUM. ZOMBIE W ZWIERCIADLE MASHUPU

Wspdlczesna kultura popularna wykazuje szczegdlne zainteresowanie wiekiem
XIX; okresem, w ktorym nastapity istotne transformacje wzorcow kulturowych
i spotecznych. Epoka ta odzwierciedla napigcia ,,migdzy nowoczesng §wiadomoscia
egzystencjalna a niemozliwos$cia jej wyrazenia w obrgbie istniejacych konwen-
cji mowienia i zycia, co prowadzi do sttumienia charakterystycznego dla epoki
Wielkiej Przemiany”'. Dylematy sprzed stu lat wydaja si¢ ciagle aktualne dla
wspotczesnego czytelnika. Co wigceej, uswiadamiaja mu, jak niewielki dystans
czasowy dzieli nas od minionego stulecia. Pierwsza dekada XXI stulecia uptyngta
pod wptywem fascynacji epoka wiktorianska, ukazujaca podwdjne zycie mieszczan
zafascynowanych mroczng strong ludzkiej egzystencji, niejednokrotnie ogarnigta
szalenstwem, obsesjami, fobiami, wynikajacymi z ttumionych popgdéw. Dlatego
wspotczesni pisarze, tacy jak Michel Faber czy Sarah Waters, rozpoczeli ,.gre
z dziewigtnastowieczno$cia™™, dostrzegajac w niej zbior rekwizytow, a takze struk-
tur fabularnych czgsto wystgpujacych w kulturze ponowoczesnej. Okazuje sig, iz
»przestrzen masowej wyobrazni zamieszkujg dziewigtnastowieczni bohaterowie,
tacy jak Dracula, Golem, Frankenstein czy Fantomas, a czytelnicy wspotczesnych
powiesci tajemnic ciagle chetnie Sledza tak interesujace dziewigtnastowiecznych
$ciezki kariery Marii Magdaleny czy tajemnice kolejnych $wiatowych spiskow™.
Dziewigtnastowieczni bohaterowie przenikaja nie tylko do wspotczesnego lite-
rackiego mainstreamu, ale rowniez pojawiaja si¢ na kartach komiksu (np. Liga
niezwyktych dzentelmenéw Alana Moore’a*). Nawiasem moéwiac, gatunek ten,
podobnie jak powie$¢ popularna, ,,jest no$nikiem mitycznych struktur, obrazow
1 zachowan — czytelnik za sprawa nieSwiadomych mechanizméw projekcji i utoz-
samienia uczestniczy w dramacie i tajemnicy, ma wrazenie, ze jest osobiscie uwik-

tany w dziatania paradygmatyczne, to znaczy niebezpieczne i heroiczne™.

' E. Paczoska, Wiek XIX — reaktywacja, w: tejze, Prawdziwy koniec XIX wieku. Sladami nowo-
czesnosci, Warszawa 2010, s. 244.

2 Tamze, s. 8.

* E. Paczoska, B. Szleszynski, Przedmowa, w: Przerabianie XIX wieku. Studia, pod red. E. Pa-
czoskiej, B. Szleszynskiego, Warszawa 2011, s. 11.

* Wiecej na ten temat pisze: B. Szleszynski, Komiksowe gry z wiekiem XIX, w: Przerabianie
XIX wieku..., s. 248-257.

> M. Eliade, Aspekty mitu, przel. P. Mrowczyhski, Warszawa 1998, s. 182-183.
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Pamigtajac, iz zyjemy w kulturze ponowoczesnej, zacierajacej granice migdzy
kultura wysokoartystyczna i popularna, zjawisko remiksu, polegajace na taczeniu
roznych gatunkow oraz postaci literackich, staje si¢ czym$ powszednim. Co wig-
cej, przyczynilo si¢ ono do powstania nowych gatunkow, takich jak steampunk®,
historia alternatywna czy mashup. Globalna modg¢ na dziewigtnastowiecznosc,
a takze remiksy w kulturze popularnej odzwierciedlaja rowniez filmy, ktore powie-
laja znane struktury fabularne, postugujac si¢ kliszami, tatwo rozpoznawalnymi
przez wspotczesnych widzow. Wspomnijmy choc¢by posta¢ wampira, szczeg6lnie
spopularyzowana w pierwszej dekadzie XXI w. dzigki tetralogii Stephenie Meyer
Zmierzch (2005-2008). Popularnoscia cieszy si¢ rowniez filmowy remake, po-
wielajacy fabulg znanej historii, przedstawionej w nowej, wspolczesnej scenerii
(np. serial telewizyjny Sherlock, ukazujacy przygody stynnego detektywa). Dlatego
wiek XIX to istotny klucz do kultury XXI w.” W niniejszym szkicu pragne skupi¢
si¢ na gatunku mashup, szczegdlnie interesujacym dla badaczy kultury dziewigtna-
stowiecznej, gdyz stanowi on nie tylko ciekawy eksperyment literacki, ale przede
wszystkim staje si¢, obok steampunku, kolejnym wariantem gry z wiekiem XIX.

Powie$¢ mashupowa odzwierciedla charakterystyczng cechg literatury ponowo-
czesnej, w ktorej granica miedzy tym, co wysokoartystyczne, a tym, co popularne,
ulega rozmyciu®. Co wigcej, chetnie zawlaszcza i przetwarza to, co nalezy do tzw.
kultury wysokiej (problemy, motywy, schematy etc.). Poczatkowo mashup zostat
spopularyzowany przez wspotczesna muzyke popularna, w ktorej artySci taczyli
utwory nalezace do réznych, niekiedy antagonistycznych gatunkéw muzycznych,
kierujac si¢ zasada: im bardziej zaskakujace zestawienie, tym lepiej (np. heavy
metal i pop, czego przyktadem jest miks Metalliki oraz Britney Spears czy Lady
Gagi 1 Nirvany). Na marginesie wspomnijmy, iz zabieg ten na wielka skalg¢ wyko-
rzystala Madonna podczas trasy koncertowej Sticky & Sweet Tour (2008—2009).

Literacki mashup (mash — rozgniataé, rozcierac), zaliczany do tzw. quirk
books (quirk — dziwactwo, kaprys), wykorzystuje znane dzieto literackie funkcjo-
nujace w zbiorowej $wiadomos$ci, wzbogacajac je przez wprowadzenie watkow
fantastycznych. W przestrzeni ponowoczesnej klasyki z kregu mashupu odnajdu-
jemy migdzy innymi wampiry, zombie, wilkotaki. Zabieg ten, polegajacy na wtarg-
ni¢gciu metaswiata do literatury, ma na celu ,,zburzenie pozornie bezpiecznego,
zdroworozsadkowego $wiata mieszczanskiego przez moce pod- lub nieludzkie,
kosmiczne lub, w najlepszym razie, niepoddajace si¢ zdrowemu rozsadkowi’™. Seth
Grahame-Smith porownat tworzenie utworé6w mashupowych do chirurgii plastycz-
nej, zgodnie z ktora szkielet fabularny pozostaje nienaruszony. Autor za$ poszu-
kuje w ,,przerabianej” historii miejsc, w ktorych mozna umiesci¢ postacie zombie
oraz wojownikow ninja'®. Mashupowej obrobce poddane zostaly takze biografie
znanych postaci historycznych. Wspomnijmy cho¢by Abrahama Lincolna, ktory

® Wiecej na ten temat pisze w rozdziale: W otchiani Alki. Dalsze losy Wokulskiego w $wietle
steampunku, w: tegoz, Miedzy utopiq a melancholiq. W kregu nowoczesnej i ponowoczesnej litera-
tury fantastycznej, Lublin 2015 (w druku).

" E. Paczoska, B. Szleszynski, Przedmowa..., s. 7.

8 Por. 1. Poniatowska, Modernizm bez granic. Wielkie tematy nowoczesnosSci w polskich powie-
Sciach popularnych drugiej potowy XIX wieku, Warszawa 2014, s. 9.

° R. Sheppard, Problematyka modernizmu europejskiego, w: Odkrywanie modernizmu. Przektady
i komentarze, pod red. R. Nycza, Krakow 2004, s. 97.

1" M. Nowak, Duma i uprzedzenie i zywe trupy, czyli mashup w literaturze, http://prac.us.edu.pl/
~suplem/?page 1d=20555 (dostgp: 13.02.2015).
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w alternatywnej historii staje si¢ pogromca wampiréw w powiesci Setha Grahame-
-Smitha Abraham Lincoln. Lowca wampirow (2010), czy tez histori¢ zespotu The
Beatles w ksiazce Alana Goldshera Paul is Undead. The British Zombie Invasion
(2010), w ktorej Paula McCartneya zastgpuje sobowtodr, a cztonkowie legendarne;j
grupy staja si¢ zywymi trupami marzacymi o globalnej dominacji.

Mashup stanowi nie tylko ciekawa zabawe z wiekiem XIX, ale réwniez
,»0Zywia” zapomniane teksty, wzbogacajac je w warto§¢ dodang. Obserwujac
wspolczesne spoteczenstwo ponowoczesne, niechgtnie czytajace teksty wysokoar-
tystyczne, mashup wciaga czytelnika do gry, w wyniku ktorej by¢ moze siggnie
on do zapomnianego oryginalu. Dlatego mashupowe remiksy literatury wysokiej
z popularng stanowia istotne zjawisko kulturowe, ktdrego celem jest nie tylko
eksperymentowanie z klasyka, ale przede wszystkim zachg¢cenie mtodego czytel-
nika do podjgcia proby indywidualnej interpretacji utworu. O popularnosci tego
gatunku $wiadczy fakt, iz w Ameryce powstaja podreczniki w stylu creative
writing, zachecajace do tworzenia wlasnych utworéw mashupowych''. Wedtug nie-
ktérych regut utwor tego gatunku powinien zawiera¢ 80% oryginalnego tekstu,
pozostale za$§ 20% stanowia watki fantastyczne, ktorych zadaniem jest uatrakcyj-
nienie fabuty'?.

Niewatpliwie jedna z popularniejszych postaci pojawiajacych si¢ w utworach
mushupowych jest zombie'’. Przypomnijmy, ze figura ta zostala wprowadzona
przez Williama Seabrooka w powieSci Magiczna wyspa (1929). Autor, opisujac
podrdz na Haiti, scharakteryzowatl zombie na tle haitafskiej religii wudu'*. Wpro-
wadzenie postaci zywego trupa do literatury neowiktorianskiej wydaje si¢ za-
biegiem uzasadnionym, gdyz uwzgledniajac fakt, iz wiktorianie zyli w cieniu
ewolucji, figura zombie ukazuje zwierzeca naturg cztowieka przez eksponowanie
agresywnego zachowania upiornych istot, niosacych totalna destrukcjg. Zombie
wpisuje si¢ w mroczna wiktorianska Angli¢, zamieszkiwana przez seryjnych
mordercow, pozbawionych jakichkolwiek dylematéw moralnych, wedrujacych po
waskich, spowitych mgta uliczkach w poszukiwaniu kolejnych ofiar. Podobnie jak
zywe trupy, odczuwaja patologiczna potrzebe §wiezej krwi, a w rezultacie ich ma-
kabrycznych zbrodni eksponowane sa odrazajace akty defragmentacji ciata ofiar.

Na uwagg czytelnika zastuguje rowniez symbolika postaci zywego trupa. Anita
Has-Tokarz konstatuje, iz ,,figura zombie wyraza lgk czlowieka przed $miercia,
spychane do pod$wiadomosci obawy zwiazane z wyobrazeniem zycia pozagrobo-
wego, ktorego ludzkos$¢ nie jest pewna, a takze strach przed utrata osobowosci
i zdolno$ci autonomicznego rozumowania oraz decydowania o indywidualnym lo-
sie”. Z kolei Iwona Kolasinska twierdzi, ze zombie staje si¢ personifikacja leku
ludzi przed tym, co niewytlumaczalne, a takze przed sitami destrukcyjnymi tkwia-
cymi w czlowieku'®. W $wietle plynnej nowoczesnosci, w ktorej transhumanizm

" Np. ksiazka Aarona Michaela Moralesa American Mashup. A Popular Culture Reader (2011)
czy e-book Melissy G. Wilson Masters Mashups: From Marie Antoinette to Madonna (2014).

12 Por. J. Murphy, Remix Culture and Literary Mashup, http://prac.us.edu.pl/~suplem/?page_id=
20555 (dostep: 13.02.2015).

3 Na temat zombie pisata m.in. K. Walc, Zombi (zombie), zywy trup, w: Stownik literatury popu-
larnej, pod red. T. Zabskiego, Wroctaw 2006, s. 663—665.

4" A. Has-Tokarz, Horror w literaturze wspotczesnej i filmie, Lublin 2010, s. 309.

15 Tamze, s. 311.

16 1. Kolasinska, Widz w tekscie horroru: studium gatunku, w: Kino gatunkéw, red. A. Helman,
Warszawa — Krakow 1991.
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zaczyna odgrywac prymarng rolg, figura zombie zyskuje nowe znaczenie. Jako
istoty pozbawione umystu, ktérych ciato ulega rozktadowi, a egzystencja ogranicza
si¢ do mechanicznych ruchéw, zywe trupy wywoluja wstrgt wérdd ponowoczes-
nego spoteczenstwa zyjacego w kulcie mlodego, pigknego ciata. Podkreslmy, iz
ow wstret kojarzy sig ze staro$cia, przed ktora mieszkancy ptynnej nowoczesno$ci
uciekaja, starajac si¢ jej unikna¢. Umyst i ciato staly si¢ atrybutem cztowieczen-
stwa. Zygmunt Bauman podkreslil, iz:

Cialo jest miejscem, w ktorym przedmiot i podmiot zrastaja si¢ w cato$¢ niepodzielna; ciato jest
jednoczesnie skrzypcami, skrzypkiem i odbiorca (wdzigcznym albo krytycznym) doznan mitych lub
przykrych, przez skrzypce i skrzypka pospotu wywotanych. Wszystko, co ludzkie, jest cielesne i du-
chowe zarazem'’.

W rzeczywisto$ci permanentnej konsumpcji duchowos¢ (spirituality) oka-
zuje si¢ najbardziej pozadana warto$cia, przejawiajaca si¢ w dbalosci o zdrowie
i cialo. Zombie stanowi antywzor wspolczesnego czltowieka, niepogodzonego
z nieuniknionym procesem starzenia si¢, cierpiacego z narastajacej obsesji cieles-
nos$ci. Popularna formuta ,,nieSmiertelna dusza” ulegla transformacji, w ktorej du-
szg zastapito cialo. Z drugiej strony transhumani$ci udowadniaja, iz cztowiek na
skutek rozwoju technologicznego ulegt przemianie. Stelarc, australijski performer,
twierdzi, ze ,,ciato sie zdezaktualizowalo”'®, gdyz nie nadaza za wymaganiami epo-
ki informacji. Dlatego staje si¢ ono forma archaiczna. Artysta twierdzi, iz ciato
powinno dostosowywac si¢ do technologii, do ktorej struktur dawno juz nie pasuje
(podobnie jak zombie w $wiecie ludzi).

Pierwsza powiescia mashupowa, w ktdrej pojawily si¢ zombie, jest Duma
i uprzedzenie i zombi (2009) Jane Austen i Setha Grahame-Smitha. Akcja po-
wiesci rozgrywa si¢ w Anglii, ktéra zostata zdominowana przez zywe trupy. Na
poczatku utworu dowiadujemy sig, iz morderczy wrog pojawit sig ,,[...] odkad Pan
postanowil zamkna¢ bramy piekiet i wygna¢ nieumarlych na ziemski padot”.
Metropolie zostaly podbite przez krwiozercze istoty, ktére w poszukiwaniu pozy-
wienia przeniosly si¢ na prowincjg. Szczegélnie niebezpieczne wydaja sig¢ okresy
deszczowe, kiedy to monstra bez problemu wydostaja si¢ z trumien i przenikaja
do $wiata Iudzi. Mieszkancy Netherfield niejednokrotnie obserwuja hordy zombie
przemieszczajace si¢ po ulicach ich miejscowos$ci. Spragnione ludzkiego mozgu,
ingeruja w $wiat ludzi, pojawiaja si¢ miedzy innymi na balu:

Barwa ich ciata wskazywata na r6zne etapy rozktadu. Ci §wiezsi byli zielonkawi i jeszcze dosé¢
elastyczni, ci, ktorzy umarli dawniej, byli szarzy i powykrgcani. Ich oczy i jezyki juz dawno przemie-
nity si¢ w proch, a wargi cofnety si¢ w glab czaszek, ukladajac si¢ w usmiechy szkieletow?.

Grahame-Smith w opisie monstréw eksponuje ich brzydote, zwracajac uwage
na rozktad oraz dekompozycjg ciata. Autor nie unika szczegdélowej charakterysty-
ki ich sposobu odzywiania si¢. Jedna z ofiar — czytamy — wrzeszczata jak opgtana,
,»2dy potwory zaczgly wyrywac [...] organy z wciaz zywego ciata, a potem si¢ ni-

17 Z. Bauman, Duch i cialo na rynku — duchowosé¢ na sprzedaz, ,,Znak” 2011, nr 7-8, s. 19.

18 0. Drenda, Maszyna i operator. Transhumanistyczna wizja ciata, ,,Znak” 2011, nr 7-8, s. 35.

19 J. Austen, S. Grahame-Smith, Duma i uprzedzenie i zombi, przet. A. Mozdzynska, Warszawa
2010, s. 9.

2 Tamze, s. 14.
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mi pozywia¢”?'. Pisarz ukazuje ich okruciefistwo przez eksponowanie makabrycz-
nych rzezi, w ktorych ludzkie ciata w wyniku defragmentacji ociekaja krwia oraz
innymi plynami ustrojowymi, co potgguje efekt obrzydzenia. Zombie przenikaja
takze w sfere sacrum, wkraczajac do kosciota. Podczas powrotu do domu Elzbieta
zatrzymuje si¢ przy $wiatyni, w ktorej ,,wszgdzie lezaty ciata: na fawkach, z roz-
trzaskanymi czaszkami i mézgami wylizanymi do czysta — niczym dynie przero-
bione na lampiony”*>. Dodatkowo mieszkaficy Netherfield stysza ,,jeki umartych”
dochodzace z lasu. Przestrzen Anglii przypomina olbrzymie postapokaliptyczne
cmentarzysko, na ktorym niezainfekowani podczas tajemniczej epidemii walcza
Z wrogiem.

Do pogromcow zombie nalezy Elzbieta Bennet. Dzigki podrozy do krajow
Orientu bohaterka zglgbita tajniki walki z mordercza horda zywych trupéw. War-
to podkresli¢, iz protagonistka dorastala w rodzinie, w ktorej ojciec szkolit corki
w najnowszych stylach walki. Dla pana Benneta naczelnym zadaniem byto przy-
stosowanie dziewczyn do samoobrony, z kolei dla matki priorytet stanowito
znalezienie im kandydata na meza. Elzbieta wraz z siostrami zawsze podrozu-
je z bronig na wypadek niespodziewanego ataku zombie. Pozbawiona dylematow
moralnych, potrafi zabi¢ przeciwnika. Sama okresla siebie jako wojowniczke-
-patriotke:

Myslami jestem przy obronie naszej ukochanej Anglii, gdyz nie widz¢ §wigtszego celu w Zyciu.
W poréwnaniu z nim uczucia skromnej mtodej panny wydaja si¢ doprawdy niczym. Kraj wymaga ode
mnie po$wigcen i jestem pewna, ze krolestwo chetniej ujrzy mnie na linii frontu niz przed olttarzem®.

Bohaterka wzorem romantykéw wyrzeka si¢ szczg$cia osobistego na rzecz
walki z wrogiem. Elzbieta nieustannie doskonali techniki walki podczas sparingu.
Na spotkaniach rozmawia o nowoczesnej broni mechanicznej oraz nowoczesnych
metodach zabijania. Niepokdj czytelnika potgguja stowa kobiety, ktora stwierdza:
»A najbardziej — lubig t¢ chwilg, gdy $wiezo naostrzony miecz zatapia si¢ w za-
okraglonym meskim brzuchu”®*. Pan Collins, obserwujac protagonistke, dostrze-
ga w niej ,,niebezpieczny mrok i pustke”®’. Dodatkowo Elzbieta samookalecza
sig, thumi wlasne uczucia, co §wiadczy o zaburzeniach psychicznych. Zakochana
w Darcym bohaterka stwierdza: ,,Przez cale zycie uczono ja, by tlumita wszelkie
emocje, wszelka ekscytacje, teraz za$ miata ich az w nadmiarze™®.

Do wybitnych postaci kobiecych walczacych z zombie nalezy lady Katarzyna,
ktéra podrézuje (a takze mieszka) w asyScie wojownikow ninja. Mimo pode-
sztego wieku bohaterka bez jakichkolwiek probleméw unicestwia wroga. Dodat-
kowo nieustannie pracuje nad skutecznym antidotum zapobiegajacym szerzacej
si¢ zarazie.

Warto podkresli¢, iz Grahame-Smith modyfikuje tradycyjne wzorce norma-
tywne przypisywane kobietom. W $wiecie postapokaliptycznym opgtanym przez
krwiozercze stworzenia nowoczesna kobieta, jak stwierdza Darcy:

2! Tamze, s. 133.
22 Tamze, s. 196.
2 Tamze, s. 131.
24 Tamze, s. 35.
% Tamze, s. 66.
26 Tamze, s. 241.
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[...] powinna umie¢ gra¢ na jakims$ instrumencie, §piewaé, tanczy¢, zna¢ nowozytne jezyki, ale
powinna by¢ tez biegta w sztuce walki mistrzow Kioto, zna¢ wspolczesne techniki i europejska bron.
A ponadto dama winna odznacza¢ si¢ urokiem, wdzigczna postawa i mitym dla ucha glosem, gdyz
inaczej tylko w polowie zashuguje na miano utalentowane;j?’.

Umiejetnos¢ walki z zombie staje si¢ priorytetem zarowno dla kobiet, jak
1 mezczyzn, ktorzy w powiesci przedstawieni sa jako wybitni wojownicy, niczym
amerykanscy superbohaterowie. M¢zczyzni uczestnicza w zebraniach Towarzystwa
Dzentelmenow na rzecz Pokojowego Rozwiazania Nekajacych Nas Obecnie Trud-
nosci, pracuja rowniez nad nowym modelem powozu, odpornym na ataki zombie.

Pandemia zywych trupow przyczynita si¢ takze do refleksji natury filozoficz-
nej na temat kwestii dobra i zla czy istnienia Boga. W rozmowie z Elzbieta Darcy
stwierdza: ,,sadze, ze kazdy ma sklonnos¢ do pewnego rodzaju zta... to defekt
wrodzony, ktérego nie skoryguje nawet najlepsze wychowanie. Teze bohatera
potwierdza epizod, w ktorym Elzbieta walczy z ninja, wykazujac agresj¢ wobec
przeciwnika: ,,Kiedy lady Katarzyna odwrocila sig¢ ze wstrgtem, Elzbieta odgryzta
kawatek serca, az krew jej pociekla po brodzie i zaplamita sukni¢™*’. Zto jest ba-
nalne i tkwi w kazdym cztowieku, jak podkreslita Hannah Arendt®, wystarczy
tylko stworzy¢ odpowiednie warunki, aby si¢ ujawnito. Czlowiek egzystujacy
w $wiecie postapokaliptycznym, dostrzegajac absurd wlasnego istnienia, poszukuje
odpowiedzi na pytania dotyczace bolu, cierpienia, ale takze roli Boga w zakladzie.
Podczas podrozy Elzbieta stwierdza: ,,im lepiej poznaje¢ $wiat, tym mniej mi si¢
on podoba, a kazdy zombi potwierdza moje przypuszczenie, ze Bog nas opuscit,
zsylajac na nas kar¢ w postaci takich potwordéw jak panna Bingley™*'. Czlowiek
w powiesci Grahame-Smitha zostaje osamotniony, skazany na nieustanna walke
0 przetrwanie.

Transformacji podlega rowniez codzienna egzystencja mieszkancéw Nether-
field, ktorzy uczestnicza w treningach samoobrony przed zombie. Podczas spotkan
towarzyskich $piewaja pie$ni wzywajace do walki z monstrum. Popularna roz-
rywka siostr Bennet jest gra towarzyska ,,Krypta i trumna”. Mieszczanie staraja
si¢ zachowa¢ pozory normalnosci, uczestniczac w organizowanych balach oraz
przyjeciach.

Grahame-Smith ukazuje rowniez proces transformacji czlowieka w zombie.
Charlotte Lucas zostaje pogryziona przez monstrum, w wyniku czego powoli
przeobraza si¢ w krwiozercze stworzenie. W rozmowie z Elzbieta bohaterka
stwierdza: ,,pragng tylko ostatnie miesiace zycia spedzi¢ w szczg$ciu i poslubi¢
cztowieka, ktéry dopilnuje tego, bym zostata po chrzescijansku $cigta i pogrze-
bana™?. Z dnia na dzien ,,jej skora nabierata nieco bledszego odcienia, a mowa
stata sig lekko belkotliwa™. W kobiecie budzi si¢ niezaspokojony apetyt na ,,s0-
czyste mozgi”, z ktorym nieustannie walczy. Wspomnijmy, iz podczas spotka-

2" Tamze, s. 37.

2 Tamze, s. 51.

2 Tamze, s. 150.

3 H. Arendt, Eichmann w Jerozolimie. Rzecz o banalnosci zta, przet. A. Szostkiewicz, Krakow
1998.

31 J. Austen, S. Grahame-Smith, Duma i uprzedzenie i zombi, s. 118.

32 Tamze, s. 113.

33 Tamze, s. 126.
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nia z Darcym Charlotte marzy ,,0 posmakowaniu jego stonego, kalafiorowatego
mozgu™*. W efekcie zostaje zabita przez swojego meza.

W powiesci Grahame-Smitha zaglada ludzkosci wydaje si¢ nieunikniona.
Mimo zaangazowania bohaterow w walkg z wrogiem zombie nie zostaja uni-
cestwione. ,,Anglia pozosta%a w cieniu szatana. Zmarli wciaz wychodzili z krypt
i trumien i karmili SIQ brytstklml mozgaml”35

Zywe trupy pojawiaja si¢ rowniez w powiesci Adama Robertsa Opowiesé¢
zombilijna (2009), bedacej przerobka Opowiesci wigilijnej (1843) Charlesa
Dickensa. Nie przypadkiem akcja powiesci mashupowej rozgrywa si¢ u schytku
XIX w., kiedy to mnoza si¢ symptomy narastajacego kryzysu gospodarczego. Co
wigcej, rozpada si¢ monolityczny obraz wiktorianskich wzorcow spolecznych?.
Londyn czaséw autora Klubu Pickwicka staje si¢ miastem kontrastow. Z jednej
strony oferuje mozliwo$¢ szybkiej kariery oraz awansu spolecznego, z drugiej za$
przeobraza si¢ w miasto nedzy, niebezpiecznych eksperymentéw medycznych,
zbrodni, w miasto, gdzie pod ostona nocy dziataja seryjni mordercy. Londyn to
stolica ,,Swiata zwyrodnialego™’, ,ktore; 1k0nq staje si¢ Kuba Rozpruwacz, a po-
tem — Sherlock Holmes, bohaterowie poruszajacy si¢ w rme]sklej dzungli po szla-
kach tropionych i troplcleh”38 Narastajace lgki, neurozy staja si¢ cena, jaka musi
zaplaci¢ spoleczenstwo za niekontrolowany rozwoj cywilizacji. Leki oraz obsesje
dreczace pdznowiktorianska Anglie pojawiaja sig w powiesci Robertsa.

Nad miastem unosi si¢ halucynogenna mgta, potegujaca niepokdj wsrod miesz-
czan wedrujacych waskimi uliczkami ponurych dzielnic Londynu. Cratchit, wspot-
pracownik Scrooge’a, stwierdza: ,Jakie$ straszliwe zto snuje si¢ po zamglonych
ulicach dzisiejszej nocy, sir’*’. W opisie tym pojawiaja si¢ rowniez motywy infer-
nalne, zapowiadajace zblizajacy si¢ kataklizm: ,,Widzac t¢ opadajaca, przestania-
jaca wszystko brudng chmurg, mozna by powiedzie¢, ze w geologicznej barierze
migdzy $miertelnym zyciem a pieklem powstata szczelina, z ktorej snuje si¢ od-
dech czego$ niewypowiedzianego, pradawnego i zajadtego™®. Gestniejaca mgla,
zacierajaca kontury, przyczynia si¢ do psychozy wsréd mieszkancow stolicy ,,$wia-
ta zwyrodnialego”. W tej mrocznej przestrzeni swoja dziatalno$¢ rozpoczynaja
zywe trupy, wylaniajace si¢ jakby z innego wymiaru.

Zombie w powiesci Robertsa to istoty polujace nie tylko na ludzi, ale rowniez
na duchy. W rozmowie z protagonista pierwszy duch Bozego Narodzenia pod-
kres$la, iz zywe trupy ,,Zywia si¢ umystami. Pozeraja sama swiadomos$¢. Jesli sig
do ciebie zbliza, rozbija ci czaszk¢ i wyjedza mozg. W moim przypadku, z racji
tego, ze jestem catkowicie wyobrazeniowy, doszloby do pozarcia mnie w ca-
tosci”!. Scrooge jako jedyny odporny na ich atak obserwuje, jak monstra opano-
wuja cate miasto. W dzielnicy Whitechapel to Kuba Rozpruwacz staje si¢ ofiarg
prostytutki-zombie, pozerajacej jego moézg. W palacu krolowej Wiktorii John
Brown zostat zainfekowany przez monstrum. Rzeczywisto$¢ zaczyna przypominac
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$wiat postapokaliptyczny; osoby, ktore przezyly, ukrywaja si¢ pod ziemia w oba-
wie przed atakiem zombie. Na ulicach oprocz hordy zywych trupow pojawiaja
si¢ liczne ludzkie szczatki, na przyklad gtowa Thomasa Carlyle’a. Podobnie jak
w utworze Grahame-Smitha, Anglia stata si¢ jednym wielkim cmentarzyskiem.
W powiesci Robertsa zaraza przenika réwniez na kontynent europejski, o czym
informuje Scrooge’a Duch Swiatecznej Przysztosci. Wraz z nieustannymi walka-
mi z wrogiem spoteczenstwo postapokaliptyczne poszukuje skutecznego antidotum
przeciwko postgpujacej zarazie. Ostatnim bastionem ludzkosci staje si¢ Australia,
w ktorej wybitni naukowcy, np. Wells, pracuja nad urzadzeniem iTARDS, umoz-
liwiajacym podroézowanie w czasie. Nawiasem mowiac, w Opowiesci zombilijnej
pojawiaja si¢ elementy typowe dla konwencji steampunkowej, takie jak bicykl
czasu, za pomoca ktorego Scrooge przemieszcza si¢ w czasie, czy latajaca ma-
szyna, w ktorej podrozuje krolowa Wiktoria w towarzystwie wykwalifikowanych
ochroniarzy.

W powiesci Robertsa interesujace wydaje si¢ potaczenie genealogii zombie
z historig narodzin Jezusa Chrystusa. Ni Timk, opgtany zadza unicestwienia ludz-
kiego §wiata, w rozmowie ze Scrooge’em stwierdza:

Dwie istoty przybyly na §wiat w tym samym czasie [...] Jedna zwata si¢ Chrystusem i oferowata
zycie w postaci stowa. [...] Druga oferowata $mier¢ w postaci zarazy. Od czasu do czasu wsrod ludzi
ta zaraza wyrywala si¢ do przodu, nigdy jednak, az do tej chwili nie miata niezbednej sity*.

Zombie, podobnie jak pandemie, od zawsze istnialy w $wiadomosci spote-
czenstwa. Niekiedy epidemie uaktywnialy sig, szerzac powszechne spustoszenie
oraz $mier¢. Wydaje sig, ze zywe trupy, tak jak wampiry, staja si¢ kluczowym
symbolem oddzialywajacym na wyobrazni¢ wspdtczesnego spoteczenstwa. Para-
frazujac stowa Aleksandra Dumasa z Wampira, mozemy powiedzie¢, iz dokadkol-
wiek pojdziemy, zombie bedzie szedt za nami®.

Powies¢ w konwencji mashupowej chetnie nawiazuje do dziewigtnastowiecznej
matrycy, bedacej nieocenionym zrodtem dla postmodernistycznych przebieranek,
powtorzen czy kolazy*. Wykorzystujac technike remiksu, mieszajaca literaturg
wysokoartystyczna z masowa, wpisuje si¢, podobnie jak powiesci steampunkowe
czy historie alternatywne, w globalna modg¢ na wiek XIX. Minione stulecie oka-
zuje si¢ ciagle aktualne, godne ponownego przeczytania, a nawet przepisania. Po-
wie$¢ mashupowa z perspektywy XXI stulecia podejmuje dialog z wiekiem XIX,
eksponujac jego aktualne dylematy oraz problemy. Wprowadzajac postacie oraz
watki fantastyczne do Dumy i uprzedzenia czy Opowiesci wigilijnej, autorzy roz-
poczynaja gre z czytelnikiem, zachegcajac go do lektury kontekstowej. Moda na po-
wiesci mashupowe dopiero rozwija si¢ w Polsce®, pisarze za$, podejmujac sig
zadania ,,przepisania” klasyki, wzbogacaja fabul¢ Zywymi trupami, wampirami etc.
By¢ moze niedtugo w kulturze popularnej pojawia si¢ mashupowe powiesci uka-
zujace alternatywna histori¢ Wokulskiego czy rodziny Korczynskich? Niewatpliwie
wiek XIX ma si¢ dobrze w kulturze masowej XXI stulecia, a podjety z nim dialog
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ma charakter otwarty, zachgcajacy czytelnikow do poszukiwania zrodet wiasnej
nowoczesnosci*.

HORROR (NEO)VICTORIANUM. ZOMBIE IN MASHUP MIRROR

Summary

This article is devoted to analyzing and interpreting different images of zombie in
mashup novels. That new genre of literature is a mixture of classical novel with fantastic,
stunning motives of vampires or zombies. The main aim of this mixtures is to encourage
readers to return to classical stories. It is also a kind of postmodern games, in which readers
identify motifs typical for the 19™ century literature and culture. In Pride and Prejudice and
Zombies heroines are perceived as qualified warriors who want to fight with zombies, whereas
the monsters only think about how to get and consume brains. In I am Scrooge. A Zombie
Story for Christmas, Scrooge, who is resistant to zombie, has to travel around the world
to find a cure which defeats the monsters. Zombies’ plague in Roberts’ novel is shown as an
epidemic which spreads very quickly.

Adj. Izabela Slusarek
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