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Gra miejska jako przyktad
partycypacji w Bostonie, USA

Partycypacja spoteczna to proces, kitory ewoluuje
w swojej formie w ciggu ostatnich lat. Przyktad Bo-
stonu ukazuje, ze gra komputerowa moze sta¢ sie
elementem wybiegajacym poza Swiat wirtualny, da-
jac jednoczesnie mozliwoS¢ nauki oraz zmiany prze-
strzeni. Jest to sposob na dotarcie do wigkszej gru-
py odbiorcow, ktora poznaje, zmienia i kreuje obszar
w sposob nowatorski i odmienny w stosunku do po-
wszechnie znanej formy konsultacji spotecznych.

Prawie potowa populacji ludzkiej zyje w miastach,
ktdre nieustannie sie rozwijajag. Aby planowanie
struktur miejskich byto efektywne, musi by¢ dtugo-
terminowe i uwzglednia¢ potrzeby swoich odbior-
cow. Wiadze miasta dysponujg narzedziem do poro-
zumiewania sie zmieszkaricami w tym procesie — jest
nim partycypacja spoteczna. Tradycyjnie przyjmo-
wata ona forme spotkan, na ktdrych prowadzona
byta dyskusja lub negocjacje na temat konkretnego
projektu. Obecnie, w dobie komputeréw i nieustan-
nego przesytania danych przez Internet, partycypa-
cja spoteczna wkroczyta na nowy poziom. Dostep
do informacji stat sie tatwiejszy i szybszy a grono
odbiorcow powiekszyto sie. Na licznych portalach
spotecznosciowych tworzone sg strony zachecajace
do wypowiedzi na temat zagadnien zwigzanych z zy-
ciem i funkcjonowaniem miasta.

Ciekawym przyktadem zastosowania nowoczesnej
technologii oraz inspiracji z trendéw rzadzacych me-
diami spotecznymi jest przyktad Participatory China-
town — partycypacja spoteczna, ktdra zostata prze-
prowadzona w dzielnicy Chinatown, w Bostonie,
w roku 2010 na potrzeby sporzadzania nowego ma-
sterplanu dla tego obszaru.

Boston jako kolonialne miasto powstat w 1630 roku.
Obszar Chinatown, w potudniowej czesci potwyspu
Shawmut, zamieszkiwali poczatkowo angielscy ko-
lonisci, ktdrzy na skutek rozwoju kolei w tamtym re-
jonie przeniesli sie w inne okolice'. Pozostawione
posiadtosci stracity na wartosci ze wzgledu na hata-
Sliwe sasiedztwo, dodatkowo, dzielnica znajdowata
sie z dala od centrum rozwijanego osrodka miejskie-
go. Przybywajace do Bostonu mato majetne mniej-
szoSci przejmowaty ten obszar, chcac uczynic go
namiastkg swojej ojczyzny, byli to sukcesywnie:
Irlandczycy i Zydzi, nastepnie Syryjczycy oraz Wiosi.
Ostatecznie jednak, dzielnica zostata zasiedlona
przez naptywajaca ludnos¢ Chinska w 1840 roku
i dzieki niej przyjeta nazwe stosowang po dzien dzi-
siejszy. Pierwszy naptyw imigrantow miat uspokoic
sytuacje strajkow w fabryce obuwia Sampson
(North Adams) w Bostonie. Z czasem w okolicy po-
wstawaty pierwsze chinskie pralnie i nastgpita druga

B student gospodarki przestrzennej na Wydziale Architektury Politechniki Gdanskiej
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fala naptywu imigrantow, ktérzy angazowani byli
w prace konstrukcyjne. Otworzono pierwsza chin-
ska restauracje, ktora ostatecznie zdefiniowata ten
obszar jako chinskie miasteczko. Z poczatku popula-
cja rozwijata sie wolno w zwiagzku z restrykcyjng po-
lityka imigracyjng Bostonu. Wzrost liczby ludnosci
nastapit w latach 50. Obecnie jest jedng z najgescie;
zaludnionych dzielnic? z 28 000 ludZzmi na m2. Po-
wszechne zjawisko starzenia sie spoteczenstwa —
gentryfikacja, niszczy jednak strukturg mieszkancow
i ostabia te historyczna tkanke miasta. 0d 1990 roku
powierzchnia sasiedztwaunormowata sie w granicy
46 akrow3. W zwigzku z szybkim rozwojem miasta,
niegdys$ odlegta osada, obecnie znajduje sie w Do-
wntown Chicago, tuz przy dzielnicy finansowe; i te-
atralnej. Jest to bardzo atrakcyjna lokalizacja, ktéra
stawiana jest pod presja deweloperdw chcacych
zwiekszac intensywnos¢ zabudowy okolicy poprzez
wznoszenie kondominiow.

By sprosta¢ wielu wyzwaniom, z ktérymi zmaga sie
przestrzen Chinatown: postepujaca gentryfikacja,
dbato$¢ o zachowanie swojej tozsamosci przy za-
chowaniu otwartosci na nowych mieszkancow,
a takze presja deweloperska, mieszkancy uczestni-
€za w dziataniach partycypacyjnych. Wiadze miasta

chciaty odmieni¢ schemat spotkan, ktérym zarzuca-
no selekcje uczestnikow: wymagaty one specjali-
stycznej wiedzy oraz odbywaty sie w trudno dostep-
nych miejscach, przez co odbiorcami byli przewaznie
ci sami uczestnicy* . Grupa, do ktorej zostaty skiero-
wane dziatania partycypacyjne byta mtodziez. Temu
biernemu zazwyczaj gronu w debacie publicznej
w tym przypadku przypadta pierwszorzedna rola.
Pomystodawcy postanowili odejs¢ od znanej formu-
ty konsultacji spotecznych na rzecz ciekawszej for-
my. Uznali oni, iz gra komputerowa bedzie doskona-
ta zacheta dla dzieci, by wziety one udziat
w partycypacji, przy jednoczesnym uzyskaniu inte-
resujacych wynikow. Stworzono zatem gre na podo-
bienstwo gier Second life czy The Sims, ktora wciela
gracza w mieszkanca dzielnicy. Chciano w ten spo-
sOb nawigzac dialog z nowym gronem uczestnikow
i poznaé ich spojrzenie na podstawowe problemy
dzielnicy, miedzy innymi to, ktdre ulice powinny by¢
gtownymi arteriami prowadzacymi do centrum oraz
czy wazniejsze jest zachowanie chinskiej tozsamo-
S$ci czy uczynienie okolicy przyjazniejszej pieszemu.

Wtasciwa partycypacje poprzedzit okres zmudnych
przygotowan. Nalezato doktadnie zaplanowac dziata-
nia, oraz zaja¢ sie powiadamianiem za pomoca
mediow, takich jak lokalne gazety, czy tweeter i face-
book. W te czgs¢ wiaczono m.in. nastoletnich wo-
lontariuszy, ktorzy koordynowali proces wraz z orga-
nizatorami.

Najbardziej pracochtonnym etapem byto przygoto-
wanie samej gry. Proces jej tworzenia byt dosc¢
skomplikowany, gdyz aby zyskata ona na realizmie

2 Boston Chinatown, http://www.boston-chinatown.info/chinatown-history.html, dostep 26.11.2014

3 EngagementLAB, Participatory Chinatown, http://engagementgamelab.org/games/participatory-chinatown/, dostep 25.11.2014

4 Um Kevin, Participatory Chinatown, http://participedia.net/en/cases/participatory-chinatown, dostgp 27.11.2014
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postanowiono odtworzy¢ siatke ulic dzielnicy China-
town wraz z poszczegolnymi zabudowaniami i towa-
rzyszacymi im funkcjami. Tworzenie wirtualnego
miasta byto bardzo czasochtonne, wymagato setek
przejazdow wokot kwartatow, oraz fotografowania
architektury budowli. Niezbedne byto doktadne spi-
sanie funkcji budynkdw od mieszkan, ustug i handlu
po funkcje pofabryczne oraz nieuzytki.

Wszystkie obiekty oprocz formy musiaty mie¢ prze-
znaczenie takie samo jakie maja w rzeczywistosci.
Dzieki temu symulacja interakcji pomiedzy budynka-
mi, a wykreowanymi postaciami byta wrecz reali-
styczna. Rowniez profile fikcyjnych osob postano-
wiono uksztattowa¢ wedtug cech prawdziwych
mieszkancow dzielnicy, na podstawie obserwacji
oraz statystyk.

Jednak programisci zadali sobie pytanie, co mozna
zrobi¢ by dzieci spojrzaty na dzielnicez innej per-
spektywy niz tylko nastoletniego mieszkanca dzielni-
cy? W tym celu stworzono pigtnascie postaci o rdz-
nym wieku, wyksztatceniu, statusie majatkowym
i rodzinnym, a takze pochodzeniu. Postanowiono
cho¢ czgsciowo odwzorowac spoteczenstwo China-
town wraz problemami i aspiracjami jego mieszkan-
CcoOw.

Uczestnicy partycypacji mogli wybrac jednego wir-
tualnego mieszkanca i pokierowac jego zyciem. Na
przyktad wcieli¢ sie w zycie MeiSoohoo; seniorki,
ktdra przeprowadzita sig¢ do Standw Zjednoczonych
15 lat temu, by zaopiekowac sie wnukami. Dotad
mieszkata ona w innej dzielnicy, ale pragnie przepro-
wadzi¢ sig do Chinatown dlatego, by zyskac nieza-
leznosc, a jednoczesnie miec kontakt z przyjaciotmi.
Nalezato wzigC pod uwage, ze jest na emeryturze,
wiec mieszkanie nie mogto by¢ zbyt drogie.

Przeciwienstwem staruszki byt DerrickBorden, mio-
dy, zdolny finansista, ktory ukonczyt Massachusset-
sinstitute of Technology i tym samym jego status

awansowat w drabinie spotecznej. W przesztoSci
mieszkat w jednopokojowym mieszkaniu, lecz na-
stepnie chciat sie przeprowadzi¢ do duzego miesz-
kania w Chinatown.

Problem imigrantow z Ameryki Srodkowej jest obec-
ny rowniez w Bostonie, reprezentantem grupy Laty-
nosow byta osoba Victora Sancheza. Ucznia szkoty
Sredniej, ktory wywodzi sie z ubogiej rodziny. Chciat-
by znalez¢ dorywcza prace blisko miejsca zamiesz-
kania i wspomac rodzingw utrzymaniu domu®.

lle postaci tyle samo odrebnych historii i pragnien.
Uczestnik gry musiat wzig¢ poszczegdlne aspiracje
fikcyjnej jednostki pod uwage, a takze zapewnic jak
najwyzszy stopien zadowolenia z zycia w dzielnicy
w mozliwie jak najkrétszym czasie. Gra w doskonaty
Sposob pomogta zrozumie¢ mtodym ludziom jakie
problemy doskwierajg roznym grupom spotecznym
na terenie dzielnicy.

Uczestnicy podczas rozgrywki zywo wyrazali swoje
opinie na temat zagospodarowania przestrzeni,
a takze wskazywali rozwigzania problemow. Doktad-
nie to chcieli 0siggnac organizatorzy. Wszystkie spo-
strzezenia wyrazone przez graczy-uczestnikow par-
tycypacii zostaty spisane przez wolontariuszy, a na-
stepnie byty dokumentem pomocnym dla planistow.

Co wazne, partycypacja w Chinatown nie zakonczy-
ta sie wraz z zamknigciem dwudniowych warszta-
tow. Gre udostepniono w Internecie i stworzono
platforme dyskusyjng. Na jej podstawie inni miesz-
kancy, tym razem ze wszystkich grup wiekowych
mogli ksztattowac dzielnice idealng oczami fikcyjnej
0soby.

Innowacyjne podejscie grupy MAPC spowodowato
zmiane w postrzeganiu procesu partycypacii, dajac
tym samym wiele pozytywnych efektow.

Jednym z nich jest fakt przyjecia niezwykiej formuty
gry komputerowej, ktora postuzyta jako narzedzie do

5 Participatory Chinatown, The characters, http://participatorychinatown.org/characters.html, dostgp 27.11.2014
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ABSTR AC'I' The article describes the unusu-

al form of social participation
that took place in the area of Chinatown in Boston,
Massachusetts, USA. In their work, the MAPC group
created a game presenting that district as a scene of
action. The players had to choose the perspective of a
chosen character among a group of 15 available cha-
racters with various backgrounds. Then lead their virtu-
al life and notice all the problems about the surroundin-
gs the chosen person may have in their reality.

The aim of this undertaking was to encourage the
young generation to stand up, analyse the area and pro-
pose a fresh view on important spatial aspects in Chi-

osiggniecia wielu celow: zainteresowania grupy
miodziezy w proces planowania miasta i wspdtod-
powiedzialnosci za przestrzen miejska, odmiennego
podejscia do procesu partycypaciji oraz aktywizacii
mieszkancow dzielnicy.

Kolejnym efektem jest ogromne Zzaangazowania
miodziezy nie tylko podczas trwania catego projekiu,
lecz rowniez na etapach przygotowan. Uczniowie
szkot bostonskich pomogli w tworzeniu 15 postaci,
ktore wybierane byty na poczatku gry.

Waznym aspektem tego procesu byta jego gtowna
funkcja — edukacyjna. Zaktadata ona zmiane po-
strzegania przestrzeni przez dzieci. Mitodziez do-
strzegta zroznicowanie potrzeb mieszkancow, zrozu-
miata koniecznosci znajdowania kompromisow
w przestrzeni miejskiej oraz docenita zalety wynika-
jace z przemyslanych rozwigzan urbanistycznych.

Istotnym skutkiem gry miejskiej byt fakt, iz grupa
90 miodych ludzi wypracowata az 120 propozycii
zmian przestrzeni w postaci luznych wnioskow i po-
mystow. Wszystkie komentarze i uwagi uczestnikow
miaty postuzy¢ do stworzenia strategicznych planow
zagospodarowania przestrzennego na poziomie sta-
nowym®.

natown that would help in creating the new master plan
for that area. Another important output includes educa-
tion of participants that in fact everyone is responsible
for creating and maintaining a healthy environment and
high quality of public space. Finally, it is important to
remember that changing the neighbourhood requires
cooperation and modern level of management. The
main disadvantage of this social participation method
is the price and the fact that it was narrowed down to
one group of recipients. However, Participatory China-
town should be remembered as a good and innovatory

method worth further research and attention.

Niezwykle waznym rezultatem warsztatow byto
uswiadomienie uczestnikom dwoch podstawowych
zasad: po pierwsze, ze wszyscy mieszkancy sg od-
powiedzialni za jakoSC przestrzeni miejskiej, a po
drugie, ze srodki, aby zmieniac ich otoczenie uzyski-
wane s3 za pomocg wspotczesnej administraciji.

Jednak pomimo tylu zalet podejscia grupy MAPC,
w procesie tym wystapity rowniez efekty, ktdre wy-
magaja zmiany. Przede wszystkim wybrane przez
tworcow rozwigzania sa kosztowne (catkowita suma
wyniosta 17 000 $) oraz przystosowane tylko dla
jednej spotecznosci. Wykorzystanie podobnego
sposobu partycypacji wymagatoby ponownego
przeprowadzenia badan wsrod spotecznosci. Innym
niekorzystnym aspektem jest fakt, ze formuta skiero-
wana jest do waskiej grupy odbiorcow. Wymiesza-
nie i poszerzenie grupy spotecznej oraz wiekowej
pozwolitoby na wieloaspektowe wypracowanie roz-
wigzan przestrzennych.

Niemniej jednak warto wzig¢ przyktad z programu
Participatory Chinatown ze wzgledu na innowacyj-
nosc przyjetych rozwigzan. Zwiekszyt on odsetek
ludzi zainteresowanych przestrzenig, planowaniem
oraz checig wprowadzania zmian.

6 Wigniewski Jan, Planowanie przestrzeni w dzielnicy Chinatown w Bostonie (USA), Przyktad ciekawej praktyki, http://partycypacjaoby-
watelska.pl/bundles/partycypacjamain/uploads/pdf/praktyka13_gra%20komputerowa_chinatown_boston.pdf, dostgp 28.11.14
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