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UWAGI O MODELOWANIU PRZESTRZENI
MEDIALNEJ (ROZPOZNANIE ZAGADNIENIA)

Modelowanie przestrzeni medialnej to ustalenie bytu i przestanek,
a takze sposobu zaistnienia w niej informacji medialnej lub faktu me-
dialnego oraz wzajemnych relacji pomiedzy w ten sposéb wyrdzniong
subprzestrzenig i jej mozliwymi konfiguracjami, jak rowniez wzajem-
nego przenikania, styku lub tgczenia z innymi przestrzeniami.

Kwestig podstawowa jest opis pojawiania si¢ i bytu informacji me-
dialnej w przestrzeni spotecznej, warunkow brzegowych tego procesu,
kryteridw i1 sposobow interpretacji tego, co musi si¢ sta¢, aby zaistniat
on w $wiadomosci odbiorcow. Waznym zagadnieniem jest ustalenie
roli 1 funkcji podmiotow medialnych, ktore przejmuja, ekstrapoluja lub
wyciszaja informacje medialne, wyjasniaja, daja komentarze — ,,usta-
wiaja” je w przestrzeni medialne;.

Przestrzen medialna to takze przestrzen otwartego komunikowania
si¢ za posrednictwem sieci potgczonych mediow z komputerami i ba-
zami pamigci informatycznych, majacych — jak pisze Pierre Levy
(2004) — charakter modularny, plastyczny, ptynny, ,,n-wymiarowy”,
powtarzalny w kazdym czasie rzeczywistym, hipertekstualny i interak-
tywny, wirtualny, z kreacja wielu innych wirtualno$ci, z interfejsem
wejscia” i ,,wyjécia”, asocjacyjny’.

W wizji takiego systemu wielowymiarowej przestrzeni media sg
portalem nagromadzonej informacji, wiedzy, nowa postaciag humani-
zmu oraz kultury, wptywaja wiec na glebokos¢ i kierunek przemian
cywilizacyjnych. Sytuacja ta rodzi wiele pytan i refleksji krytycznych
co do kierunku i sposobu realizacji zmian. Krytykuje si¢ ideologi¢ (lub

! Wiekszos¢ poje¢ pomocnych obecnie w charakteryzowaniu przestrzeni medial-
nej, wirtualnej i cyberprzestrzeni po raz pierwszy zostato uzytych w powiesciach fanta-
styczno-naukowych, np. przez S. Lema w ksigzce Summa technologia, Williama Gibso-
na w powiesci Neuromancer i w filmowej trylogii Matrix.
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jak niektoérzy mowig — utopi¢) komunikacji, wyraza si¢ obawe przed
dehumanizacyjnym wptywem techniki i technologii, brakiem innej
wizji przyszlosci, przed oddaniem pola komercyjnej reklamie, a nie
intelektualnym wyzwaniom. Mowi si¢ 0 powstaniu tzw. nowego totali-
taryzmu mediéw grozacego utrata komunikacji ugruntowanej warun-
kami panstwowymi, narodowymi i regionalnymi.

Nowa sytuacja mediow i kreowanej przez nie przestrzeni sktania
do troski o detotalizacje informacji, zapobiegania demonizacji medial-
nosci, szczegbdlnie w aspekcie jej wirtualnosci i operowania w cyber-
przestrzeni, oraz uwzgledniania wszelkich spoteczno-historycznych,
politycznych, technologicznych i cywilizacyjnych mozliwo$ci zaanga-
zowania w ten proces cztowieka.

Dla uporzadkowania sposobu pojmowania przestrzeni medialnej
przypomnijmy, co o uniwersalnych cechach przestrzennosci pisali my-
sliciele:

— ,,Przestrzen wyobrazamy sobie jako nieskonczong dang nam
wielko$¢” — pisat Immanuel Kant (2001: A20/B34, A22/B36)%;

— ,,Kazda rzecz jest niejako w przestrzeni jednym z mozliwych sta-
néw rzeczy. Przestrzen t¢ mogg pomyslec¢ sobie jako pusta, ale nie mo-
ge sobie pomysle¢ przestrzeni bez rzeczy” — Ludwig Wittgenstein
(wers: 2012-20 131);

— ,,Dla czltowieka religijnego przestrzen nie jest jednorodna, sg
w niej rozdarcia, pekniecia; sg fragmenty przestrzeni jakosciowo rdzne
od innych” — Mircea Eliade (1966: 5);

— ,,Czasoprzestrzen nie jest ptaska, lecz zakrzywiona lub pofatldowa-
na przez roztozong w niej energi¢ i masg” — Stephen Hawking (2005: 82);

— ,,Cyberprzestrzen (w przestrzeni medialnej) to przestrzen otwar-
tego komunikowania si¢ za posrednictwem potaczonych komputeréw
i pamieci informatycznych pracujacych na catym $wiecie” — Pierre
Levy (2007).

Refleksje na temat przestrzeni medialnej winny by¢ przedmiotem
badan ro6znych dziedzin wiedzy, takich jak matematyka, fizyka, geogra-
fia, antropologia, socjologia i psychologia.

2 Zdaniem Kanta, tworcy estetyki transcendentalnej, czas i przestrzen sg apriorycz-
nymi formami naszej zmyslowosci. Maja swe zrodto w podmiocie i stosujg si¢ do
wszystkich zjawisk (tzn. zmysty dostarczajag wrazen juz uksztattowanych czasoprze-
strzennie). Czas i przestrzen ukazuja si¢ nam w do$wiadczeniu jako realne, jednak
podczas transcendentalnej analizy okazuja si¢ idealne — staja si¢ niczym, gdy chcemy je
rozwazac, niezaleznie od do$wiadczenia (Tatarkiewicz 1988).
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Interpretacja przestrzeni byla zawsze jednym z wazniejszych
aspektow myslenia awangardowego w kulturze i sztuce. W XX wieku
przestrzen zaczeto postrzegac jako neutralne, nieskonczone i bezgra-
niczne pole. Wspotczesnie, glownie z inspiracji ogdlna teorig
wzglednosci Einsteina, eksponuje si¢ zwigzek czasu i przestrzeni —
tzw. czasoprzestrzen®.

W malarstwie i rzezbie (np. w kubizmie®, koncepcjach unistycz-
nych) istotne bylo doswiadczenie tzw. przestrzeni wielowymiarowe;j,
ktéra jest immanentnym sktadnikiem dzieta®. W tym sensie fotografia,
film, audio-wideo wykorzystywane sg nie tylko jako narzedzia doku-
mentacji dzialan, ale jako media tworzace nowe $rodowisko, poszerza-
jace sfer¢ doswiadczen artystycznych. Dzigki nowym technologiom
doswiadczanie przestrzeni poszerza si¢, laczac obszary przestrzeni real-
nej z przestrzenig medialng®. Tak jest rowniez z wirtualnoscia i cyber-
przestrzenia, ktore sg $cisle powigzane z przestrzeniag medialng. To
w nich czas narracji stapia si¢ z czasem fabuly, a czas czytania —
z ogladaniem i partycypacja. Lacza si¢c one w tu i teraz. Tam niczego
si¢ nie opowiada. Opowies¢ wybrzmiewa sama poprzez stopienie si¢
w jednos$¢ czasu narracji, fabuty. Pozwala to w skrajnych przypadkach
na psychotyczne ,,zanurzenie si¢ — zadurzenie” w tre$¢ — jest to tzw.

% Probe takiego spojrzenia na przestrzen i czas podjat w Polsce Adam Wigniewski-
-Snerg w ksiazce Jednolita teoria czasoprzestrzeni (1990).

* W teorii kubizmu ,,przestrzen jest ciagla i dlatego zadna jej cze$¢ nie moze byé
wyodrebniona i1 przeciwstawiona pozostatej czesSci przestrzeni. Dadaisci, surrealisci
potaczyli do$wiadczenie przestrzeni z dziataniem; realizowali pierwsze obiekty, envi-
ronment, akcje. Tym samym nastapito takze przekroczenie tradycyjnej przestrzeni este-
tycznej” (www.kubizm. 119.pl/faza-prekubistyczna.html).

® W koncepcji unistycznej ,,neoawangarda rzucita wyzwanie kolejnym przestrze-
niom. Kontynuowata poszukiwanie nowych mediow, nowych przestrzeni sztuki. Roz-
wijatla awangardowe do$wiadczenia zwigzane z przestrzenig: environment, heppening.
W przestrzen sztuki wprowadza cialo, pojawia si¢ performance, w tym takze dziatania
badajace relacj¢ ciata wobec zewnetrznosci” (Koncepcja unistyczna wobec przestrzeni,
http://2010.inspiracje.art.pl/2009/artyluty/o_ofestiwalu/wobec_przestrzeni).

® Podczas festiwalu INSPIRACJE 2009 przyjeto pewne kryteria metodologiczne
w tym zakresie, pozwalajace wyrdzni¢ grupe projektow koncentrujacych si¢ na dzia-
taniach wobec przestrzeni oraz grupe instalacji interdyscyplinarnych, hybrydowych,
nalezacych do kultury wizualnej. Sa to dziatania i obiekty intermedialne, ktorych
immanentnym sktadnikiem — obok tradycyjnych mediéow, jak malarstwo czy fotogra-
fia, badz zaawansowanej technologii elektronicznej — jest przestrzen. Specyfika
takich realizacji ujawnia si¢ na styku dwoch wymiaréw: medialnego i czasoprze-
strzennego.
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,casus Don Kichota™. Przestrzen medialna pozwala na nowy transme-
dialny wglad we wspodtczesna humanistyke, literature, sztuke, film itd.

Podstawowe jej cechy to:

— numerycznos¢ — wynikajaca z algorytmicznej natury informacji
cyfrowej (chociaz znane sg rowniez przyktady informacji nienumerycz-
nych, a interaktywnych i na odwrdt — numerycznych, a nie interaktyw-
nych);

— responsywnos¢ — to konsekwencja numerycznosci wskazujaca na
reaktywny i imersyjny charakter medium; to zdolno$¢ odpowiadania
na zmieniajace si¢ warunki;

— wielokanatowos$¢ — dzieto budowane w technologii cyfrowej mo-
ze by¢ tworzone i odbierane w wielu kanatach sensorycznych i semio-
tycznych;

— sieciowo$¢ — media cyfrowe tacza technologie i ludzi w prze-
strzeni, sytuujgc ich w nowych, czesto wirtualnych srodowiskach;

— dynamicznos$¢ — wynika ze zmiennos$ci sygnatow;

— modularno$¢ — wynika z zastosowania komputera, dzigki czemu
mozliwa jest tatwa i szybka reprodukcja danych, podziat na wiele auto-
nomicznych obiektow.

Obecnie celem dziatan jest zbudowanie modelu przestrzeni me-
dialnej, ktory bedzie przenikat i penetrowat rdéznie konfigurowane
i definiowane przestrzenie w aspekcie wptywu proceséw globalizacji
na przestrzen zyciowa cztowieka, ich wizyjno$ci w powigzaniu z wirtu-
alnoscia, jaka daja nowe media i Internet, a takze zmian w sposobie
komunikacji oraz nowych kierunkéw badan zjawisk kulturowych.

W teorii komunikacji spotecznej i proponowanych modelach sys-
temow medialnych przestrzen medialna, jej strukture, wyznaczaja pod-
mioty rynku pierwotnego ujmowane we wzajemnej interakcji (publicz-
no$¢ mass mediow, rynek reklam zleceniodawcow, agencji reklamo-

" Casus Don Kichota™ to zesp6t zachowan mezczyzny wobec kobiety charaktery-
Zujacy si¢ przewaga marzen, wygorowanych oczekiwan, idealizowaniem i poszukiwa-
niem kobiety czystej — doskonatej. Termin ten uzywany jest rowniez dla okre$lenia
postaw, ktdore cechujg si¢ pelnym zanurzeniem si¢ w wyidealizowanej przestrzeni wirtu-
alnej, oderwaniem si¢ od rzeczywistosci i przeniesieniem zachowan, warto$ci i wzorow
w wyimaginowany $wiat. Prawzorem literackim takiej postawy jest bohater powiesci
Cervantesa — Don Kichot, napisanej w XVII wieku, z ktorej wywodzi si¢ uniwersalny
mit literacki dotyczacy ,,donkiszoterii”. Zespdt ten jest czesto spotykany w kulturze
Zachodu i posrednio wigze si¢ z tzw. zespolem Madonny, kompleksem dziewictwa.
Dotyczy nieSmiatych, wrazliwych, szlachetnych, o wysokich wymaganiach etycznych
mlodych mezczyzn, postrzegajacych kobiety w perspektywie poetycznosci, angelizowa-
nia, jako uosobienia cnoty itp.
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wych) oraz rynku wtornego — dostawcow software (produkty medialne
1 audiowizualne oraz ich dystrybutorzy) i hardware (przemyst dostar-
czajgcy nowe technologie, urzgdzenia, oprogramowanie, sprzgt itp. do
produkcji medialnej) oraz agencje prasowo-informacyjne, instytucje
reglamentujace i1 kontrolujace media (Goban-Klas 1999; Dobek-
-Ostrowska 2007).

Idea nowoczesnego pojmowania przestrzeni medialnej jest trakto-
wanie jej jako samoistnego bytu, przenikajacego i penetrujacego réznie
skonfigurowane przestrzenie spoleczne, kulturowe w poszukiwaniu
informacji zawierajacych zdarzenia o takim potencjale emocjonalnym,
ktory pozwala na zwizualizowanie ich postaci, poznanie wielorakich
zalezno$ci 1 relacji, przyczyn ich zaistnienia, tacznie ich przesztoscia
oraz przewidywaniami.

Podstawowym instrumentem rozpoznania i penetracji obszaréw
przestrzeni medialnej oraz innych bytdéw w réznie skonfigurowanych
przestrzeniach jest opracowanie algorytmu penetrujacego, ktory po-
zwalatby odkry¢ rzeczywisty wymiar przebiegajacych w nich procesow
asocjacji w oparciu o jej podstawowe prawa.

Kazda informacja w przestrzeni spotecznej, oboje¢tnie jak skonfigu-
rowanej, jest opisem faktu, zdarzenia i zarazem subiektywnym wyobra-
zeniem odbiorcy, jego imaginacja oraz inspiracja do nowych wyobra-
zen i kolejnych skojarzen. Z natury swej jest informacjg o tzw. charak-
terze semantycznym (zbior wiadomosci o faktach, zdarzeniach, klasach,
cechach przedmiotow itp.), ujeta i podang w formie pozwalajacej od-
biorcy ustosunkowaé si¢ do zaistniatej sytuacji i podja¢ odpowiednie
dziatanie.

W szerokim ujeciu informacja to nie tylko wiadomosé, ale takze de-
cyzja, zakaz, sugestia czy polecenie, przekazywane w uktadzie ,,nadaw-
ca” 1 ,,0dbiorca”. W waskim znaczeniu informacja oznacza wiadomos¢
uzyskiwang przez cztowieka poprzez obserwacje skojarzong z posiadang
wiedzg, przemysleniami, ktorej mozna nada¢ forme przekazu.

Wyréznia si¢ dwa podstawowe rodzaje informacji: informacje¢ jed-
nostkowa, opisujgca pojedynczy obiekt, proces, zdarzenie, przedsta-
wiane w postaci zbioru informacji, zawierajacego nazwe obiektu, klase,
etykiete cech, jej warto$¢ ustalong doswiadczalnym pomiarem (Stefa-
nowicz 2000), a takze jej kontekst sytuacyjny, oraz informacj¢ zagre-
gowang, odnoszacg si¢ do zbiorow obiektow, zbiorow cech itp. Agre-
gacji mozna dokonywa¢ w przestrzeni samych obiektow, w przestrzeni
cech i ich atrybutéw, co pozwala na wykonywanie dziatan algebraicz-
nych i transformacje algorytmiczng. Agregacja pozwala na translacje
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i kojarzenie w oparciu o podobienstwo, kontrast oraz styczno$¢, wza-
jemne przenikanie, imaginacje, a takze inspiruje do tworzenia nowych
zbioréw informacji.

Réwniez semantyczne ujecie informacji otwiera calkiem nowe
obszary jej funkcji i struktury w przestrzeni medialnej. Cechami ta-
kiego podejscia sa uniwersalno$¢ oraz prostota wynikajace z tworze-
nia rozbudowanej sieci danych, tzw. medialnych sieci semantycz-
nych. Potrzebna jest wigc technologia umozliwiajaca dostep do no-
wych ustug oraz nowe podejscie do semantyki umozliwiajgce infor-
matyzacj¢ na bazie uzyskiwania tzw. zgodno$ci syntaktycznej, wymu-
szajacej poprawno$¢ jezykowa informacji, oraz zgodno$ci seman-
tycznej dla ,,mapowania” i analizy oraz weryfikowania relacji pomie-
dzy elementami.

Kazda informacja w przestrzeni medialnej ma tres¢ — wielowyra-
zowy ciag tych samych odpowiedzi na zadawane w tej samej kolejnosci
pytania, i wage — co$, co roboczo nazywamy intensywnoscia emocjo-
nalng (w jezyku psychologii — sita odczuwania emocji). W procesie
modelowania proponujemy postuzenie si¢ specjalnym agregatem —
grafem specjalnego rodzaju® (Goscinski 1968: 62), pozwalajacym na
opis tre$ci 1 wagi informacji, jej usytuowanie na obszarze styku prze-
strzeni spotecznej z przestrzenia medialng tworzacym sie¢ informacji.
Taki agregat bedzie mial wbudowany uktad pamigci adresowej o wy-
specjalizowanej strukturze, interfejs wejscia i wyjscia oraz bgdzie moz-
na opisa¢ jego zmienno$¢ w czasie. Za pomocg ustalonych doswiad-
czalnie parametréw mozna bedzie rowniez okresli¢ wartos¢ emocjonal-
ng asocjacji w procesie zmiany w czasie.

Dla potrzeb modelu przestrzeni medialnej agregat, jako graf spe-
cjalnego rodzaju, musi spetniaé nastepujace warunki:

— punkty koncowe grafu maja by¢ wzajemnie powigzane z innymi
i tworzy¢ tzw. wierzchotki incydentne;

— liczba krawedzi i weztow grafu ma by¢ skoniczona’;

— kazdy graf ma by¢ traktowany jako uktad bezwzglednie odosob-
niony, tzn. mozna opisa¢ go i jego przebiegi informacyjne oddzielnym
modelem;

8 Grafem nazywamy rysunek sktadajacy si¢ ze zbioru weztow (punktow, np. A, B, C),
w ktorym poszczegdlne pary weztdw (wszystkie lub niektore) polaczone sg za pomoca
jednej lub wigcej linii.

® Jest to tzw. graf skoficzony, a w przypadku kiedy liczba krawedzi jest nieskon-
czona, taki graf nazywamy nieskonczonym.
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— sam model jest w swej istocie uktadem ztozonym, tworzy siec
przetwarzania informacji i stanowi element calej sieci przestrzeni me-
dialnej.

Pomiedzy agregatami w przestrzeni medialnej zachodza state i roz-
ne relacje o charakterze przestrzennym, do ktorych poznania i opisania
postuzy proponowane ujecie modelowe przestrzeni medialnej. W tym
sensie nalezy ja rozumie¢ jako zbior zaleznosci skojarzeniowych wy-
stepujacych pomiedzy okreslonymi wielkosciami odzwierciedlajacymi
zwigzki zachodzace w rzeczywistosci, takie jak:

— sposob utrwalania informacji;

— powstawanie spostrzezen, wyobrazen (imaginacji) i ich inspiracji
w aspekcie posiadanej intensywnos$ci emocjonalne;j;

— kojarzenie ich przez podobienstwo, kontrast i styk.

Chcac zdefiniowa¢ w modelu ruch i dynamike w przestrzeni i jej
sieci, skorzystamy z mozliwosci, jakie daje zastosowanie tzw. algoryt-
méw rozgrywajacych’® (Kazimierczak 1973: 134-167) do zarzadzania,
sterownia i penetracji przestrzeni przez jej podmioty. Zbudowanie ta-
kich algorytméw pozwala na rozwigzanie wickszosci problemow doty-
czacych funkcjonalnego opisu przestrzeni medialnej, a przede wszyst-
kim rozwiagzanie kwestii implementacyjnych i ztozono$ciowych sieci.
Nie bedzie to jednak mozliwe bez zastosowania tzw. kwantowania
przestrzeni'* przy zalozeniu, ze sama jej penetracja odbywa si¢ w pew-
nej ograniczonej przestrzeni metrycznej, przestrzeni topologicznej (Ja-
worski, Dittaw 1966: 845). Proces asocjacji w przestrzeni medialnej,
niezbedny dla jej samoistnego bytu i komunikacji pomig¢dzy jej pod-
miotami, be¢dzie odbywat si¢ podobnie jak w modelu cybernetycznym
pamigci skojarzeniowej (Kempisty 1968).

Rozgrywajace si¢ na naszych oczach wydarzenia spoteczne i poli-
tyczne wskazuja, ze warto szuka¢ aktualnych i historycznych zwigzkoéw
migdzy poszczegdlnymi informacjami, by pozna¢ inne, czesto trudne do
dostrzezenia w przestrzeni medialnej. Temu ma stuzy¢ koncepcja prze-
strzeni medialnej w ujeciu spotecznym i politycznym.

10 Algorytmy rozgrywajace sa stosowane w cybernetyce technicznej i teorii gier ja-
ko swoistego rodzaju urzadzenia sterujace, symulujace proces przy niepelnej informacji
poczatkowej, ale pozwalajacej na imitowanie zdarzen — w naszym przypadku poszuki-
wanych skojarzen.

™ Termin ,.kwantowanie przestrzeni” (fac. quantificare — ,,czyni¢ wielkim” i quan-
titas — ,,ilo$¢”, za: Kopalinski 1980: 412) oznacza najmniejszg porcje, o jaka moze si¢
zmieni¢ wielko$¢ fizyczna okreslonego uktadu. W cybernetyce, przez analogi¢, mozna
wprowadzi¢ umownie pojecie ,,kwant przestrzeni”.
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