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Interaktivni tabule interwrite ve vyuce

Uvod

Organické v€lenéni a Gcelné vyuziti technickych vyukovych prostiedkli —
ucebnich pomucek a didaktické techniky — proces vyuky nejen zkvalitni, ale
ucini jej pro zaky atraktivnéjSim. Aplikace modernich technickych prostredkt
vSsak muze rovnéz piispét k predchdzeni vychovnym problémim, pfedevsim
nekazné zapti¢inéné nudou obzvlasté v pripadé, kdy se uciteli nedaii ziskat
a hlavné udrzet zajem zaku.

Ve skolach se jesté i nyni, pfestoze umime rizné objekty zobrazovat za
pomoci vypocetni techniky, Casto vyucuje stale s pfispénim kiidy, tabule,
kruzitka, pravitka. Vypocetni techniku, kterou jsou Skoly pomérné dobie
vybaveny, postaci doplnit datovym projektorem a interaktivni tabuli. Ptestoze
jsou jeji pofizovaci naklady znacné oproti jinym typtm tabuli vyuzitelnych ve
Skolach, miize ucitel jejim prostfednictvim spolu s dodanym softwarem vést
proces vyuky efektivnéj§im a pro zaky atraktivngj$im zptisobem. Tabule prinasi
moznosti zobrazeni pojmi a objektt, které usnadni zaklim a studentim mimo
jiné snaz§i pochopeni problému a moznosti jeho feSeni. U¢itel ma tak k dispozici
didaktickou techniku s mnohostrannym pouzitim pro vyuku vSech predmétu.

1. Nékteré moznosti interaktivni tabule

Interaktivni tabule InterWrite a kni dodavany software je vyrobkem
americké firmy GTCO CalComp, Inc., ktera ma zastoupeni také v Evropé
(Némecko). ProtoZe je o vyrobek zna¢ny zijem také v Ceské republice, bylo
prostiedi programu, ptivodné komunikujiciho pouze svétovymi jazyky, vybaveno
rovnéz ¢estinou. Prace s programem je snadné diky jeho intuitivnimu ovladani.

Po instalaci softwaru InterWrite ur¢eného pro interaktivni tabuli se na hlavnim
panelu zobrazi ikona programu — fialovy Sestitthelnik s pismenem ,,i* (obr. 1).

Obr. 1. Ikona programu InterWrite na hlavnim panelu

Pfipojenim interaktivni tabule prostiednictvim USB portu systém Windows
umozni jeji komunikaci s programem. Pfed zapocetim prace s tabuli je nutno ji
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kalibrovat, coz provedeme poklepem elektronického pera na tlacitko Kalibrace
umisténé v praveé ¢asti panelu a na body postupné se objevujici na tabuli.

Po ukonceni kalibrace mtzeme veskeré ukony provadét na interaktivni
tabuli elektronickym perem, na némz nalezneme dvé¢ tlacitka. Prvni, blize
k hrotu, reprezentuje levé tlacitko mysi, druhé, pravé tlacitko mysi.

Stisknutim ikony programu otevieme jeho nabidku. Zvolenim polozky
Interaktivni rezim se dostaneme do prostfedi programu a vpravo na monitoru se
otevie zakladni panel nastroji. Pfidrzenim kurzoru na piislusném tlacitku se
zobrazi doprovodny text.

Panel nastrojii obsahuje prostiedky k psani a kresleni, zvyraziiovani textu
a objektl, gumu, razitko s obrazky, umoziuje listovat v ulozenych strankach atd.
Na tomto misté bychom se pouze zminili o dvou moznostech panelu nastrojii
(obr. 2) — stisk tlacitka Obrazkova galerie poskytne nabidku vytvorenych
obrazkli vhodnych pro vyuku. Ptikladné stiskem tlacitka Véda a poté Chemie
otevieme panel s pomiickami pro vyuku tohoto pfedmétu, které mtizeme vkladat
na vytvofenou prazdnou stranu pietazenim za souc¢asného drzeni levého tlacitka
mysi (obr. 3).
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Obr. 3. Nabidka: Obrazkova galerie, Véda, Chemie
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Tlacitkem Panel nastroji se dostavame k rozsifené nabidce, ktera umoziiuje
mimo jiné umistit klavesnici na dotykové tabuli (monitoru), rozpoznat ru¢né
psany text a prevést jej do tisténé podoby, rizné moznosti clonéni obrazu a dalsi.

Jednou z malo znamych polozek rozsitené nabidky je moznost nahravani,
ukladani a ptrehravani aktivit zobrazenych na dotykové tabuli (monitoru) ve
formatu *. AVI. Nahravani a piehravani otevieme klepnutim na polozku stejného
nazvu vrozsifené nabidce programu InterWrite. Otevieny IW Recorder
ovlddame tlacitky obdobné¢ jako videomagnetofon (obr. 4).
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Obr. 4. InterWrite Recorder

Prosttedi programu InterWrite opustime stisknutim tlacitka Ukoncit na
zakladnim panelu nastroju (viz obr. 2).

2. Prezentacni software InterWrite — moZnosti a vyuziti ve vyuce

Uziti prezentaéniho programu InterWrite vnasi zménu do vychovné
vzdelavaciho procesu a vzbuzuje zajem o uceni. Umoznuje zaklim bezprostiedné
vnimat aktivity provadéné pedagogem pii komunikaci s pocitatem a praci
S programy.

Prezenta¢ni program InterWrite lze vyuzit samostatné¢ bez interaktivni
tabule, postaci pouze propojit osobni pocitac¢ s datovym projektorem. V tomto
ptipadé vSak pedagog ptichazi o , komfort* ovladani PC elektronickym perem.

Vyhodu lze spatfovat v piipadé instalace softwaru InterWrite v pocitaci
ucitele, pedagog pak miize provadét piipravy na vyuku mimo uc¢ebnu.

Uciteli usnadnuje praci obrazkova galerie, kde je k dispozici fada obrazkt
vhodnych pro vyuku. Lze je demonstrovat v kratkém case, coz usnadni
posloupnost vykladu — neni odvadéna pozornost zdkd jinymi cinnostmi
prednasejiciho.

V piipadé, Zze neni v ucebné k dispozici interaktivni tabule pfipadné datovy
projektor, je mozno jednotlivé snimky vytisknout na transparentni folie
a k prezentaci uzit zpétny projektor.

Moznost clonéni textu a obrazkd umoziuje jejich postupné vyvijeni a tim
zobrazovani logické navaznosti vykladu.
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Nahravani prostednictvim IW Recorderu zaznamenava veskeré kroky, které
ucinime — pohyb kurzoru, otevirani programdi, psani textu, vybéry z nabidek
a dal$i Cinnosti. Je vhodny nejen pro vyuku prace se softwarem, ale vSech
procest zobrazovanych monitorem pocitace.

Instalace IW Recorderu ve Skolnich pocitac¢ich umoznuje kontrolu
jednotlivych ukonti provadénych zaky. Nahravku lze v ptipadé kupt. chybného
ukonu zaka kdykoliv ptfehrat a zjistit mylny krok. Vyuka je proto efektivnéjsi,
se zajiSténim zpétné vazby. Pfi této prilezitosti je nutno si uvédomit velikost
AVI video souborll — jedna minuta zdznamu reprezentuje 10 MB.

Program IW Recorderu disponuje piechravacem AVI video soubord, ktery je
mozno vyuzit pro u€ely vyuky. V siti Internetu je ke stazeni fada video potadi,
které ucelnou prezentaci motivuji zaky a obohacuji u¢ivo o zrakové vjemy. Tato
skute¢nost vyznamnou meérou pfispiva k hlubSimu osvojeni ucebni latky po
strance kvalitativni, kvantitativni a nelze zanedbat také estetické hledisko.

Zavér

Nase spolec¢nost dosahuje stale vyss$i Urovné poznani, pricemz vétSina
novych poznatkil je komplikovanéjsi a tedy slozitéjsi na pochopeni. Proto je
nutno uplatiovat nové metody a formy edukace, které aktivizuji nejen mysleni,
ale 1 samostatnou tvofivost zakli a pomdhaji jim ziskat trvalé védomosti.
K tomuto procesu vyrazné prispiva modernizace vyuky zejména v oblasti jejiho
technického zabezpeceni. Vyuzivani moderni didaktické techniky ma mimo
jinych ptednosti silny motivacni naboj vedouci ke kreativit¢ a individudlni
tvorbé.

V soucasnosti jsou mnohé Skoly vybaveny nejriizngj§imi modernimi
technickymi vyukovymi prostfedky, které ovSem neni mozné pouze mechanicky
pfipojovat k navyklym stereotypnim vychovné vzdélavacim postuptim, nybrz je
tteba brat v uvahu cely systém vztahll determinujicich vyucovaci proces. Jaké
vztahy mame na mysli? Jde pfedev§im o podrobnou analyzu cilii a obsahu
vychovné vzdélavaciho procesu, které jsou vychozim ptfedpokladem ucelného
zaclenovani technickych vyukovych prostiedkd do vyucovani a, samoziejme,
také o fizeni vztahu mezi ucitelem a zaky vcetné charakteru jejich Cinnosti.
Jedna se rovnéz o zménu ve struktuie celé vyukové hodiny, o jeji organizaci. Na
mysli mame tedy ucelné, u¢inné a tvofivé vyuziti technickych vyukovych
prosttedkt vedouci k optimalizaci vychovné vzdélavaciho procesu. Zakladnim
predpokladem 1spéSnosti této tvorivé pedagogické Cinnosti je stale si
uvédomovat funkci technickych prostredkti v souvislosti se zminénym systémem
vztahti, které jsou charakteristické pro procesy ve vyuce. K takové analyze
vztahtt je zadouci studenty odbornych predméti bez piestani pobizet
[Miklosikova 2007].
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Resumé

Prispévek je zaméfen na vyuziti interaktivni tabule ve vyuce. Software
uréeny pro praci s interaktivni tabuli je mozno aplikovat v osobnim pocitaci
samostatné, piipadné v kombinaci s datovym projektorem.

Stowa kluczowe: didaktické technika, interaktivni tabule, vypocetni technika.

Interactive board interwrite in teaching process
Abstract

The contribution is focused on exploitation of interactive board in teaching
process. Software intended for operation with interactive board could be applied

in personal computer separately, eventually in combination with data projector.

Key words: Educational Technology, Interactive Board, Computer Technology.
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