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(zytelnicy zainteresowani poszerzeniem wiedzy z zakresu kultury studiowania w przestrzeni sieci z pew-
noscig z wielkim zainteresowaniem przyjeli publikacie Krzysztofa Kuzmicza.

Tekst autora jest bardzo wartosciowym wkfadem w poszerzenie wiedzy z zakresu pedagogiki medialnej.
Krzysztof Kuzmicz na podstawie swoich whasnych badani nie tylko charakteryzuje zjawisko e-leamingu, ale
przede wszystkim ukazuje jego nieograniczone — i wspdtczesnie jeszcze nieuswiadomione — mozliwosci.
Celem prowadzonych badan byto poznanie istoty i whasciwosci kultury studiowania w przestrzeni sieci. Zamie-
rzeniem autora jest, aby lektura ksigzki pobudzata do refleksii, a takze byta inspiracjg dla Czytelnika do dalszych
przemyslen i nowatorskich rozwigzan dydaktycznych w przestrzeni e-studiowania.

Poparcie Unii Europeskiej dla dziatar na rzecz rozwoju nowych technologii informacyjnych znajduje wyraz
we wsparciu finansowym wielu projektow badawczych, ktdrych celem jest propagowanie i wykorzystanie
e-learningu. Autor zwraca uwageg, Ze e-learning jest obecnie jedng z najdynamiczniej rozwijajgcych sig gatezi
technologii informatycznych. E-learing okreslany joko ksztatcenie na odlegtosc — obejmuje niemal wszystkie
obszary dziofalnosci edukacyjnej i oswiatowej. Najszersze zastosowanie znajduje w ksztatceniu ustawicznym
i samoksztatceniu. E-learning to realny silny trend w Swiatowej edukacii. Sprzyja mu rozwdj nowych technologii
i urzgdzen do przekazywania informacji, ktdre tworzg zupenie nowe mozliwosci ksztatcenia w szkole
WYZSZej.

Struktura ksigzki jest przemyslana, tytuty podrozdziatow trafne i zachecajgce do lektury. Tekst zostat sta-
rannie przygotowany pod wzgledem jezykowym i edytorskim.

W pracy wykorzystano nastgpujgce metody badawcze: metode analizy wykorzystywang do krytycznej
analizy pismiennictwa (definicji, teorii, koncepcji) zwigzanego z tematem pracy (w pracy wykorzystano zwarte
publikacie naukowe, polskie i obcojezyczne). Autor w sposob analityczny poszukuje odpowiedzi na wiele pod-
stawowych pytar (m.in. w zakresie definiowania systemu e-leamingowego i mechanizméw tworzenia kultury
studiowania w przestrzeni sieci).

Problematyke opracowania ujgto w siedmiu rozdziatach. Wskazang w tytule ksigzki przestrzen sieci autor
rozpatrywat joko narzedzie wielowymiarowej aktywnosci wspétczesnego cztowieka w czterech wymiarach:
komunikacyjnym, kulturotwérczym, edukacyjnym i dziennikarskim.

W rozdziale pierwszym autor charakteryzuje przestrzen siei jako cyfrowe Srodowisko komunikacyjne.
Ukazuje siec w kontekscie przesztosci i terazniejszosci komunikowania medialnego. Doktadnie analizuje proces
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komunikowania i jego podstawowe modele, oparte na technologii Web 2.0, ktdra stanowi zupetnie nowg
jakos¢ w optymizacji procesu wyszukiwania i magazynowania obiektow w sieci. W koricowej tresci rozdziaty
autor przyglada sig rozwojowi ustug komunikacyjnych sieci (np. poczta elektroniczna, ustuga Usenet, IRC, czat,
ustuga WWW), psychospotecznym whasciwosciom komunikowania oraz powstania mulfitozsamosci w prze-
strzeni siei.

Natomiast w rozdziale drugim autor analizuje przestrzen sieci jako Srodowisko kulturotwdrcze, rekonstruuje
najwazniejsze zatozenia i twierdzenia teorii kultury (w szczegdlnosci oparte na poglodach wielkiego polskiego
badacza kultury Jerzego Kmity). Ponadto opisuje kulture spoteczefistwa sieci, okreslang takze terminem , kultura
2.0" lub , cyberkultura”.

W rozdziale frzecim autor zdefiniowat ksztatcenie zdalne (distance leaming) i skupit swg uwage na wspdk
czesnej odmianie edukacji na odlegtos¢, czyli e-leaningu. Prezentuje przestrzen sieci jako cyfrowe Srodowisko
edukacyjne (ktéra sktada sig z tradycyinego procesu dydaktycznego poprzez uzupetnienia go wirtualnymi
zajeciami organizowanymi za pomocg technologii e-leaningowej), zwrcit uwagg na kierunki i formy rozwoju
edukacji wirtualnej, dokfadnie charakteryzuje systemy LMS (leaning management system), LCMS (learning
content management system) i LCS (life communication system). W swojej publikacii dokonuje przeglgdu
szerokiej oferty nieodptatnych platform e-learingowych (ATutor, Claroline, llias, Manhattan Virtual Classroom),
ze szczeg6lnym uwzglednieniem populamej platformy Moodle. Oprécz tego autor zastanawia si nad pedago-
gicznymi i psychologicznymi aspektami ksztatcenia online. Dlatego zwrdcit uwage na przenikanie sig i wspok-
wystepowanie w e-edukacji z pozoru przeciwstawnych koncepcji psychologicznych: behawiorystycznej,
poznawczej oraz konstruktywizmu — jako teorii uczenia sig i zdobywania wiedzy. Bardzo cenne jest zwrdcenie
uwagi na role nauczyciela w ksztatceniv zdalnym przez Intemet. Nauczyciel korzystajgcy z e-earningowej
platformy edukacyinej przestaje zatem by¢ jedynym Zrdtem informacji, lecz stopniowo zaczyna petnic role
doradcy, pomocnika osoby uczqcej sig w poszukiwaniu potrzebnych wiadomosci. W zakoriczeniu rozdziatu zo-
prezentowano proces uczenia sig, ktory odbywa sig za posrednictwem bezprzewodowych urzgdzen mobilnych
(m-eaming).

1 kolei w rozdziale czwartym, ostatnim z teoretycznych, autor ujmuje przestrzen sieci jako Srodowisko
dziennikarskie. Sledzi zmiany, jokie dokonay sie w obszarze dziennikarstwa i mediow tradycyinych od momentu
pojawienia sig i upowszechnienia sieci, a takze systematyzuje pojgcia i gatunki dziennikarstwa online z zakresu
dziennikarstwa intemetowego.

Po przedstawieniu zatozen teoretycznych autor w ramach przyjetego obszaru tematycznego w czgsci em-
pirycznej (rozdziaty 5-7) poddaje wielowymiarowej analizie kulturg studiowania w przestrzeni sieci. Oprécz
tego przedstawia wyniki i interpretacje oraz wnioski z badari przeprowadzonych w latach 2008-2012 na dzien-
nikarskich studiach stacjonamych i niestacjonamych (specjalnos¢: dziennikarstwo muzyczne) w Dolnoslgskiej
Szkole Wyzszej we Wroctawiu. Badania realizowane byly w cztemastu grupach badawczych, na prabie liczqce
317 osob. Zajgcia online toczyty sig na specjalnie zaprojektowanej, autorskiej platformie e-studiowania
Eduk@cja onine (http://kuzmicz.edu.pl) na bazie platformy Moodle. Szczegdlng uwage skupiono na formach
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i strategiach uczenia sig, preferowanych stylach poznawczych, czynnikach afektywnych, autonomii i samo-
ksztatceniu e-studenta oraz zespofowym uczeniu sig (cooperative learning). Wiele uwagi poswigcono czynnikom
materialnym (urzgdzenia techniczne), fizycznym (realizacja procesGw uczenia sig) i organizacyjnym (organizacia
kursu, zaplanowane w nim aktywnosci i sposéb zarzgdzania czasem) wchodzgcych w skfad Srodowiska
e-studiowania. Ponadto autor przedstawit lekturg fragmentow wywiadow z uczestmikami kursu e-leaningowego
dziennikarstwo muzyczne online. Zawierajg one migdzy innymi opinie, sugestie i wnioski studentow dotyczgce
wirtualnej edukacji.

Niewgtpliwym plusem, stanowigcym zachete do zapoznania sig z pracg, jest jej przejrzysta szata graficzna,
w ktdrej Czytelnik odnajdzie interesujgce go zagadnienia oraz atrakcyjna forma prezentagii tresci.

Zachecam Czytelnikow do siggnigcia do niniejszej lektury. Stanowi ona zbidr zagadnien umozliwigjgcych
poznanie i zrozumienie fenomenu sieci, a takze jej edukacyjnokulturowych i komunikacyjnych znaczen i zo-
stosowari. Ksigzka postuzy z pewnoscig szerokiemu gronu odbiorcow, w tym studentom i pracownikom nau-
kowym, a takze wszystkim tym, ktdrych zainteresowania skupione sg wokdt zagadnien kultury studiowania
W przestrzeni sieci.
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