STUDIA GDANSKIE
TOM XXXIV

KS. TOMASZ NAWRACALA

Wydzial Teologiczny
Uniwersytet Adama Mickiewicza
Poznan

Analogia entis. Mozliwosci 1 ograniczenia
chrzes$cijanskiej wizji §wiata wirtualnego 1
cyberprzestrzeni

Streszczenie: Rozwoj réznych i ztozonych technologii doprowadzit do powsta-
nia przestrzeni cybernetycznej, jednoczes$nie dostepnej dla wszystkich i otwartej.
Nowa rzeczywisto$¢ wirtualna nie rozwija si¢ jednak wylacznie w oparciu o nowe
prawa i reguty, lecz o to, co dotad okreslato rozw¢j indywidualnego cztowieka
oraz catej ludzkosci. Swiat wirtualny odbija reguty $wiata realnego, poniewaz ich
istnienie jest analogiczne. Ta analogia istnienia pozwala na postawienie pytania
o zwigzek miedzy religijng wizja $wiata a tym, co odnajdujemy w cyberprzestrze-
ni. Niniejszy artykut podejmuje probe przeanalizowania kilku istotnych elementow
chrzescijanskiego spojrzenia na $wiat i ich konsekwencji dla $wiata wirtualnego.

Stowa kluczowe: stworzenie, Bog, analogia, wolnosc¢, odpowiedzialnosc¢, godnosé,
porzadek, przemoc.

Biblijna koncepcja stworzenia jest jednym z najwazniejszych elementéw wiary
starozytnego Izraela. Jej poczatku szukac¢ nalezy w srodowisku, z jakiego wywo-
dzit si¢ Abraham, chociaz jej ostateczny ksztatt uformowat si¢ dopiero w czasach
niewoli greckiej. Wiara w Boga stworce odstania swoje znaczenie w powigzaniu
z historycznym doswiadczeniem Boga. Izrael zostaje przez Jahwe wyprowadzony
z domu niewoli w Egipcie i wezwany do zawarcia przymierza na Synaju. Ten, kto-
ry wybawia i tworzy przymierze, objawia si¢ jako wszechmocny Pan wszystkiego.
Kazda rzecz i kazdy cztowiek do Niego naleza i od Niego zaleza. Stad rodzace si¢
coraz silniejsze przekonanie, ze Jahwe nie tylko rzadzi matym wycinkiem $wiata,
mi¢dzy Nilem a Jordanem, ale w ogdle catym kosmosem z wszystkimi sitami, jakie
w nim sg zawarte. Jahwe jest jeden i jest jako Wybawiciel, Tworca przymierza oraz
Stworca czlowieka i $wiata.

Akt stworzenia z racji swego boskiego pochodzenia i uzyskanych skutkow nie
daje si¢ sprowadzi¢ do szeregu innych aktow, ktorych podmiotem jest Bog. Stwo-
rzenie jest aktem jedynym i niepowtarzalnym. B6g moze w rozny sposdb wybawiac
swoj lud ingerujac bezposrednio lub posrednio w histori¢ ludzkosci; moze takze za-
wiera¢ ze swoim ludem nowe przymierza, ktore nie odwotuja wczesniejszych, lecz
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je dopetniaja. Jednak stworzy¢ moze tylko raz, poniewaz takie dzialanie zaczyna si¢
ex nihilo. W sensie $cistym okreslenie ,,stworzyciel” odnosi si¢ wytacznie do Boga,
a jesli jest uzywane w stosunku do cztowieka, to przez analogi¢. Czlowiek nie tyle
jest stworca, co tworca, tzn. kims, kto w swoim dziataniu bazuje na wczesniejszych
elementach. Czlowiek staje si¢ przyczyng czego$ nadajac powstajacej rzeczy okre-
$lone cechy, ale nie sprawiajac faktycznie zaistnienia elementéw substancjalnych tej
rzeczy. Ten fakt musi z konieczno$ci by¢ brany pod uwage w rozpatrywaniu cyber-
przestrzeni jako $wiata zamknigtego, o nieograniczonych mozliwosciach komuniko-
wania si¢ i wymiany informacji'.

Niniejszy artykul pragnie wskaza¢ kilka zasadniczych elementéw szeroko rozu-
mianej cyberprzestrzeni, ktore odnosza si¢ do religijnego spojrzenia na $wiat jako
rzeczywistos¢ stworzona. Wydaje si¢ bowiem, ze rzeczywisto$¢ wirtualna i realna
(ang. meatspace) pozostaja wobec siebie w daleko idacej analogii. W konsekwencji
za$ pytanie o religi¢, jako element realnej rzeczywistosci cztowieka, musi takze po-
jawic¢ sie w nowej, wirtualnej rzeczywistosci. Ttem dla tych rozwazan bgda wybrane
filmy, w ktorych fabula oparta jest o wizje Swiata cyberprzestrzeni i nowej w nim
roli cztowieka.

1. Swiat rézny od Boga

Podstawowe prawo stworzenia wyraza si¢ w zdaniu: Bog nie stwarza czegos,
co jest boskie. Historia Kosciota w starozytnosci pokazuje, jak wielkie napigcia ro-
dzity si¢ wokot problematyki pochodzenia Osob boskich?. Analogia do $wiata ludz-
kiego nakazywata dla odroznienia osob stosowac pojecie zrodzenia. Bog Ojciec zra-
dzat swego jedynego Syna, to znaczy nadawat mu istnienie w okreslonym czasie.
Teza Ariusza o tym, ze byt czas, gdy nie bylo Syna, wydawata si¢ logiczna z punktu
widzenia ludzkiej logiki. Wérod ludzi kazdy ojciec, zanim bedzie miat syna, istnieje
wczesniej. Jezeli w Bogu mamy do czynienia ze zrodzeniem, o czym moéwi Nowy
Testament, to oczywistym jest fakt nieistnienia Syna na rowni z Ojcem. Tego typu
twierdzenia zostaty przezwyci¢zone przez oddzielenie stworzenia i zrodzenia przy
jednoczesnym dodaniu rownosci w bostwie Osob w Trojcy Swietej. Bog jest jeden
i jedno jest takze bostwo. Fakt, ze w Bogu wystepuje réznica 0sob, nie oznacza stwa-
rzania ich w wieczno$ci w dziataniu progresywnym, ale faktycznie rdzne istnienie
w roznicy osob poprzez relacje. Analogia do ludzkiego zrodzenia musi by¢ w kon-
sekwencji ubogacana analogig do formowania si¢ stowa w ludzkim umysle. Takie

' Podobne rozr6znienie mozna sprowadzi¢ do réznicy mi¢dzy pochodzeniem a poczqtkiem. Ten pier-
wszy operuje pytaniem ,,w jaki sposob ?” pokazujac ztozono$¢ rozmaitych proceséw zachodzacych
w stworzonych bytach. Pytanie o poczgtek jest pytaniem, ktore wykracza poza $wiat praw fizycznych
i bytow, ktore istnieja. Chodzi przeciez o przyczyng ich istnienia, a nie tylko sposob realizacji tego
istnienia. Por. B. Sesboii¢, Wierze. Wezwanie do wiary katolickiej dla kobiet i mezczyzn XXI wieku,
Warszawa - Poznan 2000, s. 93-98.

2 Por. J. Pelikan, Tradycja chrzescijanska. Historia rozwoju doktryny, t. 1: Powstanie wspélnej tra-
dycji, Krakow 2008, s. 220 n.
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stowo nie oddziela si¢ od podmiotu, cho¢ musi si¢ od niego r6zni¢. Bog ma Syna,
ktory jest Jego jedynym Stowem; to Stowo istnieje jako Syn w Bogu, majac abso-
lutnie identyczne jedno bostwo, lecz rozne osobowosci. Bog Ojciec nie jest Synem,
a Syn nie jest Ojcem.

Trojjedyny Bog jest stworca Swiata, to znaczy sprawia zaistnienie czegos, co Nim
nie jest’. Stworzony $wiat nie jest boski, poniewaz jest absolutnie rozny od Boga.
Zaden z elementdéw tego $wiata nie moze powiedzieé o sobie, ze ma lepszy do-
step do Stworcy. Wszystko do Niego nalezy 1 wszystko od Niego zalezy, mimo
ze od strony kazdego ze stworzen owa relacja zaleznosci przejawia si¢ w rozmaity
sposob. Caty §wiat jest objawieniem Boga i nosi jego $lady (vestigia Dei), ale zadne
ze stworzen nie jest w jakikolwiek sposob boskie. Istnienie kazdego z nich ukazu-
je ich wilasng warto$¢ i doskonatosé. Jesli tylko Bog jest najwyzsza doskonatoscia
i dobrocia, to wszystko, co istnieje dzigki Niemu i przez Niego na skutek udziatu
w Jego doskonatosci, takze moze by¢ dobre. Fakt istnienia kazdego ze stworzen jest
jego najwazniejszym dobrem i najwyzsza doskonatoscia — niebyt, tak jak i brak do-
bra, jest ztem. Mimo istnienia przepasci mi¢dzy Stworcg a stworzeniem, to ostatnie
ma swojg okreslong i niezbywalng warto$¢. Ta jednak wartos¢ jest nieporownywalna
z doskonato$cia Boga. Swiat i Bog sa rozni, a granica miedzy nimi jest stata i ontolo-
giczna. Bog istnieje sam z siebie odwiecznie, $wiat istnieje jako chciany i stworzony
przez Boga w okreslonym momencie. Bez tej wolnej decyzji Stworcy stworzenie
w ogole by nie zaistniato.

2. (Nie)doskonate odbicie

Ogodlna zalezno$¢ stworzen od Boga ma swoje analogiczne znaczenie dla §wiata
wirtualnego. To, co zostaje stworzone przez cztowieka, jako autora kolejnych ele-
mentow cyberprzestrzeni, jest rozne od niego. Co wigcej, owa roznica ma takze sens
ontologiczny. Cztowiek istnieje realnie, podczas gdy swiat w cyberprzestrzeni jest
tylko wirtualny, tzn. tak wykreowany, ze prawie rzeczywisty. Prawdopodobienstwo
istnienia takiego $wiata nigdy nie przekroczy progu potencjalnosci jego istnienia.
Rzeczywistos¢ wirtualna pozostanie wylacznie odbiciem realnego $wiata®. Odbi-
ciem coraz bardziej doskonatym, ale nigdy rzeczywistym. Kreowanie $wiata wirtu-
alnego, zard6wno bezposrednio przez cztowieka jak i przy wspotudziale komputerow,
ograniczone jest granicg doskonatosci ontologicznej. Cztowiek lub maszyna nigdy
nie stworza rzeczywistoéci doskonalszej od ich rzeczywistego istnienia. Swiat cy-

3 Stworzenie §wiata zaktada ograniczenie Boga. Nie chodzi jednak o szukanie granic dla Bozego ist-
nienia i dzialania poza Bogiem, ale w Nim samym. Bog sam ogranicza siebie w swoim istnieniu i bycie,
aby uczyni¢ miejsce dla kogo$ innego niz On sam. Na takie samoograniczenie Boga zwrdcit uwagg J.
Moltmann w proponowane;j idei zimzum. Protestancki teolog powoluje si¢ przy tym na Izaaka Luria,
a cala ideg zamyka w zdaniu: ,,Tam, gdzie Bog wychodzi z siebie w siebie, tam moze spowodowac cos,
co nie jest ani Boska istota, ani Boskim bytem”. Bog w stworzeniu, Krakow 1995, s. 168.

4 Dobrym przyktadem jest tu nominowany do Oskara film Katedra w rez. T. Bagifiskiego. Obraz
przedstawia przerobione cyfrowo wnetrze gotyckiej katedry, ktora zachwyca uktadem linii pionowych.
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berprzestrzeni doskonali tylko to, co cztowiek moze ulepszy¢ dzigki zastosowaniu
innych, nowszych narzedzi lub techniki. Sam jednak nie moze sta¢ si¢ niezaleznym
i wolnym w swoim istnieniu. Cztowiek zawsze bedzie dominowatl nad §wiatem tech-
niki, a jesli t¢ wladze utraci, moze takze utraci¢ swojg uprzywilejowang rolg we
wlasnym $wiecie’. W konsekwencji — moze takze przestac istniec®.

Swiat wirtualny powtarza prawa i reguly $wiata rzeczywistego. Jesli w $wiecie
rzeczywistym cztowiek nie moze istnie¢ pozbawiony okreslonych regut odnosza-
cych si¢ do jego zachowania i przetrwania, to podobne reguty kreowane sg w $wie-
cie cyberprzestrzeni. Bohaterowie $wiatow wirtualnych skazani sg na regeneracje:
muszg zdobywac¢ pieniadze, ztoto lub jakie$ inne okreslone dobro, aby moc za nie
naby¢ energi¢ (odpowiednik jedzenia i picia), bron lub inne przedmioty konieczne
do przetrwania. Procesy biologiczne, kulturowe, spoteczne sg przenoszone w mniej-
szym lub wigckszym stopniu na $wiat cyberprzestrzeni, aby w nich tworzy¢ reguty
istnienia. Podobne przenoszenie dotyczy wartosci moralnych i religijnych. W $wie-
cie rzeczywistym cztowiek odkrywa prawo moralne wpisane w swoje serce 1 probu-
je wprowadzi¢ je w zycie. To, co czyni, Swiadczy o tym, jakg warto$¢ ma to prawo
dla jego istnienia. Zasada dobra i zla jest obiektywna, a jej gtdéwnym straznikiem
jest Bog. W $wiecie wirtualnym to cztowiek zajmuje miejsce Boga i dlatego moze
sam okresla¢, co jest dobre, a co zte. Konsekwencja tego jest nieuchronna wizja
rozmaitych $wiatow z regutami wypaczonymi i oderwanymi od zasad $wiata rze-
czywistego. To, co dobre w jednym $wiecie moze okazac si¢ ztem w innym. Proces
odwrotny jest tak samo dopuszczalny jak i mozliwy. Dobro i zto zostaja ze soba po-
wigzane w sposob zamienny i tak §cisty, ze samo ich pomieszanie nabiera wartosci
nowego prawa. Zabojstwo Iub morderstwo, pobicie lub inne zbrodnie kolektywne
(dla jednego poswigca si¢ wielu) staja si¢ coraz bardziej norma i czyms oczywistym.
Cztowiek przestaje odrdznia¢ dobro i zto lub je zupetnie relatywizuje. Jedno i drugie
zalezy wylacznie od sytuacji cztowieka w jego wymiarze indywidualnym. Nie liczy
si¢ juz nic i nikt, tylko on jeden. Przetrwanie spoteczenstwa lub rodzaju ludzkiego
moze okaza¢ si¢ zbedne'.

Zmiana zasad etycznych i moralnych prowadzi takze do zatracenia poczucia po-
swiecenia. W $wiecie rzeczywistym naczelng zasadg ludzkiego dziatania jest mitos¢.
To dla niej cztowiek potrafi dokona¢ wielkich 1 wspaniatych rzeczy®. Mito$¢ powin-
na coraz mocniej wptywac na ksztattowanie postgpowania i zachowania cztowieka,

5 Pewna wizje takiego konca rozwoju maszyn i probe ich dominacji nad cztowiekiem przedstawia /,
Robot w rez. A. Proyas. Por. takze The Machine, rez. C. W. James.

¢ W konflikcie dwoch doskonatych istnien zwyciezca moze by¢ tylko jeden. Jesli nie cztowiek,
to maszyna. Walka migdzy nimi jest glowna osia fabuly filmu Matrix w rez. L. i A. Wachowskich.

7 W cyklu filméw Resident Evil (rez. P. W. S. Anderson) widzimy, ze proba ocalenia ludzkosci zalezy
wylacznie od pokonania komputera sterujacego catym systemem. Maszyna sama ustala reguly wedhug
jednej zasady i poswigca wszystko i wszystkich dla wypelnienia podstawowego prawa: kontrolowania
systemu.

8 Por. J.-B. Bossuet, Oraison funébre d’ Anne de Gonzague, princesse Palatine. Tekst mowy
na: www.abbaye-saint-benoit.ch/bossuet/volume012/027.htm [20.05.2014].
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aby w konsekwencji znalez¢ swoje spelnienie w bezinteresownym i catkowitym da-
rze z siebie dla innych. Nie chodzi jednak o mitowanie kogo$ w ogdle, ale o mitos¢
skierowang do jednego, okre§lonego cztowieka.’ Prawdziwa mito$¢ taczy si¢ z ofiarg
— najpierw ze swoich talentow i darow, a ostatecznie z samego siebie!’. Gotowos¢
do poswiecenia i ofiary z siebie jest szczytem ludzkiego istnienia. Swiat cyberprze-
strzeni to poczucie ofiary niweluje lub nawet niszczy. Koniecznym jest bowiem po-
swigcenie wszystkiego dla wlasnego przetrwania. Wlasne ja staje si¢ absolutnym
odniesieniem dla wszelkich dziatan i czesto prowadzi do wzrostu brutalnosci. Jesli
bohater ma przetrwa¢, musi zabijac, kierowac si¢ brakiem litosci i bezwzglednoscia,
a w konsekwencji stawac si¢ coraz bardziej bestialski''. Kto$ taki nie moze kochac.
Nie mozna by¢ aniotem i demonem, dobrym i ztym. Jest si¢ albo jednym, albo dru-
gim, poniewaz obecno$¢ jednego wyklucza obecnos¢ drugiego.

3. Catkowita bezimienno$¢

Latwos$¢ w podejmowaniu ztych decyzji lub zabijaniu wynika z totalnej anoni-
mowosci w §wiecie wirtualnym. Anonimowos¢ oznacza takze brak odpowiedzial-
nosci. W $wiecie cyberprzestrzeni kazdy czuje si¢ wolny i robi to, na co ma ochote.
Moze by¢ soba, a moze takze udawacé kogo$ innego — fikcyjnego bohatera, ktory
przyjmuje inne niz rzeczywiste cechy. Nowe awatary ukazujg czgsto niespelnione
marzenia i stajg si¢ proba ucieczki od trudnosci rzeczywistego §wiata'2. Emocje, roz-
sadek, uczciwos¢ lub idealy staja si¢ synonimem minionej epoki, bowiem w nowym
swiecie jest tylko kilka regut do spetnienia. Taki pozbawiony uczu¢ §wiat prowadzi
do zubozenia relacji miedzyludzkich i naduzy¢ w podawaniu si¢ za kogos innego'.
Swiat wirtualny jest §wiatem samotnikow, w ktorym relacje miedzyludzkie okazuja
si¢ tylko pozorem i btedna iluzja. Wtasnie iluzorycznos¢ tych relacji w ich trwato-
$ci lub w zakresie wydaje sie niebezpieczna w perspektywie religijnej. Odniesienie
do Boga moze byc¢ tylko pozorne, bez wickszego wptywu na zycie cztowieka. Dzia-
fania plynace z wiary beda tylko czynami ograniczonymi do postgpowania wedtug

° Pojecie mitoscei altruistycznej mocno krytykuje ojciec J. Bochenski w swoim Sto zabobondw. Krét-
ki filozoficzny stownik zabobonow, Krakow 1994, s. 16.

10 Por. K. Wojtyta, Mitosé i odpowiedzialnosé, Lublin 1986, s. 87.

' Dobrym tlumaczeniem takiej eskalacji brutalnosci sa stowa bohatera filmu Gra Endera (rez. G.
Hood), ktory na pytanie: Dlaczego go [potwora z gry komputerowejlzabiles? odpowiada: Tego od nas
cheq. Graj wedlug zasad zginiesz. Wybierz przemoc — wygrasz.

2 W tym wzglgdzie tragicznym obrazem pozostaje film Sala samobdjcéw w rez. J. Komasy,
w ktorym glowny bohater zatraca swoja osobowo$¢ utozsamiajac si¢ z fikcyjna postacia z gry.

13 Najbardziej oczywista jest tu zmiana ptci lub wygladu oraz odmtadzanie siebie. W filmie Surogaci
(rez. J. Mostow) pierwsza scena pokazuje zabojstwo dwoch robotow, mtodego mezezyzny i pieknej ko-
biety. Wiasciciel tej ostatniej okazuje si¢ otylym, podstarzatym mezczyzng. Jakze wymowne jest tez za-
konczenie filmu — po wytaczeniu wszystkich robotow na ulicach pojawiaja si¢ ludzie ubrani wytacznie
w szlafroki. Nikt nie wychodzit z domu, gdyz porzucenie dotychczasowego sposobu Zycia okazalo si¢
rewolucyjne i rewelacyjne: zniknety choroby i wypadki, wszyscy mieli pigkne ciata bez sitowni i bez
operacji plastycznych. Raj okazat si¢ wielka rzeczywista samotnoscia.
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okreslonych przepisow lub zasad, a nie czyms, co wynika z potrzeby serca. Wiara
okaze si¢ ostatecznie zb¢dna lub efemeryczna; mozna zmienic¢ przedmiot wiary tak
samo jak i jej zakres. To cztowiek zajmie miejsce Boga i to na nim zacznie si¢ budo-
wa innego $wiata. Jednakze ten nowy §wiat nie bedzie mogt by¢ trwaly, skoro sam
cztowiek nie bedzie zdolny do ujawniania siebie samego w relacji do innych. To, kim
si¢ stanie, zalezne jest wprost od okolicznosci, nastroju, potrzeby lub innych czyn-
nikow. Anonimowos$¢ w relacji do drugiego cztowieka i do Boga prowadzi do utraty
wlasnej tozsamosci tudziez zaburzenia pojgcia zbawienia. Jesli Bog w Chrystusie
zbawia kazdego indywidualnie', to utrata wtasnej osobowosci w jej indywidualno-
$ci 1 niepowtarzalno$ci prowadzi do zobojetnienia na zbawienie. Dzieto odkupienia
staje si¢ ostatecznie zbedne, poniewaz jest ono dzialaniem przemieniajacym kosz-
tem utraty czego$. Swiat wirtualny wyklucza za$ stratg — uczy bezwzglednego zysku
i postepu bez glebszego zastanowienia. Jedyne co pozostaje, to uczyni¢ zbawiciela
z cztowieka. Taki nowy zbawiciel, cho¢ pozbawiony jest elementow boskich, zacho-
wuje jednak cechy Chrystusa: nowy porzadek dokonuje si¢ przez jakies poswigcenie
(ale nie unicestwienie), w poczuciu odpowiedzialnosci za innych lub dla ich dobra
tudziez bezpieczenstwa, czasami takze z mitosci do innych — tych znanych i mniej
znanych istnien®. Projekcja religijnej idei wybawiciela na §wiat cyberprzestrzeni
wydaje si¢ oczywista, ale w istocie rozna od koncepcji chrzescijanskiej. Chrystus
dokonuje dzieta zbawienia dla wszystkich stworzen i nawet jesli nie wszystkie
w sposob wolny wracaja do Boga, to nie sg niszczone. Diabet traci swoja wladze nad
cztowiekiem, ale nie przestaje istnie¢, gdyz Bog nie moze zmienia¢ swojej decyzji
o istnieniu czegokolwiek. Jezeli raz powotuje kogo$ do istnienia, to takie stworzenie
jest chciane, niezaleznie od jego zachowania lub dziatania. W tym wzgledzie swiat
wirtualny odbiega daleko od §wiata realnego: wszystko, co jest szkodliwe lub zbgd-
ne, zostaje wyeliminowane's.

4 Przypomina o tym Gaudium et spes w nr 22: ,,Ten, ktory jest obrazem Boga niewidzialnego (Kol
1, 15), jest zarazem doskonatym cztowiekiem, ktory przywrécit synom Adama podobienstwo Boze,
znieksztalcone przez grzech pierworodny. Poniewaz w Nim natura ludzka zostala przyjeta, a nie odrzu-
cona, tym samym takze w nas zostata wyniesiona do wysokiej godnosci. On sam bowiem, Syn Bozy,
poprzez wcielenie zjednoczyt si¢ w pewien sposob (quadammodo) z kazdym cztowiekiem. Ludzkimi
rekami wykonywat praceg, ludzkim umystem myslat, ludzka wola dziatat, ludzkim sercem kochat. Zrod-
zony z Maryi Dziewicy stal si¢ prawdziwie jednym z nas, podobny do nas we wszystkim z wyjatkiem
grzechu”. Sobor Watykanski 11, Konstytucje, dekrety, deklaracje. Teskst tacinsko — polski, Poznan 2008.

15 Bohater filmu Gra Endera (rez. G. Hood) dokonuje zniszczenia wrogiej cywilizacji. Bol z powo-
du unicestwienia innych istot okazuje si¢ nie do zniesienia. Jedynym ratunkiem jest po§wigcenie siebie
dla ratowania tego, co zostato.

16 Przyktadem jest tu gtéwny bohater A.I. Sztuczna inteligencja w rez. S. Spielberga i 1. Watsona.
Dziecko - robot powotane jest do istnienia, aby da¢ namiastke mitosci dla wlascicieli. Kiedy przesta-
je by¢ potrzebny, jest wyrzucany. Problemem staje si¢ fakt, iz robot uczy si¢ ludzkich reakcji, uczy
si¢ mitosci. Czy bezwzglednos¢ w niszczeniu takich urzadzen nie jest w ostatecznosci dehumanizac-
ja czlowieka, projektanta i tworcy maszyny? W jednej z pierwszych scen filmu pada pytanie o sen-
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4. Przewidywalny schemat

Wspomniana wyzej tatwos¢ w zmianie decyzji prowadzi takze do utraty zdolno-
$ci przewidywania zdarzen jako prawdopodobnych. W realnym $wiecie czlowiek
patrzy na przyszto$¢ bazujac na intuicji i prawdopodobienstwie. Sposrod rozma-
itych zdarzen wybiera te, ktore sg mu blizsze, wydaja si¢ lepsze i bardziej praw-
dopodobne. W ten sposob przewiduje si¢ to, co ma si¢ wydarzy¢ lub decyduje si¢
o tym, co nastapi. Takie dzialanie uczy dalekowzrocznosci, umiejetnosci selekcji
i odpowiedzialnosci za terazniejszos¢. Swiat realny nie daje mozliwosci powtorze-
nia lub powrotu do wczesniejszych zdarzen. To, co jest, mija bezpowrotnie, a to,
co bylo, juz nigdy nie wroci. Swiat wirtualny jest przez kogos zaprojektowany i roz-
wija si¢ wedtug trudnego do odkrycia, ale okreslonego schematu. Cztowiek oka-
zuje si¢ w nim tylko jednym z wielu elementow, ktéry, bez przewidywania tego,
co ma nadej$¢, podaza ku temu, co jest nieuchronne. PrzejScie przez taki czy inny
etap okazuje si¢ koniecznos$cia, a nie tylko mozliwoscia. I nawet, jesli cos jest zle,
to i tak bedzie musiato si¢ pojawi¢, wymagajac okreslonych reakcji. Cztowiek oka-
zuje si¢ wigc aktorem na scenie $wiata, ktorego gtdéwnym zadaniem jest doskonate
odegranie przewidzianej dla niego roli. Taka wizja §wiata jest niczym innym jak
ukryta predestynacja, w ktorej cztowiek nie dziata w sposéb absolutnie wolny. Po-
szczegblne czyny majg wylacznie pozory wolnosci, gdyz ostatecznie rzeczywistosé,
w ktorej istnieje, ma juz ustalong z gory przysztos¢. Dlatego tez, zamiast stawac si¢
wspottworcg nowego swiata, cztowiek staje si¢ w nim marionetka. Co wigcej, Swiat
wirtualny, dajac okreslony scenariusz, umozliwia takze wielokrotne rozpoczynanie
od tego samego miejsca po to, aby uzyskany rezultat byt zadowalajacy i spelnia-
jacy okreslone minimum. Czas w cyberprzestrzeni wydaje si¢ by¢ ujmowany jako
zmienny, to znaczy pozwalajacy na powroty do przesztosci w dowolnym momencie
1 dokonywanie w niej koniecznych zmian.

Latwos¢ w podejmowaniu decyzji, przy rownoczesnej mozliwosci wielokrotne-
go rozpoczynania od nowa, prowadzi do utrwalenia myslenia i dziatania w kategorii
nieustannego wyboru. Alternatywa staje si¢ sposobem na zycie i przezycie. Nie-
ustanny wybor pocigga niestato$¢ w podejmowanych decyzjach i koniecznos¢ udzie-
lania odpowiednich wskazowek. Idac jeszcze dalej, myS$lenie alternatywne prowadzi
do skrajnej racjonalizacji w podejmowaniu decyzji i ocenianiu wszystkiego w ka-
tegorii tego, co si¢ bardziej optaca. Dochodzi wigc do szacowania i wybierania rze-
czy bardziej prawdopodobnych. Problem jednak w tym, ze to prawdopodobienstwo
jest faktorem subiektywnym: cztowiek uznaje okreslone rozwigzanie jako mozliwe
wylacznie w pryzmacie indywidualizmu (czg¢sto rozumianego jako egoizm). Inni
muszg sami dokona¢ wyboru. Ten sposéb myslenia wprowadza w $wiat religii ko-
nieczno$¢ poszukiwania rozumnych argumentéw. Wysitek zrozumienia wiary nie

sowno$¢ tworzenia maszyn zdolnych do kochania. Jakq odpowiedzialnos¢ wobec niego bedzie ponosit
czltowiek? Odpowiedz inzyniera jest nastepujaca: Bog tez stworzyl Adama po to, aby Go kochal. Pytanie
jeszcze o to, kto zajmuje miejsce Boga okazuje si¢ pytaniem retorycznym.
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jest jednak niebezpieczny, co potwierdza dtuga tradycja Kosciota. Duzo trudniejsze
jest ukazanie takiemu czlowiekowi, ze mozliwa jest wiara wbrew logice na przykta-
dzie Abrahama. Zamiast postrzega¢ wiarg jako relacj¢ do Boga, czyli jako zwigzek
migdzyosobowy, redukuje si¢ ja wylacznie do wiedzy i mozliwosci. Czy jest moz-
liwe, ze Bog stworzyl swiat? Czy jest mozliwe, ze dat swego Syna jako Zbawicie-
la? Czy jest mozliwe, Ze cierpienie ma sens? Cala seria takich pytan sprowadza si¢
w poszukiwaniu odpowiedzi do stwierdzenia: tak, to jest mozliwe. Jednak z braku
przekonywujacych dowodow, trzeba wybraé¢ inng drogg, pozbawiong wiary i Boga.

5. Zerwane relacje

Swiat wirtualny w calej swojej ztozonosci prowadzi rowniez do rozerwania sta-
tego zwigzku migdzy Stworcg a stworzeniem. Kosciot widzi w akcie stworzenia nie
tylko jednorazowe dziatanie Boga, ale takie dziatanie, ktore nigdy sie nie konczy.
Bog stwarza z niczego, ale sam akt trwa jako ciagly i obejmujacy coraz to nowe byty.
Creatio continua oznacza, ze Bog wciaz zwrocony jest do Swiata, ze podtrzymuje go
w istnieniu, Ze si¢ nim opiekuje i prowadzi. Swiat realny bez Stwoércy ginie, tracac
racje swojego istnienia. Swiat wirtualny moze staé¢ sie w pewien sposob niezalez-
ny od swego tworcy. Tworzy sie lub wprowadza w cyberprzestrzen elementy, ktore
mogg istnie¢ niezaleznie. Elementy te ulegaja modyfikacjom lub dostosowaniom,
aby spehi¢ swoje podstawowe, czasami destrukcyjne, zadania. Swiat wirtualny uzy-
skuje przez to swoistg nieskonczono$¢, gdyz utrata kontroli nad jego elementami
prowadzi do niemoznosci okreslenia jakichkolwiek granic'’. Czym jest wiec Swiat
wirtualny? Czy jest on jeszcze czgscia §wiata realnego, czy tez samoistng i nieza-
lezna rzeczywistos$cia? W takim wolnym i nieograniczonym $wiecie rozpadowi ule-
ga hierarchia. Zadne ze stworzen nie moze uzurpowaé sobie wladzy nad innymi,
a jesli to czyni, to wylacznie jako narzucenie wiasnych praw innym. Dominacja
jednych oznacza zniewolenie innych. W ten sposéb ilo$¢ elementow wirtualnego
$wiata sprowadza si¢ do kwestii pragmatyzmu i utylitaryzmu. W cyberprzestrzeni
mogg istnie¢ tylko takie byty, ktorych istnienie co$ wnosi, w czym$§ pomaga lub
jest uzyteczne. Cho¢ mozliwosci takiego $wiata wydaja si¢ nieograniczone, to spo-
tykaja limit wlasnie w celu istnienia. Tracac cel, traci si¢ z koniecznosci istnienie.
Religijna wizja $§wiata zaktada, ze hierarchia bytow jest czyms$ statym i niezalez-
nym od nich. To dzieki Bogu stworzenie moze odkry¢ swe rozliczne powigzania

17 Interesujace w tym wzgledzie sa fragmenty Deklaracji Niepodleglosci Cyberprzestrzeni: ,Nie
znacie nas i nie rozumiecie naszego $wiata. Cyberprzestrzen nie lezy w zasiggu Waszych granic. Nie
myslcie, ze mozecie t¢ granice zbudowac, jakby byla projektem konstrukcyjnym. Nie mozecie. (...)
Cyberprzestrzen jest dzielem natury, ktdre rozrasta si¢ poprzez nasze zbiorowe dziatanie. Cyberprz-
estrzen sklada si¢ z sieci transakcji, relacji oraz mysli, utozonych w ksztatt stojacej fali w sieci naszej
komunikacji. Nasz $wiat jest zarazem wszedzie i nigdzie, ale na pewno nie tam, gdzie Zyja ciata”.
Cytat za: http://bitcoinet.pl/2014/02/23/deklaracja-niepodleglosci-cyberprzestrzeni/ [22 maja 2014].
Wspomniana deklaracja jest reakcja na reforme prawa telekomunikacyjnego w USA w 1996 r. Datowa-
na jest na 8 luty 1996, a ogloszona zostata w Davos przez J. P. Barlow.
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z innymi stworzeniami i swojg zaleznos¢ od nich. Jednakze takie istnienie nie jest
chciane wylacznie dla okreslonych celow. Kazde stworzenie najpierw istnieje samo
dla siebie i w ten sposob juz realizuje swoja doskonatosé. Jesli jeszcze moze stuzy¢
innym, to dlatego, ze takie byto chciane i zaplanowane przez Boga; jesli nigdy nie
bedzie uzyte, nie straci przez to swej doskonatosci w istnieniu. Bog bardziej pragnie
stworzenia dla niego samego, niz dla skutkéw jego istnienia. Poza tym odkrywanie
swoich zalezno$ci pocigga za soba odkrycie porzadku, ktory wynika z doskonato$ci
istoty poszczegdlnych bytow. Im wyzej postawiony byt w drabinie stworzen, tym
doskonalsze sa jego wlasciwosci. Nie chodzi przy tym o wszelkie mozliwe cechy,
lecz te, ktore wyrdzniaja okreslony byt, szczegolnie jego postepowanie, od innych.
Rozumnos$¢ i wolno$¢ sa najwyzszymi doskonato§ciami wérdd bytdw stworzonych,
stad ten, kto oba te przymioty posiada, staje na czele calego szeregu nizszych stwo-
rzen. To miejsce jest mu nalezne nie ze wzgledu na wlasny wysitek, ale z racji woli
samego Boga.

Taki przywilej doskonatosci posiada cztowiek, ktory postawiony jest na najwyz-
szym miejscu w hierarchii stworzen. Wszystko inne poddane zostato cztowiekowi
dla jego dobra. Zalezno$¢ od cztowieka nie ma nic wspolnego z niewolnictwem
lub wykorzystaniem, lecz jest pomoca w ukazaniu jego panowania nad $wiatem.
Stworzenia stuza swemu panu, ktory z nich korzysta i jest za nie odpowiedzialny
przed Bogiem. Jesli caly $wiat realny ma swoj kres i szczyt w cztowieku, to dlatego,
ze w nim odnajduje swoje powotanie i przeznaczenie. Cztowiek jest horyzontem
stworzenia gdyz w nim, i tylko w nim, materia i duch tworzg harmonijng i ontolo-
giczng jedno$é. Swiat wirtualny nie zna takiej jednosci i nigdy jej nie stworzy. Ma-
szyna nie bedzie miata duszy, a jej doswiadczenie nadprzyrodzonosci bedzie tylko
zwyczajnym zapisem przezy¢ innych's. Aurea praxis, sterilis theoria.

ZYozonos¢ $wiata wirtualnego prowadzi do utraty poczucia odptaty. Jedyna regu-
fa to zasada braku reguty'. Wszystko wolno, tym bardziej Zze nikogo si¢ nie zabija.
Istnienie w §wiecie cyberprzestrzeni jest pozbawione realnosci i wszelkie manipula-
cje nie wplywaja bezposrednio na czyjes rzeczywiste istnienie. Mozna manipulowac
do woli, mozna pisa¢ nieprawde, mozna tworzyc¢ ,,fakty”, ktore nie maja zadnego po-
twierdzenia w rzeczywistosci. Taka bezkarnos¢ jest samowola i prowadzi do krzyw-
dy. Nawet jesli kogo$ wprost si¢ nie uraza, to jednak fakty o kim$ moéwig i na ko-
go$ wskazuja. Swiat przestrzeni cybernetycznej sprawia, ze tego typu ,,rewelacyjne
i nowe” informacje trafiaja do duzej liczby osob oraz sg praktycznie nieusuwalne.
Ktamstwo pozostawia §lad 1 jest tatwe do odnalezienia. Weryfikacja informacji staje
si¢ zbedna, skoro ktos, kiedys, gdzies to napisal. Cyberprzestrzen staje si¢ wyrocznig
i kryterium prawdy. Z punktu widzenia religijnego taka utrata odpowiedzialno$ci

18 Wasze pojecia prawne takie jak wlasnosé, wyrazanie, osobowo$¢, ruch czy kontekst nie maja
zastosowania do naszego $wiata. Opieraja si¢ na zjawiskach $wiata materii, a u nas materii nie ma.
Nasze osobowosci nie maja ciat (...)”. Deklaracja Niepodleglosci Cyberprzestrzeni, tamze.

9 Tworzymy $wiat gdzie kazdy i wszedzie moze wyraza¢ swoje przekonania, niewazne jak odo-
sobnione, bez Igku o to, Ze zostanie zmuszony do milczenia lub sktoniony do konformizmu”. Tamze.
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i falszywie pojmowana wolno$¢ wypacza pojecie odptaty i sadu po $mierci. Kosciot
naucza, ze cztowiek bedzie osadzony ze swoich czynow i otrzyma odpowiednia od-
ptate w postaci kary lub nagrody. Rozwoj rzeczywistosci wirtualnej sprawia, ze sad
przyjmuje tylko pozory realnosci ze wzgledu na czyny. Jesli bowiem dziatania ludz-
kie dokonuja si¢ w $wiecie nierzeczywistym, to nie moga podlega¢ osadowi jako
rzeczywiste. Bog nie moze okazac si¢ sedzia zbyt skrupulatnym i oceniajgcym to,
czego faktycznie nie bylo. Czyny podlegajace ocenie eschatologicznej moga by¢
tylko z tego $wiata, tak jak nagroda lub kara dokona si¢ w tym — rzeczywistym —
swiecie. Reszta musi i1§¢ w niepamig¢.

6. Egoistyczne dobro

Wieloaspektowos¢ swiata wirtualnego oraz falszywe przekonanie o nieograni-
czonej wolnosci prowadzi do pytania teologicznego o nastepstwo ludzkich czynow.
Ksiega Apokalipsy stwierdza, ze ze $wigtymi idg wraz z nimi ich czyny (por. Ap
14,13). Za te czyny czlowiek doczeka si¢ wtasciwej odplaty od Boga. Jesli jednak
czyny w cyberprzestrzeni nie sa rzeczywiste, to stosowna odptata nie moze w ogo-
le wchodzi¢ w gre. Bog, jako sedzia, ocenia wylacznie to, co cztowiek zrobit rze-
czywiscie, a nie czego dopuszczal si¢ w swiecie fantazji. W konsekwencji istnieje
wigc poczucie absolutnej, nieskregpowanej wolnosci w aktach wirtualnych, ktére nie
naruszaja dobra ich autora. Taki sposéb postrzegania zwigzku miedzy sprawca czy-
nu a samym czynem oznaczalby rozerwanie relacji istotnej i oddzielenie podmiotu
od jego aktow. Kim innym jest cztowiek, a co innego robi. Zatozenia takiego spo-
sobu myslenia, na pozor poprawne, okazuja si¢ btedne. Sad ze strony Boga nie be-
dzie wyliczaniem ludzkich sukcesow i porazek. Na sadzie staje osoba wobec Osoby.
Pierwszym etapem sadu bedzie okreslenie relacji czlowieka do Boga, a nastepnie
jego relacji do innych i do samego siebie. Nie czyny beda przemawiac¢ jako pierw-
sze, lecz ich autor. Sad eschatologiczny bedzie aktem osobowym, w ktorym Bog
bedzie sadzit za to, co zostalo i za to, co mogto by¢ zrobione. Ludzka dziatalnos¢
bedzie wige przedmiotem sadu, zarowno jako rzeczywiste fakty, jak i potencjalne
zamierzenia (mys$li lub pragnienia). W tych ostatnich za§ moga miesci¢ si¢ akty ze
$wiata cyberprzestrzeni, ktory jest odbiciem ludzkiego umyshu. Jedyno$¢ podmio-
tu stojacego w dwoch roéznych swiatach zapewnia mozliwo$¢ odplaty takze za to,
co nie zostato wykonane w §wiecie realnym, lecz wirtualnym. Te czyny takze ,,defi-
niuja” osobe, a przynajmniej ja wyrazaja.

Stworzenie, ktore wyszto z rgki Boga, jest pickne. Na tej ptaszczyznie §wiat wir-
tualny oddaje $wiat realny kopiujac pickno przyrody. To, co powstaje w cyberprze-
strzeni, zachwyca swoimi kolorami, wzorami, strukturg. Czerpie to jednak z obser-
wacji §wiata i zwielokrotniania szczegdtow, ktore zazwyczaj sg pomijane. Nowe
pigkno zachwyca, pocigga, uwrazliwia. Odstania w pewien sposob geniusz cztowie-
ka jako istoty rozumnej i powinno prowadzi¢ do Boga. Wszystko, co istnieje wir-
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tualnie, istnieje wpierw rzeczywiscie nie tylko jako uprzednie w czasie, ale przede
wszystkim jako doskonalsze.

7. Mozliwosci 1 ograniczenia

Swiat cyberprzestrzeni ze swoimi rozmaitymi mozliwo$ciami niesie liczne za-
grozenia i niebezpieczenstwa. Jego istnienie jest analogiczne do istnienia §wiata
rzeczywistego, ale z jedng podstawowa rdznica. Swiat wirtualny okazuje si¢ za-
wsze gorszy 1 mimo pozordéw, mniej doskonaty. Niezliczone mozliwosci powrotow
do tych samych punktéw nie daja poczucia realnosci, lecz iluzje dlugowiecznosci.
Mozna umiera¢ setki razy i mozna takze odradza¢ sie¢ po tysigckro¢. Tylko po to,
aby zacza¢ co$ od nowa. Nie ma wiec ani ciggto$ci w dobru czerpanym od innych,
ani daru ofiarowanego innym. Cyberprzestrzen niszczy poczucie odpowiedzialno-
$ci 1 wdzigcznosci. Niszezy takze wszelka religijnos¢. Bog staje sie zbednym ele-
mentem $wiata, bowiem istotnym i koniecznym okazuje si¢ tylko cztowiek. Jedyna
pociecha w tym, ze analogia w istnieniu obu §wiatdow pociaga za soba antologi¢
W spojrzeniu na §wiat jako rzeczywistosci rozne, cho¢ przystajace®. Niebezpieczne
jest pomieszanie obu rzeczywistosci i utrata zdolnosci odrézniania faktow od mitow.
Bog, wiara i religijno$¢ stang si¢ wowczas tylko mitem.
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Analogia entis. Opportunities and Limitations of
the Christian Concept of the Virtual World and
Cyberspace

Summary: The development of varied and complex technologies led to the creation of cyberspace,
both available and open to everyone. The new virtual reality does not, however, solely develop
based on new laws and regulations, but something which determined the development of both an
individual man and the whole mankind. The virtual world reflects the rules of the real one since
their existence is analogous. This analogy of existence enables to ask a question about the connec-
tion between a religious concept of the world and what we find in cyberspace. This article aims
to analyze some essential elements of the Christian view of the world and their repercussions for
the virtual world.

Key words: analogy, creation, dignity, God, freedom, order, responsibility, violence.



