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PAINTBALL JAKO JEDNA Z FORM TURYSTYKI PRZYGODOWEJ
PAINTBALL AS ONE OF THE TYPES OF ADVENTURE TOURISM

Wprowadzenie

Procesy urbanizacyjne zachodzace w $wiecie, ale takze i w Polsce, od dziesiecioleci
przyczyniaty sie i nadal przyczyniajg do stopniowej alienacji cztowieka od przyrody. Reak-
Ccjg na te zjawiska jest poszukiwanie przez najmtodsze pokolenia roznych form aktywnosci
rekreacyjnej w $srodowisku naturalnym w miejscach jeszcze niezmienionych'. Jedng z form
takiej aktywnosci jest turystyka przygodowa, dos¢ szybko rozwijajgca sie w srodowisku ludzi
mtodych, mimo ze stosunkowo niedawno, w poréwnaniu z Zachodem, dotarta ona do Polski.

Przygoda od zawsze towarzyszyta cztowiekowi w jego codziennym funkcjonowaniu,
w obcowaniu z naturalnym, czesto dzikim srodowiskiem, ktére dawato mu mozliwosé
przetrwania w ciggtym zagrozeniu zdrowia i zycia. Rozwoj cywilizacyjny i wystepujacy
nadmiar czasu wolnego, bedacy nastepstwem komputeryzacji i automatyzacji naszego
zycia, sprawity, ze cztowiek coraz czesciej stara sie przeznacza¢ nadmiar wolnego cza-
su na efektywny wypoczynek, taczacy w sobie elementy odprezenia z roznymi formami
aktywnosci fizycznej i umystowej. Cztowiek obecnie najczesciej sam poszukuje wyzwan,
jakie niesie dzikos¢ przyrody, w sytuacji kiedy nie chodzi juz o przetrwanie, a raczej za-
bawe, che¢ sprawdzenia sie i przezycia emocji. Takg szanse stwarza wiasnie turystyka
przygodowa i jedna z najnowszych jej form — paintball. Celem artykutu jest przyblizenie
okolicznosci powstawania i ksztattowania sie paintballu, jego odmian oraz roli jakg odgrywa
we wspotczesnej turystyce przygodowej w Polsce. W artykule dokonano podziatu paint-
ballu na rézne jego formy i z tym zwigzane ligi gier: amatorskie i zawodowe i okreslono
tez miejsce druzyn polskich na tle druzyn europejskich.

Turystyka przygodowa

~Zaktadamy, ze miejscem realizacji dowolnego rodzaju dziatalnosci o charakterze
przygodowym jest plener, rozumiany jako pewien fragment sSrodowiska przyrody, ktérej

' W. Mynarski, W. Sonelski, Rekreacja przygodowa jako czynnik innowacyjno$ci krajowego produktu turystycz-
nego, ,Acta Scientiarum Polonorum” 2010, seria Oeconomia, nr 9 (4), s. 323-324.
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aktualny stan mozna uzna¢ za dostatecznie bliski naturalnemu (inaczej pierwotnemu, tzn.
dotychczas nieprzeksztatconemu przez cztowieka)™? — piszg W. Mynarski i W. Sonelski.
Zatem w plenerze moze by¢ réwniez realizowana dowolna forma rekreacji przygodowej,
ale i kazda forma turystyki. Wszak ta ostatnia musi by¢ realizowana nie tylko w plenerze,
lecz takze poza miejscem statego zamieszkania, wigze sie przeciez z eksploracja.

Wobec tego, czym rézni sie turystyka przygodowa od rekreacji przygodowej, kiedy
obie formy uprawiane sa w plenerze? Wedtug M. Nowackiego w ,imprezach turystycznych
klient ptaci touroperatorowi, ktéry organizuje dla niego wyprawe. W przypadku rekreacji,
to konkretna osoba (tzw. rekreant) sama organizuje sobie wyprawe we wtasnym zakre-
sie”™. Tu przypomnijmy, ze zgodnie z definicig UNWTO turystyka to forma aktywnosci
podejmowana na wyjazdach, potgczona co najmniej z jednym noclegiem. Jednak w tym
miejscu pojawia sie nastepny problem, jako ze coraz wiecej wyjazddéw ,za przygodg”
zajmuje zaledwie jeden dzien. Dlatego trudno tutaj nie zgodzi¢ sie z M. Durydiwkg®, ze
pojecie ,turystyka przygodowa” ma charakter subiektywny, a ten subiektywizm uniemoz-
liwia precyzyjne jego zdefiniowanie.

Turystyka przygodowa, zwigzana z mniejszym czy wiekszym wysitkiem fizycznym, to —
mimo wszystko — obecnie jedna z popularniejszych form turystyki. Jej istote stanowi czynny
wypoczynek na wolnym powietrzu, najczesciej w miejscach odludnych, egzotycznych
i dzikich. Zatem jest to turystyka nastawiona na aktywnos¢ w Srodowisku przyrodniczym,
oparta na kontakcie z przyroda, zwigzana z wyzwaniami fizycznymi, a przy tym zawierajgca
w sobie elementy edukacyjne. Moze ona przyjmowac takze roznorodne formy i rozmiary.
Znawcy przedmiotu wyszczegolniajg trzy podstawowe typy turystyki przygodowe;j: turystke
0 matej skali i niewielkim zasiegu z wieloma elementami ekoturystyki; turystyke o sredniej
skali, ale bardziej sportowym zabarwieniu, np. rafting czy kajakarstwo; turystyke o duzej
skali i duzym zasiegu, posiadajgcg nawet drobne cechy turystyki masowej, np. safari®.
W zwigzku z tym wyznacznikiem turystyki przygodowej nie jest jej forma czy skala, ale
elementy emocjonalne.

Najwazniejszg role przy wyrdznianiu turystyki przygodowej odgrywajg elementy emo-
cjonalne, przygoda bowiem — to co$ niecodziennego, niezwyktego, cos, co nie zdarza
sie czesto. Tym czym$ mogg by¢ wydarzenia zwigzane z niebezpieczenstwem i ryzy-
kiem — bgdz tez z ryzykownymi przedsiewzieciami czy wyczynami. Turystyke przygodowg
utozsamia sie z bardzo gtebokimi przezyciami nie tylko emocjonalnymi i duchowymi, lecz
takze intelektualnymi. W tej sytuacji atrakcje moze stanowi¢ choc¢by gesty las lub jezioro,
dajg one bowiem cztowiekowi wrazenie odkrywania czego$ nowego®. Jednak odkrywanie
i sama przygoda wigzg sie w zasadniczy sposob z eksploracjg, checig zdobycia i po-

2 |bidem, s. 325.

3 M. Nowacki, Czym jest turystyka przygodowa?, [w:] Teoria i praktyka ustug turystycznych, rekreacyjnych i ho-
telarsko-zywieniowych w $wietle badan, red. W. Siwinski, R.D. Tauber, E. Mucha-Szajek, Wyd. WSHiG, Poznan
2011, s. 281-290.

4 M. Durydiwka, Turystyka przygodowa, ,Prace i Studia Geograficzne” 2003, t. 32, s. 162.

5 Ibidem, s. 160.

6 Ibidem, s. 161.
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szerzenia wiedzy, co stanowi podstawe turystyki przygodowej. Odkrywanie za$ dalekich
i nieznanych miejsc w celu ich poznania i zbadania oraz poszerzenia wiedzy naukowej
stanowi z kolei istotny motyw turystyki przygodowe;.

Poziom ryzyka ma wplyw na podziat turystyki przygodowej na ,twardg” i ,miekkg”. Ta
pierwsza uprawiana jest, kiedy wystepuje wysoki stopien ryzyka, natomiast druga, gdy
przezycie przygody wigze sie z niewielkim stopniem ryzyka’. W sumie mozna stwierdzi¢,
ze pojecie turystyki przygodowej ma subiektywny charakter, dla jednych bowiem przygodg
beda wedréwki, dla innych z kolei obserwacja dzikiej przyrody w parkach, a dla jeszcze
innych skoki na bungee czy rafting na rwgcych wodach Alaski. Mimo wszystko turystyke
przygodowg sposrdd innych rodzajow turystyki wyrdzniajg: ryzyko w doznaniach tury-
stycznych, podwyzszony poziom wysitku fizycznego oraz posiadanie scisle okreslonych,
wysokich umiejetnosci®. Jednak, jak juz wczesniej wspomniano, subiektywizm turystyki
przygodowej znacznie utrudnia precyzyjne zdefiniowanie tego pojecia. Mimo to w literaturze
przedmiotu wyréznia sie wiele form turystyki przygodowej, z ktérych mozna dos¢ wyraznie
wyodrebnié¢ sze$¢ podstawowych form. Sg to: obserwacja przyrody, obserwacja dzikiej
przyrody (wyprawy ornitologiczne), wodna turystyka przygodowa (np. sptywy kajakowe),
ladowa turystyka przygodowa (wedréwki piesze, wspinaczki gérskie, paintball - traktowany
jako plenerowa gra wojenna), zimowa turystyka przygodowa (narciarstwo biegowe, wyscigi
psich zaprzegéw), turystyka przygodowa realizowana w powietrzu (wyprawy balonowe,
skoki spadochronowe, skoki na bungee)®.

Inni autorzy zaproponowali, dzisiaj juz klasyczne, ujecie turystyki, dzielgc jg na: po-
wietrzng, wodng i lgdowg. W powietrzu realizuje sie nastepujace formy turystyki: loty
balonami, loty szybowcami, skoki na bungee ze Smigtowca i paralotniarstwo. Na wodzie
mozna uprawiag: rafting, wyprawy speleologiczne, rejsy i wyprawy zeglarskie, nurkowanie,
jet boating (skutery wodne), parasailing (loty na spadochronie za motoréwka), wyprawy
kajakowe, wyprawy w indianskich canoe, surfing; windsurfing, wyprawy na nartach wod-
nych i morskie wyprawy wedkarskie. Na lgdzie zas mozna uprawia¢: wedrowki na nartach
biegowych; narciarstwo zjazdowe; narciarstwo ekstremalne; wyprawy trekkingowe/tram-
ping; skoki na bungee; kolarstwo goérskie; wyprawy trekkingowe po lodowcach; polowania;
wspinaczki skatkowe i paintball™.

W literaturze przedmiotu przewazajg opinie o przyrodniczym ukierunkowaniu turystyki
przygodowej. Jednakze nalezy podkresli¢, ze nie zawsze ta forma turystyki musi by¢ jed-
noznacznie zwigzana ze $srodowiskiem przyrodniczym'. Czesto moze to dotyczy¢ réwniez
obszaréw o odmiennej kulturze czy uwarunkowaniach spoteczno-politycznych, a nawet
obszaréw, na ktorych wystepujg rézne konflikty, wigcznie ze zbrojnymi.

7 Ibidem.

8 H.Andrzejewska-Ramirez, Zrédfa turystyki aktywnej-ekstremainej, [w:] Turystyka i rekreacja jako formy aktyw-
noéci spofecznej, red. W. Staniewska-Zatek, T. Sankowski, R. Muszkieta, Wyd. WWSTiZ, Poznan 2008, s. 121.
9 M. Durydiwka, op. cit., s. 163.

© Ibidem. S.J. Page, R.K. Dowling, Ecotourism. Prentice Hall, Pearson Education Limited, Harlow 2002, s 38.
M. Durydiwka, op. cit., s. 163.
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Turystyke przygodowg charakteryzuijg tez okreslone cechy, z ktérych J. Swarbrooke?
wymienit dziesie¢ podstawowych. Sg to:

— niepewnos$¢ rezultatow — stymuluje ona emocje oraz zaangazowanie, poteguje site
wyzwan a wptyw na nig ma obecnos$c¢ niebezpieczenstwa czy tez potrzeba aktywnosci
realizowanej w nieznanym terenie;

— niebezpieczenstwo i ryzyko, to drugie rozumiane jako ryzyko fizyczne, a pojmowane
jako brak zaufania do siebie samego w kwestiach cho¢by umiejetnosci technicznych;

— wyzwanie — wynikajgce z intensywnosci doswiadczen: z jednej strony tagodnych,
z drugiej — ekstremalnych, zalezne nie tylko od poziomu niebezpieczenstwa, lecz takze
od zdolnosci i umiejetnosci uczestnika aktywnosci;

— oczekiwana nagroda — uczestnicy aktywnos$ci w wiekszosci oczekujg okreslonych
korzysci, niezaleznie od tego, czy bedzie to korzy$¢ w postaci przezy¢ i nagrody we-
wnetrznej, czy np. stan samospetnienia;

— nowosc¢ — wynika z czynienia lub doswiadczania czego$ nowego, wiekszos$¢ uczest-
nikdw poszukuje nowosci, a nie niebezpiecznych doswiadczen;

— stymulacja i podekscytowanie — turystyka przygodowa stymuluje zmysty i oddziatuje
na emocje, umyst i fizjologie;

— ucieczka i odizolowanie — wptyw na to majg: nowe formy aktywnosci, funkcjonowanie
w innym Swiecie czy niekonwencjonalny system norm spotecznych;

— eksploracja i odkrywanie — odkrywanie nowych miejsc czy kultur, nabywanie nowych
umiejetnosci zwigzane jest nie tylko ze wzbogacaniem wiedzy o $wiecie wewnetrznym,
lecz takze poznawaniem samego siebie;

— zaabsorbowanie i koncentracja, potrzebne przy wykonywaniu okreslonej aktywnosci;

— kontrastowe (przeciwstawne) emocje, np. niepewnosg¢, ryzyko i trudnosci z jednej
strony, z drugiej za$ relaksacja i zadowolenie towarzyszgce przygodzie.

Kluczowym pojeciem w turystyce przygodowej jest optymalne (pozgdane) ryzyko,
ktérego poziom zalezy nade wszystko od preferencji konkretnej jednostki. Poréwnywal-
ne warunki u jednych bedg wywotywac¢ emocje, u innych zas — strach. Przy znacznym
poziomie niebezpieczenstwa, ale wysokich umiejetnosciach okreslonej jednostki poziom
ryzyka moze byc¢ niewielki, a aktywno$¢ bedzie traktowana jak zabawa. Natomiast jesli
charakter aktywno$ci bedzie przekraczat mozliwosci jednostki, wowczas doswiadczenie
moze przerodzi¢ sie w niepowodzenie czy nawet nieszczescie.

W ten sposdb mozna dojs¢ do wniosku, ze nie tylko poziom wyzwania nalezy dosto-
sowac do poziomu jednostki, lecz takze jednostka musi mie¢ swoje wtasne oczekiwania,
ktore w wyniku jej aktywnosci moga zostaé spetnione. Cztowiek powinien widzie¢ chocby
niewielkie szanse na osiggniecie sukcesu, wtedy jego dziataniom bedzie towarzyszyt
optymizm. Turystéw do uprawiania turystyki przygodowej sktaniajg emocje, ktore wyni-
kaja z przekroczenia tzw. strefy komfortu™. Wynikajg one najczesciej z doswiadczenia

12 J. Swarbrooke et al., Adventure Tourism. The New Frontier, Butterworth Heinemann, Oxford 2007, s. 9.
3 M. Nowacki, op. cit., s. 285-286.
4 lbidem.
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kulturowego szoku badz z wykonywania czynnosci wymagajgcych znacznego wysitku
fizycznego potaczonego z domniemanym czy rzeczywistym ryzykiem.

Ekoturystyka a turystyka przygodowa

Turystyka przygodowa moze by¢ réwniez traktowana jako jedna z czesci ekoturystyki.
Jest to zwigzane z trudnosciami zwigzanymi ze sprecyzowaniem pojecia ,turystyka przy-
godowa”, ktére sprawiaja, ze czesto chroni sie ona pod szyldem ekoturystyki lub turystyki
przyrodniczej. D. Zareba wychodzi z zatozenia, ze ekoturystyka obejmuje nastepujgce
rodzaje turystyki: ,kwalifikowang, krajoznawcza, wypoczynkowa, przygodows itp., pod
warunkiem, ze osoba uczestniczgca w podrézy swiadomie nie ingeruje w naturalne eko-
systemy, wyraza szacunek dla otaczajgcej jg przyrody i kultury ludnosci miejscowej, a jej
turystyczne wydatki dostarczajg funduszy dla ochrony przyrody i lokalnej gospodarki™'s,
podczas gdy turystyke przygodowa tgczy z ekoturystykg tylko zwigzek ze sSrodowiskiem
przyrodniczym.

W praktyce jednak nie wszystkie formy turystyki realizowanej w srodowisku przyrod-
niczym pozostajg w zgodzie ze sobg i z przyrodg. W zasadzie trudno jest postawi¢ znak
réwnosci miedzy turystykg przyrodnicza w jej czystej postaci a aktywnoscig podobnie
zorientowana, ale o charakterze bardziej komercyjnym i jednoczes$nie ucigzliwg dla sSrodo-
wiska. W sumie mozna stwierdzi¢, ze aktywnosci zgrupowane dzisiaj pod znakiem turystyki
przyrodniczej, a traktowane tgcznie z turystykg przygodowa, wedkarskg, polowaniami
i ekoturystyka, mogg by¢ okreslane mianem turystyki, ktéra bazuje réwniez na zasobach
przyrodniczych. Idgc dalej tym sladem, mozemy przyjaé, ze turystyka przygodowa pozo-
staje jedynie bliskg krewng ekoturystyki.

Musimy pamieta¢, ze ekoturystyka zwraca duzg uwage na aspekt edukacyjny, pod-
czas gdy turystyka przygodowa ukierunkowana jest na wysitek fizyczny uczestnikow
potgczony z okreslonym poziomem ryzyka. Kontynuujac, nalezy przyjaé, ze np. wedrowki
po wysokich gorach czy tez sptywy kajakowe po rzekach o wyjgtkowo szybkim nurcie sg
w przypadku turystyki przygodowej oceniane z punktu widzenia indywidualnych zainte-
resowan i upodoban turystéw. Nie sg jednak przedmiotem zainteresowan naukowych'®.
Mimo to wystepujg okolicznosci, w ktérych uczestnicy turystyki przygodowej w rownym
stopniu zainteresowani sg stawianiem czota wyzwaniom, co i poszerzaniem swojej wie-
dzy. Zresztg rowniez wielu ekoturystéw przygotowanych jest do poniesienia najwyzszego
ryzyka, byleby tylko dotrze¢ do okreslonych atrakcji przyrodniczych. Przyktadem mogg
by¢ turysci, ktérzy podejmujg wysitek fizyczny potgczony z ryzykiem w celu dotarcia do
miejsc gniazdowania ptakow drapieznych w ich wysokogoérskim srodowisku naturalnym.
Dlatego niezwykle trudno jest wyznaczy¢ jednoznaczng granice miedzy ekoturystykg
i turystykg przygodowa w sytuacji, gdy czes¢ zachowan mozna zakwalifikowa¢ zaréwno
do turystyki przygodowej, jak i ekoturystyki.

5 D. Zareba, Ekoturystyka. Wyzwania i nadzieje, PWN, Warszawa 2000, s. 49.
6 M. Durydiwka, op. cit., s. 164.
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Za przyktad moze tu postuzy¢ trekking. Wedrowki w ogole, a wedrowki po gérach szcze-
golnie, zwigzane sg z checig podziwiania przepieknych krajobrazow, poznania, zrozumienia
przyrody oraz zycia i obyczajéw miejscowej ludnosci. Jakze atrakcyjne w tej sytuacji bedzie
np. przechodzenie przez most zawieszony nad przepascia, tgczacy dwie krainy. Zatem
trekking, w tym wypadku, bedzie potgczeniem az trzech rodzajéw turystyki: przygodowej,
ekoturystyki i dodatkowo turystyki kulturowej. Dla unikniecia ktopotdw i trudnosci zwigzanych
Z wyznaczaniem granicy miedzy tymi rodzajami turystyki wprowadzono okreslenie ACE
(adventure, cultural, ecotourism)'”. Do$¢ szybko termin ten stat sie popularny wsréd teore-
tykéw i praktykow, organizatorow ruchu turystycznego, fgczy bowiem bardzo zréznicowane
atrakcje, w odréznieniu od ,produktu” turystycznego oferujgcego najczesciej jedng atrakcje.

Turystyka przygodowa wykazuje takze dos¢ znaczne zréznicowanie wewnetrzne.
Przejawia sie ono w taczeniu bardzo zréznicowanych form turystyki, np. raftingu, trek-
kingu czy wypraw konnych, z narciarstwem, windsurfingiem i skokami na bungee. Mimo
wszystko jednak jest ona adresowana do okreslonej grupy nabywcow, ktorych zywiotem
$g emocje, niebezpieczenstwo i ryzyko.

Paintball i jego historia

Poczatki paintballu siegajg konca lat 70. i zwigzane sg ze Stanami Zjednoczonymi.
W 1970 r. James Hale z firmy Daisy Manufacturing wynalazt i opatentowat pierwowzoér
dzisiejszego markera, urzadzenia od lat 50. XX w. stuzgcego do znakowania drzew przez
stuzby lesne oraz znaczenia bydta w rolnictwie. W maju 1981 r. trzej przyjaciele: Charles
Gaines, Hayes Noel i Bob Gurnsey wpadli na pomyst zmodyfikowania urzadzenia i za-
stosowania go w zespotowej grze militarnej'®. W czerwcu tego samego roku niedaleko
miasteczka Henniker w stanie New Hampshire zorganizowano pierwszg gre, podczas ktorej
12 0sob (trzej organizatorzy i ich dziewieciu przyjaciot) zabawito sie w capture the flag
(przechwytywanie flagi), a ciekawostka jest to, ze zwyciezca pierwszej gry paintballowej
Ritchie White, lesnik z New Hampshire, nie oddat ani jednego strzatu i, wykorzystujgc
umiejetnos¢ poruszania sie ukradkiem, zdobyt flage. Wszyscy uczestnicy bawili sie Swiet-
nie, a gra zaczeta zdobywac coraz wigkszy rozgtos.

Wkrotce ukazaty sie artykuty o paintballu, miedzy innymi w czasopismach , Time” i ,,Pe-
ople”. Im wiecej pisano o grze, tym wiecej oséb chciato w nig grac. Korzystajgc z okazji,
pomystodawcy paintballu utworzyli korporacje National Survival Game z siedzibg w New
London w stanie New Hampshire. Celem korporaciji byto organizowanie produkcji sprzetu
do gry oraz utworzenie sieci jego sprzedazy'®. Wykorzystujgc olbrzymie zainteresowanie
gra, Caleb Strong urzadzit i udostepnit pierwsze pole paintballowe w Rochester w stanie
New York, a dzisiaj jego firma jest wtascicielem catego przedsiebiorstwa paintballowego®.

7 Ibidem, s. 165.

8 B. Barnes, P. Wrenn, Podrecznik paintballu. Strategia i taktyka, ttum. S. Kedzierski, Pelta, Warszawa 1996,
s. 12.

9 |bidem, s. 13.

2 http://www.trotter.pl/paintball.html [25.07.2013].
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Dzieki nagtosnieniu przez media gra stata sie popularna i zaczeta rozpowszechniaé
sie w Swiecie, dos¢ szybko zyskujgc coraz wiecej zwolennikéw. Rozpoczeto produkcje
sprzetu, ustalono zasady gry i sposoby zapewnienia bezpieczenstwa. W ten sposob
poczatkowa zabawa pojedynczych entuzjastow i ich niewielkich grup sktadajgcych sie
z ludzi o zainteresowaniach mysliwskich lub militarystycznych przeksztatcita sie w sport
i rekreacje, dostepne dla wiekszoéci chetnych.

Paintball to gra zespotowa, ktérej istotg jest prowadzenie pozorowanej walki przy uzyciu
markerow, czyli urzgdzen ksztattem i zasadg dziatania zblizonych do broni pneumatyczne;j.
Markery za pomocg sprezonego powietrza lub dwutlenku wegla wyrzucaja kulki wypetnione
farbg produkowang na bazie zelatyny spozywczej?'.

Zawodnicy grajgcy w paintball uzywajg sprzetu, na ktéry sktadajg sie: markery, maska
ochronna, odziez do gry, buty i rekawice. Jednak najwazniejsze sg markery i maska, jedno
bez drugiego w praktyce nie moze funkcjonowac, jesli zabawa ma by¢ bezpieczna. Do-
datkowo korzysta sie z butli z gazem potrzebnym do zasilania markera. Obecnie w uzyciu
sg cztery rodzaje markeréw: pompki, w ktérych przetadowywanie kulek dokonywane jest
recznie, dlatego charakteryzujg sie matg szybkostrzelnoscig; semiautomaty (mechaniczne)
z automatycznym przetadowaniem kulek po nacisnieciu spustu; automaty (elektromecha-
niczne lub elektropneumatyczne), ktérych dziatanie polega na tym, ze nacisniecie spustu
uruchamia mechanizm elektryczny, ktory, w zaleznosci od wigczonego trybu, strzela poje-
dynczo, serig lub do chwili puszczenia spustu; elektroniczne, najbardziej zaawansowane
technicznie i uzywane przede wszystkim przez profesjonalistow w grach speedballowych,
ale jednoczesénie najbardziej delikatne, a tym samym narazone na uszkodzenie ze wzgledu
na mozliwo$¢ uszkodzenia elektroniki®.

v

Rysunek 1. Podstawowy sprzet do paintballa: marker, maska ochronna, sptuczka (loader), butla na gaz
Zrédto: http://paintball.suwalki.pl/cms/index.php/fag-top-menu [21.07.2013].

21 http://www.splywaj.pl/paintball/poradnik-paintball/12-co-to-jest-paintball [21.07.2013].
2 http://www.dragoni.pl/index.php?page=tag&subpage=dragoni_team [22.07.2013].
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Markery dzielg sie takze na militarne i turniejowe. Te pierwsze bardzo przypominajg
wygladem prawdziwg bron, drugie za$ sg zdecydowanie bardziej nastawione na szybkos¢
strzatow, celnos¢ i efektowny wyglad. Markery strzelajg kolorowymi kulkami o $rednicy
okoto 1,7 cm (0,689 cala), wypetnionymi barwnikiem spozywczym w réznych kolorach
(niebieski, zielony, zétty itd.). Z zasady unika sie stosowania koloru czerwonego, ktory
bardzo przypomina krew.

Maski ochronne majg za zadanie chroni¢ oczy i uszy — najbardziej narazone na
zranienia®®. Produkuje sie je z materiatéw wytrzymujgcych bezposrednie uderzenie
kulki lecacej z szybkoscig ponad 95 m/s. Wiekszos¢ dostepnych i stosowanych masek
posiada, oprécz gogli, ochraniacz dolnej czesci twarzy, ochraniacze uszu oraz ruchomy
daszek. Uczestnicy gier scenariuszowych organizowanych wewnatrz budynkdéw korzy-
stajg czesto z masek chronigcych catg gtowe, posiadajgcych zdejmowany i regulowany
daszek?*. W celu zabezpieczenia przed zarysowaniami i zaparowaniem stosuje sie szybe
anti-fog oraz dodatkowo podwadjng szybke termalng, ktére sprawiajg, ze zaparowanie
jest w praktyce niemozliwe.

Stréj ochronny, najczesciej kompletny, ma za zadanie ochrone wszystkich najbardziej
wrazliwych miejsc na ciele gracza. W zaleznosci od rodzaju gry stosuje sie ubrania militarne
i speedballowe. Jako ubrania militarne najczesciej uzywane sg mundury moro réznych
formacji zbrojnych, ktére pozwalajg graczowi na ukrycie sie w terenie dzieki wykorzystaniu
ich wtasciwosci maskujgcych. Ubrania stosowane w speedballu szyte sg z normalnych
tkanin, na ktérych umieszcza sie rézne logotypy, pseudonim gracza, nazwe druzyny itp.
Dodatkowo, podobnie jak i w pierwszym wypadku, wszystkie najbardziej wrazliwe miejsca
chronig wszyte ochraniacze?®. Rekawice z petnymi palcami zapewniajg wysoki poziom
bezpieczenstwa kazdemu uczestnikowi gier paintballowych. Ich wewnetrzna czes¢ wyko-
nana jest z miekkiej skory, natomiast zewnetrzna — z twardej gumy w ksztatcie klockéw,
dzieki temu gracz nie odczuwa bdlu w razie trafienia w dtonie. Catosci dopetniajg buty,
réwniez majgce wiele wspodlnego z wojskowymi, muszg bowiem posiada¢ wytrzymatg
i elastyczng podeszwe, tak by zapewni¢ stopie sztywng pozycje.

W paintballu, niezaleznie od rodzaju, przywigzuje sie wyjgtkowg wage do bezpieczen-
stwa podczas jego uprawiania. Na pewno spetnia te funkcje wymieniony wyzej sprzet,
ktory sitg rzeczy zapewnia juz bezpieczenstwo. Niezaleznie od tego zwraca sie uwage
na predkos¢ wylotowg kulki, nie moze ona przekraczac¢ 300 fps (feet per second), tj. 91,5
m/s, czyli 329,4 km/h. Dlatego, oprécz maski, uzywa sie oston na szyje (specjalne pasy),
gtowe (czapki, sandany), korpus i konczyny?. To zabezpiecza graczy nawet przed zwyklymi
siniakami. Przed przypadkowymi wystrzatami w strefie bezpiecznej chronig znajdujace sie
na markerach rézne blokady spustu, wytgczniki itp. oraz dodatkowo zatyczki i pokrowce,
w formie torebek, zabezpieczajgce lufy (barrel bag). Z kolei by zabezpieczy¢ graczy przed

% B. Barnes, P. Wrenn, op. cit., s. 29-30.

2 http://www.splywaj.pl/paintball/poradnik-paintball/12-co-to-jest paintball [22.07.2013].

S http://www.dragoni.pl/index.php?page=tag&subpage=dragoni_team [23.07.2013].

5 http://www.wiadomosci24.pl/artykul/czy_paintball_jest_bezpieczny_160200.html [23.07.2013].
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przekroczeniem bezpiecznej predkosci kulek (90 m/s), stosuje sie takze jej mierzenie
przed kazdymi zawodami.

Pierwsze pozorowane walki miaty miejsce w Stanach Zjednoczonych i nazywano je
survivalem. Z czasem jednak zmieniono nazwe na ,paintball” i tak juz zostato, nazwa przy-
jeta sie. Gry poczatkowo organizowano przede wszystkim w plenerze, dzisiaj organizuje
sie je na specjalnie przygotowanych placach. Ustalono ich reguty, zasady, w tym zasady
bezpieczenstwa, okreslono tez kanon odpowiedniego wyposazenia graczy. Paintball jest
symulacjg walki, stagd tez jego istote stanowi zwyciestwo i dgzenie do niego. Dlatego jego
uczestnikow dzieli sie na kilkuosobowe grupy, ktore toczg walke do chwili, kiedy na placu
,D0ju” pozostanie ostatnia zwycieska druzyna. Trafienie przeciwnika powoduje, ze kulka
rozbija sie, pozostawiajac kolorowy slad (nazywany przez graczy ,splatem”) na ciele,
masce lub markerze zawodnika, co wyklucza go z dalszej gry. DoS¢ czesto stosuje sie
takze ograniczenia terenowe i czasowe?’. Popularno$é gry i jej postep przyczynity sie
do powstania wielu odmian paintballu. Najbardziej jednak popularne sg dzi$ dwie jego
odmiany: speedball oraz woodsball.

Speedball (krétka pitka) jest sportowg odmiang paintballu, gdzie gre organizuje sie
na ograniczonym terenie, z uzyciem sztucznych przeszkod, najczesciej dmuchanych,
w ograniczonym czasie. Rozgrywka nazywana jest meczem, a zasady i liczba graczy
zaleza od ligi, w ktorej rozgrywane sg mecze. Wspomniani wyzej Amerykanie w 1981 r.
zorganizowali pierwsze turnieje z nagrodami, a nastepnie oficjalne rozgrywki National
Survival Game. W 1992 r., po zatozeniu specjalnej ligi National Professional Paintball
League, gra zyskata w Stanach Zjednoczonych status oficjalnej dyscypliny sportowe;j.

Woodsball, inaczej paintball lesny, rozgrywany jest w ,warunkach naturalnych”, w lesie,
na nieuzytkach, terenach poprzemystowych itp. Uczestnicy uzywajg strojow maskujgcych,
dodajacych grze realizmu i pozwalajgcych na ukrycie sie. Zawody w woodsballu w odréz-
nieniu od speedballu mogg trwac kilka godzin, a nawet dni, zawodnikéw zas w zaleznosci
od zadan dzieli na oddziaty, ktérym przydzielane sg odpowiednie zadania wynikajgce
z wczesniej nakreslonego scenariusza.

Paintball w Polsce

Rok 1989 bedgcy poczatkiem okresu transformacji ustrojowej stat sie rowniez poczat-
kiem przemian gospodarczych, obyczajowych, kulturowych i sportowych, chodzi oczywiscie
0 szeroko pojetg kulture fizyczng i turystyke. Do Polski zaczety naptywac liczne towary
i ustugi, na ulicach pojawity sie restauracje McDonald’s, Burger King, KFC (Kentucky Fried
Chicken), dzieci zas zaczetly interesowac¢ sie réznego rodzaju grami. Wsréd najbardziej
znanych wymieni¢ mozna nie tylko programy komputerowe, lecz takze paintball, ktérym
interesowali sie przede wszystkim dorosli. O tej ostatniej grze mowito sie juz kilkanascie
lat wczesniej, ale w dwczesnych warunkach, kiedy obowigzywata niezwykle restrykcyjna

27 http://www.paintballpoligon.pl/zasady-gry [25.07.2013].
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ustawa o broni z 1961 r., nie mogto by¢ mowy o intensywnym jej rozwoju. Mimo wszystko
pojawiato sie coraz wiecej entuzjastow, ktérzy robili wszystko, by przeszczepic¢ na grunt
polski te niezwykle popularng juz na Zachodzie gre.

Przez dtugi czas jedynym sposobem, by wzigé udziat w zawodach paintballowych,
byto porozumienie sie z podobnymi pasjonatami i zorganizowanie jednorazowego spo-
tkania w wybranym lesie?®. Zaczynano, podobnie jak i na Zachodzie od lasu, poligondw,
np. mieszkancy Warszawy grali w Kampinosie lub na poligonie w Rembertowie. W 1994
r. w réznych regionach Polski z bronig paintballowg uganiato sie juz coraz wiecej przy-
sztych zawodnikow. Jeszcze w tym samym roku utworzono Krakowski Klub Paintballu
K-68 w Krakowie, dwa lata p6zniej Ranger w Warszawie. Wkrotce dziatalno$¢ prowadzito
kilka klubow paintballowych zrzeszajgcych po kilkudziesigciu cztonkow, czes¢ z nich byta
zarejestrowana jako kluby sportowe, a cze$c¢ dziatata nieformalnie.

W 1996 r. zorganizowano na poligonie Pasternik w Krakowie pierwsze nieoficjalne
mistrzostwa Polski w paintballu. Piecioosobowe zespoty walczyty wsrdod ruin budynkow
i zaston ze starych opon na specjalnie wydzielonym terenie. Do walki uzywano uniforméw
zachodnich, bo w polskich w zimie byto za zimno, a w lecie za gorgco. Wykorzystywano
wiec umundurowanie amerykanskiej piechoty morskiej oraz ré6zne elementy uniforméw
i wyposazenia armii izraelskiej?®. Wszyscy uczestnicy nosili blachy z wygrawerowanymi
nazwiskami, numerem PESEL i grupg krwi. Catosci dopetniat bojowy ,makijaz”: brgzowe
i zielone pasy wymalowane na policzkach. Zawody organizowat Krzysztof Murawski,
prezes krakowskiego klubu K-68.

Druzyny startowaty z dwoch przeciwlegtych koncow pola, na srodku ktorego stata
niebieska flaga. To jg nalezato zdoby¢ i przenies¢ do bazy przeciwnika. Przed rozgryw-
ka druzyny formowaty sie w ciasne kregi i ustalaty taktyke walki, czyli kto kogo ostania,
gdzie sie ustawi¢ i kto ma zdoby¢ flage. Sedzia gtéwny zawoddw Zdzistaw Duda najpierw
testowat bron zawodnikéw, mierzyt predkosé wylotowg pociskow, a nastepnie gwizdkiem
rozpoczat mecz®’. Na poczatku obie grupy biegty prosto na siebie, strzelajgc gdzie sie dato,
potem kazdy gdzie$ sie ukryt, ostrzeliwujac przeciwnikdéw. Mecz trwat nie dtuzej niz okoto
pieciu minut, a po tym czasie z jednego konca placu wyszta zwycieska druzyna z okrzy-
kami triumfu, z piesciami i bronig uniesionymi do goéry. Najwiecej kontrowersji wzbudzaty
punkty karne przydzielane za nieprzestrzeganie przepiséw bezpieczenstwa. O to dbat
wspomniany sedzia gtéwny Zdzistaw Duda, prywatnie na state mieszkajgcy w Niemczech
wiasciciel firmy sprzedajgcej sprzet do paintballu. W Polsce wystepowat nie tylko jako
sedzia, lecz takze instruktor adeptow tego sportu, prowadzit odczyty, instruktaze i orga-
nizowane spontanicznie turnieje i wspotpracowat w tym zakresie z pismem ,Komandos”.

Pierwsze mistrzostwa wygrata druzyna K-68 z Krakowa z zespotem Ranger z War-
szawy. W 1997 r. rozegrano 3 turnieje, w tym 2 zaliczane do mistrzostw Polski i pucharu

% http://www.paintballpoligon.pl/moda-na-paintball [29.07.2013].
% Z.Klatt, Farbg we wroga (Paintball. Zabijanie na niby), ,Polityka” 1996, nr 22 (2039), s. 76.
30 |bidem, s. 78.
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Polski, Ranger zdobyt mistrzostwo i puchar Polski®'. W nastepnym roku zespotowi udato
sie zdoby¢ tylko ten drugi tytut, ale zawodnicy zostali wicemistrzami Polski, rok pozniej
byli ponownie mistrzami Polski. W 2000 r. zmieniono zasady wytaniania mistrza Polski,
decydowat o tym tylko jeden turniej i Ranger zdoby# tytut wicemistrzowski. Bardziej zna-
czacy byt jednak udziat w pierwszym turnieju zagranicznym Zap European Amateur Open
2000 w Niemczech, gdzie na biorgcych udziat okoto 50 druzyn Polacy zajeli 13 miejsce,
pokazujgc, ze mogg toczy¢ wyrownane boje z teoretycznie silniejszymi druzynami zachod-
nimi. W tym miejscu nalezy dodac, ze po przyjeciu w 1999 r. przez sejm nowej ustawy
o broni, w Polsce mozna juz byto naby¢ bron pneumatyczna gtadkolufowg. Efektem stata
sie mozliwos¢ kupienia markerow do paintballu w 260 sklepach z bronig lub w sprzedazy
wysytkowej przez Internet®.

Lata 2001-2003 to sukcesy najlepszej polskiej druzyny, o czym $wiadczg trzy tytuty
mistrza Polski w ramach rozgrywek nowo powstatej Polskiej Ligi Paintballowej i dwa
puchary ligi (2002 i 2003). Sukcesy kontynuowano takze na arenie miedzynarodowe;.
W 2001 r. zespot Ranger podczas miedzynarodowego turnieju Polish Open 2001 zakwa-
lifikowat sie do Scistego finatu grupy PRO, gdzie zajat czwarte miejsce za tak renomowa-
nymi druzynami jak: Shockwave, Worms i Joy Division. W lipcu 2002 r. zesp6t Ranger
pierwszy raz uczestniczyt w zawodach o puchar swiata (pierwszy w historii druzyny
turniej si6demkowy) — Millennium Series w Tuluzie (Francja) i zajgt 19 miejsce (najlep-
sze z polskich druzyn), rok pdzniej zajgt 22 miejsce wsrod amatoréw?:, Podczas turnieju
miedzynarodowego Polish Open 2002 Ranger zakwalifikowat sie do finatu grupy PRO
i zajgt drugie miejsce za MagicBoysami, chociaz z tg druzyng trzykrotnie podczas tur-
nieju wygrat. We wrzesniu z kolei warszawianie uczestniczyli w turnieju Prague Paintball
Cup w Pradze, gdzie zajeli 3 miejsce. Ten pierwszy okres dziatalnosci kohczy rok 2003,
w ktérym zespot zdobyt mistrzostwo Polski oraz zaprezentowat sie w turnieju 7 Man Polish
Cup w Szczecinie, gdzie mimo remisu z druzyng Maddox zajgt drugie miejsce. Sezon
zakonczono spektakularng fuzjg z PROvizorka, dobrze spisujaca sie w PLP druzyng. Za
Rangerem poszly i inne druzyny, takie jak: Chillout czy Warsaw United®*. Coraz czesciej
zaczety one pokazywac sie z dobrej strony na arenie miedzynarodowej, sprzyjato temu
utworzenie nowych lig europejskich.

,Paintball to juz nie tylko zabawa, ale i styl zycia” — pisato w 2003 roku ,Zycie War-
szawy”. Dziennik opisywat wydarzenie sprzed dwéch tygodni, ktére miato miejsce na
poligonie w Rembertowie, gdzie ,polowano na hrabiego Drakule i niewinng ksiezniczke”,
zaptonat stos czarownic i polaty sie litry farby. Z drugiej strony mamy z kolei potwierdze-
nie sukceséw najlepszej druzyny paintballu wspomnianego zespotu Ranger i nie mniej
stawnych zespotéw: Maddox, Chillout, PROvizorka, czy Desperadoz. Wyraznie pokazuje

31 Ranger Team, Historia, http://www.rangerteam.pl/dru380yna.html [29.07.2013].

32 M. Henzler, Kuszg i bronig, ,Polityka” 2003, nr 36 (2417), s. 28-31.

3 http://www.rangerteam.pl/osi261gni281cia.html [29.07.2013].

34 Druzyna Warsaw United powstata jesienig 2004 r. z potgczenia wicemistrza ligi Centurio 2004 Chillout oraz
mistrza Polski 2004 Maddox; http://paintball.info.pl/druzyna/234 [31.07.2013].

% Farbowana wojna, ,Zycie Warszawy” 2003, http://www.zw.com.pl/artykul/166603.html?print=tak [31.07.2013].
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to rosngcy podziat paintballu polskiego na sportowy (speedball) i le$ny (woodsball), czyli
scenariuszowy. Poczatkowo dominowato polowanie na przeciwnika w lesie albo gra wedtug
scenariuszy z wykorzystaniem naturalnego terenu, ktérym byt fragment lasu lub opusz-
czony teren industrialny. Z czasem pojawita sie sportowa odmiana paintballu (speedball),
w ktdrej wykorzystuje sie specjalny plac ze sztucznymi przeszkodami®®.

W 2004 r. zorganizowano pierwszy Turniej Druzyn Lesnych, a dwa lata pozniej w Po-
znaniu pierwsze centrum szkolenia graczy paintballowych w Polsce. Te ostatnig akcje
zainicjowaty druzyny speedballowe, a jej oficjalna nazwa brzmiata Citypaintball®. W ten
sposob powstat osrodek szkoleniowy, w ktérym przygotowywano zawodnikéw do gry w obu
odmianach paintballu, chociaz coraz bardziej widoczny stawat sie podziat na gre sportowag
i rekreacyjna. Za przyktadem Poznania poszly i inne osrodki, duze: Wroctaw, Warszawa,
Krakéw, Katowice, Radom i mniejsze: Mszczonéw czy Lubon. Ostatnich kilka lat to juz
swoista moda na paintball, a place do gry powstajg jak grzyby po deszczu.

Speedball

Formy organizacyjne najwczesniej powstaty w speedballu. Najpierw utworzono wspo-
mniang juz wyzej Polskg Lige Paintballowg (PLP), w ramach ktdrej organizowano turnieje
o mistrzostwo Polski. Jesienig 2004 r. zorganizowano takze nowy turniej, w zamysle
majacy by¢ takze nowg ligg, byta to Limitowana Liga Paintballowa Centerball (LLP Cen-
terball). Celem gry byto zdobycie flagi, brato w niej udziat 5 zawodnikow, zawody trwaty 5
minut, nowo$¢ stanowita limitowana liczba kulek wnoszonych na pole®®. W 2005 r. z kolei
utworzono dwie ligi: Polskg Paintballowa X Lige (PPXL), grupujgca zespoty 5-osobowe,
i Polska Paintballowg Lige Hopperball (PPLH), grupujaca zespoty 3-osobowe. Gra w okre-
Slonej lidze uzalezniona byta od mozliwosci organizacyjnych (liczba graczy, liczba sprzetu,
czas) i pieniedzy (finansowanie wtasne, sponsorzy). Najczesciej poszczegdlne druzyny
zaczynaly gre w tanszej i tatwiejszej PPLH, a nastepnie — po zdobyciu odpowiednich
umiejetnosci i sponsora — przechodzity do bardziej znaczgcego PPXL. Organizowano tez
turnieje wspdlne dla réznych lig. Przyktadem jest zorganizowany w maju 2005 r. turniej
w Olsztynie, wspdiny dla PPLH, LLP Centerball, i Rotary VIP (4 osoby). Ten ostatni byt
turniejem zamknietym, komercyjnym i nie liczyt sie do turniejow ligowych. Zawody odbywaty
sie w weekendy, byly to rozgrywki jednodniowe (PPXL i PPLH) oraz trzydniowe (PLP)%*.

W roku 2006 zamierzano zorganizowac turnieje PLP: w Warszawie 10-11.06., w Szcze-
cinie 22—-23.07., w Olsztynie 26—27.08. i Gdansku 30.09.-01.10. Niestety pojawity sie juz
wowczas ktopoty organizacyjne i z trudno$ciami turnieje ukonczono, jednak uczestnicy
narzekali na warunki i btedy organizacyjne. Nastepstwem byt brak turniejow PLP w la-
tach 2007-2008. W tym czasie toczyty sie rozgrywki w ramach PPLH i PPXL. W 2009 r.

% Gra paintball, http://www.paintballpoligon.pl [31.07.2013].

37 Moda na paintball, http://www.paintballpoligon.pl/moda-na-paintball [31.07.2013].

38 http://www.paintball.info.pl/forum/viewtopic.php?f=23&t=4474&postdays=0&postorder=asc&start=20
[1.08.2013].

3% http://m.money.pl/wiadomosci/artykul/paintball;-;pojedynek;na;kolory,113,-1,143217.html [1.08.2013].
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powotano stowarzyszenie do organizacji i reaktywowano rozgrywki PLP, wprowadzajgc
Superlige PLP (z 8 druzynami), zwyciezyta wéwczas druzyna 2easy Warsaw z Ranger
Warsaw i Warsaw United, oraz Il Lige PLP (z 16 druzynami), w ktérej zwyciezyta druzyna
2easy Warsaw?2 z Spire Division i eUphoria*°. W latach 2009-2010 zorganizowano juz
rozgrywki w stylu ligowym, od zawodnikow poszczegdlnych druzyn zaczeto wymagac nie
tylko odpowiednich, wysokich umiejetnosci, lecz takze perfekcyjnej strategii gry.

W 2010 roku utworzono tez Narodowg Lige Paintballowg (NLP), w ramach ktoérej
rozgrywano turnieje w formacie piecioosobowym i trzyosobowym, stad Narodowa Liga
Paintballowa Piecioosobowa (NLP5), wczesniej PPXL, i Narodowa Liga Paintballowa
Trzyosobowa (NLP3), wczesniej PPLH. Rozgrywki w ramach NLP5 podzielono na dwie
dywizje: ekstraklase z limitem 12 druzynii Il lige z limitem 20 druzyn. W ciggu roku w NLPS
rozgrywano 5 turniejow, a w NLP3 - 8 turniejow. W tym miejscu nalezy podkreslic, ze
prestizowo wyzej staty rozgrywki w PLP.

Rozgrywki w ramach PLP w roku 2010 prowadzono w ramach superligi i Il ligi, podobnie
w 2011 r., ale jednoczesnie dodano jeszcze open lige (amatorskg). W 2012 r. rozgrywki
prowadzono ponownie w dwu ligach superlidze i master lidze. W NLP5 rozgrywki prowa-
dzono w ramach ekstraklasy i Il ligi, a w NLP3 — w jednej lidze. Jesienig 2012 r. podjeto
decyzje o potgczeniu od 2013 r. Polskiej Ligi Paintballowej i Narodowej Ligi Paintballowej
w jedng Polskg Lige Paintballowg (PLP). PLP zostata podzielona na | lige (8 druzyn),
II'lige (10 druzyn), Il lige (16 druzyn), dopuszczano takze utworzenie IV ligi, nie okreslajac
liczby druzyn*'. Utrzymano réwniez PLP3, dzielac jg na | (9 druzyn) i Il lige. Utrzymano
takze puchar Polski, wprowadzajac limit 16 druzyn przy minimalnej frekwencji 10 druzyn,
a rozgrywki oparto na regulaminie Millenium i PLP.

Powstanie Europejskiej Federacji Paintballowej EPBF i sprawowanie przez nig nad-
zoru nad organizacjami narodowymi sprawito, ze nastgpito ujednolicenie przepisow
gry. Odbywa sie ona na polu speedballowym, ktére z reguty nie przekracza wymiaréw
50 x 25 m (w 2013 r. 45 x 36 m), z umieszczonymi na nim specjalnymi dmuchanymi figu-
rami (30—45 szt.) r6znych wielkosci i ksztattéw, rozstawionymi symetrycznie na rowne;j,
naturalnej lub sztucznej, trawiastej nawierzchni*?. Najczesciej stosuje sie specjalne balo-
ny wykonane z wytrzymatego materiatu, chociaz uzywa¢ mozna rowniez innych lekkich
konstrukcji. Warunkiem jest uwzglednienie bezpieczenstwa grajgcych, stad przeszkody
nie mogg mie¢ ostrych kantow.

Wszyscy organizatorzy turniejéw zobowigzani sg do przestrzegania przyjetych norm.
Wymiary pola gry ustalane sg w zasadzie w kazdym roku lub zalezg od ligi rozgrywkowej,
ale zgodnie ze standardami Millenium, podobnie zresztg jak zestaw balonéw. Pole musi by¢
ogrodzone specjalng, atestowang siatkg o wysokosci 4—6 metréw, a przeszkody rozmiesz-
cza sie w odlegtosci 1,5 m od granicy pola gry. Pozwala to na bezpieczng i bezposrednig
obserwacje rozgrywek. Banery startowe o wymiarach 1,5 m szer. i 1 m wys. muszg by¢é

40 http://www.plp.pl [1.08.2013].
41 http://mypaintball.pl/news/show/743.html [1.08.2013].
42 http://lwww.paintballninja.pl/pl,0,s230,speedball-info.html [1.08.2013].
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wykonane z materiatu odpornego na uderzenia kulek, zamontowane stabilnie do podtoza
i umieszczone na $rodku granicznej linii szerokosci pola*. Na banerach umieszcza sie
sygnalizatory dzwigkowe w postaci syreny i przyciskéw jg uruchamiajgcych. Na srodku
dtugosci pola umieszcza sie namiot organizatora zawoddw z petnym na nie widokiem, jest
on wyposazony w: zestaw nagtasniajacy (gtosniki, mikrofon), tablice wynikéw wpisywanych
recznie, dostepng dla druzyn, oraz laptop do zapisu elektronicznego. Dodatkowo instaluje
sie dwa miejsca na pit-stopy (zadaszenie w postaci namiotu o wymiarach min. 3 x 6 m)
dla druzyn grajagcych i przygotowujgcych sie do gry. Wazna jest réwniez duza tablica
elektroniczna, powieszona posrodku dtugosci pola, widoczna dla wszystkich uczestnikéw
i Kibicow, ktéra odmierza czas gry, przerwy i wynik meczu w kazdym pit-stopie.

Szybka i dynamiczna gra wymaga odpowiedniej obsady sedziowskiej, ktérg stanowi
8 sedziéw z odpowiednimi certyfikatami, wyznaczanych, podobnie jak sedzia gtéwny, przez
PLP. Dodatkowo w kazdym turnieju sedziuje dwu sedziéw wyznaczonych przez organiza-
toréw. Liczba druzyn | ligi wynosi od 8 do 12 i biorg one udziat w 5 turniejach w systemie
rozgrywek race to 4 w czasie 12 minut. W Il lidze uczestniczy od 12 do 20 druzyn, czas
gry skrocono do 10 minut i rozgrywki prowadzi sie nie w niedziele, jak w | lidze, tylko
w soboty. Wszystkie turnieje w obu ligach wliczane sg do rankingu.

W Europie krajowe rozgrywki ligowe, skupiajac najlepsze druzyny, prowadzg organiza-
cje narodowe (PLP w Polsce), ktére nabierajg doswiadczenia, przez prébowanie swoich
sit w najwiekszej elitarnej lidze europejskiej — Millennium Series. To ta liga wyznacza
wysokie standardy speedballu w Europie, i tworzy co roku nowe layouty (konfiguracje
pola) stosowane nie tylko na rozgrywkach w najwiekszych miastach na kontynencie, lecz
takze podczas wydarzen krajowych. W sezonie 2011 turnieje odbyty sie dwukrotnie w Pa-
ryzu, Bitburgu i Londynie z udziatem najlepszych druzyn europejskich wspieranych przez
sponsoréw, ktérymi z reguty sg czotowi producenci sprzetu i akcesoriow paintballowych*4.
Warto doda¢, ze przed kazdym tego typu wydarzeniem oficjalna strona Millennium Series
publikuje wizualizacje uktadu pola (layoutu), na ktérym druzyny bedg rozgrywac¢ mecze.
Dzigki temu mozna dokonac¢ analizy strategii gry danej druzyny i przeprowadzi¢ treningi
przed turniejem docelowym. Korzystajg z tego organizatorzy rozgrywek krajowych réznych
panstw w Europie i stosujg w swoich ligach takie same layouty, jak w lidze Millennium,
w ten sposob zapewniajg wysoki standard i poziom rozgrywanych turniejow.

Druzyny polskie praktycznie od poczatku potowy pierwszego dziesieciolecia XXI w.
zaczely pokazywac sie w Europie, zaznaczajgc swdj udziat w rozgrywkach dwu najwiek-
szych lig: Centurio Circuit i European Central Series. Pod koniec 2008 r. obie te organizacje
potaczyty sie, tworzac European Paintball Championship ,,Grand Tour”, podzielong na trzy
konferencje: wschodnig — z turniejami w Rydze, Moskwie i we Lwowie, centralng — z tur-
niejami w Pradze, Warszawie i Wiedniu, potudniowag — z turniejami w Atenach, Istambule

4 Zatozenia dotyczgce standardéw organizacyjnych wytyczonych na sezon 2012, http://boar.home.pl/liga/?pa-
ge_id=153#content [1.08.2013].
4 http://lwww.paintballninja.pl/pl,0,s233,liga-europejska.html [1.08.2013].



Paintball jako jedna z form turystyki przygodowe;j 39

i Budapeszcie*. Jednoczesnie podjeto decyzje, ze ligi bedg uzywaty regut obowigzujgcych
w federacji EPBF wtacznie z polami i layoutami z ligi Millennium. Utworzono nowg naj-
wyzszg Lige Pro (Pro Division), ktéra od 2009 r. byfa ligg zamknietg z limitem 12 druzyn
w formule 15 minut gry lub do 5 wygranych punktéw. Druzyny w ciggu roku miaty zagra¢
dwie rundy, kazdy z kazdym na czterech turniejach: w Warszawie, we Lwowie, w Wiedniu
i Budapeszcie, co kazdej druzynie pozwalato na rozegranie 5 lub 6 meczéw na kazdym
turnieju. Ograniczono réwniez liczbe zawodnikéw do 12 w druzynie. W 2010 r. w lidze tej
startowata z powodzeniem polska druzyna Warsaw United, ktora zajeta drugie miejsce*®.

Kolejna dywizjg (ligg) w European Paintball Championship byta Liga Masters (Ma-
sters Division), réwniez otwarta, ale z limitem 20 druzyn, w formule 10 minut gry lub do
4 wygranych punktow. Nizszg ligg jest Liga Amateurs, takze otwarta z limitem 20 druzyn,
w formule 8 minut gry lub do 3 wygranych punktéw*”. W 2010 r. w lidze tej polska druzyna
Wikingowie zajeta 10 miejsce. Najnizszg za$ ligg zostata Liga 5-osobowa (5-man Division),
otwarta bez limitu druzyn, w formacie 5 minut gry lub 2 flagi. W systemie rankingowym
dla Ligi Pro liczyly sie punkty uzyskane we wszystkich 4 turniejach Grand Tour, dwa na-
stepne rankingi obejmowalty: ranking Grand Tour, gdzie liczono cztery najlepsze wyniki
z Grand Event (Warszawa, Lwow, Wieden, Moskwa, Budapeszt). Ranking konferencyjny
obejmowat cztery najlepsze wyniki: 3 wyniki z turniejow witasnej konferencji i jeden wynik
z turnieju Grant Event z dowolnej konferencji. W praktyce oznaczalo to, ze aby druzyna
zostata sklasyfikowana, musiata rozegrac¢ przynajmniej jeden turniej z innej niz wtasna
konferencji. Konferencje zostaty utworzone w celu ograniczenia kosztéw podrézy w rézne
czesci Europy. Turnieje konferencyjne obejmowaty pozostate trzy ligi: Masters, Amateurs
i 5-men.

Poczynajac od 2011 r., paintball polski zaczat nabiera¢ rozpedu i wszedt na wyzszy
poziom. Najlepsza druzyna polska Ranger Warsaw mistrz Polski w latach 2010-2012
(PLP) — zaczeta takze odnosi¢ sukcesy w Semiprofessional Paintball League (SPL liga
potprofesjonalna) w latach 2009-2011, a w 2012 r. awansowata do Champions Paintball
League w Millenium-Series (CPL zawodowa liga profesjonalna), gdzie walczyta z czo-
towymi druzynami na Swiecie. Tuz za nig znalazty sie 2easy Warsaw i Warsaw United,
ktore rowniez zaczety nawigzywac walke z najlepszymi druzynami w Europie, dajgc sie
pozna¢ w latach 2009-2012 w rozgrywkach SPL*¢. Do tego nalezy doda¢ takze udane
starty Wikingéw Warszawa w Super League Champions Paintball Series (Europejska
Liga Regionalna) w 2012 r.

4 http://www.wycior.pl/viewtopic.php?t=1467&sid=772a88e0e6d68d8e381b349e805b3166 [2.08.2013].
4 http://paintball.info.pl/druzyna/234/ [5.08.2013].

47 Ibidem.

48 http://www.echodnia.eu/apps/pbcs.dil/article?AlD=/20120229/SPORT06/345001794 [1.08.2013].
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Woodsball, czyli paintball lesny

Jego istnienie wigze sie z upodobaniem do gry w warunkach naturalnych i wyrasta
bezposrednio z genezy paintballu. Mozna przyjgc¢, ze nie tylko pierwsza rozgrywka, lecz
takze kolejne odbywaty sie w lasach i na opuszczonych terenach industrialnych. Stwarzato
i stwarza to organizatorom imprez paintballowych mozliwo$¢ oddania klimatu walki i za-
cietej rywalizacji. W leSnych warunkach przeciwnik staje sie znacznie trudniejszym celem,
moze bowiem wykorzysta¢ zakamarki lesne na wyrafinowane kryjowki i rézne sposoby
kamuflowania*. Uksztattowanie terenu stanowi dodatkowe utrudnienie, a oddanie strzatu
podczas biegu w lesie jest znacznie trudniejsze, niz podczas biegu po trawie.

Woodsball w praktyce stanowi bardziej ekstremalng wersje gry, stad potrzeba odpo-
wiedniego don przygotowania. Najczesciej w trakcie gry stosuje sie stroje umozliwiajgce
maskowanie w zaro$lach i sg to mundury wojskowe badz organizacji paramilitarnych,
zblizone do nich pod wzgledem koloréw. Dodaje to grze realizmu i jednoczesnie uatrak-
cyjnia zabawe. Dazenie organizatorow woodsballu do oddania realiéw walki przyczynito
sie do powstania pojecia ,scenariuszy”, czyli rozgrywek, ktére tematycznie oparte zostaty
na stynnych bitwach stoczonych w przesztosci®®. Nalezy jednak wyjasni¢, ze uczestnicy
gry nie musza trzymac sie faktéw znanych z prac historycznych, a zwyciestwo przypada
temu, kto opracowat najlepszg taktyke i do tego wykazat sie odpowiednim sprytem.

W trosce o najwiekszy realizm zrobiono wszystko, by réwniez broh byta podobna do tej
uzywanej przez zotnierzy, co wyraznie rozni jg od uzywanej w speedballu. Dlatego gracze
staraja sie ja modyfikowac przez dodanie laseréw, specjalnych lunet czy kolimatoréw, ktére
mozna umocowac na zainstalowanych wczesniej specjalnych szynach RIS%". Podobnie jak
w speedballu, takze w woodballu coraz czesciej wystepuje podziat stosowany na forach
internetowych. Mowi sie tu o Turniejach Druzyn Lesnych czy tez ostatnio o Lesnym Po-
Gromie, ktére bez obaw mozna zakwalifikowaé zaréwno do speedballu, jak i woodsballu
oraz milsimie i grach scenariuszowych — Scenario Paintball, chociaz w obu wypadkach
chodzi o gry scenariuszowe.

Gry lesne to gry scenariuszowe, organizowane w wiekszej czy mniejszej skali, czesto
nawet dla 500 lub sporadycznie wiekszej liczby uczestnikéw. Dlatego w odrdznieniu od
speedballu, TDL i LPG, gdzie gra toczy sie od kilku do kilkunastu minut, gry trwajg kilka
godzin, a nawet kilka dni. Graczy dzieli sie na oddziaty z przydzielonymi zadaniami, np.
zwiadowcow, medykow czy dowddcow. Ze wzgledu na wielkos¢ i jakosé scenariuszy oraz
jakos¢ wykonania nalezy zwréci¢ uwage na milsim, ktéry najdokfadniej odzwierciedla pole
walki (wojny, konfliktu zbrojnego), tacznie z wywiadem, logistyka, taktyka i strategig. Gra
moze mie¢ rozng skale, poczynajgc od akcji rozpoznawczej kilkkuosobowego sktadu na
tytach wroga, konczac na wielkiej bitwie militarnej.

4 http://www.paintballpoligon.pl/woodsball [5.08.2013].
50 http://www.wsteam.eu/dzial,paintball,t,pb.html [5.08.2013].
51 Ibidem.
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Military Simulation (milsim)

Gra oznacza symulacje dziatan wojskowych, w ktérych strzelanie stanowi w zasadzie
tylko uzupetnienie, dominujg zas$ strategia i che¢ oddania atmosfery prawdziwej walki przez
osigganie zatozonych celéw taktycznych tacznie z eliminacjg ,sity zywej przeciwnika”.
Najwazniejsze w tej grze jest zachowanie atmosfery prawdziwych dziatan militarnych,
dlatego przyjmowane zasady podporzgdkowane muszg by¢ zachowaniu maksymalnego
realizmu, co przejawia sie w wielu aspektach®.

Rozgrywki moga trwac od 4 do 48 godzin, dlatego wymaga to od uczestnikdéw swiet-
nego przygotowania zaréwno fizycznego, jak i sprzetowego. Przygotowanie terenu, ktéry
nie tylko znajduje sie daleko od skupisk ludzkich w gérach lub lesie, lecz takze czesto
zajmuje powierzchnie 10x15 km, wymaga powiadomienia réznych stuzb (le$ne, policja,
pogotowie) i uzyskania ich zgody na przeprowadzenie zawodéw. Wazna jest rowniez
struktura dowodzenia, zwtaszcza ze mamy do czynienia z duzg liczbg uczestnikow
przebywajacych na rozlegtym terenie. Zmusza to organizatorow do podziatu uczestni-
kow na grupy zadaniowe i dowodztwo, ktére musi mie¢ kompletne rozeznanie w sytuacji
i mozliwo$¢ kreowania sytuacji na ,polu walki”. Z kolei wymaga to przydzielenia kazdemu
cztonkowi grupy zadaniowej funkcji dowodcy, zastepcy, fgcznosciowca, nawigatora wyty-
czajgcego marszrute, medyka i zwiadowcy. Funkcje te czesto sg dublowane w zaleznosci
od potrzeby i sytuacji.

W bezposrednim dziataniu uruchamia sie procedury wojskowe, potrzebne zwtasz-
Ccza w organizowaniu zasadzek, przy spotkaniu nieprzyjaciela, zaktadania biwakow
czy pokonywaniu przeszkod terenowych. Kto lepiej pozna i opanuje procedury, ten
ma wieksze szanse na zwyciestwo. Nalezy takze przypomnie¢ o réznicy dotyczgcej
liczby trafien, ktéra w MilSimie wynosi dwa trafienia na caty okres trwajgcych rozgry-
wek. Dotyczy to réwniez sprzetu, amunicji (liczba kulek jest limitowana i wynosi 300
sztuk) oraz zywnos$ci i medykamentéw?3. W sumie kazdy uczestnik gry musi sie liczyé¢,
Zze waga przenoszonego sprzetu w zaleznosci od czasu i pory roku moze dochodzi¢
do 25 kg. Do tego nalezy dodac troske o najwyzszy stan bezpieczenstwa w trakcie
rozgrywanych zawodow.

W zasadzie nie istniejg jednolite zasady organizowania milsimow, ale jest kilka syste-
mow, ktére czesto bywajg modyfikowane przez samych organizatoréw konkretnych imprez.
Poszczegdlne systemy reprezentowane sa przez srodowiska: warszawskie (mazowieckie),
pomorskie, dolnoslaskie i kurpiowskie (Bojowa Grupa Milsimowa Sekcja 68)%. Nie ma
réwniez specjalnej ligi czy organizacji, ktéra ujednolicitaby rozgrywane zawody, dlatego
na tym polu panuje duza dowolno$¢, a poszczegolni organizatorzy proponujg zawody dla
chetnych przygody uczestnikdw lub druzyn. 25 lutego 2006 r. w Tomaszowie Mazowieckim
zorganizowano rekonstrukcje bitwy pod Stalingradem z udziatem okoto 200 oséb. Bitwa

52 MilSim i scenariusze gier, http://ticiepluch.home.pl/5822.html#to [7.08.2013].
% |bidem.
5 http://pl.wikipedia.org/wiki/Milsim [7.08.2013].
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zakonczyta sie zwyciestwem Rosjan po zdobyciu przez nich 7 z 8 punktéw strategicznych.
Nalezy dodag, ze bitwa trwata dos¢ krétko, poniewaz okoto 2 i pét godziny®®.

We wrzesniu 2009 r. gracze grupy paintballowej Jarheads Podbeskidzie na poligonie
Stara Prochownia koto Bielska-Biatej zorganizowali rekonstrukcje walk zwigzanych z in-
wazjg w Normandii®®. Do Prochowni przyjechato okoto 300 uczestnikéw z catej Polski,
podzieleni na Niemcdw i aliantow dokonali ataku i obrony wedtug przygotowanego sce-
nariusza. Niemcy obsadzili wzgdrza najezone bunkrami i zasiekami, a alianci dokonali
ataku z 4 przygotowanych do desantu barek. Po kilkugodzinnym ataku alianci osiggneli
sukces, zdobywajac teren broniony przez Niemcow.

Jednymi z bardziej znanych zawoddw sg manewry paintballowe Saltus, organizo-
wane przez druzyne paintballowg Legion Pretorians®’. Manewry stanowig symulacje
dziatan wojskowych rozgrywanych na terenach lesnych o powierzchni kilku kilometrow
kwadratowych w czasie minimum 24 godzin. Zawody wymagajg odpowiedniego sprzetu
i umiejetnosci oraz przygotowania kondycyjnego. Zasady rozgrywanych zawodow okre-
$lane sg specjalnym regulaminem, a zadania przygotowuje sie na podstawie wczesniej
opracowanego szczegolowego scenariusza. Kazda ze stron konfliktu opracowuje swoj
wiasny plan i strategie dziatan prowadzgcych do realizacji wyznaczonych zadan, zwraca
przy tym uwage i reaguje na zmieniajgcg sie sytuacje. Gra jest bardzo dynamiczna, co
pozwala jej uczestnikom w ciggu 24 godzin wykazac sie w organizowanych rutynowo
patrolach, eskortach, wartach, szturmach i obronach, a takze petnych emocji zasadzkach.
Grze towarzyszg tez zatamania pogody, ré6zne zdarzenia i nagte zwroty akcji, a same za-
wody stanowig swietny sprawdzian umiejetnosci i hartu ducha. Impreza organizowana jest
dwa razy w roku na przetomie maja i czerwca oraz wrzesnia i pazdziernika®. XVI edycje
Saltusa w dniach 24-26 maja 2013 r. w Le$nej Hucie wygrali Arkhanie z zespotami Osa
i Bregowie®. Pretorianie potwierdzajg, ze wyspecjalizowali sie w organizowaniu zawodoéw
24-godzinnych i robig to ku zadowoleniu ich uczestnikdw.

Z kolei grupa Shannon Securities Inc. specjalizuje sie w organizowaniu zawodoéw Mil-
Sim 48h, ktérych VI edycja odbyta sie w 2012 r. Gra stanowita symulacje 48-godzinnych
dziatan jednostek regularnych armii dwoch panstw: Kyprozji i Radestanu, potozonych na
Bliskim Wschodzie, a bedacych w stanie konfliktu zbrojnego®. Dwie ostatnie edycje (2011
i 2012) rozegrano na obszarze okoto 100 km? w Borach Tucholskich. Cieszyty sie one, jak
zresztg i poprzednie, duzym zainteresowaniem, znajdujgc uznanie wsrod uczestnikow.

Najwieksza w Polsce paintballowa bitwa w realiach Il wojny Swiatowej bitwa nad
Bzurg zostata stoczona 8 i 9 maja 2010 r. na poligonie wojskowym w Siemianowicach
Slaskich z udziatem ponad 700 studentéw (po 350 w kazdym dniu). Uczestnicy mieli do
dyspozycji urozmaicony teren poligonu, na ktérym znajduje sie 20 budynkdw, bunkry,

% http://www.paint.czest.pl/readarticle.php?article_id=1 [15.08.2013].

% Paintballowa inwazja w Normandii; http://podroze.onet.pl/paintballowa-inwazja-w-normandii/slskz [15.08.2013].
57 http://saltus.pl/index.htm [7.08.2013].

% |bidem.

5 http://e-pretorians.pl/phpBB3 [7.08.2013].

80 http://www.milsim48h.com/content/blogsection/5/45 [15.08.2013].
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naturalne przeszkody terenowe, okopy artyleryjskie i mokradta®'. Studenci byli wspierani
przez zotnierzy zawodowych WP, ktorzy pomogli przygotowac bitwe od strony strategii,
elementéw maskowania i poruszania sie po terenie wroga.

Scenario Paintball — gry scenariuszowe

Gry scenariuszowe, podobnie jak milsimowe, rozgrywane sg réwniez w oparciu

o okreslony scenariusz, gdzie kazda z uczestniczgcych druzyn ma do wykonania misje

lub specjalne zadanie. Liczba mozliwych do realizacji scenariuszy i misji jest wkasciwie

nieograniczona: od fikcyjnych potyczek do bitew historycznych i konfliktéw. Najczesciej
spotykane gry scenariuszowe zwigzane sg ze zdobywaniem flagi przeciwnika, z przeprawg
przez rzeke, ochrong VIP-a, wyeliminowaniem wszystkich przeciwnikéw, osiggnieciem
wyznaczonego celu, osiggnieciem wyznaczonego punktu w okreslonym czasie czy ze
zdobyciem bazy®?. Nalezy zaznaczy¢, ze zawsze zwycigezca zostaje druzyna, ktéra osia-
gnie cel ustalony na podstawie wczesniej przyjetego scenariusza.

Za przykfad tych gier mogg postuzyc:

— ,Trzy wjednym” jeden z oddziatéw ma za zadanie zdoby¢ 3 punkty strategiczne ozna-
czone 3 flagami, jednocze$nie ma broni¢ swojej wtasnej flagi w bazie gtéwnej. (czas
gry: 1,5 godz. = 3 zycia);

— ,Terminator-death match” — gra na jedno zycie, zawodnik ginie po trafieniu w gtowe.
Walka do wybicia, do ostatniego gracza. (czas gry: do 1 godz.);

— LAntidotum” — oddziat szturmujacy baze gtéwng zostat zarazony smiertelnym wirusem,
atakujgcy majg po 3 zycia, bronigcy tylko 1, muszg utrzymac sie przez 30 minut i nie
pozwoli¢ na zdobycie antidotum.

— ,Generat terminatoréw” - nalezy swojego generata odstawi¢ do bunkra dowodzenia.
Odpadajg tylko trafieni w gtowe®3.

Turniej Druzyn Lesnych (TDL)

Rozegrany w 2004 r. pierwszy w Polsce Turniej Druzyn Lesnych stanowit poczatek
ksztaltowania sie form organizacyjnych paintballu leSnego. TDL przeznaczony zostat
dla graczy tworzgcych Druzyny Lesne i jako nowy wymiar gry lesnej miat wypetniac luke
miedzy grami rekreacyjnymi a duzymi grami scenariuszowymi. W turniejach wprowadzo-
no wspotzawodnictwo sportowe z innymi druzynami leSnymi, co umozliwito sprawdzenie
rzeczywistej sprawnosci sportowej (bojowej) druzyny®.

W rozgrywkach w latach 2004-2010 brato udziat 10 graczy, a 5 byto rezerwowych,
czas gry natomiast wynosit 15 (2004-2008), a nastepnie od 2009 r. 12 minut. Od 2010 r.

81 http://www.studencidobroni.ja-yhymm.pl [15.08.2013].

52 http://www.paintballwpolsce.pl/slownik,0,3.htm [15.08.2013].

8 http://paintball.info.pl/forum/viewtopic.php?p=524115&sid=398ae0d3436979c87b77393310b3cabb
[15.08.2013].

5 http://paintball.info.pl/druzyna/234 [7.08.2013].
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ze wzgleddw oszczednosciowych w grze brato udziat 8 graczy. Dobrym zwyczajem w roz-
grywkach byto wspomaganie druzyn niemajgcych petnego10-osobowego sktadu. Turnieje
rozgrywano na polu o wielkosci 1-1,5 ha w terenie leSnym lub lesno-zurbanizowanym,
ktory charakteryzowata duza réznorodnos¢ (bunkry, tunele, okopy, ruiny budynkoéw, wra-
ki czolgéw i samochodow). W czasie 12—15 minutowej rozgrywki zawodnicy musieli
wykonac¢ zadania gtéwne, zadania drugorzedne oraz posiada¢ przynajmniej jednego
niewyeliminowanego zawodnika na polu gry. W zaleznosci od inwencji graczy i organi-
zatora zadania do wykonania na polu byly do$¢ zréznicowane i mogty polegac np. na:
zdobyciu flagi i doniesieniu jej do bazy przeciwnika, wysadzeniu okreslonego obiektu czy
zdobyciu radiostacji i nadaniu meldunku. W trakcie gry maksymalnie mozna byto zdoby¢
100 punktow. W turnieju mogto bra¢ udziat co najwiecej 14 druzyn, ale przy 9 druzynach
mecze rozgrywano w formule ,kazdy z kazdym”, przy wiekszej liczbie druzyn wprowadzano
rozgrywki grupowe®.

Od 2009 r. wprowadzono oprécz turnieju ogélnopolskiego rozgrywki w ramach kon-
ferencji lokalnych poétnocnej, potudniowej, wschodniej i zachodniej. W kazdej konferenc;ji
rozgrywano jeden turniej ogélnopolski i dwa turnieje lokalne, co stwarzato szanse walki
na arenie krajowej lub w turniejach lokalnych. Druzyny walczgce o tytut mistrza Polski
TDL rywalizowaty we wszystkich turniejach ogdlnopolskich, ktorych wyniki liczyty sie do
klasyfikacji generalnej. Musiaty réwniez uczestniczy¢ przynajmniej w jednym turnieju
lokalnym, mimo ze jego wynik nie liczyt sie do klasyfikacji generalnej. Po dwie najlepsze
druzyny z kazdej konferenciji braty udziat w finale Pucharu Druzyn Lesnych, rozgrywanym
na koniec sezonu na przetomie pazdziernika i listopada®®.

W latach 2005-2008 rozgrywki w ramach TDL toczono w sposéb spontaniczny i do-
tyczyty druzyn, ktore byty w stanie dotrze¢ do miejsca rozgrywanych zawodow. W 2005 r.
turniej odbyt sie w Wesotej, gdzie zwyciestwo odniosta druzyna Czerwone Diabty wygry-
wajgc z druzynami Fox i Rebelianci i byly to w zasadzie mistrzostwa Polski. W nastepnym
roku postanowiono, ze o mistrzostwie zadecydujg wyniki trzech turniejéw rozegranych w:
Wesotej, Skarzysku i Rembertowie. Tytut mistrzowski zdobyta druzyna Fox zwyciezajac
z Czerwonymi Diabtami i Rebeliantami. W 2007 r. turniej finalowy rozegrano ponownie
w Wesotej, a klasyfikacja korncowa byta nastepujgca: mistrz Polski — Fragless, wicemistrz —
Krejsers i trzecie miejsce — wspodlnie Wikingowie i U.S. Boska Wola. Rok 2008 zakonczyt
sie zwyciestwem druzyny Czarna Rota przed zespotami Krejsers i Templars. Od 2009
r. rozgrywano juz turnieje ogolnopolskie, a zwyciezce wytaniano na turnieju finatowym.
W rozegranym w ten sposéb turnieju w Biatymstoku zwyciezyty, zdobywajgc tytut mistrza
Polski TDL, wspdlnie druzyny Czarna Rota i Krejsers, a trzecie miejsce zajeta druzyna
MadWolfs®’.

Rok 2010 to juz widoczny kryzys w TDL. Z zaplanowanych turniejow w Czestocho-
wie, Krakowie i Zalesiu nie odbyt sie turniej w Krakowie, o czym zadecydowaty przede

% lbidem.
8 http://matys.home.pl/forum/viewtopic.php?t=21598&f=111 [8.08.2013].
57 http://matys.home.pl/forum/viewtopic.php?t=25397&f=111 [9.08.2013].
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wszystkim wzgledy finansowe. Turniej finatowy w Zalesiu zakohczyt sie zdobyciem tytutu
mistrza Polski przez druzyne MadWolfs (niestety, nie mozna znalez¢ danych o kolejnych
miejscach po dwu turniejach)®®. W 2011 r. ponownie z trzech turniejéw (Biatystok, Zalesie,
Wesota) rozegrano tylko dwa, stad trudno stwierdzi¢, kto zostat mistrzem. W Biatymsto-
ku kolejnos¢ byta nastepujgca: MadWolfs, Czerwone Diabty i MadWolfs Il, a w Zalesiu:
Templars, U.S. Boska Wola i Czerwone Diabty. W nastepnym roku nie rozegrano zadne-
go turnieju ogdlnopolskiego (odbyio sie kilka regionalnych) i dlatego mozna przyjg¢, ze
w praktyce rok 2010 oznaczat koniec walki o mistrzostwo Polski TDL.

Lesny PoGrom (LPG)

W 2012 r. pojawita sie na Slgsku nowa leéna liga paintballowa utworzona dla graczy,
by ,czerpac wiekszg przyjemnosc¢ z gry w lesie. ,Stawiamy na jakos¢ i mitg atmosfere.
Chcemy aby nasze turnieje byty jak pikniki rodzinne” — piszg sami organizatorzy®®. W ten
sposob powstaty rozgrywki lesne w formacie 4 men (czterech zawodnikow) bez ogranicza-
nia pitek na sekunde, a z limitem kul (sptuczka + fat). Czas gry wynosi 10 minut i nalezy
w tym czasie dotrze¢ do bazy przeciwnika, za co zdobywa sie punkt, wéwczas nastepuje
zmiana bazy i gra toczy sie do 2 punktow. Gra odbywa sie na placu o powierzchni 100x100
m w lesie z przygotowanymi przeszkodami. W roku rozpoczecia ligi obowigzywat limit
druzyn od 8 do 18, a zgtosity sie w sumie 22 zespoty. Po rywalizacji w czterech turniejach,
w: Mikotowie, Krasiejowie, Bieruniu i Bielsku-Biatej, zwyciezyta druzyna Biedroneczki
z zespotami Zimna Crew i Druzyna Pierscienia™.

Zadowolenie uczestnikdw i wzrost zainteresowania ze strony innych graczy spowo-
dowaty zapowiedz powigkszenia liczby rozgrywanych w 2013 r. turniejow do siedmiu
(Borowka, Krasiejow, Czestochowa, Bielsko-Biata, Czestochowa, Bierun). Postanowiono
jednoczesnie zorganizowac 27 stycznia turniej zimowy LPG Winter, ktory zakonhczyt sie
sukcesem Czestochowskiej Piechoty Paintballowej. Jednoczesnie podkreslono, ze nie
bedzie sie on zaliczat do rankingu. Warto takze dodac, ze wprowadzono rozgrywki LPG
PRP Player dla wytonienia najlepszego zawodnika, gdzie ustalono limit od 20 do 50 za-
wodnikéw oraz rozgrywki ligi amatoréw Balonowy PoGrom z limitem od 8 do 18 druzyn™.
Ta ostatnia miata prowadzi¢ rozgrywki na zasadach obowigzujgcych w LPG. Podsumo-
wujagc, mozna zauwazyc¢, ze LPG jest ligg, ktérg swobodnie mozna przypisa¢ zaréwno
do speedballu, jak i woodsballu.

8 http://www.youtube.com/watch?v=A2gOdDipgtQ [9.08.2013]. Kolejnos¢ miejsc po turnieju w Zalesiu to: Ma-
dWolfs, Krejsers i Krejsers Squad.

5 https://www.facebook.com/liga.lpg [11.08.2013].

70 http://paintball-imprezy.pl/ranking-lesny-pogrom-2012,12 [11.08.2013].

™ http://paintball-imprezy.pl/lesny-pogrom-2013,4 [11.08.2013].
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Paintball w terenie zurbanizowanym

W ostatnim czasie coraz wigksze uznanie zyskuje paintball w terenie zurbanizowanym.
Rozgrywki organizowane sg w roznych lokalizacjach, m.in.: w halach, starych fabrykach,
fortach, bunkrach, okopach, z wykorzystaniem przeszkdd w postaci wrakdw samochodow
czy zarosli, ktore w sposéb wyrazny uatrakcyjniajg teren. Gra na takim obszarze i w takich
warunkach umozliwia realizacje scenariuszy antyterrorystycznych zwigzanych np. z od-
bijaniem zaktadnikéw, likwidacja terrorystéw i szturmem budynkéw. Te forme paintballu
poleca sie szczegodlnie graczom juz doswiadczonym, szukajgcym mocniejszych wrazen™.
Przyktadem tej gry jest ,Patrol uliczny” na ulicach miasta grasujg rabusie, wkrétce za nimi
w poscig wyruszy patrol uliczny, ktérego zadaniem jest unieszkodliwienie totrow i zapro-
wadzenie porzgdku w miescie. Scenariusz ten jest tak prosty, ze z powodzeniem moze
by¢ wykorzystany w trakcie gry w lesie.

Laser tag — laserowy paintball

Laserowy paintball swoimi korzeniami siega lat 80. i narodzit sie w Stanach Zjedno-
czonych. U jego podstaw lezata fascynacja filmowymi wersjami Gwiezdnych wojen, stad
pomyst, by stworzy¢ gre, ktdrej uczestnicy bedg strzela¢ do siebie z niegroznej laserowej
broni i zdobywac¢ w ten sposéb zwycieskie punkty. Gra dotarta do Polski okoto dwudziestu
lat pézniej w udoskonalonej, nowszej wersji”®. Przyjeta w Polsce nazwa tej gry ,laserowy
paintball” nie do konca jest trafna, z tradycyjnym paintballem tgczg jg bowiem jedynie
zasady gry. Markery na kulki zostaty zastgpione przez karabin laserowy, a zawodnicy
dodatkowo przywdziewajg lekkie kamizelki z systemem czujnikéw elektronicznych re-
jestrujgcych trafienia. Zastgpienie kulek paintballowych z farbg pociskami ,wirtualnymi”
ograniczyto w praktyce do zera plamy na ubraniach oraz bdl i siniaki. Dlatego gre te mozna
poleci¢ osobom od 7 roku zycia wzwyz™,

Gre organizuje sie w LaserFight — miejscu przygotowanym do rozgrywania laserowego
paintballu. Na specjalnej arenie, z systemem labiryntowych przejs¢, w panujagcym potmroku,
posrad tworzgcych wyjatkowy klimat beczek, krat, systemow rur, két, zawordw, tancuchéw
i piecow, zawodnicy oddajg sie petnej przygdd i emocji grze. Dodatkowo nastrdj podsyca
specjalne oswietlenie, lampy UV, stroboskopy, koguty, a fluoroscencyjne graffiti oraz
specjalnie dobrana muzyka, efekty dzwiekowe i dym sprawiaja, ze biorgcy udziat w grze
zawodnicy mogg czu¢ sie jak prawdziwi bohaterowie gier komputerowych’. Niektérzy
organizatorzy proponujg réwniez w swojej ofercie tzw. laserowe labirynty, czyli specjalne
pomieszczenia przeszywane wigzkami promieni laserowych, ktérych nalezy umiejetnie

72 http://www.paintballwpolsce.pl/slownik,0,9.htm [16.08.2013].

3 Michat Kowal, Nietypowe wakacje w Tréjmie$cie — Prawdziwa wojna na laserowe kule, http://www.dziennikbal-
tycki.pl/artykul/285953, nietypowe-wakacje-w-trojmiescie-prawdziwa-wojna-na-laserowe-kule,id,t.html [17.08.2013].
7 Laserowy paintball zamiast gier, http://www.sportowystyl.com.pl/index.php?option =com_content&task=
iew&id=967&ltemid=45 [16.08.2013].

s http://bydgoszcz24.pl/clubbing/laserfight-club [17.08.2013].
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unika¢ (punkty karne). Zatem kazdy moze sprawdzi¢ swojg gibkos¢, pokonujgc laserowy
system zabezpieczen i wystepujgc w roli np. wlamywacza.

Zawodnicy startujgcy w laserowym paintballu majg do wyboru kilka scenariuszy. Zwo-
lennicy konkurencji indywidualnych moga skorzysta¢ np. z gry solo — ,Kazdy przeciw kaz-
demu”, druzynowcy — ,Ochrona VIP-a”, ,Deathmatch” (gtdwnym celem jest zdobycie jak
najwiekszej liczby punktow), ,Laser sniper” (liczy sie celnos¢ strzatéw przy ograniczonej
liczbie amuniciji), ,Reality” (trafienie oznacza ,$mier¢” gracza i wymaga powrotu do bazy).
Gracz wyposazony w elektroniczng zbroje i bron laserowg porusza sie w labiryncie petnym
przeszkad i efektdw specjalnych, majgc 20 minut na osiggniecie celu swojej misji, jaka jest
zdobycie maksymalnej liczby punktéw. Trafienie przeciwnika zalicza komputer, eliminujac
jednoczesnie razonego gracza na 3-5 sekund, ale przy razeniu swojego wspotgracza traci
punkty uczestnik i jego druzyna. Ostateczny wynik gracz otrzymuje na wydruku nadzieje
na poprawe, jesli jest staby, lub satysfakcje z dobrego strzelania. Poruszajgc sie po labi-
ryncie, zawodnik moze operowacé sam lub w zespole, jesli zdota stworzy¢ grupe i opracuje
odpowiednig strategie ma wieksze szanse na zwycigstwo druzyny. W tej grze liczg sie
bowiem inteligencja, spryt, refleks i umiejetnos¢ analizy ciagle zmieniajacej sie sytuacji.

Podsumowanie

Paintball to gra z pogranicza sportu i rekreacji, potgczona z wyprawami do innych miej-
scowosci czy panstw, zawiera zatem takze elementy turystyki. Uprawiaé ja moga ludzie
dowolnych profesji, niezaleznie od stylu zycia czy ptci. Kobiety mogg wiec rywalizowaé na
réwni z mezczyznami, a wiek nie ma wiekszego znaczenia. Jest sportem, w ktérym liczy
sie inteligencja, szybkos¢ myslenia, zdecydowanie i determinacja, a nie sita. W trakcie
rozgrywki o powodzeniu decydujg szybkos¢ i zwinnos¢. Paintball staje sie coraz bardziej
popularny, u jego podstaw stojg bowiem najczesciej urzeczywistnienie mtodzienczych
marzen i mozliwosc¢ ich realizowania, niezaleznie od wieku gracza. Utozsamia walke
i zabawe w wojny, ale bez rannych i zabitych, gdyz gracze postugujg sie specjalng bronig
pneumatyczng, strzelajgcg zelatynowymi kulkami z farba.

Réznorodnosé gier sprawia, ze kazdy moze znalez¢ szanse na zrealizowanie swoich
marzen. Sportowa odmiana paintballu — speedball, to cos dla zwolennikow rywalizacji,
poniewaz dominujg tam wtasnie zwinnos¢ i szybkos¢ oraz celne oko. Wszystko w dos¢
krotkim czasie, ale z duzg liczbg zmieniajgcych sie przeciwnikdw. Do tego walka graczy jest
obserwowana przez widzéw, co dostarcza jeszcze wigkszych emociji i stwarza okazje do
,pokazania sie”. Rozgrywki organizowane w postaci r6znych lig, krajowych i zagranicznych,
stwarzajg takze szanse do nieustannego doskonalenia sie i jednoczesnie sprawdzania
wiasnych umiejetnosci z coraz lepszymi przeciwnikami. Wszystko to odbywa sie w cza-
sie od kilku do kilkunastu minut na terenie o wymiarach mniej wiecej boiska sportowego
(okoto 50 x 25 m, w zaleznosci od ligi, bgdz turnieju), na ktérym znajdujg sie przygotowane

6 http://www.boar.pl/?page_id=164 [18.08.2013].
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przeszkody. Na poczatku byty to np. stare opony i beczki, obecnie podobnie, ale juz ze
specjalnego tworzywa, miekkie bez kantow, wiec bezpieczne.

Woodsball, dla odmiany, to nieustanny kontakt z przyroda, najczesciej lasem, i mozli-
wos¢ jej wykorzystania w celu podej$cia do ukrywajgcego sie w réznych ostepach prze-
ciwnika. W tej grze z kolei czas na pokonanie rywala jest znacznie diuzszy, zatem kontakt
z przyroda rowniez. Dodatkowg atrakcjg jest tez mozliwos¢ zorganizowania gier wedtug
specjalnego scenariusza, w ten sposob uczestnicy mogg przezywac, oprocz kontaktu
z przyroda, ponownie toczone w ramach milsimu stynne walki na polach bitew z okresu
wojen Swiatowych. Uczestniczy w nich znacznie wigksza liczba graczy, gdyz od kilkunastu
nawet do kilkuset, a wyjgtkowo (za granicg) kilku tysiecy.

W ostatnim czasie pojawito sie w paintballu wiele nowych gier posrednich — zaréwno
w speedballu, jak i woodsballu. Sg to m.in.: lasertag — laserowy paintball, wykorzystujgcy
aparature elektroniczng mierzaca liczbe celnych strzatéw i decydujgcg o zwyciestwie. Ta
odmiana sprawdza sie zwlaszcza zimg, gra bowiem toczona jest w zamknietych i ciemnych
pomieszczeniach. Z kolei paintball w terenie zurbanizowanym daje szanse sprawdzenia
sie w roli ochroniarzy ubezpieczajgcych VIP-a lub nawet wcielenia sie w zwyktych terro-
rystow lub antyterrorystéw dziatajgcych w $rodku miasta.

Paintball to rowniez zabawa, w ktorej mogg uczestniczy¢ wiasciwie wszyscy bez
wzgledu na wiek, pte¢ czy aktualnie wykonywany zawdd. Wystarczg potrzeba przezycia
przygody i dobra wtasna sprawnosc fizyczna. Nie potrzeba sity i sprawnosci komandosa,
w grze wystarczg inteligencja, umiejetnos¢ szybkiej analizy sytuacji i trafnego podejmo-
wania decyzji. Liczy sie takze prawidtowe funkcjonowanie w grupie. Dlatego paintball
wykorzystuje sie obecnie jako sprawdzian umiejetnosci dziatania w zesppole, wspoétpracy
i kreatywnosci, relacji miedzyludzkich w czasie imprez organizacyjnych i piknikéw firmo-
wych. To pozwala na wytonienie lideréw grup i uczy wtasciwej komunikacji miedzy czton-
kami konkretnego zespotu. Gry pozwalajg takze na odprezenie i relaks, dzisiaj wyjatkowo
potrzebne po ciezkiej i wyczerpujgcej pracy.

Paintball pojawit sie w Polsce na poczatku lat 90. i bardzo szybko zdobyt sobie zwo-
lennikdéw. Zmiana prawa dotyczgcego posiadania broni w Polsce, zwiekszenie dostepu
do sprzetu paintballowego, w tym takze do tanszego, przyczynity sie do szybszej i szer-
szej mozliwosci dotarcia do tych gier takze ludzi mtodych. Obecnie, mimo ze postep
tej dyscypliny nie stoi jeszcze na takim poziomie jak na Zachodzie, to intensywnos¢ jej
rozwoju i olbrzymie zainteresowanie, zwtaszcza ze strony mtodziezy, stwarzajg szanse
na dopedzenie Europy i $wiata réwniez i w tej dziedzinie.
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Streszczenie

Paintball to gra tgczaca sport i rekreacje, co w zestawieniu z wyjazdami do innych miejscowosci
wigze jg takze z turystykg. Jest zatem sportem, rekreacja, ktérg uprawia¢ moga ludzie nieza-
leznie od wieku, ptci i profesiji, a liczy sie przede wszystkim inteligencja, stanowczos$¢, szybkosc
podejmowania decyzji i determinacja, a zdecydowanie najmniej — sita. U podstaw tej gry stoi
bardzo czesto che¢ urzeczywistnienia mtodzieniczych marzen i ich realizacji bez wzgledu na
wiek, uczestnicy bowiem walczg i bawig sie w wojne, ale bez rannych i zabitych, gdyz zamiast
karabindw bojowych postugujg sie specjalng bronig pneumatyczng strzelajgcg kulami zelaty-
nowymi z farba. Przeszczepiona na grunt Polski w potowie lat 90. gra bardzo szybko przyjeta
sie i juz w 1996 r. zorganizowano pierwsze zawody, a nastepnie ligi, poczgtkowo amatorskie
i z czasem zawodowe. Obecnie dyscyplina rozwineta sie tak, ze istnieje kilka lig dla réznych
odmian paintballu, poczynajgc od speedballu, woodsballu poprzez laser tag, gry scenariuszowe,
a na paintballu zurbanizowanym konczac.

Stowa kluczowe: paintball, turystyka przygodowa, gry scenariuszowe, maska, marker, splat,
Polska Liga Paintballowa, paintball laserowy

Abstract

Paintball is a game connecting sport and recreation, which in combination with trips to other
towns, connects it also with tourism. Therefore it is a sport, recreation, played by people re-
gardless of age, sex and occupation, but what matters are intelligence, determination, quick
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decision-making, and definitely the least — strength. Youthful dreams and their fulfilment are often
fundamental to this game, regardless of age because their participants fight and play at war, but
without wounded and killed, as apart from fire guns they use special air weapon shooting with
gel paint bullets. Instilled in Poland in in the half of the 90s, the game was quickly accepted and
in 1996 the first competitions were already organized, and then leagues firstly amateur and with
time professional. Nowadays the game is so developed that there are a few leagues for differ-
ent types of paintball, starting with speedball, woods ball through Laser Tag, scenario games,
ending in urbanized paintball.

Keywords: paintball, adventure tourism, scenario games, mask, marker, Paintball Polish Le-
ague, laser paintball
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