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W oswiacie

Jan Fazlagic

Popularnosc zasobow cyfrowych w polskich szkotach rosnie
z kazdym rokiem. Tym samym pojawiajq sie pytania doty-
czqce efektywnosci oraz intensywnosci ich wykorzystania.
Same zasoby cyfrowe nie mogq przyczynic sie do poprawy
wynikow nauczania — liczy sie stopien ich wykorzystania
przez nauczycieli oraz umiejetnosci dotyczgce wykorzysta-
nia tego typu zasobow w codziennej pracy. W niniejszym
opracowaniu zawarto wyniki badania ankietowego prze-
prowadzonego wsrod polskich nauczycieli, dotyczgcego
wykorzystania zasobow cyfrowych — ze szczegdlnym
uwzglednieniem ich wplywu na rozwdj kompetencji pro-
innowacyjnych. W opracowaniu wykorzystano wyniki
badania przeprowadzonego w ramach realizacji ekspertyzy
»Szkota dla Innowatora” dla Ministerstwa Rozwoju RP
w2017 r.

Wprowadzenie

Obecna rzeczywisto$¢ opiera sie na dwoch przeni-
kajacych sie swiatach: cyfrowym i analogowym. Sytu-
acja polegajaca na wspdlistnieniu dwoéch technologii
przypomina te z pierwszej potowy XX wieku, gdy
znano juz zalety samochodu, lecz transport samocho-
dowy nie zdazyt jeszcze wyprzeé konnego. Podobny
dualizm mozna zaobserwowaé w obszarze edukacji,
gdzie mamy do czynienia ze wspotistnieniem dwoch
wizji pedagogiki — klasycznej i nowej, cyfrowe;.

Rozwdj technologii informatycznych ma duzy
wplyw na ré6znego rodzaju innowacje wprowadzane
w edukacji. Informatyka i edukacja to obszary aktyw-
nosci cztowieka, ktore majg ze soba wiele wspolnego
— obie zajmujg sie zamiang danych w informacje.
Z historycznego punktu widzenia w edukacji zamiang
danych w informacje zajmowat sie pedagog, ktérego
zadaniem byto interpretowanie danych, przekazywa-
nie ich uczniowi w formie informacji, a takze (cho¢
ten ostatni proces nie zawsze mial miejsce) tworzenie
nowych schematéow myslowych w swiadomosci ucz-
nia, aby w przysztoSci potrafit on sam interpretowac
informacje. Systemy informatyczne probuja z kolei
w mniej lub bardziej udany sposéb zautomatyzowac
proces przetwarzania danych w informacje —w zwigz-
ku z tym w edukacji pojawit sie i ciggle rozwija obszar
zastosowania informatyki do automatyzacji procesu
nauczania. W tak zarysowanej funkgji informatyki

Wykorzystanie zasobow cyfrowych

w edukagcji warto zwréci¢ uwage na jeden z jej filarow:
zasoby cyfrowe (ZC).

Wykorzystanie zasobow cyfrowych w réznych
systemach edukacji zalezy w pewnym stopniu od
polityki panstwa. W niektérych krajach obowigzuje
wysoki stopien autonomii (decentralizacji decyzji)
odnosnie tego, jakie zasoby cyfrowe majg by¢ wy-
korzystywane przez nauczyciela — takie podejscie
mozna zaobserwowac obecnie np. w Wielkiej
Brytanii, gdzie decyzje o tym, czy i jakie zasoby
cyfrowe wykorzystywaé, podejmuje dyrektor szkoty.
W innych krajach ministerstwa edukacji starajg sie
stworzy¢ centralne repozytoria zasobow cyfrowych
i rekomendowac ich wykorzystanie we wszystkich
placéwkach —takie podejscie charakteryzuje w duzym
stopniu obecng sytuacje w Polsce. Brakuje niestety
wynikéw wiarygodnych badan na temat tego, ktére
z tych dwoch podejs¢ jest lepsze. D. Mahler i in.
(Mahler i in., 2012) zwracajg uwage, ze samo wyko-
rzystanie technologii informatycznych (w przypadku
wspomnianego badania chodzi o tablice interaktyw-
ne) nie zapewnia zadnych pozytywnych efektéw,
a kluczowa role odgrywa jakos$¢ zasobéw cyfrowych,
ktore sg wykorzystywane.

W niniejszym opracowaniu przedstawione zostang
wyniki badania przeprowadzonego na niereprezenta-
tywnej probie 70 nauczycieli z catej Polski. Rekrutacje
do badania przeprowadzono za pomocg zaproszenia
do udzialu w ankiecie internetowej, rozestanego za
posrednictwem osrodkéw doskonalenia nauczycieli
(ODN). Wielko$¢ préby respondentéw nie jest duza,
lecz warto zauwazy¢, ze im prostsza jest definicja
grupy docelowej (w przypadku niniejszego badania
sg to po prostu ,hauczyciele zatrudnieni w szkotach
na terenie Polski”), tym prostsze mogg by¢ metody
doboru proéby i rekrutacji respondentéow (Babbie,
2013; Leslie, 1965).

W literaturze przedmiotu wyré6znia sie dwie
metody doboru proby (Churchill i lacobucci, 2010):
kompleksowa (comprehensive), oparta na populacji
generalnej oraz niepetng (non-exhaustive). Pierwsza
bierze pod uwage wszystkie jednostki stanowigce
populacje, podczas gdy w drugim przypadku (to po-
dejScie zastosowano w niniejszym badaniu) badanie
prowadzi sie na mniejszej grupie respondentéw.
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Dobér respondentéw do proby miat charakter samo-
rekrutacji. Takiego rodzaju badania sg dopuszczalne
w literaturze z zakresu metodologii prowadzenia
nauk spotecznych, szczeg6lnie w przypadku prob
nielosowych (takie podejscie badawcze wykorzysta-
no w niniejszym badaniu — metodg CAWI). Zdaniem
Churchilla i lacobucci (2010, s. 500): w tego rodzaju
badaniach jednostki badawcze sq najczesciej wybierane na
podstawie oczekiwanego wyniku badania. Jest to istotne,
gdy badacz chce np. uzyska¢ nowa perspektywe ba-
dawcza (w niniejszym badaniu chodzito o poréwnanie
wykorzystania zasobow cyfrowych oraz ich zwigzku
z ksztattowaniem kompetencji proinnowacyjnych).
Takie badania nie wymagaja wiec wykorzystania proby
reprezentatywnej. Zdaniem Wasilewskiej (2008, s. 30)
nie ma potrzeby poszukiwania respondentéw w calej
populacji (w tym przypadku nauczycieli), poniewaz
nauczyciele chetnie korzystajacy z internetu i biorgcy
udzial w badaniu mogg by¢ szczegoélnie innowacyjni
i kompetentni pod wzgledem wykorzystania TIK.
W zwigzku z powyzszymi argumentami wyniki ba-
dania zaprezentowane w dalszej cze$ci pracy nalezy
traktowac¢ jako badanie eksploracyjne.

Celem badania bylo okreslenie stopnia wykorzy-
stania zasobow cyfrowych w polskiej o$wiacie i ich
zwigzku z ksztattowaniem kompetencji proinnowa-
cyjnych. Badanie zostato przeprowadzone na zlecenie
Ministerstwa Rozwoju RP przy wspotpracy Minister-
stwa Edukacji Narodowej w ramach projektu ,,Szkota
dla Innowatora”, ktérego gléwnym wykonawcg byt
autor niniejszego opracowania. W ramach projektu
dokonano takze kompleksowej analizy systemoéw edu-
kacji w krajach, ktére od lat plasujg sie na szczytach
Swiatowych rankingéw innowacyjnos$ci (m.in. USA,
Izrael, Dania, Japonia). Ekspertyze przeprowadzono
z udziatem ekspertéw znajgcych lokalne uwarunko-
wania analizowanych krajow.

Nalezy zaznaczy¢, ze wykorzystanie zasobow
cyfrowych' to tylko jeden z aspektéw wykorzystania
technologii informatycznych w edukacji. Inne, nie
omawiane w tym opracowaniu zagadnienia, to m.in.
odwrocona klasa, kodowanie, wykorzystanie QR-
kodow, wykorzystanie chmury, wizualizacja wiedzy,
blogi itd. Warto zwr6ci¢ uwage, ze wykorzystywane
w szkotach technologie informatyczne powinny by¢
traktowane jako narzedzia poprawiajgce efektywnos$¢
procesu nauczania, a dopiero w drugiej kolejnosci
jako narzedzia odcigzajgce nauczyciela w jego pracy
z uczniem. Niestety jednym z probleméw zwigza-
nych z wykorzystaniem technologii informatycznych
jest traktowanie ich przez nauczycieli wlasnie jako
instrumentu odcigzania samych siebie od naktadow
bezposredniej pracy z podopiecznymi (patrz m.in.
Maher i in., 2012).

Na Swiecie istnieje olbrzymi rynek dostawcow
réznego rodzaju ZC dla sektora edukacji (Lee, 2010).
Wielu producentéw funkcjonuje w przekonaniu, ze
w momencie gdy zasoby cyfrowe zostang przez nich
udostepnione, nauczyciele od razu zaczng z nich
korzystac. Przekonanie to wydajg sie podziela¢ decy-
denci, gdyz Ministerstwa Edukacji w wielu krajach na
Swiecie wydaja znaczne kwoty na tworzenie zasobow
cyfrowych (Campell i Kent, 2010). Tymczasem, jak
ujawniono w badaniu brytyjskim (Becta, 2014), tylko
10% nauczycieli korzystato z tego typu zasobow. Co
prawda owe dane pochodza sprzed kilku lat, lecz jest
to wynik bardzo niepokojacy. M. Gaffney (Gaffney,
2010) zbadat powody, dla ktérych nauczyciele korzy-
stajg z zasobow cyfrowych. Wsrod nich zidentyfikowat
nastepujgce:

* zgodnos$¢ zasobow cyfrowych z indywidualnym

stylem nauczania;

* zgodnos$¢ zasobow z podstawg programowa.

Wykorzystanie zasobow cyfrowych w edukacji
ma tez wielu krytykéw (patrz m.in. Spitzer, 2013).
Wsréd ,,zarzutéw”, jakie stawia sie wykorzystywaniu
zasobow cyfrowych (Cambridge International Exami-
nations, 2015), wymieni¢ mozna:

* brak opartej na dowodach wiedzy dotyczacej

efektywnosci korzystania z nich,

* cyfrowe wykluczenie niektérych uczniow

i nauczycieli tworzgce nier6wne szanse,

* koniecznos$¢ ponoszenia kosztéw na uaktual-

nianie technologii,

* niewystarczajgca przepustowo$c¢ taczy interne-

towych wykorzystywanych w szkotach,

* problemy z zapewnieniem bezpieczenstwa

informacji czy cyberprzemocs,

* zagrozenia zwigzane z przyjmowaniem przez

uczniéw nieprawidtowej postawy oraz zmecze-
niem wzroku.

Wykorzystanie ZC do realizacji podstawy
programowej w Polsce

W latach 2012-2013 Ministerstwo Edukacji Naro-
dowej we wspétpracy z Ministerstwem Administragcji
i Cyfryzacji przygotowato i przeprowadzito pilotazowy
program rzadowy ,,Cyfrowa szkota”. Program zostat
przyjety uchwata nr 40/2012 Rady Ministrow z dnia
3 kwietnia 2012 r. w sprawie Rzadowego programu
rozwijania kompetencji uczniéw i nauczycieli w zakre-
sie stosowania technologii informacyjno-komunika-
cyjnych — ,,Cyfrowa szkota”. Ponadto zostato wydane
rozporzadzenie Rady Ministrow z dnia 3 kwietnia
2012 r. w sprawie warunkoéw, form i trybu realizagji
przedsiewziecia, dotyczgcego rozwijania kompe-
tencji uczniéow i nauczycieli w zakresie stosowania

! Przez zasoby cyfrowe (ZC) rozumiane bedg tresci audiowizualne i oprogramowanie wykorzystywane w procesie na-
uczania przez nauczyciela badz stuzace wsparciu samodzielnego procesu uczenia sie uczniéw. Wsréd przyktadowych
zasobow cyfrowych mozna wymieni¢ e-podreczniki, gry edukacyjne, systemy ankietowania i zbierania informacji
zwrotnej, filmy, pliki muzyczne, bazy danych, plansze cyfrowe. ZC sg przede wszystkim utozsamiane z treSciami
wykorzystywanymi w procesie nauczania uczniéw. Jednak do nalezy do nich takze zaliczy¢ tresci wykorzystywane
przez nauczycieli w procesie samodoskonalenia oraz przez dyrektoréw szkoét do zarzadzania szkotg.
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technologii informacyjno-komunikacyjnych (Dz. U.
poz. 411). Program byt realizowany w okresie od
4 kwietnia 2012 r. do 31 sierpnia 2013 r. przez wspo-
mniane ministerstwa oraz jednostki nadzorowane
przez Ministerstwo Edukacji Narodowej: Osrodek
Rozwoju Edukagji i Instytut Badan Edukacyjnych.

Program obejmowat cztery obszary:

* ,e-nauczyciel” —rozwijanie umiejetnosci nauczy-
cieli w zakresie nauczania z wykorzystaniem
technologii informacyjno-komunikacyjnych,
zwanych dalej TIK, a ponadto komunikowania
sie z uczniami i rodzicami oraz prowadzenia
dokumentacji szkolnej z wykorzystaniem TIK.

* ,e-zasoby edukacyjne”, w tym ,e-podrecznik”
— uzupetnienie oferty publicznych elektronicz-
nych zasobéw edukacyjnych, w tym zapewnie-
nie dostepu do bezptatnych e-podrecznikéw,

» ,e-szkofa” — zapewnienie szkotom niezbednej
infrastruktury w zakresie TIK, w szczeg6lnoSci
nowoczesnych pomocy dydaktycznych.

* ,e-uczen” —zapewnienie uczniom (w szczegol-
nosci tym zagrozonym cyfrowym wykluczeniem)
dostepu do nowoczesnych pomocy dydaktycz-
nych.

Dwa z tych obszaréw — tj. ,e-nauczyciel” oraz
obszar ,e-zasoby edukacyjne” — realizowane byly
w ramach projektow systemowych, wspétfinansowa-
nych ze srodkéw Europejskiego Funduszu Spoteczne-
go i zakonczyly sie w 2015 roku. Pilotazowy program
,Cyfrowa szkota” wpisuje sie w realizacje Europejskiej
Agendy Cyfrowej, flagowej inicjatywy Strategii Europa
2020, wskazujacej na konieczno$¢ uwzglednienia
e-ksztalcenia w gtownym nurcie polityki krajowej
na rzecz modernizacji ksztatcenia i szkolen, w tym
w programach nauczania, ocenach wynikéw naucza-
nia i programach rozwoju zawodowego nauczycieli
i instruktoréw (zadanie nr 70).

Wykorzystanie ZC do rozwijania
kompetencji proinnowacyjnych

Autor niniejszego opracowania przeprowadzit
wsréd polskich nauczycieli badanie dotyczace wy-
korzystania przez nich dostepnych w sieci zasobow
cyfrowych do realizacji podstawy programowej (ze
szczeg6lnym uwzglednieniem kompetencji proinno-
wacyjnych). Literatura dotyczgca kompetencji zwigza-
nych z innowacjami (innovation skills), a takze pojecia-
mi bliskoznacznymi lub cze$ciowo pokrywajacym sie
zakresem opisowym (creativity skills, entrepreneurship
skills) jest bardzo bogata. Na potrzeby niniejszego
opracowania dokonano analizy kilkudziesieciu opra-
cowan, w tym m.in. raportéw OECD dotyczacych tych
zagadnien. Udalo sie dzieki temu wyodrebnic liste
ponad 150 kompetencji, okre$lanych w literaturze
autorow takze jako ,wartosci”, ,,cechy” i ,postawy”.

Wsréd nich mozna wymieni¢ m.in.%

* generowanie pomystow,

* krytyczne mysSlenie,

* synteze/reorganizacje wiedzy,

* identyfikacje problemu,

* Kkreatywne rozwigzywanie problemoéw,

¢ szukanie udoskonalen,

* zbieranie informagji,

* niezalezne myslenie,

* znajomos¢ technologii,

* otwarto$¢ na pomysty,

* ciekawo$¢ poznawczg — che¢ empirycznej we-

ryfikacji swoich przypuszczen,

* umiejetno$¢ wspoélpracy,

* angazowanie si¢ w zainteresowania niezwigza-

ne z praca,

* umiejetno$¢ identyfikacji problemow i wy-

zwan,

* ocenei analize dlugoterminowych konsekwen-

¢ji zjawisk i dziatan,

* wizjonerstwo,

* empatie,

* kwestionowanie status quo,

* inteligentne podejmowanie skalkulowanego

ryzyka,

* dazenie do doskonalenia sie,

* otwarto$¢ na zmiany,

* podwyzszong akceptacje ryzyka,

* tolerowanie wieloznacznosci.

Wykorzystujac jako obiekt analizy wyzej zapre-
zentowane kompetencje proinnowacyjne, w okresie
od 25 lutego do 7 marca 2017 roku przeprowadzono
70 wywiadow telefonicznych z nauczycielami z r6z-
nych regionow Polski przy zastosowaniu kwestiona-
riusza ankiety. Pytania w nim zawarte zwigzane byty
z wykorzystaniem zasobéw cyfrowych w polskiej
oSwiacie, gtownie w konteks$cie przydatnosci tych
zasobow i stopnia ich wykorzystania do ksztaltowania
kompetencji proinnowacyjnych. Na podstawie swoich
subiektywnych opinii nauczyciele oceniali specyfike
wykorzystania zasobow cyfrowych oraz dzielili sie
swoimi uwagami (pytania otwarte).

Najwyzej oceniono wykorzystanie zasobow cy-
frowych, jesli chodzi o nastepujace kompetencje
proinnowacyjne wykorzystania ZC:

* do nauki ciekawosci i odkrywania mozliwosci,

* do rozwijania pomystow,

* do ksztaltowania odwagi i umiejetnosci podej-

mowania ryzyka,

* do nauki tego, jak wyjasnia¢ i nadawac sens

zjawiskom w otoczeniu,

* do nauki podejmowania decyzji,

* do rozwijania zainteresowan i nauczania, ze

posiadanie hobby jest zasobem,

* do nauki wspétpracy,

* do nauki orientacji na przysztos¢.

2 Wiecej na ten temat w: Fazlagi¢, 2014; Fazlagi¢, 2015 oraz Fazlagi¢, 2017.
ecej g g g
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Najstabiej oceniono wykorzystanie ZC do nauki:

* niestandardowego myslenia,

* tworzenia wymiernych ram dla abstrakcyjnych

pojec,

* tego, jak pracowac nad kilkoma pomystami

jednoczesnie,

* tego, jak sie uczyc.

Nauczyciele zostali poproszeni o ocene w skali
od 0 do 10 stopnia, w jakim wykorzystujg dostepne
w sieci cyfrowe zasoby do realizacji podstawy pro-
gramowej. Najwyzszg ocene uzyskaly zasoby cyfrowe
w gimnazjach i liceach, a najnizszg w przedszkolach.
Nie wszyscy respondenci podjeli sie ocenienia stopnia
wykorzystania we wszystkich rodzajach szkot. Uczest-
nicy badania odpowiadali na to pytanie z perspektywy
swoich doswiadczen zawodowych, czyli takich, co do
ktérych posiadaja najpelniejszg wiedze. Specyfika
pracy nauczyciela sprawia, ze wiedza o tym, jak pra-
cujg inni nauczyciele, zatrudnieni nawet w tej samej
placéwce, jest niewielka. Tym bardziej odwolywanie
sie do wiedzy uczestnikéw badania na temat tego, jak
pracuja nauczyciele zatrudniani w innych szkotach,
jest nieuzasadnione.

Na 70 respondentéw najwiecej ocen (56) udzie-
lono w odniesieniu do gimnazjéw, a najmniej (13)
— szkét podstawowych i ponadgimnazjalnych. Re-
spondenci zostali poproszeni o uzasadnienie swojej
oceny i ewentualnie podanie pozytywnego lub nega-
tywnego przykladu, ilustrujgcego stan wykorzystania
ZC. W dalszej czesci opracowania przedstawiono naj-
czesciej pojawiajace sie uzasadnienia, pogrupowane
ze wzgledu na rodzaj szkoty, ktérej dotyczyta ocena.
W ostatnim pytaniu respondenci zostali poproszeni
o wyrazenie og6lnych opinii odno$nie wykorzystania
zasobow cyfrowych w szkole, w ktoérej sg zatrud-

nieni. Mogli w szczegolno$ci wyrazi¢ swoja opinie
na temat tego, dlaczego ZC nie sg wykorzystywane
i wskazad, czy jest to zwigzane z niskg jako$cig zaso-
bow, specyfika kompetencji (trudno je ksztatci¢ przy
pomocy TIK), brakiem checi wéréd nauczycieli, czy
moze wynika to z innych przyczyn (wykresy 1, 21 3).
Ciekawi¢ moze maly stopien wykorzystania ZC do
ksztaltowania kompetencji polegajgcej na opieraniu
sie pokusie (w psychologii nazywane jest to op6z-
niona/odroczona gratyfikacja). Ta kompetencja jest
bardzo wazna dla pracy kreatywnej, a jednoczes$nie
relatywnie fatwa do zaprogramowania i monitoro-
wania za pomocg TIK.

Na wykresie 4 przedstawiono wykorzystanie za-
sobow cyfrowych w polskich szkotach ze wzgledu
na rodzaj szkoty. Respondenci mogli oceni¢ stopien
wykorzystania ZC w sakli od 0 do 10. Przedstawio-
ne na wykresie 4. wyniki wskazujg, ze najwyzszy
stopien wykorzystania ZS (6,61) odnotowano
w gimnazjach.

Respondenci zostali réwniez poproszeni o wy-
powiedZ na temat barier, stojacych na drodze do
bardziej intensywnego wykorzystywania przez nich
ZC. Z zebranych danych wynika, ze dwiema gtéwnymi
barierami, zdaniem uczestnikow badania, sg: braki
sprzetowe oraz brak checi do korzystania z ZC przez
nauczycieli. Ponizej przedstawiono kilka przyktado-
wych wypowiedzi:

* brak powszechnej wiedzy na temat mozliwoSci
wykorzystania ZC, braki kompetencyjne na-
uczycieli, powodujgce niechec lub strach przed
uzywaniem ZC, w niektorych przypadkach men-
talna stagnacja nauczycieli, brak wewnetrznej
motywacji, brak zaufania do wiarygodnosci
tworzonych ZC i $wiadomosci ich znaczenia;

Wykres 1. Wykorzystanie zasobow cyfrowych do nauczania kompetencji proinnowacyjnych w polskich szkotach

50
45
40
35

46
42
31
30 29 27
25
22 21
20 20 18 19
Is 16 15
0 13 11 11 12 11 12
s 6 5 7 6 7
5. -3 o 3
0 0 0 0
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do nauki ciekawosci  do rozwijania ZC do nauki
i odkrywania pomystéw rozwigzywania
mozliwosci problemoéw

Cyfrowe zasoby nie s3 wykorzystywane w tym celu

Potencjat zasobow jest w petni wykorzystywany
Nie wiem/nie mam zdania

JEECN

Zrédlo: opracowanie wlasne.

do nauki do nauki do nauki tworzenia
niestandardowego zmiany wymiernych ram
myslenia perspektywy dla abstarkcyjnych

pojec

Cyfrowe zasoby s wykorzystywane sporadycznie, w minimalnym stopniu
Cyfrowe zasoby sg wykorzystywane w duzym stopniu, ale istnieje potencjat do poprawy stopnia ich wykorzystania
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metody, formy i programy ksztalcenia c-mentor

Wykres 2. Wykorzystanie zasobow cyfrowych do nauczania kompetencji proinnowacyjnych w polskich szkotach
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do nauki, do nauki tego, ZC do ksztattowania do nauki, do nauki do nauki
jak pracowa¢ jak sie uczy¢ odwagi jak wyjasniaé podejmowania przewodzenia
nad kilkoma i umiejetnosci i nadawac sens decyzji innym
pomystami podejmowania Swiatu
jednoczesnie ryzyka

Il Cyfrowe zasoby nie sg wykorzystywane w tym celu

[1 Cyfrowe zasoby sg wykorzystywane sporadycznie, w minimalnym stopniu

Il Cyfrowe zasoby sg wykorzystywane w duzym stopniu, ale istnieje potencjat do poprawy stopnia ich wykorzystania
[ Potencjat zasobdw jest w petni wykorzystywany

] Nie wiem/nie mam zdania

Zrédio: opracowanie wiasne.

Wykres 3. Wykorzystanie zasobow cyfrowych do nauczania kompetencji proinnowacyjnych w polskich szkotach
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opierania sie zarzadzania wytrwatosci do rozwijania wspotpracy orientacji
pokusie zmiang i nie poddawania sie zainteresowan na przysztos¢
natychmiastowej i improwizacji zbyt tatwo i nauczania,
nagrody ze posiadanie hobby

jest zasobem
Cyfrowe zasoby nie sa wykorzystywane w tym celu
Cyfrowe zasoby sg wykorzystywane sporadycznie, w minimalnym stopniu
Cyfrowe zasoby sg wykorzystywane w duzym stopniu, ale istnieje potencjat do poprawy stopnia ich wykorzystania
Potencjat zasobow jest w petni wykorzystywany
Nie wiem/nie mam zdania

ml | ]

Zrédto: opracowanie wiasne.

Wykres 4. Wykorzystanie zasohow cyfrowych ze wzgledu na rodzaj szkoly
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6 5,54 5,45
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przedszkole szkota gimnazjum szkota technikum liceum
podstawowa zawodowa

Zrédto: opracowanie wiasne.
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* brak zrozumienia potrzeby stosowania TIK
przez organy prowadzgce i nauczycieli;

* braki sprzetowe, klopoty z siecig, brak odpo-
wiedniego przygotowania nauczycieli;

* mimo ogromnych staran oséb odpowiedzial-
nych za cyfryzacje w szkofach — brak mozliwosci
petnego wykorzystania ZC, brak odpowiedniego
wyposazenia, narzedzi (mato stanowisk kompu-
terowych, zbyt wielu uczniéw — brak podziatu
na grupy, brak finanséw na nowoczesny sprzet
i oprogramowanie), brak wiedzy o ciekawych
zasobach internetowych, zbyt mato domen po-
zwalajacych na swobodny darmowy dostep bez
logowania sie i optacania, zbyt wiele nauczyciele
»doktadajg” z wiasnej kieszeni;

* niewystarczajgco nowoczesna baza szkoty.

Podsumowanie

W niniejszym opracowaniu przedstawiono
kontekst postrzegania przez nauczycieli sposobu
wykorzystania zasobow cyfrowych (zgodnie ze
sformutowang definicjg). Kontekst ten zalezy od ich
Swiadomosci w zakresie roli technologii informa-
cyjnych w funkcjonowaniu spoteczenstwa informa-
cyjnego, ogoblnej orientacji na temat wspotczesnych
kompetencji kluczowych oraz — co niezwykle istot-
ne — posiadanych kompetencji informatycznych.
Szczegolnie ta ostatnia kwestia decyduje o ocenie
roli i mozliwos$ci stosowania zasobow cyfrowych
w edukacji. Cho¢ mozna by uzna¢, ze tematyka wy-
korzystania ZC jest powszechna, to jednak w artykule
tym zwrécono uwage czytelnika na aspekty nieobec-
ne w literaturze przedmiotu, podjeto takze prébe
opisu wptywu wykorzystania zasobow cyfrowych na
kompetencje proinnowacyjne. Tak wiec materiat ba-
dawczy nie jest jedynie kontynuacja prac opisowych
zwigzanych z intensywno$cig wykorzystania ZC, lecz
przede wszystkim prébg odpowiedzi na pytanie: co
z biezgcego stanu uzycia ZC wynika dla konkretnych
efektow nauczania. Co wiecej, dokonana tutaj proba
wnioskowania na temat efektow wykorzystania ZC
dotyczy bardzo specyficznej wigzki kompetengji,
ktoére z jednej strony sg kluczowe dla rozwoju gospo-
darczego, a z drugiej zupelnie marginalizowane lub
pomijane w podstawie programowej w Polsce, a takze
w wiekszo$ci innych krajéw europejskich3.

Zaprezentowane wyniki badan przeprowadzonych
na zlecenie MEN (w ramach ekspertyzy zleconej przez
Ministerstwo Rozwoju), dotyczace wykorzystania
zasobow cyfrowych, ze szczegblnym uwzglednieniem
ewentualnych relacji pomiedzy intensywno$cia wyko-
rzystania ZC a ich wplywem na rozw6j kompetengji
proinnowacyjnych, mogg mie¢ warto$¢ zaréwno dla
praktykow, jak i teoretykéw. Zdaniem uczestnikow
badania, sposréd 20 branych pod uwage kompeten-

¢ji proinnowacyjnych ZC najlepiej stuza rozwijaniu
ciekawosci $wiata oraz nadawaniu sensu Swiatu
(sense-making). Najstabiej oceniono wykorzystanie
ZC do: nauki niestandardowego myslenia, tworzenia
wymiernych ram dla abstrakcyjnych poje¢, nauki, jak
pracowac nad kilkoma pomystami jednoczes$nie oraz
tego, jak sie uczyc.

Najwieksza intensywno$¢ wykorzystania ZC zano-
towano w gimnazjach. Z zebranych danych wynika,
ze dwiema gléwnymi barierami stojgcym na drodze
do wykorzystywania ZC w Polsce sg: braki sprzetowe
oraz brak checi wykorzystania ZC ze strony samych
nauczycieli.

W ostatnich latach w systemach edukacji na ca-
tym Swiecie wiele uwagi poswiecano zagadnieniu
»cyfryzacji” procesu edukacyjnego. Tymczasem
przedstawione tutaj podejscie badawcze prezentuje
niejako ,,odwrécony wektor badawczy”: tzn. prébuje
wskazac¢ praktykom i teoretykom edukacji potencjat
ksztatcenia z wykorzystaniem ZC do ksztattowania
kompetencji miekkich (zwanych tez kompetencjami
zyciowymi — life skills).

W obliczu nieuchronnych zmian technologicz-
nych wykorzystanie ZC w edukacji moze i powinno
by¢ obiektem intensywnych badan. Wynika to m.in.
z podnoszonych czesto gloséw krytyki, wskazujacych
na niezadowalajgcg efektywnos$¢ wykorzystania ZC.
Z jednej strony zyjemy w zdigitalizowanym Swiecie
massmediow i rozrywki, z drugiej za$ w systemach
edukacji nie dalo sie jeszcze wypracowac czegos, co
mozna by nazwac , pedagogika nauczania z wykorzy-
staniem ZC”.
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Application of digital repositories in K-12 education

Digital resources appear in increasing numbers in Polish primary and secondary classrooms. Questions about the effectiveness
of such resources and the intensity of their application by Polish teachers remain to be posed. It is not the resources themselves,
however, which are likely to make a difference to student learning outcomes, but the extent to which those resources are used
by the teachers as well as the teachers’ skills in applying them in every day work at schools. This paper includes some findings
from a study conducted among Polish teachers regarding the application of digital resources, with special emphasis on the

development of innovation skills.
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TIE 2018 - 2nd EAI International Conference
on Technology, Innovation, Entrepreneurship
and Education

4-5.09.2018, Londyn (Wielka Brytania)

Konferencja organizowana jest jako forum dyskusji i wymiany
doswiadczen przedstawicieli biznesu i edukacji, zainteresowa-
o nych rozwojem przedsiebiorczosci, jak tez tworzeniem oraz
----- e wykorzystaniem innowacyjnych rozwigzan i nowych techno-
= logii. Organizatorzy zakladaja, ze konferencja przyczyni sie
do lepszego zrozumienia wzajemnych powigzan pomiedzy
rzeczywisto$cig kreowang przez technologie (VR/AR) a praktyka
edukacyjng i biznesowa, oraz zainspiruje dyskusje na temat
wptywu omawianych technologii na rozwoj kreatywnosci
i innowacyjnosci.

W programie przewidziane sg cztery panele tematyczne odpo-
wiadajgce obszarom wymienionym w tytule konferengji, czyli:
* technologiom

* innowacjom

* przedsiebiorczosci

* edukacji.

Szczegotowe informacje dostepne sg na stronie:
http://educateinnovate.org
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