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Interaktivni tabule a moZnosti jejiho vyuZziti ve vyuce

Uvod

Hlavnim cilem ¢lanku je vytvorit ptehledny souhrn informaci a praktickych
&innosti, které budou prezentovany prostfednictvim projektu FRVS. V Gvodu je
uveden nastin projektu, ktery je doplnén o historii, tedy zavedeni interaktivnich
tabuli do Ceskych skol. Dale prispévek poukazuje na pocitacovy program
ACTIVstudio, ktery je navrZen pro aktivni praci s interaktivni tabuli. Zavér staté
je vénovan eduka¢nimu planu, zvolenému adekvatné pro interaktivni vyuku
studentt.

1. Nastin projektu FRVS

Cilem projektu FRVS s ndzvem Vytvoreni vyukového modulu , Interaktivni
tabule jako moderni didakticky prostfedek a moznosti jejiho vyuziti ve vyuce”
a jeho implementace do vyuky na Pedagogické fakulté Univerzity Palackého, je
vytvorit vyukovy modul, v némz budou budouci ucitelé sezndmeni se zplisobem
vyuziti a moznostmi interaktivni tabule ve vyuce a pifi pfipravé vlastnich
vyukovych materiald. Tento vyukovy modul bude dostupny prostfednictvim
LMS systému Unifor vSem studentim Pedagogické fakulty Univerzity
Palackého v Olomouci. Navrhovany projekt je zaméfen zejména na zkvalitnéni
obsahu vyuky pfedméta Uvod do informaénich technologii, ktery ma status
predmétu A, Didaktika informaénich technologii, které maji status predmétu C,
Informacni a didakticka technika, které maji status predmétu A. Budouci ucitelé
se totiz s interaktivnimi tabulemi setkaji ve stale vét§i mife na Skolach, kde
budou ucit, a tak je potieba, aby byli jiz pfi studiu pfipravovani na vyuziti
novych edukacénich technologii ve vyuce.

Vzhledem k tomu, ze Katedra technické a informac¢ni vychovy disponuje
vhodnymi prostory a vybavenim pro realizaci vyuky a ucebny P3 a P11 jsou
vybaveny interaktivnimi tabulemi ACTIVBOARD a softwarem Activ Studio 3,
bude vzdélavaci modul prednostné zaméfen na vytvareni vyukovych materiall
vtomto systému. Vytvofené studijni materialy budou vefejné pristupné
studentim v systému LMS Unifor, na webovych strankach katedry i v systému
Courseware.
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2. Interaktivni tabule

Interaktivni tabule je didaktickd pomicka pro vyuku, ktera se zacala
pouzivat v 90. letech minulého stoleti. Do ¢eskych §kol interaktivni tabule pfisly
kolem roku 2000. Cesti ucitelé se nejprve na vyuZiti interaktivni tabule ve vyuce
divali s poc¢ate¢nimi rozpaky, ale s postupem doby se tato technicka pomicka
stala nedilnou soucasti jejich vyuky. Postupem casu, pfedev§im diky narGstu
konkuren¢nich produktli, snizenim pofizovacich cen a vyuzivanim evropskych
dotaci, se zacaly interaktivni tabule ve $kolach objevovat ¢im dal ¢astéji.

V soucasné dobé existuje na nasem trhu nékolik vyrobct a znacek téchto
tabuli, které se liSi svym softwarovym vybavenim, ovladanim a moznostmi
Vyuziti.

Funk¢ni interaktivni tabule je tvofena nasledujicimi ¢astmi:

a) samotna tabule;

b) potiebny hardware;

¢) dataprojektor;

d) =zafizeni, které spojuje hardware a dataprojektor — pocitac nebo notebook;

e) software, ktery ovlada interaktivni plochu, a ve kterém lze tvotit vyukovy
material;

f) ozvuceni interaktivni tabule, které dotvari jeji multimedialitu.

3. Program ACTIVstudio

Program ACTIVstudio je specialné¢ navrzeny pro prezencni a vyukova
prostfedi. Tento program je uzivatelsky pfijemny a je vyvinuty pro pouzivani
s interaktivni tabuli ACTIVboard a perem ACTIVpen.

Program ACTIVstudio nabizi nékolik funkci, které umoznuji vytvaret
prezentace, obohatit material o zvlastni efekty, zapisovat anotace za ucelem
zvyraznéni klicovych bodu, pridavat poznamky a ukazatele, které v¢lenuji dalsi
informace nebo komentaie poslucha¢ti a mnohem vice.

Program je obohacen interaktivnimi nastroji, které umoznuji vytvaret
anotace a objekty, pouzivat zvlastni efekty a do prezentace zaclenovat
interaktivitu. Nastroje se vybiraji z panelu nastroju, které zle pfizpusobit tak, aby
byly uréité nastroje nebo odkazy na zastupce k dispozici béhem prace na
konkrétni prezentaci.

Po spusténi programu ACTIVstudio se zobrazi hlavni panel nastrojii. Jedna se
o plovouci panel nastroju, ktery je umistény v poptedi jakékoliv bézici aplikace.

Program ACTIVstudio ma nepfeberné mnozstvi zajimavych funkei, které
zde nebudeme vyjmenovavat.

Nasim cilem je pfiblizit tento program studentiim na Pedagogické fakulté
Univerzity Palackého v Olomouci, naucit studenty s timto programem pracovat,
protoze pii vykonu povolani ucitele se s interaktivnimi tabulemi a jejich
softwarem setkaji.
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Podrobné zpracovany manual, jak pracovat s programem ACTIVstudio naleznete
zde: http://www.activboard.cz/images/stories/Manualy/ ACTIVstudio 2%20PE.pdf

Kazdému, kdo se setka s timto programem, doporucujeme, aby si sdm zkusil, co
v8echno lze za pomoci tohoto programu vytvorit, co a jak ktera ikona dokaze.
Tvorba prvnich sesit mize trvat hodiny a hodiny ¢asu, ale ¢im vic si jich vytvorite,
tim rychleji se stanete odborniky na tento moderni, interaktivni program.

4. Vzdélavaci plan

Nastinime vzdélavaci plan, kterého se budeme drzet pfi realizaci praktické
vyuky. Studenti budou seznameni s moznostmi, které interaktivni tabule
ACTIVboard a jeji software ACTIVstudio nabizeji. Budeme se pfedevsim drzet
nasledujiciho planu:

1) Zéakladni seznameni s moznostmi ACTIVstudio:

— Ovladani elektronického pera.

— Rezim ptipravy predvadéciho sesitu.

— Nastaveni pracovniho prostiedi.

— Predstaveni zakladnich funkci a jejich mozného uziti;

2) Ucime s ACTIVstudio:

— Vytvoreni prazdného sesitu.

— Anotacni nastroje (pero, zvyraziiovac, guma).

— Kreslici nastroje (vynaseci cara, Sipka ...).

— Doplnovani pomoci funkce gumy.

— Textové pole.

— Prace s barvami (pozadi, text).

— Prace s roletkou.

— Vkladani objektd z knihovny.

— Odkazy na dalsi stranky;

3) Vyuziti moznosti ACTIVstudio:

— Odkazy na internetu a propojené soubory.

— Definovani vlastnosti objektt (prihlednost, prusvitnost).

— Prace s vrstvami.

— Zarazeni hlasovaciho systému.

— Vkladani animaci a videa do stranek.

— Konstrukéni nastroje (pravitko, thlomér, kruzitko, bod otaceni).

Zavér

Inovace predmétll spoéiva ve zméné obsahu vyuky uvadénych predmétd,
jejichz vyuku zabezpecuje Katedra technické a informacni vychovy. Seznameni
se s praktickou tvorbou vyukovych aplikaci pomoci programu ACTIVstudio je
pro budouci uéitele velkym pfinosem.
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Ptipadnym zajemcim o vyuziti interaktivni tabule ve vyuce doporucujeme
tyto publikace [Betcher, Ch-Lee 2009; Reichhold 2011; Sak, Mare$ 2007].
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Clanek vznikl v ramci fe$eni projektu FRVS & 1260/2013 s nazvem Vytvoreni
vyukového modulu ,Interaktivni tabule jako moderni didakticky prostfedek
a moznosti jejiho vyuziti ve vyuce” a jeho implementace do vyuky na
Pedagogické fakulté¢ Univerzity Palackého.

Abstrakt

Prispévek je zaméfen na moderni formu vyuky, aplikovanou pomoci
interaktivni tabule. Interaktivni vyuka studentii je novou, stale vice se rozsifujici
formou vyuky, pfi niz se studenti seznamuji se specifickymi vyucovacimi
metodami, prostiedky a pomtickami. Jedna se zejména o manipulaci s interaktivni
tabuli a praci se specialnimi pocitaovymi programy. Interaktivni vyuka vytvari
prostor pro motivaci, aktivni vyuku i zabavu.

Klic¢ova slova: interaktivni tabule, program ACTIVstudio, vzd€lavaci plan.

Interactive whiteboard and possibilities of its use in teaching

Abstract

The contribution is focused on a modern way of teaching, applied with the
help of board. Interactive tuition of students is a new, more and more wide-
spread form of teaching through which students meet specific teahing methods,
means and tools. We talk mainly about manipulation with interactive board and
work with special computer programs. Interactive tuition creates space for moti-
vation, active tuition and entertainment.

Key words: interactive whiteboard, program ACTIVstudio, educational plan.
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