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Projektowanie w edukacji. Aspekty metodologiczne
i praktyczne na przyktadzie tworzenia przestrzeni
dla doswiadczen percepcyjnych

W tekscie zaprezentowana zostata koncepcja pofgczenia proceséw projektowania i badania w jedno spdjne
przedsigwzigcie, kidrego celem jest uzyskanie efektéw poznawczych i praktycznych w sferze edukacii.
W proponowanym podejsciu proces projekfowania posiada takze cechy procesu badawczego a catos¢ ujgta
zostata w postaci metodologii projektowania o specyfice dostosowanej do obszaru edukacji. llustracjg tej
propozycji sg zamieszczone w drugiej czesi tekstu przykfady projektéw centréw naukowych oraz Laborato-
rium Wezesnej Edukacji (LWE) wraz z opisem faz i cech charakterystycznych dla proces ich projekfowania.
Istotnym watkiem poruszonym w tekscie jest znaczenie etapu refleksii i oceny dla dalszych loséw projektéw.

Stowa kluczowe: dydaktyka, artefakty i rzeczy, dowiadczenie percepcyine, metodologia projektowania,
projektowanie edukacyjne.

Procesy projektowania podejmowane w sferze edukacji rzadko bywaig opisywane joko przedsigwziecia
badawcze i zarazem praktyczne. Na g6t dominuje aspekt praktyczny, natomiast wgtek zwigzany z procesem
badawczym czesto bywa pomijany. Rozdzielnie to wynika z zatozenia, iz eksploracja jest procesem autono-
micznym, ktdrego koricowym efapem jest prezentacja wynikow pracy badacza. Wdrozenie ich w postaci
praktycznych projektow odbywa sig juz w innych warunkach i zazwyczaj uczestniczg w tym dziataniu odrgbne
zespoly (projektanci i wykonawcy). Tymczasem bardziej zasadne wydaije sig potraktowanie projekfowania
w edukacji joko spdjnej catosci, gdzie potgczenie etapu badowczego i koncepcyinego stanowi o wartosci
poznawczej i praktycznej danego rozwigzania.

Projektowanie stanowi szerokq formute dla bardzo zréznicowanych koncepcji, poczowszy od prostych
zabawek, czy pomocy dydaktycznych a kofczqc na ztozonych strukturach, takich jok parki tematyczne, centra
nauki, wystawy inferaktywne lub tez dziotania zespotowe w obrebie instytucji edukacyjnej. Nie okreslajgc
tu $cisle obszaru mozliwych inicjatyw projektowych, chciatabym skupic sig na sferze przedsigwziec podej-
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mowanych w Swiecie materialnym (w odniesieniu do przedmiotow o przeznaczeniv edukacyinym), czyli
w Srodowisku ,,dajgcych do myslenia” artefaktéw. Tak przemyslane Srodowisko eksploracji stanowi zasadng
alfernatywe dla otoczenia uczniowskiego, w ktdrym dominujgcymi elementami sq fawka, tablica (interak-
tywna lub tradycyjna), plansze a niekiedy zestawy komputerowe. Przedstawiona nizej propozycja whgczenia
procesu projektowego do gtownego obszaru zainteresowani pedagogdw ma dwa cele; po pierwsze chodzi
0 wskazanie na mozliwos¢ zmiany spojrzenia na procesy uczenia sig w zrdznicowanym Srodowisku z wyko-
rzystaniem poznawczej sity percepci. Drugim celem jest uzyskanie pogtebionego wglgdu w zatozenia, fazy
i charakterystyczne cechy procesu projektowania i ukazanie, na wybranych przyktadach, realnych korzysci dla
praktycznego wykorzystania uzyskanych projektéw w procesach poznawczych, jakim jest szeroko rozumiane
uczenie sie.

Projektowanie w edukacji — wybrane aspekty teoretyczne’

Poszukujgc whasciwej formuty dla projektowania rdznych sposobéw badania, odkrywania i przezywania
doswiadczenia percepcyjnego w otoczeniu materialnym, zauwazy¢ mozna, Ze zagadnienia te funkcjonujg na
obrzezach teorii pedagogicznych, gdyz sq lokowane zazwyczaj wsrod praktyk edukacyjnych. Tymczasem mys|
pedagogiczna potrzebuje nasycenia wgtkami dotyczgcymi projektowania, gdyz nawet potoczne obserwacie
roznorodnych dziotan w sferze edukacji, majgcych charakter projektowy, wskazujg na okazjonalne i czesto
naiwne podejscie do tak ztozonego procesu. Przyktadowo; nauczyciel rozpoczynajgey pierwszq prace, pro-
cujgey w pomieszczeniu losowo mu przydzielonym, to osoba, ktdra potrzebuje wsparcia w przygotowaniu
materialnego oprzyrzgdowania swych dziaton dydaktycznych. Jest zadziwiajgce, Ze w takiej sytuacji aspekt
ten jest whasciwie nieobecny zarwno w fazie planowania procesu dydaktycznego, juk i w trakcie realizacii
z0je¢ z uczniomi. W ograniczonym zakresie froska o materialne Srodowisko uczenia sig przejawia sig w postaci
wyposazenia sali zajg¢ oraz w rzadko autonomicznych decyzjach dotyczgcych doboru podrecznikéw oraz opro-
gramowania dydaktycznego. Autonomia nauczyciela jest w tym zakresie ograniczona poprzez szczegétowe
requlacie dotyczqee tresci ksztatcenia, dlatego ekspresia pedagogow w zakresie kreacji Srodowiska ich pracy
zdeterminowana zapisami podstawy programowej ma niewielkie szanse na petny rozwj.

Préba wyjscia poza te ograniczenia poprzez projektowanie Srodowiska i artefaktéw dydaktycznych jest,
moim zdaniem, mozliwa tylko przy przyjeciu zatozenia o kluczowym znaczeniu otoczenia materialnego dla
procesow poznawczych, ktdrych Zrodtem jest doswiadczenie percepcji pogtebianej w trakcie ich powtarzania
w roznorodnych sytuacjach. Nie chodzi tu wytgeznie o dziatania w ksztatceniu instytucjonalnym, lecz takze

1'W tekscie tym skupiam sig na tych aspektach zwigzanych z projektowaniem, kdre nie byly silniej obecne we wezesniejszych
opracowaniach tej problematyki. Metodyczne oméwienie Zrodet, zatozeri, kolejnych faz projektowania edukacyinego znajdzie czytel-
nik rowniez w innych tekstach analizujgcych ten proces, (por. Kruk, 2010, . 179-222, oraz Kiuk, 2012, 5. 281-294). W odréznieniu
od instrumentalnego podejScia do procesu projektowego, obecnego w ujgciach , technicznych” (por. m.in. Lorenc, Skolnick, Berger,
2008), skupiom sig na warstwie edukacyjnej tego procesu, szukajgc réwnowagi pomiedzy koniecznymi aspektami technicznymi
o perspektywg humanistyczng, w ktdrej sg one osadzone.
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0 wzajemny wptyw i swiadome korzystanie z bogatego Srodowiska edukacyinego, tworzonego samorzutnie
w réznorodnych obszarach wspotczesnej kultury.? Badacze tych zjawisk zauwazajg jednak, ze Srodowisko to,
na skutek przyspieszenia cywilizacyinego operuje odwrdconymi Zrddtowo doswiadczeniami, ktdre stajq sie
wtdme w stosunku do programujgcych je technologii:

Przystajemy zatem fatwo na to, co jest technicznym kosmotwarstwem, co jest nigjako technicznie samo-
czynnym konstruowaniem innego niz dziedziczony w zgodzie z prawami natury i kultury $wiata, a to znaczy,
76 bez oporu przystajemy na fo, co nie jest weale w zgodzie z prawami kodowanymi ponadpokoleniowo
i symbolicznie....] To zadowalanie sig przez nas zamiast intersubiektywnie, jezykowo ustalang prawdg,
iluzjg naszego whasnego doswiadczenia (podkresl. moje, JK), oraz iluzjg suwerennego zdarzenia jest istotg
doksokracji i jest jej techniczno-medialng podwaling. (Chyta, 2010, 5. 137-138).

Mozna przyjgc, ze dawne, Zrédtowe rozumienie doswiadczenia utracito wspétczesnie swe konstytutyw-
ne znaczenie na rzecz krdtkotrwatego konsensusu pomigdzy tym, co spostrzegane,/doswiadczane a postrze-
gajgcym/doswiadczajgcym. O ile dawniej w opracowaniach z zakresu teorii poznania pojawiaty sie gtosy
sceptyczne, wspotczesnie wzmocnione pracami kognitywistow, wskazujgce na ograniczone wartosci poznaw-
cze doswiadczen percepcyjnych, o tyle dzi§ w czasach zaposredniczonej medialnie percepcii, same wiadze
badawcze podmiotu poddawane sg w watpliwose. W odniesieniu do zagadnien zwigzanych z tworzeniem
projektow, czyli dziotaniem ingerujgcym w materialng strukture ofoczenia, nie mozna zignorowac bogatego
zaplecza teoretycznego, w ktdrym opisy relacji pomiedzy czfowiekiem a jego doswiadczeniem badawczym
oparte sq na zdecydowanym odrzuceniu metafory zwierciadta na rzecz poznania zaposredniczonego przez
czynniki, wsrod ktorych zmysty sq jedng z wielu mozliwych sktadowych aktywnosci tworzgcych poznawczy
ksztatt odpowiadajgcy danemu doswiadczeniu. W planowaniu aktywnosci uwzglednienie tego aspektu daje
szansg na realizacje projektu opartego na poglgdowosci fransgresyinej, wykraczajgeej poza dane zmystowe
(Kruk, 2010, 5. 166)*. Pomimo ze proces projektowania w edukacji wymaga jednak pewnego optymizmu
realizacyjnego, uwazam za konieczne podzielenie si¢ zastrzezeniami natury epistemologicznej. Nie zmienia
to faktu, ze w dziotaniu tym mozna wyrdznic pewne state etapy.

2 Srodowisko, w ktorym zanurzony jest wspétczesny cztowiek, oferuie w zasadzie nieograniczony dostep do przedmiotéw
symbolicznych w sferze wirtualnej (jok np. muzea wirtualne, pokazy interaktywne i in.). W mniejszym zakresie mozemy wptywac na
ksztaft doswiadczen w Srodowisku materialnym, o ile nie wynika to np. z roli spotecznej, jakg petnimy.

3.0 tej kwestii pisat m.in. M. Merleau-Ponty, zwracajgc uwagg na dwie skrajne, wykluczajgee sig propozycie epistemologiczne;
po pierwsze karteziariskiej obiektywizujgcej koncepcii , oka umystu” oraz drugiej propozycii interpretujgcej poznanie percepcyine joko
potgczenie, zlanie sig podmiotu z przedmiotem poznania. W polemice z tym podejsciami stworzyt oryginalng ideg ,pola fenomenalne-
go” wyznaczajgeego granice i wartos¢ poznawczq doswiadczenia percepcyinego (Por: Merleau-Ponty, 1996, 2001).

* By¢ moze, potrzebna jest dzis reinterprefacia pogladowosci fransgresyinej w odniesieniu do wgtku obecnego w nurcie tzw.
posthumanistyki, odnoszqcego sig do relacji cztowiek-rzecz. Rzeczy, w koncepcji Brunona Latoura, podobnie jok wykorzystywane
przez badaczy instrumentarium nalezq do ,,aktoréw”, biorgcych udziat w Zyciu spotecznym tworzqc swoisty kolektyw, co staje sig
bazq dla radykalnej ontologii i refleksii epistemologicznej (por. Latour, 2010).
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Przebieg projektowania edukacyjnego

W trakcie realizacji wigkszosci projektow pojowiajg sig fazy, kidrych niekiedy nie mozna wyodrgbnic
w postaci osobnych dziatari, niemniej wymienione nizej elementy sg kluczowe dla catego procesu:

—  Pytania inicjujgce — jaki mam zamiar?, jakie mam zasoby? jakimi metodami przystepuje do wyko-

nania? z czego/jak wykonam projekt? W jakim terminie wykonam catos¢ prac?;

—  Faza koncepcji, w ktdrej autor projektu wraz ze wspotwykonawcami formutuje cele i zadania

projekfowe;

- Faza zbierania danych;

- Sformutowanie zadan projektowych;

- Opracowanie projektu — wykonanie opisow projektowych i dokumentacii;

— Wykonanie projektu (przez zespét lub indywidualnego wykonawcg);

- Weryfikacia: ocena projektu przez odbiorce, wprowadzenie niezbednych korekt;

— Wspdlna refleksjo wszystkich uczestnikéw (autora i zespotu wykonujgcego poszczegéine zadania)

nad procesem projektowym;

—  Podigcie nowych form wspdtpracy wynikajgcych z eksploatacji projektu (wystawy, pomocy infe-

raktywnych iin.).

Poczgtek procesu projektowania to inicjujgce pytania, na ktore poszukujemy odpowiedzi utatwiajgcych
realizacje danego zamiaru. Ich postawienie w zespole projektowym pobudza do wspdlnych préb formutowania
i sprecyzowania zamiaru. Dalsze fazy — praca koncepcyjna oraz gromadzenie danych jest rozpoznaniem
wszystkich elementow sktadajgcych sie na przyszty projekt. Jest to etap, ktdry decyduje o badawczym charak-
terze procesu projektowania, gdyz wykorzystywane sg w nim techniki whasciwe dla danej dyscypliny; moze
by( to rozpoznanie etnograficzne, badanie sondazowe, przeprowadzenie serii testow. W zaleznosci od celu
projektowego (jaki zamiar chee zrealizowac?), projektant moze poszukiwa technik zazwyczaj vzywanych
w postepowaniu badawczym, co jednak moze nie by¢ wystarczajgce ze wzgledu na wymogi pézniejszej fazy
realizacyjnej. W tym sensie klosyczne badanie naukowe i badanie projektujgce rdzni sposob postgpowania
w trakcie gromadzenia materitu, ktory w pierwszym przypadku stuzy celom poznawczym, a niekiedy row-
niez praktycznym, za$ w drugim — przede wszystkim realizacyjnym. W badaniach projektujgcych nadrzedne
jest znalezienie odpowiedzi na pytanie: czy zgromadzono dostateczne dane niezbedne dla sformutowania
i realizacji projektu? (Pawfowski, 2001, s. 57 inn.) W procesie projektowym obecne sq aspekty techniczne,
zwigzane z wykonaniem projektu, pod uwage brane sq kryteria uzytecznosc i funkcjonalnosci przysztego
dzieta projektowego. Projektant poruszajgc sig pomigdzy racjonalnoscig wyznaczong przez obszar badar,
w ktdrym zakorzeniony jest projekt, a racjonalnoscig instrumentalng, ktora nabiera decydujgcego znaczenia
w fazie wykonawczej, znajduje pomigdzy nimi przestrzen dla realizacji swego zamiaru. Wykonanie projektu
odbywa sig w zr6znicowanych formach, zazwyczaj nie jest to praca indywidualna, lecz zespotowa, co wymaga
od prowadzgcego projekt umiejetnosci zwigzanych ze sferg komunikacii i organizacji pracy oraz kompetencii
podczas weryfikacji przebiegu catego procesu w fazie jego oceny i odbioru.
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Podsumowujgc: na specyfike projektowania w obszarze edukacii sktadajg sig przedsigwzigcia podejmo-
wane zazwyczaj przez zespoty inferdyscypliname, gdzie nadrzedne cele ich dziato wyznaczane sq przez
cele edukacyjne. Pozostate czynnosdi, sktodajgce sig na fazy projektowania, opierajgee sig na racjonalnosci
instrumentalnej i ekonomicznej, sq jednak podporzgdkowane wartosciom wprost zwigzanym z celami danego
projektu. Mozna wigc przyjgc, Ze projektowanie edukacyine jest szczegdlnym rodzajem projekfowania hume-
nistycznego.

Przyklady operacjonalizacii celow projektowych i ewolucji zasiggu projektu oraz zwigzane
7 nimi refleksje

A.  Operacjonalizacja celow: eksperymentarium i eksploratorium?

Ponizsze przyktady rozwigzan powstatych w pracy zespotowej ukazujg pofgczenie postepowania badow-
czego z dziataniem projektowym w sferze edukacji. Tabela pierwsza prezentuje proces operacjonalizacji celow
projektowych na szczegtowe zadania:

Tabela 1. Schemat modyfikacji celow i zadan projektowych (na podst. Kruk, 2008, s. 219)

Zadanie projektowe Kierunki modyfikacii celow i zadari projektu

L.1. Projekt eksploratorium | 1. Aranzacja przestrzeni sprzyjajocej eksploracji i do$wiadczeniom estetycznym
(dokumentacja opisowa i graficzna).

2. Wybdr miejsca z uwagi na realizacie niektorych eksperymentéw wymagajgcych
szczegdlnych warunkow.

3. Powigzanie projektu z ideg wystaw czasowych z udziatem zaproszonych artystow.

1.2. Projekt eksperymentarium | 1. Opracowanie idei ekspozycji typu interaktywnego w ramach strategii realistyczno-
-rekonstrukcyjne;.
2. Opracowanie dokumentacji i instrukdi dla pigciu stanowisk interaktywnych.

W drugiej tabeli rozpisany zostat cykl badawczo-projektowy, ktdrego efektem byto zaprojektowanie
eksploratorium oraz eksperymentarium®. Doswiadczenie percepcyine w projekcie eksploratorium mogto przy-
jo¢ ksztalt doswiadczenia estetycznego, badZ wielozmystowej eksploracji. Organizacja przestrzeni byta tu
znaczgeym i ptynnym elementem cafosci. W przypadku eksperymentarium projekt koncentrowat sig na zor-

> Projekty zostaty sformutowane w ramach dwach grantow, ktdre prowadzitam na Uniwersytecie Gdarskim w latach 2004-
-2006 ,, Postacie realizagji idei reprezentaci” oraz ,, Eksploratorium jako miejsce uczenia sig” we wspdtpracy z Katedrg wzomictwa
Akademii Sztuk Pigknych w Gdarsku (kierownik katedry, zarazem odpowiadajgcy za koordynacig i strong graficzng projektow —
prof. Jucek Popek), oraz pracownig projektowg ,Des” (projektantem poszczegdlnych stanowisk byt Tomasz Kuchta).

6 Roznice pomigdzy eksperymentarium a eksploratorium sq znaczqce, cho nie zawsze fatwo dostrzegalne; w eksperymenta-
rium cyk| eksperymentdw jest wezesniej zaplanowany a ukfad stanowisk nie zmienia sig czgsto. W eksploratorium nacisk kfadzie sig
na proces samodzielnego badania, za$ otoczenie jest zmienne i uczesticy mogg wspétdecydowac o jego ksztatcie.
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ganizowaniu przestrzeni dla stanowisk eksperymentalnych w ramach wystawy interaktywnej. W odrdznieniu
od projektu eksploratorium nie zakfadano tu poZniejszej ingerencji uzytkownikow w ksztalt i przeznaczenie

eksperymentarium.

Tabela 2. Schemat gromadzenia danych do zadari projektowych (na podst. Kruk, 2008, 5. 198)

Zagadnienia po-

Kierunki konkretyzacii

Zadaonie . .| Migjsce zhierania Techniki o
. mocnicze do zadan . celow i zadari
projektowe ) danych dokumentowania )
projektowych projektu
L.1. Projekt eksplora- | Aranzacjo przestrzeni | — Wystawa interak- | — Dokumentacja Wybér migjsca pod
torium tywna (Migdzynarodo- | fotograficzna, kqtem realizacji
we Biennale Sztuki) | — Klipy filmowe nigktdrych ekspery-
w todzi, mentow wymagajg-
— Eksperymentarium cych szczegdlnych
w Muzeum Inzynierii warunkdw
w Krakowie
— Wystawa , Fizyka
zabawek” w Sopocie
L.1. Projekt eksplora- | Aranzaca przestrzeni | Muzeum Sztuki — Dokumentacja Koncepcja wystaw
torium sprzyjajqcej doswiad- | Wspotczesnej w todzi | fotograficzna wraz | czasowych z udzio-
czeniom estetycznym 7 opisem stownym | fem zaproszonych
arfystow
1.2. Projekt ekspery- | Misja, zadania, — Eksperymentarium | — Rejestracja wywia- | Modyfikacjo celow
mentarium organizacja eskpery- | w Pegnnemiende, | dow, projekfu — poszerze-
mentariow i S.C. — Eksperymentarium | — Dokumentacja nie oferty edukacyjnej
w Szczecinie i Kro- | (instrukje przy 0 wspdtpracg z
kowie stanowiskach oraz | uczelniomi i parera-
—S.C.wBerlinie | druki wewngtrzne) | mi zagranicznymi
1.2. Projekt ekspery- | Strategie edukacyine | — Eksperymentarium | — Dokumentacja Po wyodrgbnieniu
mentarium eksperymentaribw | w Peennemiiende, | fotograficzna, istniejgcych — wybar
iSC — wystawa interak- | — Klipy filmowe strategii typu inferak-
tywna w Muzeum UJ | — Rejestracja wywia- | tywnego
w Krakowie dow,
— Eksperymentarium | — Dokumentacjo
w Szczecinie (druki wewnetrzne)
—S.C. w Berlinie
— Wystawa , Fizyka
zabawek” w Sopocie
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1.2. Projekt ekspery- | Wyposazenie i aran- | — Eksperymentarium | — Dokumentacja foto- | Aranzacja stanowisk
mentarium zacja stanowisk sprzy-| w Peennemiiende, | graficzna, zgodna z przyjgtg
jajgcych eksploracji | — Eksperymentarium | — Klipy filmowe strategig, (odrzucenie
i eksperymentowaniu | w Szczecinie — Dokumentacja rozwigzan fradycyj-
—S.C. w Berlinie (instrukcje przy nych).
— Wystawa ,Fizyka | stanowiskach)
zabawek” w Sopocie

Refleksja pierwsza — cele projektowania

Cel procesu projektowego jest odmienny od celu, joki stawia sobie badacz, szukajgcy wyjasnienia inte-
resujgeego go zagadnienia. Niezaleznie od tego, czy operuje wyjasnieniami nomotetycznymi, czy idiograficz-
nymi, efektem jego postgpowania jest zbadanie zaleznosci lub struktury danego zjawiska: , celem poznania
naukowego, a wigc i badari naukowych jest wyjasnienie, przez ktdre rozumie sig szacowanie zwigzkow
migdzy badanymi zjawiskami” (Rubacha, 2011, s. 15). Efektem projektowania nie jest opis lub wyjasnie-
nie, lecz praktyczna propozycja realizacyina, ktdra w duzym stopniu moze zmienic dotychczasowg praktyke
mefodyczng i wptywac na spoteczne interakcje, uruchamiane przy okazji realizacji projektow. W tym sensie
projektowanie jest bliskie badaniom w dziataniu, lecz sg migdzy nimi istome réznice. Do podobieristw nalezy
zaliczy¢: zorientowanie na zmiang dotychczasowych schematéw dziatania, podejmowanie dziatar zespoto-
wych, sytuacyjnosc, silne zanurzenie w kontekst, wsparcie na teorii ugruntowanej (Susman, Evered, 2010,
5. 99-100). Jednak w przypadku badan projektujgcych celem jest uzyskanie konkretnego i osadzonego w re-
aliach efektu w postaci artefoktow edukacyjnych (z podanych przyktadéw sq to zestawy pomocy dydaktycz-
nych umieszczone na stanowiskach eksperymentalnych i wystawie interaktywnej). Cele projektowe nie sq tez
,dane raz na zawsze”, lecz ewoluujg w miare, jak zmienia sig struktura i sposob korzystania z projektu. Przy
okazji projektowania edukacyjnego uczymy sie nowych form wspdtpracy, nie domykajgc ostaniego etapu,
gdyz nalezy raczej zatozyC, ze jest to dziatanie cykliczne, o wewnetrznej dynamice i zdolnosciach ewolu-
cyinych, gdyz ,[...] pomyst odmeldowania sig w momencie ukorczenia i oddania projektu jest sprzeczny
zrozumem” (Thackara, 2010, 5. 176).
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Ewolucja zalozen projektu: Laboratorium Wezesnej Edukacji (LWE)’

Laboratorium Wezesnej Edukacii to projekt zrealizowany z myslg o czynnych i przysztych nauczycielkach,
u progu kariery zawodowej, rozpoczynajgcych swq prace z dziecmi. Projekt LWE miat dwa cele — wytworzenie
warunkdw sprzyjajgcych poznawczej zmianie rozwojowej u dziecka oraz wspieranie nauczyciela w budowaniy
jego autonomii i kompetencji zawodowych. Zrodtem projektu LWE byty te opracowania pedagogiczne, ktore
wskazujge na wartos¢ racjonalnosci emancypacyjnej wskazywaty na znaczenie autonomicznie wypracowanego
warsztatu pracy nauczyciela (por. m.in. R. Kwasnica, 2007). Cele projektu LWE zostaty skonkretyzowane w po-
staci bardziej szczegdtowych zadari, jakimi byto rozwijanie podczas pracy z dziecmi ztozonych umiejgmosci:

1. Komunikacji, umiejgtnosci pracy w zespole oraz wzajemnego uczenia sig;

2. Umiejgtnosc wynikajgcych ze stopniowego opanowywania poziomow reprezentacji wiedzy (dziato-

niowej, ikonicznej i symbolicznej);

3. Umiejgtnosci postugiwania sig wiedzq proceduralng.

Poszukiwanie odpowiedniej formuty dla realizacii tych zadari doprowadzito do zorganizowania pracowni
dydaktycznej, bedgcej swoistg wypozyczalnig pomocy dydaktycznych i zabawek edukacyjnych dla zaangazo-
wanych w projekt nauczycielek. Umiejscowienie LWE na terenie uczelni otworzyto takze mozliwosc prowadze-
nia zajec ze studentami w postaci warsztatow rozwijajgeych ich kompetencie mefodyczne.

Poszczegdlne efapy realizacji projektu przyjgly postac cykliczng, na ktorg sktadaty sie: faza koncep-
Gji (konsultacje ze wspdtpracujgeymi nauczycielkami), zbieranie i analiza danych, sformutowanie projektu,
zgromadzenie zestawdw pomocy dydaktycznych, opracowanie harmonogramu zajg¢ w LWE. Zakoriczeniem
jednego cyklu byta faza refleksji, przeprowadzona wspdlnie z osobami uczestniczgcymi w projekcie, w trakcie
ktdrej podczas spotkan dyskusyjnych pojawity sig nowe watki wykraczajgce poza wezesniej sformutowane
zadania projektu. Zagadnienia te, usytuowane juz poza problematykg metodyczng, obejmujg pyfania o spo-
feczng strukture instytucji edukacyjnych i ich reprodukcig, wewnetrzne interakcje migdzy jednostkami oraz
pytania o moZliwosci emancypacji wewngtrz danej instytuci w kierunku oczekiwanym przez jej zbiorowosc.

Refleksja druga: szanse na emancypacje zawodowg wewngirz instytuci a warsztat pracy
nauczydela

Podczas pierwszego cyklu projektowania LWE, wsrdd uczestnikw projektu pojawity sie pytania, kdre
wykraczaty poza prace z pomocami dydaktycznymi i otworzyty pole do dyskusi nad mozliwoscig zmiany

7 Projekt LWE zostat zrealizowany jako grant badawczy w Elblgskiej Uczelni Humanistyczno-Ekonomicznej w latach 2011-2014
w formie propozycii skierowanej do $rodowiska pedagogéw z gminy Elblgg i okolic oraz studentéw kierunku edukacjo wezesnoszkolna.
Wspatwykonawcg projektu byta dr Kamila Zdanowicz-Kucharczyk. Liczebnos¢ zespotu wspétpracuigcego w projekcie LWE wynosita od
4 do 6 oséb, zaleznie od aktualnie realizowanego zadania badawczego. Projekt zostat zakoriczony w 2014 roku, a obecnie jego
kontynuacig jest powstate na terenie EUH-E Laboratorium bedgce warsztatem dla studentéw oraz wypozyczalnig pomocy edukacyinych
dlo nauczycieli.

92



Jolanta Kruk: Projektowanie w edukacji. Aspekty metodologiczne i praktyczne na przyktadzie...

"

instytucji edukacyjnych. Pojawita sig potrzeba redefinicji ustalonych pojec, takich jok ,metodyka™ ,warsztat
pracy”, ,laboratorium” , , Swiadomos¢ zawodowa”. Ponizszy schemat obrazuje proces zmian, ktdry objgt
nigktdre kategorie, poczgtkowo nie branych pod uwagg, a ktdre uznalismy za znaczgce elementy procesu
projektowego. Nalezg do nich ,mefodyka”, ,Srodowisko kulturowe” oraz ,$wiadomosc i sumoswiadomos¢
zawodowa”.

Nauczyciel i metodyka — (pytanie o metodyke)
Vi

Interakcje w instytucii i srodowisku (przestrzen instytucji?)
kW4

Srodowisko kuliurowe a wzory zachowari
i

|
)
|
Todsamesé, wspélnota, izolaga |
|
|
|
|
|

S

Swiadomos¢ zawodowa

|
|
|
|
|
LV
‘ Warsztat pracy nauczycielskiej (Iilgrmorium, przestrzefi publiczna)
|
|
|

Wiedza procesualna: skrzynka z narzedziami (metodyka kulturowa) lub schematy wykonania (metodyka ekspercka)
7

Dowiadczenia bezposrednie i zaposredniczone

Samoswiadomos¢

Rysunek 1. Ewolucja i whgczanie nowych kategorii do procesu projektowego

W schemacie obrazujgcym ewolucig i whgczanie nowych kategorii do procesu projektowania, szczegdlnie
znaczqee wydaje sie przeksztatcenie dyskusji nad nauczycielem i jego warsztatem pracy (metodykg, wiedzg
i kompetencjomi, zasobami dydaktycznymi) w refleksje nad zwigzkami i zaleznosciami, ktore wczesniej nie
nojawity sie w zatozeniach projektu LWE. Mozna wymienic kilka takich nowych obszaréw do dalszej dyskusji
i pracy badawczej lub badawczo-projekfowej:

—  nauczyciel i jego warsztat pracy a ewolucja jego poczucia saumo,/ Swiadomosc zawodowej;

— zmiana podejscia do roli metodyki; odrdznienie metodyki eksperckiej i metodyki rozumianej jako

praktyki kulturowej;

— $todowisko kulturowe rozumiane jako przestrzen publiczna i Srodowisko instytucji rozumianej jako

przestrzen inferakcji zawodowych oraz miejsce doswiadczania poczucia wspélnoty lub izolacii.

Warsztat pracy dydaktycznej moze wyzwala¢ potenciat nauczycielski oraz sktonic go do traktowania
pomocy dydaktycznych nie tylko jako Srodkow wspierajgcych rozwdj ucznia, lecz czgsci wigkszej catosc, jakg
jest srodowisko uczenia sig.
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Powyzsze refleksje sq tymczasowo naszkicowanymi tropami dla dalszych poszukiwan, niemniej szcze-
gdlnie intrygujgcy jest fakt, ze pojawity sig w rezultacie procesu projektowania koncentrujgcego sig gtownie
na warstwie dydaktycznej. Poszerzenie obszaru dalszych dociekan o watki kulturowe, Srodowiskowe, kwestie
tozsamosci zawodowej, moze wynikac ze specyfiki procesu projektowego, kidry angazuje wszystkich uczest-
nikow dziatajgcych w sferze publicznej, ktdrej czescig jest edukacja. Proces ten realizuje sig w sferze znaczer
symbolicznych , przeniesionych” do Swiata materii, tworzqc przestrzen dia nomystu i dziatania.
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Summary

Design in education. Methodological and practical aspects on the basis
of creating space for perceptual experiences

This paper presents the concept of combining design and research processes into one coherent undertaking
with the goal of achieving cognitive and practical results in the sphere of education. In the proposed method,
the design process has characteristics of a research process, and together they are treated as a design
methodology with its parficularities suited to the field of education. This is illustrated in the second part of the
paper with examples of science centres and Early Education Lab (LWE) complete with phase and component
description typical for their design process. A significant topic discussed in the paper is the importance of the
stage of reflection and evaluation for the future of the projects.

Keywords: didactics, artefucts and objects, perception experience, design methodology, education design.



