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Zagadka jako konstytutywna czes¢ poetyki questu

Streszczenie

Quest jest tekstem uzytkowym, niezbednym podczas uprawiania innowacyjnej
formy turystyki — questingu, czyli gry terenowej taczacej walory edukacyjne i zabawe.
Celem artykutu jest charakterystyka zagadek, stanowigcych obowigzkowe cze¢sci questu.
W artykule podjeto cztery aspekty: 1) Trafno$¢ uzycia nazwy ,,zagadka” w stosunku
do specyficznych zadan typowych dla questu, 2) Typy zagadek wigzace tre$¢ zagadki
z rodzajem zadania, 3), Funkcje zagadek, 4) Praktyczne wskazowki dotyczace redago-
wania zagadek rozwigzywanych podczas przemierzania szlaku. Podstawe badan stanowi
zbidr tekstow opublikowanych w Internecie pod wspdlnym tytutem ,,Wielkopolskie
questy” — kolekcje t¢ buduje Pracownia Krajoznawcza Wojewodzkiej Biblioteki
Publicznej i Centrum Animacji Kultury w Poznaniu.

Stowa kluczowe: zagadka, tekst uzytkowy, zabawa, edukacja, questing

Quest jest nowym typem tekstu uzytkowego, swoistg instrukcjg niezb¢dng
dla os6b podejmujacych gre terenowa, zwanag niekiedy wyprawg odkrywcow.
Gra ta, upowszechniajgca si¢ w Polsce po roku 2000, taczy pierwiastki ludyczne
1 edukacyjne, polega na przemieszczaniu si¢ turystOw w obranej przestrzeni
szlakiem nieoznaczonym w terenie, lecz opisanym wtasnie w quescie. Stowo
quest, nieobecne na razie w stownikach jezyka polskiego, oznacza rowniez sam
szlak opisywany w tekscie oraz ulotke zawierajaca jego opis. Dziatania krajo-
znawcze, polegajace na zaplanowaniu 1 opisie takich tras okresla si¢, podobnie
jak samg gre, mianem questingu. Questing jest wiec specyficzng ,,metoda
poznawania dziedzictwa miejsca”’. Grzegorz Golo$ definiuje questing jako
»tworzenie nieoznakowanych, krétkich szlakow, ktorymi mozna wedrowac, kie-
rujac si¢ informacjami zawartymi w wierszowanych wskazéwkach™”. Zdaniem

"' Ekoturystyka i odkrywanie dziedzictwa. Zbiér dobrych praktyk, red. D. Zareba, Krakow 2008.

Cyt. za: http://questing.pl/co-to-jest-questing/ [dostep: 20.05.2015].
G. Goto$, Questing i gry terenowe jako atrakcyjne rekreacyjno-edukacyjne formy aktywnosci
na terenach lesnych, ,,Studia i Materiaty CEPL w Rogowie” 2013, nr 1 (34), s. 74.
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Anny Pawlowskiej ,,questing stanowi potaczenie metody zwiedzania, edukacji
regionalnej, aktywnego wypoczynku oraz promocji dziedzictwa kulturowego
i przyrodniczego™.

Zainteresowanie questingiem narasta, czego dowodem jest coraz wigksza
liczba tras przeznaczonych dla oso6b poruszajacych sie pieszo, ale 1 na rowerach,
a takze udane proby przeniesienia przekazu do swiata komunikacji elektronicznej
w postaci aplikacji mobilnych przeznaczonych do wykorzystania w smartfonach
czy przy uzyciu innych urzadzen przenosnych®. Questy uznaje si¢ rowniez za spo-
sob promowania danego regionu oraz narzedzie integracji lokalnych spotecznosci’.
Niezmienne pozostaje sedno questingu: aktywizacja turysty poprzez organizacj¢
mozliwie atrakcyjnego sposobu zwiedzania odwolujacego si¢ do wskazan zawar-
tych w zaproponowanym tek$cie. Sam quest, jako upowszechniajacy si¢ gatunek
tekstu uzytkowego, nie doczekat sie jeszcze pelnego opisu genologicznego®.

Osoba wyposazona w darmowy tekst nazywany questem dysponuje rymo-
wanym (najczgsciej) opisem trasy oraz uproszczong mapa okolicy, z naniesionym
punktem startu, lecz bez wrysowania przebiegu $Sciezki. Moze podja¢ samodzielny
spacer w otwartej przestrzeni w dowolnie obranym czasie (wyjatek stanowig
questy poswigcone zwiedzaniu obiektow, takich jak np. muzea czy zamykane na
noc parki). Postlugujac si¢ instrukcja, dociera ostatecznie do tzw. skarbu — w przy-
gotowanej przez autorow questu kryjowce odnajduje zwykle pieczeé, ktdrej odcisk
bedzie stanowit pamigtke przemierzenia traktu. Po drodze zapoznaje si¢ z wiado-
mos$ciami na temat okolicy — sg to tresci dotyczace historii, kultury materialne;j
1 duchowej (tu swe miejsce znajdg motywy religijne), geografii 1 przyrody.

Dla kompozycji questu konstytutywne sg dwa typy segmentow:

1. Wskazdéwki topograficzne umozliwiajace orientacje w terenie i porusza-
nie si¢ po nim zgodnie z zamystem autora;

A. Pawlowska, Questing jako innowacja w turystyce kulturowej, ,,Turystyka Kulturowa” 2014 nr 1, s. 30,
http://www.turystykakulturowa.org/pdf/2014 01 02.pdf [dostep: 25.05.2016].

Jako przyklad przywota¢ mozna seri¢ questow powstatych z inicjatywy Stowarzyszenia Gosciniec
4 Zywioléw; obejmuje ona trasy na terenie czterech gmin: Stryszowa, Mucharza, Lanckorony i Kalwarii
Zebrzydowskiej. Aplikacja, bedaca elektroniczng wersja questow papierowych, a przeznaczona
na smartfony z systemem Android 2.2., wykorzystuje mozliwos¢ lokalizacji turysty za pomoca GPS,
Dostepna jest w Google Play pod linkiem: https:/play.google.com/store/apps/details?id=pl.treespot.
questy; mozna jg rowniez zdoby¢ dzieki zeskanowaniu kodu QR, widocznego np. na plakatach
w odpowiednich miejscowosciach. Zob. http://www.lanckorona.pl/news,548.html [dostep: 25.05.2016].
Zob. L. Wilczynski [Agencja Public Relations Planet PR], Questing™, czyli jak skutecznie wypromowaé
SwWoj region w oparciu o wspolprace lokalnej spolecznosci (prezentacja multimedialna), www.festiwal
promocji.pl/fileadmin/user upload/PLANETPR questing Jablon 31.03.11.pdf [dostep: 20.05.2015].
Zarys charakterystyki genologicznej questu, z uwzglednieniem poziomu kompozycji, relacji pragma-
tycznych, obrazu $wiata i stylistyki przedstawilam w artykule: K. Czarnecka, Quest, czyli edukacja
przez zabawe. Proba wstepnej prezentacji gatunku [w druku].
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2. Zagadki, czyli wplecione w narracj¢ zadania, ktdrych obecno$¢ sprawia,
Ze synonimem questingu jest rOwniez wyrazenie ,,turystyka z zagad-

kami”’. Zadania te stanowia przedmiot niniejszego artykutu.

Definiujac podstawy semantyczne zagadki, Jan Kasjan pisze: ,,Zagadka
jest, mowiac najogdlniej, pewnym rodzajem zadania umyslowego, ktore polega
na tym, by zidentyfikowa¢ jaki§ przedmiot na podstawie jego charakterystyki
stownej”®. Zdaniem Juliana Krzyzanowskiego, zagadka ,,podobnie jak przystowie,
nalezy do najprostszych utworow literackich stojacych na pograniczu literatury
i jezyka™. Badacze wyrdzniaja dwie klasy zagadek: literackie oraz ludowe;
podziat ten bywa jednak podwazany, m. in. ze wzgledu na przemieszczanie si¢
podobnych motywéw w roznych sferach kultury oralnej i pi$miennictwa'.
Jak podaje Stownik terminow literackich, istota zagadki jest dwucztonowa
kompozycja, obejmujgca pytanie i odpowiedz: ,Na czg$¢ pytajng sktada sie
posrednie okreslenie danego przedmiotu zazwyczaj za pomocg krotkiego opisu
(czasem majacego postaé peryfrazy), wskazujacego jego cechy (np. ,,dwa kije,
a na koncu rzemyk™: odpowiedz: ,,cepy”); zadaniem odpowiadajacego jest wska-
zanie, o jaki przedmiot chodzi, a wigc dokonanie swoistego przektadu posrednich
okreslen na konkret”''. Ryszard Tokarski kladzie akcent nie tyle samo na pytanie,
co na segment zagadki, zawierajacy pewien opis obiektu, ktorego nazwe nalezy
odgadng¢. Dla dwoéch cztonoéw zagadki uzywa termindw: parafraza 1 temat:
,Opisowg czeg$¢ zagadki nazwiemy parafraza, natomiast poszukiwany przedmiot
1 jego korelat jezykowy — tematem zagadki. Zagadka stanowitaby zatem catos¢
sktadajaca si¢ z parafrazy i tematu”'?. Odgadywanie mozna skomplikowa¢, wpro-
wadzajac do zagadki wyrazenia metaforyczne. Wiadystawa Ksigzek-Brylowa
w artykule na temat zagadek poetyckich Wactawa Potockiego pisze: ,,Jezeli
zastosuje si¢ przyjeta do analizy metafory terminologi¢: temat gldéwny, czyli to,
o czym si¢ orzeka, temat pomocniczy, to, przy pomocy czego orzeka si¢ o temacie
glownym 1 wreszcie zbior predykatow — wyktadnikow metafory, to stwierdzimy,

ze zagadka jest wyrazeniem metaforycznym z ukrytym tematem gtownym”"”.

7 . . . . , .
A. Pawlowska, op. cit. Inne nazwy obecne w literaturze to ,,poszukiwanie skarbow”, ,,odkrywanie

tajemnic matej ojczyzny”
8 Kasjan, Polska zagadka ludowa, Wroctaw 1983, s. 8.
J. Krzyzanowski, Przedmowa, [w:] Polskie zagadki ludowe, wybral i oprac. S. Folfasinski, Warszawa
1975,s. 7.
10 Ibidem, s. 9.
M. Gtowinski, hasto: Zagadka, [w:] Stownik terminow literackich, red. J. Stawinski, Wroctaw 1988,
s. 585.
R. Tokarski, Zagadki — metafory — gry jezykowe, w: Jezyk artystyczny, t. 6, red. A. Wilkon, Katowice
1989, s. 17.
W. Ksigzek-Brylowa, O zagadkach poetyckich w ,, Ogrodzie, ale nie plewionym” Wactawa Potoc-
kiego, [w:] W swiecie nazw. Ksigga jubileuszowa dedykowana Profesorowi Czestawowi Kosylowi,
red. H. Pelcowa, Lublin 2010, s. 221. Konsekwencja uzycia metafor jest podzial zagadek na opisowe
i metaforyczne (ibidem).

191



KATARZYNA CZARNECKA

Charakterystyka zagadki zarysowana w literaturze przedmiotu obejmuje
m.in. wykorzystanie obrazoéw zastepczych — wspomnianej juz peryfrazy oraz
metonimii'®, ,,przedstawienie w zawoalowany sposob”', ,.celowe skomplikowanie
elementow, [ktore — dop. K.Cz.] ma prowadzi¢ do tego, by odnalezienie elemen-
tow domysInych utrudni¢, by kierowaé odbiorce na trop bledny”'®, zastosowanie
swoistego szyfru'’, mozliwos¢ wykreowania komicznych konceptoéw. Dla niniej-
szych rozwazan istotna wydaje si¢ tradycja wprowadzania zagadek do tekstow
o wigkszej objetosci, np. opowiesci ludowych czy bajek'® — podobnie i zagadki
questowe stanowig sktadnik wigkszego tekstu.

Prezentacja zagadek stanowigcych niezbedng cze$S¢ questu obejmie
4 aspekty: 1) Problemy terminologiczne, 2) Typy zagadek wigzace tre$¢ zagadki
z rodzajem zadania, 3), Funkcje zagadek, 4) Praktyczne wskazowki dotyczace
redagowania zagadek rozwigzywanych podczas przemierzania szlaku. Materiat
przyktadowy czerpi¢ z jednej z dostepnych w Internecie kolekcji questow —
zbioru pt. Wielkopolskie questy", stanowiacego cze§¢ portalu pt. Serwis Wielko-
polska, ktéremu patronuje Pracownia Krajoznawcza Wojewodzkiej Biblioteki
Publicznej 1 Centrum Animacji Kultury w Poznaniu (obecnie 40 questow). Auto-
rami pojedynczych questéw sg pracownicy placéwki, wigkszosci — zafascynowane
gra osoby reprezentujace spotecznosci lokalne.

Problemy terminologiczne

Zadania zawarte w questach — podobnie jak klasyczne zagadki — skomponowane
sg z dwoch elementow: z wypowiedzi, ktora ma sktoni¢ odbiorce do dziatania, do
aktywnosci intelektualnej 1 reakcji werbalnej, oraz z zaplanowanej przez autora
odpowiedzi, ktora nalezy wpisa¢ w odpowiednim miejscu zaznaczonym w quescie.
Zgodnie z zatozeniami gry, odbiorca questu, czyli turysta odczytujacy tekst pod-
czas wedrowki ukierunkowanej jego tresciami, winien odgadna¢, a praktyce naj-
czesciej: odszuka¢ odpowiednie dane, bedace rozwigzaniem zagadki. Jak wspom-
niano powyzej, cze$¢ inicjalng badacze zagadek ludowych 1 literackich nazywaja
pytaniem lub parafrazg (akcentujac zadanie odpowiedzi lub zastgpczy opis
poszukiwanego przedmiotu). Pierwszemu segmentowi zagadki zawartej w quescie
nie zawsze nadaje si¢ ksztalt pytania lub deskrypcji. Od formy zadania istotniejsza
jest intencja nadawcza, sprowadzajaca si¢ do formuty: ,,chce, zeby$ odpowiedzial”.

J. Krzyzanowski, op. cit., s. 7.

J. Kasjan, op. cit., s. 135.

J. Krzyzanowski, op. cit., s. 8.

Por. W. Ksiazek-Brylowa, op. cit., s. 219.

J. Krzyzanowski, op. cit., s. 11. Por. takze rozdzialy w monografii J. Kasjana, op. cit.: Zagadka
w piesni, Zagadka w opowiesciach ludowych.
http://regionwielkopolska.pl/turystyka/gry-terenowe.html [dostep: 25.05.2016].
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Zdania oznajmujace, pytajace i1 rozkazujace podporzadkowane sa podobnej
illokucji.

Pierwszy czton zagadki przybiera zwykle posta¢ zdania pytajacego lub
polecenia; czgsto stosuje si¢ zatem tryb rozkazujacy:

- ,,Na budynku tablica — przeczytaj napis

kiedy ja powieszono, szybko tutaj zapisz”*’;

- ,,Ktory wiadca cisy dokumentem chronit?

Zapisz tutaj szybko, tym co trzymasz w dtoni”*".

Pytanie — niekoniecznie w postaci zdania zakonczonego pytajnikiem —
podobnie jak w pragmatyce wywiadu dziennikarskiego ,.traktowane moze by¢
jako akt dyskursywny typu dyrektywnego, wtedy nacisk potozony jest na stero-
wanie przez zadajacego pytanie zachowaniem interlokutora”?.

Innym rozwigzaniem o tej samej funkcji jest opuszczenie czgsci zdania —
konieczno$¢ udzielenia odpowiedzi sygnalizuja jedynie kratki [ze wzgledow

technicznych zastgpuje¢ je podkreslnikami — K.Cz.], ktore trzeba wypetni¢:

Tam dab, jesioni _ okazaty,
na pomnik w przesztoéci gesty cief rzucaty™.

Ulatwieniem dla we¢drowca bywa szczegotowa podpowiedz, dotyczaca
tego, gdzie mozna znalez¢ niezbgdne informacje:

Nad ta panorama napis wszystkim glosi,
Ze muzeum w swoje progi prosi’*.

Odpowiedz nie jest skonwencjonalizowang formulg odtwarzang z pamigci,
niczym w zagadce ludowej. Nie dopuszcza si¢ tu wariantdw, co oznacza, ze istnieje
tylko jedna odpowiedz poprawna co do formy i znaczenia. Brakujacy urywek
tekstu musi zgadza¢ si¢ z zakomunikowang graficznie liczbg znakow i — co bywa
trudniejsze — z zalozeniem autora. Jezeli odpowiedz wkomponowana jest w stru-
kture zdania, nalezy przy wpisywaniu uwzgledni¢ stosowng forme¢ gramatyczng
(np. wybra¢ odpowiedni przypadek i liczbe rzeczownika); w razie przewidywanych
watpliwosci autorzy dodajg dopiski precyzujace typu ,,podaj w liczbie mnogiej”;
»liczba pojedyncza”. W sytuacji, gdy miejsce na odpowiedz zlokalizowano
na koncu wersu, pewng pomoca moga okazac si¢ rymy:

2 Milostaw zawsze polski, http://regionwielkopolska.pl/pub/uploaddocs/quest miloslaw 4 bez tla-

m.pdf [dostep: 25.05.2016]; we wszystkich cytatach z questow zachowano oryginalng ortografie,
interpunkcje 1 wszelkie potknigcia jezykowe.

Arboretum w Korniku, http://regionwielkopolska.pl/pub/uploaddocs/quest_kornik arboretum 5 log
bez_tla-m.pdf [dostep: 25.05.2016].

M. Grzelka, Pytanie dziennikarskie, Pragmatyka i retoryka, Poznan 2008, s. 45.

Mitostaw zawsze polski, http://regionwielkopolska.pl/pub/uploaddocs/quest miloslaw 4 bez tla-
m.pdf [dostep: 25.05.2016].

Krolewski  Poznan, http://regionwielkopolska.pl/pub/uploaddocs/quest krolewskipoz hkolegiacki
5 log bez_tla-m.pdf [dostep: 25.05.2016].
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Stoi tam architekt, Jan Baptysta ,

g 2
zbudowal ratusz wieki temu, dawno 3,

Rozwigzaniem jest w tym wypadku wloskie nazwisko Quadro, ktore
nalezy odnalez¢ w stosownym napisie.

Segmenty questu, nazywane przez tworcow, praktykow i badaczy gry
terenowej zagadkami, odbiegaja swym ksztaltem od modeli zagadek, utrwalo-
nych w kulturze. Z forma genologiczng zagadki literackiej 1 ludowej wigze je dwu-
cztonowa struktura, obejmujaca fragment, ktory sktania do udzielenia odpowiedzi
oraz samg odpowiedZz, w narzuconej, niewariantywnej postaci. Definiujacy
zagadke Jan Kasjan wlacza ja do kategorii zadan umystowych?®, a zatem takich,
ktorych rozwigzywanie odbywa si¢ dzieki uzyciu sit intelektu (pamigci, wyobrazni,
zdolno$ci czynienia skojarzen). Zagadka z questu jest niewatpliwie rodzajem
zadania, jednak jego rozwigzanie wymaga zastosowania szerszego spektrum
narzg¢dzi poznawczych oraz wyjscia na zewnatrz, poza ludzki intelekt, do otacza-
jacego swiata (lub przynajmniej dostepu do bardzo dobrego odwzorowania
terenu, w postaci map, zdje¢, filmow i szczegdtowych opisow). Wigkszos¢ zagadek
questowych opiera si¢ na pewnej orientacji w przestrzeni 1 spostrzegawczosci,
umiejetnosci  odnalezienia elementow zawierajacych potrzebne informacje,
zdolnosci ich odpowiedniego wyboru 1 zastosowania. ,,Identyfikacja przedmiotu
na podstawie jego charakterystyki stownej”?” — bedaca wedlug J. Kasjana istota
zagadki — zachodzi réwniez w przypadku zagadek z questow. Uczestnik gry ma
do dyspozycji tekst pisany i1 to dzigki niemu zdobywa dane niezbedne do
rozwigzania. Poszukuje ich jednak zwykle nie w pamieci, lecz w fizycznym
otoczeniu — 1 dopiero potem przetwarza. Zagadki wkomponowane w questy spet-
niajg takze kolejny z warunkow sygnalizowanych przez monografiste zagadki
ludowej: kazda z nich ,,musi by¢ pomys$lana oczywiscie w taki sposob, by
umozliwiata identyfikacj¢, nie czynigc jej jednak zbyt fatwa; musi wigc réwno-
cze$nie odstaniaé i ukrywaé”?.

Ze wzgledu na wage informacji zdobywanych w terenie 1 wyjscie poza
operacje odwotujace si¢ do zasobéw pamigci oraz zdolnosci dekodowania gier
jezykowych uzycie nazwy ,,zagadka” jako okreslenia zadan wspoitworzacych
quest moze budzi¢ pewne watpliwosci. Za zachowaniem nazwy przemawia
jednak omoéwiony powyzej wybor cech upodabniajacych interesujgce nas zadania
do typowej zagadki, a takze wzglad uzualny — nomenklatura, przyjeta w samych
questach oraz w réznego typu wypowiedziach na ich temat.

2 Ibidem [dostep: 25.05.2016].
J. Kasjan, op. cit., s. 8.

7 Tbidem.

% Tbidem.
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Podstawowe typy zagadek

Zagadki wydobyte z Wielkopolskich questow uktadaja si¢ w kilka grup. Najczesciej
wykorzystywane typy zagadek pozostaja w zwigzku z rodzajem informacji
zdobywanych w terenie, skorelowane sg ze zrodlem odpowiedzi i sposobem jego
wyzyskania.

Model 1. Odpowiedzi wydobywane z tekstdOw umieszczonych na trasie questu

Zadaniem uczestnika gry jest odnalezienie napisu 1 przepisanie go w catosci lub
w czgsci (wynotowuje si¢ wyraz lub grupe wyrazow, sylabe, literg, cyfry itp.).
Zagadka polega na wyborze wiadomos$ci (wpisz imie, wpisz date Smierci)
lub sprowadza si¢ do potraktowania napisu jako zbioru znakéw graficznych
(wpisz przedostatniq litere). Strategi¢ te potwierdzaja ponizsze cytaty:

- wybor informacji:

Podejdz do fontanny, gdzie Mars sobie siedzi,

nad kolejng zagadka troche si¢ nabiedzisz.

Gdy znajdziesz napis, imi¢ fundatora

zapisz ponizej, by sie tu zachowal™;

Zanotuj wicc, o jakim wydarzeniu wspomina napis wyryty w tym oto kamieniu®’

- wybor znaku:
Trzecia litera ze stowa pierwszego
tez Ci si¢ przyda do hasta koncowego®'.

Ostatni z przyktadow ujawnia jedng jeszcze obowigzkowa czg$¢ questu —
koncowe hasto, ktoremu wiecej uwagi poswigecimy w charakterystyce funkcji
zagadek.

Model 2. Odpowiedzi zwigzane z wykonywaniem zadan arytmetycznych
odnoszacych si¢ do obiektow znajdowanych na szlaku

Zadania o charakterze arytmetycznym ro6znig si¢ stopniem trudno$ci. Proste
rachunki wymagaja policzenia widocznych elementow:

- Policzcie domy, wpiszcie cyfre w kratki,
I ruszajcie szuka¢ kolejnej zagadki®?;

O czym milczq rzezby, http://regionwielkopolska.pl/pub/uploaddocs/quest pomniki 6 log bez tla-
m.pdf [dostep: 25.05.2016].

Sladami Piastow. Giecz, http://regionwielkopolska.pl/pub/uploaddocs/quest z giecza.pdf [dostep:
25.05.2016].

Jarocin. Festiwal krok po kroku, http://regionwielkopolska.pl/pub/uploaddocs/jarocin 3 popr bez
tla-m.pdf [dostep: 25.05.2016].

Kolej na Krzyz, http://regionwielkopolska.pl/pub/uploaddocs/krzyzwlkp 5 bez tla-m.pdf [dostep:
25.05.2016].
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- Gdzie aleja si¢ konczy, stonce jasniej Swieci,
jest tam pomnik, wiec policz ile na nim dzieci;
- Herbu miasta przeoczy¢ chyba nie wypada.

Ile ptatkow si¢ w rozy Porajow rozklada?**.

Liczy¢ mozna wszelkie stabilne elementy otoczenia, czyli takie, co do
ktorych zachodzi uzasadnione przypuszczenie, ze nie zostang tatwo zmienione,
przemieszczone lub usunigte.

Zadania zlozone wigzg si¢ z wykonaniem dodatkowych, niezbyt trudnych
operacji — dodawania, odejmowania, mnozenia; mozna tu uzy¢ danych wydobytych
Z Napisow:

- To zadan nie koniec, droge dalszg poznasz
gdy z drugiej daty wszystkie cyfry dodasz.
=

b

- Oblicz r6znicg dwodch ostatnich cyfr z roku zatozenia Parku —
to ostatnia cyfra szyfru — moj Ty niedowiarku!’®,

Zadania matematyczne nie powinny wymaga¢ stosowania zbyt duzych liczb.
Niektore, bardziej skomplikowane zagadki pomyslane sg w taki sposdb, by po-
traktowa¢ wynik obliczen jako liczebnik porzadkowy i do kratek na rozwigzanie
wpisa¢ odpowiadajgcg mu liter¢ alfabetu. W takim przypadku nalezy zadbac
o0 jasng informacj¢ na temat stosowanego alfabetu, uwzgledniania lub nieuwzgled-
niania specyficznych polskich znakow, takich jak np. g, ¢, ¢, n, S itp.

Model 3. Odpowiedzi sprowadzajace si¢ do nazwania lub opisu elementow
topografii terenu

Turysta zapraszany jest do tego, by znalez¢ obiekt na trasie spaceru, jako roz-
wigzanie zagadki wpisa¢ stosowny wyraz, np. nazwe zwierzecia widniejacego
w herbie miasta, nazwe¢ charakterystycznego przedmiotu, czesci posagu, np.:

- Na murze mozaiki — wyt¢z dobrze oko,
postacie sztuk picknych dostrzezesz wysoko.
Zobacz, co robi panna trzecia z lewej —

w reku wazon trzyma, w drugiej rece ;

3 Dzieci wrzesiriskie historie tworzyly, http://regionwielkopolska.pl/pub/uploaddocs/wrzesnia_int

bez_tla-m.pdf [dostep: 25.05.2016].
* Ibidem.
3 Arboretum w Koérniku, http://regionwielkopolska.pl/pub/uploaddocs/quest_kornik arboretum 5 log
bez_tla-m.pdf [dostep: 25.05.2016].
Zerkéw — miasto na wzgdrzach, http://regionwielkopolska.pl/pub/uploaddocs/zerkow 5a_bez_tla.pdf
[dostep: 25.05.2016].
O czym milczg rzezby, http://regionwielkopolska.pl/pub/uploaddocs/quest pomniki 6 log bez tla-
m.pdf [dostep: 25.05.2016].
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- Poszukaj matki z synem. Czy moze juz wiesz,
jaki pod ich stopami przyczait sie zwierz?*;

- Niebieskiego znaku drogowego wygladaj.
Stan na wprost niego smiato,

. . 39
Zapisz CO na nim namalowano™".

Mimo iz w kazdym z wielkopolskich questow mozna znalez¢ przeci¢tnie
kilkanascie zagadek, prawie wszystkie stanowig realizacj¢ jednego z trzech
omowionych modeli, co moze by¢ wynikiem wzorcow sugerowanych lub prefero-
wanych przez konkretny zespot akceptujacy propozycje tekstow. Uwage zwraca
ubdstwo operacji metaforycznych oraz unikanie jezykowych, znaczeniowych
utrudnien ,ktore sprawiaja, ze zagadka nie jest prostym potaczeniem parafrazy

i tematu, lecz staje sie pewnego rodzaju semantyczna gre jezykowa”*.

Funkcje zagadek

Segmenty nazywane zagadkami sg obowigzkowymi elementami struktury questu.
Tekst pozbawiony zagadek przypominatlby w pewnym stopniu tradycyjny opis
przebiegu trasy turystycznej, zawierajacy dane krajoznawcze oraz podpowiedzi
ukierunkowujgce ruch wedrowca.

Analiza zagadek pozwala na wyodrebnienie kilku podstawowych funkcji.

1. Zagadki stuza edukacji, pomagaja zdoby¢ wiedze¢ lub doskonali¢ umie-
jetnos¢ dostrzegania szczegotow otaczajacego Swiata: detali architektonicznych,
zjawisk przyrody, cech godnych zapamictania itp. Funkcja ta stoi w wyraznej
opozycji wobec tradycyjnych zagadek ludowych — jak podaje autor hasta ze
Stownika terminow literackich, ,Pytania w zagadce zadawane s3 nie po to,
by poszerzy¢ wiedze pytajacego, ich cel stanowi sprawdzenie znajomosci kodu
u tego, komu pytanie sie zadaje”*'. Zagadki z questow nie powinny natomiast
kojarzy¢ si¢ z odpowiedzig gotowa, skonwencjonalizowang. Dobrze zaprojekto-
wana odpowiedz wnosi informacje nieoczywiste dla uczestnika, a wlasnorgczny
zapis moze pomoéc w ich utrwaleniu.

2. Dzigki rozwigzaniu odpowiednio skonstruowanej zagadki uczestnik moze
uzyska¢ dane co do poruszania si¢ w przestrzeni — brak odpowiedzi uniemozliwia
lub przynajmniej utrudnia sprawng orientacj¢ w terenie. Uzupehienie luki
w tek$cie bywa warunkiem zdobycia wskazowki topograficzne;.

Do Powidza po rozum, http://regionwielkopolska.pl/pub/uploaddocs/powidz 3 bez tla.pdf; [dostep:

25.05.2016].

Jarocin. Festiwal krok po kroku, http://regionwielkopolska.pl/pub/uploaddocs/jarocin 3 popr bez
tla-m.pdf; [dostep: 25.05.2016]; wybor obiektu pomocniczego w opisie wydaje si¢ niezbyt szczgsliwy,
poniewaz znaki drogowe bywaja przenoszone.

R. Tokarski, op. cit., s. 17.

1 M. Glowiniski, op. cit., s. 585.

39

197



KATARZYNA CZARNECKA

3. Zagadki uatrakcyjniajg marszrutg, chronig turystow przed ewentualnym
wrazeniem monotonii, sktaniaja do zaangazowania si¢ i1 aktywno$ci wykracza-
jacej poza przemieszczanie si¢ zgodne z opisem edukacyjnego spaceru. Jako
rodzaj wyzwania wnosza pewne napi¢cie wynikajace z mierzenia si¢ z kolejnymi
zadaniami. Zagadki zawarte w questach zazwyczaj nie okazujg si¢ nadmiernie
trudne, maja one charakter dobrowolnej, niezobowigzujacej, przyjemnej zabawy,
prowadzonej wedlug pewnych regul, wyodrgbnionej — czyli toczonej w pewnych
granicach czasowo-przestrzennych. Pozwalaja czerpa¢ przyjemnos¢ z tajemnicy,
wigzg si¢ z upodobaniem do przezwyciezania trudnosci oraz z zadowoleniem,
jakiego dostarcza aktywno$¢ umystowa i ruchowa — wpisuja si¢ zatem w duzej
mierze w charakterystyke czynnosci ludycznych zaproponowang przez Rogera
Caillois**. Wartoéci edukacyjne questu stoja jednak w opozycji do kategorii
bezproduktywnosci, ktora autor ten uwaza za ceche konstytutywna zabawy™.

Mimo pewnych podobienstw, zwigzanych z udzialem w grze, zagadki
r6znig si¢ od zadan znanych z tradycyjnych podchodéw, w ktérych istotne sa:
sprawnos¢ dzialania, pokonanie przeszkdd, czas i rywalizacja. Typowe podchody
nie s3 bowiem zwigzane z zadaniami popularyzacyjnymi, z edukacja regionalna,
historyczng itp.

4. Rozwiazujac zagadki, turysta zbliza si¢ do jednego z celow gry: zyskuje
informacje sluzace do odtworzenia hasta. Hasto, lokowane na koncu tekstu,
sygnalizowane jako oznaczony ramkg szereg numerowanych miejsc do uzupet-
nienia, jest stalym elementem poetyki questu. Aby zrekonstruowac hasto, trzeba
wczesniej rozwigza¢ zagadki, a rozwigzania wpisa¢ do stosownych kratek. Znaki
z pol opatrzonych numerami nalezy przenies¢ do hasta (podobnie jak czyni si¢ to
w krzyzowkach z hastem). Wielo$¢ zagadek oraz podporzadkowanie wigkszosci
z nich rekonstrukcji hasta zach¢ca do uznania questu za swoistg zagadke wielo-
segmentowq: odpowiedzi na poszczegolne pytania umozliwiajg uczestnikom gry
zdobycie odpowiedzi wienczacej catos¢ przedsiewzigcia. Wypracowanie pelnego
brzmienia hasta to dodatkowa nagroda, czynnik motywujacy do wysitku, wyzwala-
jacy pewna satysfakcje. Tre$¢ hasta nie jest skonwencjonalizowana — moze to
by¢ np. synteza przekazu zawartego w quescie lub kolejna informacja o walorze
edukacyjnym:

Jesli cheesz zakonczy¢ dzisiaj tg [sic!] zabawe,

wpisz tu litery, ktore zdobylismy razem.

Odczytasz wtedy tytut Sienkiewicza mowy,

Raz tu zapisany nie uleci z glowy™.

2 R Caillois, Ludzie a gry i zabawy, [w:] idem, Zywioi i fad, thum. A. Tatarkiewicz, Warszawa 1973, s. 306.
43 1
Ibidem.
' Milostaw zawsze polski, http://regionwielkopolska.pl/pub/uploaddocs/quest miloslaw 4 bez_tla-
m.pdf [dostep: 25.05.2016].
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Zdarza si¢, ze hasto, podobnie jak pojedyncze zagadki, przeradza si¢ w pod-
powiedz topograficzng — bez niej nie mozna znalez¢ skarbu, czyli dokonczy¢ gry:

- Teraz hasto cale mozecie utozy¢
Wystarczy litery w dobre kratki wtozy¢.
Jesli je juz znacie, to wiecie,
- Gdzie skarb ukryty w skrzyni odnajdziecie®;
- Kiedy przeniesiesz litery z zagadek
dowiesz sie gdzie ruszyé po questowy spadek™.

Rekonstrukcja hasta zwigksza walor ludyczny, mobilizuje do aktywnosci,
a jezeli tras¢ przemierza rownoczes$nie kilka 0sob — moze wigzac si¢ z rywalizacja.

Poszczegblne zagadki w réznym stopniu realizujg opisane funkcje. Lektura
zbioru questow dotyczacych Wielkopolski dowodzi, ze stosunkowo najrzadziej
uzaleznia si¢ wskazanie dalszego przebiegu trasy od rozwigzania zagadki. Czgs¢
zagadek stanowi jedynie urozmaicenie spaceru — nie wnosza one tresci edukacyj-
nych ani tez nie zawierajg liter niezbednych do koncowego hasta. Przedstawione
powyzej funkcje zagadki w quescie korespondujg z zaletami tej formy turystyki,
ktore trenerzy questingu wyrazaja w lapidarnym zapisie: ,,zabawa — emocje —
edukacja — zaangazowanie” (angielska formuta 4 x E: Entertainment, Emotion,
Education, Engagement™’).

Jak zredagowac¢ dobrg zagadke?

Udane zagadki questowe wymagaja uwzglednienia kilku podstawowych regut.
O niektorych przypominaja praktycy, zaangazowani w popularyzacje questingu™,
inne mozna wyprowadzi¢ z analizy opublikowanych tekstow. Nalezy zatem tak
redagowac¢ zagadki, aby zasadniczo nie mozna ich byto rozwigza¢ bez spaceru
w terenie; uzycie zrodet encyklopedycznych i przewodnikow nie powinno zastapi¢
osobistego przemierzenia trasy. Zadaniem autora jest wybor nieoczywistych
detali, takich, na ktore na co dzien nie zwraca uwagi ani turysta, ani mieszkaniec
okolicy, a ktore nie sg tez przedmiotem podstawowych opiséw miejsca. Poszuki-
wane informacje nie powinny by¢ og6lnie znane, fatwo wywolywane z pamigci —
najlepiej, aby dato si¢ je odszuka¢ jedynie na szlaku; mozliwo$¢ rozwigzania

¥ Kolej na Krzyz, http://regionwielkopolska.pl/pub/uploaddocs/krzyzwlkp 5 bez tla-m.pdf [dostep:

25.05.2016].

O czym milczq rzezby, http://regionwielkopolska.pl/pub/uploaddocs/quest pomniki 6 log bez tla-
m.pdf [dostep: 25.05.2016].

Por. L. Wilczynski, Dokument szkoleniowy — warsztat questingowy, materiaty zapisane w postaci
pliku  PDF:  http://www.gdansk4u.pl/de/aktualnosc/warsztat-kreatywny-z-questingu-w-gdansku-
wiadomosci_got-4024 [dostep: 25.05.2016].

Czeg$¢ uwag zawdzigczam p. Aleksandrze Warczynskiej z Pracowni Krajoznawczej Wojewodzkiej
Biblioteki Publicznej i Centrum Animacji Kultury w Poznaniu.
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zagadki bez wysitku fizycznych poszukiwan demobilizuje i tym samym podwaza
sens spaceru wyznaczong droga.

Przyktadem zbyt fatwej zagadki, niewymagajacej zdobycia wiedzy w tere-
nie, jest zdanie, do ktorego wystarczy wpisa¢ wyraz pola, narzucany przez kontekst
i oczywista laczliwo$é wyrazow: ,,Dzi§ zobaczysz tu takii  uprawne”®.
Bez udzialu w wycieczce mozna rdwniez odgadna¢ kolejne rozwigzania ulatwione
przez parzysty rym:

- Mniejszy dzwon oplatajg bluszczu strojne =~ ,
na wickszym ciag liter odlany jest $cisle®® —
(stowo do wpisania: /iscie);,

- Przy dawnej historii dzisiaj mury bledna,
kiedys$ tu wejs¢ wiele, dzisiaj tylko

(stowo do wpisania: jedno).

Nastepny przyktad, wspierany rymem, odwotuje si¢ do wiedzy kulturowej 1 znajo-
mosci paremii:
Goszczono w Poznaniu Augusta Sasa

tak jak powiedzeniu popuszczat tu %

Przywotane powyzej fragmenty stuzyty ukazaniu zadan niewymagajacych
znajomosci terenu, a przy tym stosunkowo tatwych. Z drugiej strony w zagad-
kach nie nalezy wykorzystywa¢ wiadomosci zanadto erudycyjnych, takich, ktérych
zdobycie wymagatoby odwotania si¢ do zrodet innych niz to wszystko, co mozna
znalez¢ na przemierzanej trasie (nie nalezy takze sklania¢ do poszukiwan na pod-
stawowych stronach WWW dostepnych dla uzytkownika smartfona). Zgodnie
z takim zalozeniem za usterk¢ uznamy np. pytanie o date trzeciego rozbioru Polski
lub o imi¢ bohatera narodowego, jezeli dane te nie sg dostepne np. na tablicy
pamigtkowej, mijanej podczas wedréwki. Zbyt wysokie wymagania, ktorym nie
mozna sprosta¢ podczas przyjemnej przechadzki, ktocg si¢ z ludycznym charakte-
rem gry. Nie mozna oczekiwaé¢ od uczestnikdw zabawy dodatkowej wiedzy
(np. znajomos$ci jezykow obcych), specjalnych umiejetnosci lub zachowan
(zagladania w miejsca niebezpieczne, potozone zbyt wysoko itp.) lub uzycia
nietypowego sprzetu (lornetka, drabina, lusterko). Konieczne jest wigc zachowanie
rownowagi, rezygnacja z demotywujacych zadan zbyt fatwych i1 zbyt trudnych.
Ograniczeniu ulega rdwniez charakterystyczna dla zagadek literackich sktonno$¢
do naprowadzania odbiorcéw na btedne tropy.

¥ Sladami Piastéw. Giecz, http://regionwielkopolska.pl/pub/uploaddocs/quest z_giecza.pdf [dostep:

25.05.2016].

" Ibidem.

' http://regionwielkopolska.pl/pub/uploaddocs/chwaliszewo 2 bez tla-m.pdf [dostep: 25.05.2016].

2 Krélewski  Poznar,  http://regionwielkopolska.pl/pub/uploaddocs/krolewski_poznan wersja 2.0
hotel kolegiacki tyl.pdf [dostep: 25.05.2016].
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Satysfakcji z gry nie sprzyja powtarzalno$¢ pewnego typu zagadek
w obrebie jednego questu (zgubne moga si¢ okaza¢ tak zwyczajny brak inwencji,
jak 1 upodobania autora preferujagcego wybrany model pytan). Jesli rozwigzanie
kilku zagadek nie wigze si¢ ze zdobyciem liter potrzebnych do hasta, mozna
niechcacy sprowokowac turyste do opuszczenia zadan lub skrocenia trasy, a tym
samym zniweczy¢ efekty zwigzane z krajoznawstwem.

Ustalona w praktyce konwencja genologiczna wymaga, aby w rymowang
opowie$¢ ukierunkowujaca przemierzanie nieoznakowanej trasy wbudowacé
pewng liczbe zadan zwanych zagadkami. Zagadki bedace obligatoryjnym
elementem questow podporzadkowane sg uzytkowym celom gatunku, wigzacego
popularyzacje wiedzy z zabawg 1 aktywnym wypoczynkiem w terenie o walorach
turystycznych. Funkcje zagadek pozostaja w $cistej korelacji z koncepcja kon-
kretnej gry terenowej. Niezaleznie od celu poszczegolnych zagadek, wigkszos¢
pojedynczych rozwigzan wkomponowana jest w nadrzedne zadanie: stuza
odgadnigciu czy raczej zrekonstruowaniu brzmienia koncowego hasta. Metoda
postgpowania, polegajaca na zdobyciu kolejnych danych do hasta dzieki
wykorzystaniu serii rozwigzan sprawia, ze quest mozna postrzegaé jako swoistg
makrostrukture o charakterze zagadki wielosegmentowej. Zastanawia natomiast
stosunkowo ubogi zestaw modeli zagadek oraz niedocenienie ciekawych roz-
wigzan semantycznych. Powtarzalno$¢ typéw zadan moze zmniejszaé atrakcyj-
no$¢ rozrywki, a tym samym zniech¢ca¢ do podejmowania kolejnych wedréwek
w konwencji questingu.

Poniewaz znakomita wigkszo$¢ polskich questow adresowana jest do
tzw. przecigtnego odbiorcy, bez zréznicowania wieku, zasadniczym wyzwaniem
pozostaje uniwersalne dostosowanie calej konstrukcji questu, w tym: tresci
1 formy zagadek, do oczekiwan 1 mozliwosci potencjalnych uczestnikow
wyprawy odkrywcow.
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Puzzle as a constitutive part of the quest poetics

Abstract

A quest is a non-literary text, essential when practicing an innovative form
of tourism — questing, namely an outdoor game combining educational values and fun.
The article aims at characterizing puzzles, which form an obligatory part of the quest.
The article touches upon four aspects: 1) Relevance of using the name ,,puzzle”
in relation to specific tasks typical for the quest, 2) Types of puzzles linking the content
of a puzzle with the type of task, 3), Functions of puzzles, 4) Practical tips on formulating
puzzles to be solved when traveling along the trail. The research is based on a collection
of texts published on the Internet with a common title of ,,Wielkopolskie questy” —
the texts are being collected by the Touring Studio of the Regional Public Library
and Culture Animation Centre in Poznan (Pracownia Krajoznawcza Wojewddzkiej
Biblioteki Publicznej i Centrum Animacji Kultury w Poznaniu).
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