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Od tradycyjnego materialu dydaktycznego do e-kursu

Wstep

Do edukacyjnych zastosowan Internetu przywiazuje si¢ sukcesywnie zwigk-
szong uwage. Nowoczesne technologie e-learningowe, wykorzystywane do two-
rzenia i prowadzenia elektronicznych szkolen i kursow, stanowig istotny element
ofert edukacyjnych wielu instytucji, uczelni i firm szkoleniowych. Od wrzes$nia
2007 r. obowiazuje Rozporzadzenie Ministra Nauki i Szkolnictwa WyzZszego
z dnia 25 wrzesnia 2007 r. w sprawie warunkow, jakie muszq by¢ spetnione, aby
zajecia dydaktyczne na studiach mogly by¢ prowadzone z wykorzystaniem metod
i technik ksztatcenia na odlegtos¢ [Bednarczyk 2008]. Podstawowym proble-
mem jest przygotowanie, a moze lepiej powiedzie¢ przetozenie materiatow dy-
daktycznych, bedacych w posiadaniu kazdego przeciez nauczyciela akademic-
kiego, na formg elektroniczna.

Artykut powstal na bazie doswiadczen wlasnych autora i jest proba przybli-
zenia procesu elektronizacji materiatdéw dydaktycznych.

1. Ogolna charakterystyka e-kursu

Rozwazania nad projektowaniem e-kursu rozpocznijmy od zdefiniowania
przedmiotu zainteresowan. Przez kurs e-learningowy bedziemy rozumie¢: pod-
porzadkowany okreslonemu celowi szkoleniowemu zasob tresci, przeznaczony
do samodzielnego wykorzystywania i wyposazony w elementy nawigacyjne
oraz system sterujacy praca kursanta zgodnie z dydaktycznym scenariuszem
[Przytuski 2008a]. Proces przygotowania materialow dydaktycznych dla potrzeb
nauczania na odleglo$¢ jest procesem zlozonym, a zarazem odmiennym niz
w tradycyjnych formach ksztalcenia. Trzeba bardzo wyraznie zaznaczy¢, ze
samodzielne skonstruowanie dobrego e-kursu przekracza mozliwosci poje-
dynczego cztowieka. Nad opracowaniem i ,,uruchomieniem” kursu pracuja cale
zespoty specjalistow wsrdd, ktorych nalezy wymienic:

— Eksperta dziedzinowego — osobg, ktora biegle zna dziedzing wiedzy (dys-
cypling naukowa), z zakresu ktorej opracowywany jest e-kurs. Osoba eksper-
ta jednoczesnie odpowiada za merytoryczng i dydaktyczna koncepcje e-kursu.
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— Dydaktyka medialnego — czlonka zespotu biegle znajacego mozliwosci
platformy edukacyjnej i edytoréw e-kursow. Odpowiada za zmaterializowa-
nie szkolenia w formie elektronicznej. Posiada umiej¢tnosci powiazania moz-
liwosci technicznych z koncepcja merytoryczna i dydaktyczna.

— Edytora — przeksztalcajacego koncepcje kursu w formg elektroniczna (funk-
cj¢ edytora czesto przejmuje dydaktyk medialny).

— Grafika komputerowego — ktory projektuje i realizuje oprawe graficzna
e-kursu. Odpowiada za calo$ciowy projekt plastyczny kursu, wykonuje takze
niezbedne grafiki bedace ilustracja tresci merytorycznych.

— Technika medialnego — tworzacego szeroko rozumiane media. Wykonuje
fotografie, filmy, skany, realizuje zapisy dzwigkowe, projektuje i wykonuje
animacje komputerowe.

— Programiste — tworzacego programy wspomagajace oraz ilustracyjne.

— Testera — osobe¢ zajmujaca si¢ sprawdzeniem poprawnosci dziatania e-kursu
(off-line i on-line), zanim zostanie on oddany do uzytku.

Przygotowanie e-kursu wymaga innego spojrzenia na proces projektowania
i konstruowania materiatéw wykltadowych, ¢wiczeniowych, a takze na procesy
diagnozy dydaktycznej. Odmiennos¢ podejscia do omawianych zagadnien wy-
nika przede wszystkim z nastgpujacych ograniczen. Brak jest:

— modulacji glosu,

mimiki,

— gestykulacji,

— postawy,

— motoryki [Piecuch 2008],

ktore to elementy w tradycyjnej formie przekazu tresci ksztalcenia odgrywaja

istotna role. Stad projektowane srodowisko cyfrowe e-kursu narzuca koniecz-

nos$¢ uwzglednienia takich elementow, jak:

— komunikacja,

— prezentowanie tresci ksztatlcenia w zroznicowanej formie,

— prowadzenie samoksztatcenia,

— przeprowadzanie samooceny,

— optymalizacja ergonomii psychicznej pracy uzytkownika z programem eduka-
cyjnym [Piecuch 2008].

Oprécz wymienionych atrybutow multimedialnych opracowan metodycz-
nych istnieja oczywiscie i te, ktore pozostaja w bezposrednim zwiazku z samym
procesem ksztatcenia. Stad problem wiasciwego modelowania programu eduka-
cyjnego musi uwzglednia¢ takze sferg:

— merytoryczna,

— dydaktyczna,

— wychowawcza.

Platformy e-learningowe stwarzaja bardzo szerokie mozliwosci technicz-
ne, jesli chodzi o wielorakos$¢ stosowanych form przekazu tresci ksztatcenia.
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W e-kursach oprocz tekstu tradycyjnego mozliwe jest implementowanie takze:
grafiki statycznej (obrazy, wykresy, diagramy itp.), grafiki dynamicznej, np.
w postaci animacji komputerowych, sekwencji wideo, symulacji komputerowych,
dzwigku oraz struktur hipertekstowych. Tak szerokie mozliwosci technologii in-
formacyjnych musza sktania¢ do poglebionej refleksji nad celowoscia i sposobem
wykorzystania wskazanych komponentow w projekcie, aby osiagnaé najwyzsza
zmozliwych skuteczno$¢ oddziatywania dydaktycznego. Rozstrzygniecie tych
kwestii pozostaje w gestii eksperta dziedzinowego i dydaktyka medialnego.

2. Proces projektowania e-kursu

Wychodzac z zatozenia, ze ekspert dziedzinowy wraz z dydaktykiem me-
dialnym dokonali wstgpnych ustalen w odniesieniu do materiatu szkoleniowego,
mozna przystapi¢ do wlasciwego etapu projektowania e-kursu. Przebiegal on
bedzie zgodnie z nastgpujacymi etapami:

1) stworzenie ogolnej koncepcji e-szkolenia,

2) opracowanie i weryfikacja modelu e-szkolenia,

3) przygotowanie i uporzadkowanie wszystkich potrzebnych materiatow,
4) opracowanie szczegdtowego scenariusza,

5) ustalenie kolejnosci i formy przekazywanych materiatow,

6) tworzenie kolejnych moduldéw e-szkolen,

7) testowanie i weryfikacja e-szkolenia [Przytuski 2008b].

Student przystgpujacy
do e-kursu

Diagnoza wstgpna

Do informacji
korektywnych

\ 4

Wynik diagnozy Nie

Do okreslonego
pozytywny?

miejsca w e-kursie

Do literatury
przedmiotu

Rozpoczgcie pracy
z e-kursem

Rys. 1. Modul diagnozy wstepnej
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Pozornie tylko elektronizacja mate-
riatow dydaktycznych, ktorymi dyspo-
nuje przeciez kazdy nauczyciel w tra-
dycyjnej formie, nie powinna sprawiaé
klopotow. Rzeczywistos¢ jest jednak
bardziej ztozona.

Biorac pod uwageg fakt, ze osoba
szkolaca si¢ pracuje samodzielnie z ma-
teriatem dydaktycznym, w pierwszej
kolejnosci nalezy rozstrzygnac, jaki
zasob wiedzy i umiejgtnosci taka osoba
powinna posiada¢. By¢ moze, ze za-
warto$¢ merytoryczna przygotowywa-
nego e-szkolenia jest na tyle zlozona,
ze konieczne jest posiadanie pewnego
niezbgdnego Scisle okreslonego zakresu
wiedzy, decydujacego o tym, czy infor-
macje zawarte w kursie zostana zrozu-
miane 1 wlasciwe przyswojone. W takim
przypadku konieczne jest sprawdzenie
tzw. pozycji ,,startowej” osoby przyste-
pujacej do e-kursu. Sprawdzenie takie
moze przebiega¢ zgodnie z algoryt-
mem prezentowanym na rys. 1. Jezeli

Nazwa e-kursu
. Wstep
. Nawigacja
. Cele kursu
. Zasady pracy z kursem
. Temat 1
5.1. Sekcja 1
5.1.1. Rozdziat 1
5.1.2. Rozdziat 2
5.2. Sekcja 2
5.2.1. Rozdziat 1
5.2.2. Rozdziat 2
6. Temat 2
6.1. Sekcja
6.1.1. Rozdziat 1
6.1.2. Rozdziat 2
6.1.3. Rozdziat 3
7. Test (kontrola biezaca)
8. Temat 3
3.1. Sekcja 1
3.2. Sekcja 2
3.2.1. Rozdziat 1

DN AW =

n+2. Test (kontrola sumujaca)

Rys. 2. Przvkladowa struktura e-kursu

wynik diagnozy okaze si¢ pozytywny,

wowczas rozpoczyna si¢ wlasciwa praca z kursem. W przeciwnym razie osoba
przystepujaca do szkolenia zostaje odestana do informacji korektywnych, do
okreslonej lokalizacji w e-kursie lub do literatury przedmiotu (e-kurs jest dla
uzytkownika niedostepny). Po ponownym zalogowaniu na platforme¢ edukacyjna
cala procedura przebiega zgodnie z wczesniejszym opisem. Nadmienmy, ze
uzytkownik z pewnos$cia nie bedzie odpowiadal na taki sam zestaw pytan jak
przy pierwszym logowaniu.

Jezeli ekspert dziedzinowy podjal decyzj¢ odnosnie diagnozy wstepne;,
w dalszej kolejnosci przystepuje si¢ do opracowania struktury e-kursu. Przykta-
dowa strukture pokazano na rys. 2.

Struktura kursu moze zosta¢ opracowana w dowolny sposob. W wigkszosci
edytorow do tworzenia e-kurséw nie wystgpuja ograniczenia co do mozliwosci
zagniezdzania: tematow, sekcji, rozdziatdow i1 podrozdziatow. Stad dos$¢ szerokie
mozliwosci modelowania struktury kursu. Warto zwroci¢ uwage, ze kurs nie
zawsze musi by¢ aktywny w catosci (decyzja eksperta dziedzinowego). Prak-
tycznie oznacza to, ze dostep np. do kolejnego tematu (sekcji, rozdzialu, podroz-
dziatu) uzyskuje si¢ wowczas, gdy uzytkownik po opracowaniu cz¢$ci materiatu
dydaktycznego osiagnie pozytywny wynik w diagnozie czastkowe;j.
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Kolejny etap przygotowania materialow kursowych do elektronizacji polega
na stworzeniu struktury katalogow, w ktorej beda przechowywane poszczegdlne
komponenty e-kursu. Bez wzgledu na to, czy dany komponent w projekcie wysta-
pi czy nie, zaleca si¢ zalozenie ,,pustego” katalogu (folderu). Stanowi¢ to bedzie
dodatkowy element kontroli kursu pod wzgledem kompletnosci wykorzystania
przygotowanych komponentéw. Wychodzac z takiego zatozenia, dobrze jest przy-
jac strukturg katalogow (zob. rys. 3):

— ANIMACIJA - katalog w ktorym beda przechowywane pliki z animacjami
komputerowymi.

— AUDIO - katalog z plikami dzwickowymi.

— GRAFIKA - katalog z plikami graficznymi.

— SYMULACIJA — katalog z plikami symulacjami komputerowymi.

— TEKSTY - katalog z plikami tekstowymi.

— WIDEO - katalog z plikami wideo.

— ZADANIA - katalog z plikami diagnozy dydaktyczne;.

Wazne jest, aby w katalogach byly przechowywane pliki oryginalne lub wer-
sje zroédlowe, np. animacji czy symulacji komputerowych. Do zadan dydaktyka
medialnego i grafika komputerowego bgdzie nalezata optymalizacja tychze ma-
teriatdw pod wzgledem jakosciowym oraz dostosowanie ich do mozliwosci plat-
formy e-learningowe;.

E] [TYTUL E-KURSU]

Rys. 3. Struktura katalogow w projekcie e-kursu
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3. Komponenty e-kursu

e Materialy tekstowe

Bez watpienia dominujaca forma przekazu tresci ksztatcenia w kursach beda
materiaty tekstowe. Na ogot wilasnie teksty przysparzaja najwigcej klopotow.
Scislej mowiac, istota problemu sprowadza si¢ do podzialu tekstu na logiczne
i zamknigte porcje informacji w taki sposob, by wyeliminowa¢ konieczno$é
przewijania ekranow. Cel ten mozna osiagnac, jezeli na pojedynczy ekran nie
bedzie przypadato wigcej niz 1200 znakoéw (edytor tekstu Word posiada wbu-
dowane narzedzie statystyczne, pozwalajace okresli¢ liczbe znakéow w catym
tek$cie lub zaznaczonym fragmencie), przy zalozeniu, ze ekran nie bgdzie za-
wieral innych komponentoéw, np. grafiki. Wprowadzenie do tekstu innych obiek-
tow musi skutkowaé proporcjonalnym zmniejszeniem liczby znakdéw. Tekst
przygotowany do elektronizacji w edytorze tekstu winien by¢ juz podzielony na
ekrany zaopatrzone tytutami — w sposob pokazany na rys. 4.

EKRAN 1
TYTUL EKRANU

Tresci merytoryczne. Tresci merytoryczne. TreSci merytoryczne. Tresci merytoryczne.
Treéci merytoryczne. Tresci merytoryczne. Tresci merytoryczne.

EKRAN 2

TYTUL EKRANU

Tresci merytoryczne. Tresci merytoryczne. Tresci merytoryczne. Tresci merytoryczne.
Treéci merytoryczne. Tre$ci merytoryczne. Tresci merytoryczne.

Rys. 4. Struktura projektu w pliku tekstowym

Inne obiekty zwiazane z tekstem (np. grafika) umieszcza si¢ w tekscie wraz
z podpisem. Oryginal innego niz tekst obiektu zapisuje si¢ w odpowiednim fol-
derze (zob. rys. 3) i pod nazwa zgodna z opisem w tekscie (np. rys_1.jpg). Jezeli
w chwili projektowania ekspert dziedzinowy nie dysponuje ,,obiektem”, np.
animacja komputerowa, wowczas konieczne jest zaznaczenie miejsca, w ktorym
o6w obiekt ma wystapi¢ 1 wstgpnie nada¢ mu nazwe, np. animacja_1, zamiesz-
czajac dodatkowo opis animacji, jesli ta ma zosta¢ wykonana przez programiste.
Analogiczna procedura dotyczy takze pozostatych innych niz tekst komponen-
tow. Material tekstowy zapisuje si¢ w katalogu/folderze TEKSTY.

e Materialy graficzne
Folder GRAFIKA przeznaczony jest do przechowywania grafik w oryginal-

nym najlepiej edytowalnym formacie (o ile istnieje taka mozliwos¢). Grafiki pod
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wzgledem stylu nie powinny by¢ zbyt zréznicowane. Oznacza sig je kolejno, np.
rys_l.png; rys 2.gif; rys 3.jpg itd. Zespo6l grafikow komputerowych pracuja-
cych przy projekcie dokona optymalizacji plikow pod katem ich jakos$ci i objgto-
$ci. Jezeli autor nie dysponuje odpowiednia do potrzeb grafika, a chciatby zlecic¢
jej wykonanie grafikowi komputerowemu, wowczas w odpowiednim miejscu
pliku tekstowego zamieszcza stosowng informacje o numerze grafiki wraz
z podpisem na zielonym tle oraz lokalizacja pliku tekstowego z koncepcja wy-
konania grafiki (zob. rys. 5).

EKRAN 1

TYTUEL EKRANU

Treéci merytoryczne. TreSci merytoryczne. Tresci merytoryczne. Tresci merytoryczne.
Treéci merytoryczne. Tresci merytoryczne. Tresci merytoryczne.

Rys. 5. Oznaczenie miejsca wykonania rysunku przez grafika

e Materialy dzwigkowe

E-kurs moze zosta¢ wzbogacony o kazdego rodzaju materiat dzwigkowy.
Moze to by¢ muzyka, glosy natury, a takze nagranie lektora. W kazdym przy-
padku materiat dzwigkowy powinien by¢ dostarczony w najwyzszej jako$ci
(niekonwertowany i niekompresowany). Zostanie on poddany przez zespot pra-
cujacy nad projektem obrébce optymalizacyjnej — analogicznie jak dla materia-
tow graficznych. Wszelkie materiaty dzwigkowe umieszcza si¢ w folderze AU-
DIO. Poszczegdlnym plikom dzwigckowym nadaje si¢ nazwy: Audio 1.ogg;
Audio 2.wav; Audio 3.mp3 itd. Miejsce wystapienia pliku dzwigkowego ozna-
cza si¢ w tek$cie na niebieskim tle (zob. rys. 6).

EKRAN 3

TYTUL EKRANU

Tresci merytoryczne. TreSci merytoryczne. Tresci merytoryczne. Tresci merytoryczne.
Tresci merytoryczne. Tresci merytoryczne. Tresci merytoryczne.

[W tym miejscu nalezy udostepni¢ nagranie audio wraz z opisem: Odgfosy natury
Plik dzwigkowy Audio 2.mp3

Rys. 6. Oznaczenie miejsca umieszczenia pliku dzwiekowego
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e Animacje i symulacje komputerowe

Pliki animacyjne lub symulacyjne sa szczegélnego rodzaju plikami wymaga-
jacymi do ich przygotowania specjalistycznych narzgdzi i na ogoét wiedzy z za-
kresu programowania. Jesli ekspert dziedzinowy dysponuje gotowym (skompi-
lowanym) plikiem zawierajacym animacj¢ lub symulacje komputerowa, umiesz-
cza ja w odpowiednim folderze: dla animacji w folderze ANIMACJA z nazwa
pliku np. animacja_1.swf, a dla plikdéw symulacyjnych w folderze SYMULA-
CJA z nazwa np. Symulacja_1.mdl., Symulacja 2.xls. Jezeli autor samodzielnie
wykonal animacje¢ lub symulacj¢ komputerowa, woéwczas powinien jg umiesci¢
w odpowiednim katalogu w wersji zrédtowej, np.: animacja 5.fla; anima-
cja_6.swi., utatwi to przeprowadzenie czynnos$ci optymalizacyjnej plikow ani-
macyjnych lub symulacyjnych.

Jezeli autor nie jest w stanie samodzielnie wykona¢ ktoregos z planowanych
do uzycia komponentéw, woéwczas zadanie to powinien zleci¢ grafikowi kompu-
terowemu lub programiscie, wskazujac i oznaczajac w teks$cie na zottym tle
miejsce, w ktérym dany komponent finalnie ma si¢ znalez¢ (zob. rys. 7). Do-
ktadny opis oczekiwan (zatozen) w odniesieniu do animacji lub symulacji nalezy
umiesci¢ w katalogu TEKSTY w pliku o oznaczeniu zgodnym z opisem w tek-
scie glownym.,

EKRAN 5§

TYTUL EKRANU

Treéci merytoryczne. Tresci merytoryczne. TreSci merytoryczne. Tresci merytoryczne.
Treéci merytoryczne. Tre$ci merytoryczne. Tresci merytoryczne.

Animacja komputerowa: Prawo rozpadu promieniotworczego
Plik dzwigkowy Audio 2.mp3

Rys. 7. Oznaczenie miejsca umieszczenia pliku animacji/symulacji

e Materialy filmowe

W materiatach e-kursu mozliwe jest zamieszczanie sekwencji wideo. Beda-
ce w dyspozycji autora nagrania wideo umieszcza si¢ w folderze WIDEO pod
nazwa: wideo 1.avi, wideo 2.wmv itd. Podobnie jak w przypadku plikow gra-
ficznych i dzwigkowych materialy winny by¢ w najwyzszej jakosci (niekonwer-
towane). Wymaganga obrobke pliku wideo wykona dydaktyk medialny. W tek-
scie kursu miejsce lokalizacji nagrania oznacza si¢ na fioletowym tle wraz
z niezbednymi informacjami.

¢ Kontrola biezaca i sumujaca

Elementem koniecznym, ktory musi wystapi¢ w kazdym e-kursie, jest kon-
trola biezaca i/lub sumujaca. Ze wzgledu na techniczne mozliwosci sprowadza
si¢ ona do kilku sprawdzonych rozwiazan:
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— zadania jednokrotnego wyboru,

— zadania wielokrotnego wyboru,

— zadania z luka,

— zadania na dobieranie — typu tekstowego,
— zadania na dobieranie — typu graficznego,
— zadania typu — prawda/falsz.

W zaleznosci od potrzeb kursu projektowanie modutu kontroli mozna
oprze¢ na jednym z wymienionych sposobow lub ich kompilacje¢. Podczas pracy
nad tym modutem warto pamigtaé, ze:

— w zadaniach z luka zdanie nie moze rozpoczynac si¢ od luki,

— w zadaniach na dobieranie (tekstowych, graficznych), aby zmniejszy¢ praw-
dopodobienstwo zgadywania, w jednej kolumnie powinno by¢ mniej pojec
(grafik) niz w kolumnie drugiej, np. o 2, 3 lub wigce;.

Pliki z zadaniami umieszcza si¢ w folderze ZADANIA. Kazdy test stanowia-
cy odrgbng cato$¢ nalezy zapisa¢ w osobnym pliku z numerem, np.: Test 1.doc;
Test 2.doc itd. W testach nalezy oznaczy¢ w sposob czytelny wariant(y) po-
prawnych odpowiedzi. Dobrze przemyslany modut testowania powinien zawie-
ra¢ baze kilkudziesigciu pytan testowych, z ktorych puli beda losowane pytania.
Autor testu moze réwniez doj$¢ do wniosku, ze okreslone pytanie(ia) powinny
zawsze zosta¢ zadane. Wowczas taka informacjg nalezy skierowaé do dydaktyka
medialnego. Dodajmy, ze wszystkie komentarze kierowane do dydaktyka me-
dialnego winny by¢ umieszczane na szarym tle.

Podsumowanie

Niniejszy tekst ma na celu przyblizenie procedury projektowania e-kursu na
podstawie edytoréw przeznaczonych do tych celow. Podane w artykule reguty
projektowania pozwola optymalizowac prac¢ nad projektem oraz daja mozli-
wo$¢ osobom niezwigzanym z omawiana problematyka na przygotowanie tech-
nicznie dobrych materiatow wyjsciowych do elektronizacji. Niektére elementy,
jak np. oznaczenia barwne informacji kierowanych do poszczegélnych cztonkoéw
zespotu przygotowujacego e-kurs, pozostaja sprawa umowna pomigdzy eksper-
tem dziedzinowym a pozostatymi cztonkami zespotu'. W opracowaniu pominie-
to szereg zagadnien zwiazanych z prawidlowym doborem komponentow w tego
rodzaju opracowaniach oraz mozliwo$ciami ich optymalizacji. Na zakonczenie
rowniez warto zwroci¢ uwage na koniecznos¢ zgodnego z prawami autorskimi
wykorzystania uzywanych w projekcie materialow.

! Oznaczenia barwne zastosowane w opisach zaczerpnieto ze wspolnych ustalen z partnerem
IMM w Warszawie i zespotem UR, wspolpracujacych w ramach projektu ,,Rozwoj Uniwersytetu
Rzeszowskiego szansa dla regionu”.
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Streszczenie

Artykut jest proba przyblizenia procedur projektowania i konstruowania
kurséw opartych na technologiach e-learningowych. Punktem wyjscia do zapro-
jektowania e-kursu jest witasciwe i jednoznaczne przygotowanie materiatow
wyjsciowych. Pozwala to w znacznej mierze skroci¢ proces konstruowania
i unikna¢ wielu nieporozumien w czasie pracy nad e-kursem.

Stowa kluczowe: nauczanie na odleglosc¢, e-kurs, projektowanie.

From traditional didactic material to e-learning

Abstract

This article is a rehearsal of realize procedures of projecting and construct-
ing courses which are based on e-learnings technologies. A starting point to pro-
jecting e-course is a right and explicit preparing of starting materials. It permit
notably abridge a process of constructing and elude a lot of misunderstandings
while worktime on e-course.

Key words: distance learning, e-course, design.

154



