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Ttumaczenie nazw witasnych postaci
w komiksach Transformers wydanych w Polsce

ABSTRACT

Translation of the proper names of the characters
in Transformers comic books in Poland

The Transformers comic books originated in 1984, and have been a vital part of the brand
until today. The characters in the story, designed as shapeshifting toys, were given attractively-
sounding, mostly descriptive names. When, in 1991, the Transformers comic books appeared
in Poland, their publishers were aware of the need to explain those names, as well as of the
originally-named merchandise already available in the country. This article explores how the
approach varies through time and specific sections of the comics, and how this issue was
handled in the recent reintroduction of the books.
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Marka Transformers to osobliwy przypadek popkulturowego tworu. Stworzona
w 1984 jako efekt deregulacji polityki dotyczacej mediow dla dzieci w erze Reaga-
na, franszyza taczyla kilka linii japonskich zabawek w zupelnie nowy, §wiezy kon-
cept. Sprzedazy nowego produktu miaty pomagac zlecone teksty kultury: réwno-
legle powstawaly i byly publikowane serial animowany oraz komiksy. Te drugie
okazaly sie wiekszym sukcesem niz wstepnie oczekiwano; tworcy zaktadali, ze
czterozeszytowa miniseria bedzie dostateczng reklamag (Karpowich 2004). Oka-
zalo si¢ jednak, ze popyt na komiksy o zmiennoksztattnych robotach z kosmosu
przerdst oczekiwania, a komiks jako medium, chociaz licencja zmieniata wydaw-
cow, zostal z marka do dnia dzisiejszego. Komiksy z serii Transformers dostaly sie
réwniez na polski rynek, nawet jezeli z kilkuletnim opéznieniem. W roku 1991
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wydawca TM-Semic rozpoczal publikacje Transformers, dwumiesigcznika z ko-
miksami w polskiej wersji. Seria zamknela sie w 24 zeszytach, konczac sie w roku
1995. W tym czasie przez jej karty przewinelo si¢ wiele postaci, kazda z wtasna,
unikalng nazwg, posiadajaca pewnego rodzaju tadunek opisowy. Ten artykul ma
na celu przyblizenie tego, w jaki sposob problematyka nazw wlasnych w tym ko-
miksie zostata potraktowana w perspektywie jego przektadu na jezyk polski.

Przy dyskusji nad komiksem warto dookresli¢, co jest rozumiane przez ten
termin. Wedlug definicji Scotta McClouda, jednego z wazniejszych teoretykow
komiksu, sg to zestawione ze sobg ilustrowane i inne obrazy w celowej sekwen-
cji, majace przekazac¢ informacje i/lub wywotac¢ reakcje estetyczng w odbiorcy”
(1994)'. Obrazy ,ilustrowane i inne” (oryg. pictorial and other) odnosza si¢ do
warstwy wizualnej oraz warstwy tekstowej — w swoich przemysleniach na temat
definicji McCloud zwraca uwage na to, ze uzycie samego okreslenia ,,statyczne
obrazy” zawieraloby w sobie stowa, ktére same w sobie przeciez sg sekwencjami
obrazow (liter) w celowej sekwencji. Nie jest to jednak definicja, ktora jest przyj-
mowana jako poprawna uniwersalnie, gtéwnie ze wzgledu na to, jak obszernym
pojeciem moze by¢ komiks. Obrazowos¢, o ile komiks przewaznie sklada si¢
z polaczenia obrazu i tekstu, nie zawsze jest cecha dominujaca. Obok komikséw
niemych, w ktérych nie pada ani jedno stowo, i w ktorych narracja jest przekazy-
wana tylko i wylacznie za pomocg obrazu, znane sg réwniez komiksy, ktére nie
s ukierunkowane na przekazywanie informacji czy wywolywanie estetycznej
reakeji, majagc inny cel. W zwigzku z tym wielu teoretykéw komiksu opracowuje
wlasne definicje komiksu, ktore ich zdaniem lepiej odwzorowujg omawiany ma-
terial. Na potrzeby tego artykulu bede operowat na definicji McClouda, traktujac
fikcyjna opowies¢ jako pewien rodzaj przekazywanej informacji.

W kontekscie przekltadu w komiksie ztozonos¢ tego medium jest istotna.
W konwencjonalnym tekscie spisane stowa, ich ciagi tworza lity tekst, posiada-
jacy przewaznie okreslong, jednolita forme. W komiksie warstwa graficzna oraz
warstwa tekstowa muszg ze sobg wspoélgraé, w zwiazku z czym pojawia si¢ pro-
blem tzw. przekladu ograniczonego (Zanettin 2009). Tekst, umieszczony w od-
powiednich dymkach czy pudelkach, mimo tego ze moze zwykle by¢ przettu-
maczony bez wigkszego wysitku, musi zachowa¢ zgodnos¢ z obrazem w kadrze.
Modyfikacja obrazu jest tymczasem wzglednie bardziej skomplikowana: mowa
by byla tutaj o ingerencji w sztuke komiksu, co czgsto jest rowniez poza zakresem
kompetencji lokalnego wydawcy. Najlepszym przyktadem tego problemu sg lo-
gotypy komiksow superbohaterskich. Te logotypy to tytuly, ktére oznaczajg prze-
waznie gtéwnego bohatera opowiesci, jednoczes$nie bedac jednoznacznie unika-
towym projektem graficznym. W zwigzku z czym brak mozliwosci edycji aspektu
wizualnego sprawia, ze tekst musi pozosta¢ na okladce w oryginale, a przekltad
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moze by¢ wykonany jedynie przez oméwienie. W zwigzku z tg interakcja mie-
dzy aspektami mozna by bylto potraktowa¢ komiks jako tekst multimedialny
w kontekscie przekladu; czes¢ badaczy zwraca jednak uwage na réznice migdzy
komiksem a tekstami audiowizualnymi, obecnie przewaznie traktowanymi jako
multimedialne, i proponuje kategoryzacje komiksu jako utworu multisemiotycz-
nego - tekstu, ktory uzywa werbalnych i niewerbalnych znakéw, co pokrywa sie
z wyzej przytoczona definicja komiksu McClouda (Snell-Hornby 2006).

Jezeli chodzi o przekiad nazw wiasnych, sytuacj¢ komplikuje ich tadunek zna-
czeniowy. Przewaznie nazwy wlasne majg okreslac to, co nazywaja, jako unikalng
jednostke. W takim przypadku wyrdznia si¢ cztery gtéwne sposoby przekladu:
przektad przez ustanowiony ekwiwalent, przektad grafologiczny, transliteracje
oraz przeklad przez wyjasnienie lub funkcjonalny ekwiwalent (Berezowski 2001).
Mozliwosci sg jednak ograniczone w momencie, w ktérym pojawiaja sie znacza-
ce nazwy wlasne. Te, poza posiadaniem funkcji nazewniczej, majg tez pewien
tadunek opisowy, ktéry w zalozeniu jest zrozumiaty dla odbiorcy. Takie nazwy sa
powszechne dla réznego rodzaju basni, ale w kontekscie komikséw prym wioda
postaci w tzw. komiksach superbohaterskich. Te nazwy s3 bardziej skompliko-
wane w perspektywie przekladu i zwykle sg traktowane na jeden z trzech sposo-
boéw: przetransferowane w pelnym oryginalnym brzmieniu, przetransferowane
z dodanym wyjasnieniem (w zdaniu, w nawiasie, badz w odno$niku) oraz w pelni
przettumaczone na funkcjonalny ekwiwalent.

Waznym aspektem omawianego materiatu jest jego przeznaczenie. Wigkszo$¢
gléwnonurtowych komikséw to oryginalne utwory, do ktorych prawa autorskie
posiada ich wydawca badz autor. Wigze sie z nimi rynek licencjonowanych mate-
rialéw pochodnych, ale jest to bardziej efekt uboczny tzw. kultury fanowskiej niz
odgoérnie zaprojektowany komercyjny mechanizm. Z komiksami z serii Trans-
formers jest inaczej: te teksty traktowane sg jako tzw. komiks licencjonowany (li-
censed comics) — dzielo, ktorego pierwszorzednym celem jest reklama franszyzy,
ktdra sobg reprezentuje (Hibbs 2016). W przypadku Transformers firma Hasbro
nabyla prawa do kilku réznych linii zmiennoksztaltnych zabawek z Japonii; chcac
je sprzeda¢ na amerykanskim rynku, zatrudnita twércéw z wydawnictwa Marvel
Comics, aby polaczyli réznorodne zabawki w spdjna narracje, co z kolei miato
zwigkszy¢ atrakcyjno$¢ ich produktu na rynku (Karpowich 2004). Teoretycznie
rzecz ujmujac, pierwsze komiksy Transformers s rowniez komiksami Marvel
Comics; warto jednak nadmieni¢, ze ta wspdlnota nie jest istotna poza pojedyn-
czymi przypadkami marketingowymi (jak sytuacja, gdzie w trzecim zeszycie serii
goscinnie wystepuje Spider-Man, prawdopodobnie w celu zwiekszenia zainte-
resowania odbiorcow tego superbohatera, a co za tym idzie, wynikéw sprzeda-
zy komiksu). Te okoliczno$ci wplywaja na nazewnictwo uzyte przy budowaniu
$wiata oraz na jego przekltad: oryginalne nazwy musza mie¢ zachecajacy do za-
kupu wplyw na potencjalnego odbiorce, a ttumaczenie musi nie tylko zachowa¢

ARTYKULY - ARTIKEL - ARTICLES



w

52

ARTYKULY - ARTIKEL - ARTICLES

Jakub Wieczorek

© © ¢ 0 000 000000000000 0000000000 000000000000 0000000000000 O0 e o

to poczucie, ale rowniez by¢ spdjne z nazewnictwem uzytym w reklamowanych
produktach.

Polskie wydawnictwo zdaje sobie sprawe do pewnego stopnia z tego, w jakiej
sytuacji si¢ znajduje. Pierwszy zeszyt Transformers wydany przez TM-Semic za-
wiera wstep, ktdry bezposrednio odnosi si¢ do kwestii nazewnictwa:

Znacie bohateréw tego komiksu? Oczywiscie, znacie! Wszyscy mamy w uszach
stale reklame telewizyjng. TRRRANSFORRRMERS - WALCZACE RRROBO-
TY!!! Niektdrzy z Was, za namowg tej reklamy, lub bez, kupili lub otrzymali w po-
darunku jednego czy dwa TRRRANSFORRRMERY. A wiec teraz ci szczesliwey
maja juz nie tylko TRANSFORMERA ale jeszcze komiks o jego przygodach! Teraz
juz wiadomo skad si¢ wzielto jego dziwne imie (wlasnie, nie marka lecz imie!)
IRONHIDE, SKYWARP, RAVAGE lub THUNDERCRACKER! Ci, ktdrzy ucza si¢
angielskiego, znajda znaczenia tych imion - inni dowiedzg si¢ z komiksu. I teraz
bedzie juz wiadomo, ktory z nich jest ‘dobry’, a ktéry ‘zty’! Od razu zauwazycie tez,
ze gléwny bohater reprezentujacy ‘organiczne formy zycia’ w tym komiksie nosi
polskie nazwisko, a wiec pewnie znajda si¢ wérdéd Was tacy, ktorzy beda mogli
uwazaé go za swojego kuzyna. Zyczymy Wam dobrej zabawy z nowym komiksem
(Transformers 1/1991).

Ten wstep sugeruje dwie istotne kwestie. Po pierwsze, daje nam, jako odbior-
com z przyszlo$ci, potwierdzenie, ze aspekt komiksu licencjonowanego nie zostal
zagubiony w polskim wydaniu. Nawigzanie do telewizyjnych reklam i zabawek
jest pierwsza kwestig poruszong w tekscie; wiemy wiec, ze wydanie tego komiksu
na polskim rynku nie byto fanaberig entuzjasty oryginalnego wydania, ani tylko
proba sprzedania popularnego komiksu na nowym rynku, a posiadato aspek-
ty reklamy wykraczajace poza tekst. Co wiecej, nazwy robotéw byly juz znane
odbiorcy, co moze wplyna¢ na odbidr ttumaczenia; o ile wyjasnienie, co nazwa
znaczy moze by¢ mile widziane, tak méwienie o znanych postaciach nieznanymi
stowami moze przeszkodzi¢ w komunikacji. Po drugie, wstep zawiera pewne-
go rodzaju obietnice dla odbiorcy dotyczaca nazw wlasnych - komiks nie tylko
przyblizy sylwetki bohateréw tak, aby odbiorca moégt zaaplikowac nowa wiedze
do swojej codziennej zabawy, ale tez wyjasni tym, ktorzy nie rozumieja jezyka
oryginalu, co znacza nazwy poszczegolnych postaci.

Ta obietnica nie zostaje zrealizowana jednak od razu. Pierwszy zeszyt (ktory,
zgodnie z praktyka wydawnicza TM-Semic zawieral dwa zeszyty oryginatu), jest
wlasciwie pozbawiony wyjasnien kwestii znaczeniowych. Istnieja dwa wyjatki:
Ravage, oznaczony w tekscie kilkukrotnie jako Ravage-Niszczyciel oraz Prowl,
w podobny sposob nazywany Lowcg. Pozostale nazwy zachowuja swoje orygi-
nalne brzmienie, co jest dosy¢ kuriozalne w perspektywie tresci. Pierwszy zeszyt
skupiony jest bowiem na przedstawieniu bohateréw, zaréwno tych pozytywnych
jak i negatywnych, jednego po drugim, w taki sposdb, aby nie tylko bylo wiado-
mo, ktéra z postaci jest kim, ale tez zeby znany byt jej zestaw umiejetnosci (co,
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znowu, odnosi sie do aspektu reklamowego komiksu - odbiorca na podstawie
tego rodzaju prezentacji mial okresli¢, ktdre z zabawek chce dolaczy¢ do swojej
domowej kolekgji). Brak przekladu nazw wilasnych dla czesci z tych prezentacji
okazuje si¢ bardzo krzywdzace: bohaterowie wypowiadaja sie, jakby zakladali, ze
ich opisowe imiona s3 w pelni zrozumiate dla odbiorcy, i opisuja swoje umiejet-
nos$ci w odniesieniu do swoich nazw. Nie jest to jednak problem kazdego przy-
padku, czes¢ z imion nie ma zZadnego tadunku znaczeniowego, skupiajac si¢ tylko
na atrakcyjnosci brzmienia nazwy.

Nazwy wlasne w komiksach o Transformerach zbudowane s3 przewaznie na
dwa sposoby: s3 albo neologiczng zbitkg prostych wyrazéw (Starscream, Sky-
warp, Clifffjumper), albo zwyczajnymi stowami o atrakcyjnym brzmieniu (Prowl,
Ravage, Brawn, Hound). Ta druga struktura byta, jak wynika z analizy tekstu,
problematyczna dla ttumacza, zwlaszcza przy pierwszych zeszytach serii. W tek-
$cie pojawiajg si¢ literowki przy mniej skomplikowanych nazwach, zmieniajace
jedno funkcjonalne angielskie stowo w drugie. Najlepszym przykladem tego jest
Brawn, ktdry przy kilku okazjach jest okreslony jako Brown. Czasami jednak
problemy z prostymi nazwami wlasnymi maja inny wymiar. Podczas jednej se-
kwencji akcji, jeden z robotow ttumaczy drugiemu efektywnos¢ swojej taktyki,
mowiac ze ,Guile i Stealth sg na dtuzsza mete o wiele skuteczniejsi niz rakiety”
(Transformers 1/1991). Ttumacz zalozyt, ze stowa guile i stealth w oryginalnym
tekscie sg nazwami Transformerdw; biorac pod uwage nazwy niektérych z nich
nie byloby to wcale kuriozalne. Jednakze okazuje sie, ze popelniony zostal tutaj
blad - nie istnieja postaci takie jak Guile czy Stealth, a bohater uzyt tych stow
po to, aby opisac przebieglos¢ w dzialaniu, a nie wymieni¢ z imienia konkretne
postaci. Podobnie jak w przypadku innych komikséw wprowadzanych na polski
rynek na poczatku lat dziewigédziesigtych ubieglego wieku, ttumacz nie byl za-
znajomiony doglebnie z tekstem oryginalnym, co prowadzilo do btedéw takiego
rodzaju.

W tresci wlasciwej przekladu nazwy wlasne sg zorientowane na transfer ory-
ginaléw zamiast proby przelozenia ich na jezyk polski: angielskie wersje zga-
dzaly si¢ z produktem reklamowanym przez komiks, a dodawanie wyjasnien
nie jest przewidziane przez restrykcyjng przestrzennie forme komiksu. Tworcy
Transformers jednak zaopatrzyli komiksy w encyklopedyczne strony leksyko-
nowe, rowniez obecne w polskiej wersji tekstu. Na tych stronach zawierajg sie
szczegOtowe opisy postaci: jak sie nazywaja, do jakich grup postaci przynaleza,
ich ilustracje, jakie sg ich umiejetnosci, silne i stabe strony. W polskim wydaniu
Transformers strony encyklopedyczne obecne sa w prawie kazdym zeszycie, z wy-
taczeniem pieciu albumoéw (dwoch pierwszych, szesnastego, i dwoch ostatnich).
Tutaj juz mamy do czynienia z wigkszym zréznicowaniem — na osiemdziesiat je-
den wpisow, dziewigtnascie zawiera probe przyblizenia znaczenia potencjalnemu
odbiorcy. Ciekawym jest tutaj fakt, ze proby ttumaczenia koncza si¢ w zeszycie
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dwunastym, gdzie tylko jedna z dziesigciu postaci otrzymuje ttumaczace wyja-
$nienie, kiedy reszta nazw pozostaje w oryginalnym ksztalcie. Znaczna wigk-
szo$¢ wyjasnien jest przedstawiona w nawiasie po oryginalnej nazwie postaci,
z wyjatkiem nazwy Kosmos, gdzie w oryginalnym Cosmos zostala wymieniona
pierwsza litera tak, aby odpowiadata polskiej wersji dzwigku (podobnie w przy-
padku nazwy Bruticus, zapisanej w komiksie jako Brutikus, ale ta rdwniez po-
siada omowienie w nawiasie). Na podstawie tego zestawienia wida¢, ze wstep-
na misja przestawala z czasem mie¢ znaczenie — wydawca pozostawial imiona
w oryginalnym brzmieniu, przedktadajac rozpoznawalnos¢ nazw znanych juz
z kart komiksu i sklepowych pélek nad potrzebe wyjasnienia, co w zasadzie te
nazwy moga znaczyc.

W trakcie przygotowywania tego artykulu miala miejsce premiera drugiej
edycji czesci z omawianego tutaj materiatu. Wydawnictwo Hatchette rozpoczeto
publikacje kolekcji Transformers Kolekcja G1, ktdra zaczyna si¢ od zeszytow opu-
blikowanych wczesniej przez TM-Semic (w chwili pisania dostepne sa dwa tomy,
zawierajace w sumie dziesie¢ zeszytow amerykanskiej wersji komiksu). W tym
wydaniu wieksza uwaga jest poswigcona tresci: wyzej wspomniane literowki
w nazwach wilasnych nie maja miejsca, podobnie jak mylne kojarzenie prostych
rzeczownikow z nazwami wlasnymi. Komiks pozbywa si¢ réwniez ambicji edu-
katorskiej w dziedzinie nazw wtasnych - o ile albumy s3 zaopatrzone w artyku-
ly dotyczace rozwoju marki i postepéw kreatywnych w pracy nad nig, szukanie
zwrotu do adresata w stylu tego z pierwszego zeszytu TM-Semic nie przyniesie
rezultatéw. Odbija sie to rowniez na tekscie, gdzie konsekwentnie kazda z nazw
wlasnych jest uzywana w oryginalnym brzmieniu, bez zadnych préb wyjasniania
(przy jednoczesnym dopasowaniu tekstu do tego faktu, tj. sekwencja przedsta-
wiania si¢ robotow nie jest juz sformulowana tak, jakby odbiorca rozumial zna-
czenie czesci skladowych nazw wlasnych). Nie ma tutaj rowniez wstawek ency-
klopedycznych, ktére potencjalnie moglyby stuzy¢ jako dodatkowa informacja,
chociaz biorac pod uwage perspektywe tego, ze mowa o wielotomowej kolekeji,
ten stan rzeczy moze si¢ jeszcze zmienic.

Ostatecznie warto zaznaczy¢, ze powyzsza analiza jest zaledwie wstepem do
badan problematyki przekltadu nazw wiasnych w kontekscie marki Transformers.
O ile komiksy z nig zwigzane byly przez dtugi czas nieobecne na polskim rynku,
lokalny odbiorca moégt zetknac sie z uniwersum wielkich robotéw wielokrotnie
w postaci seriali i filméw animowanych, ale tez wysokobudzetowych produkcji
kinowych. W kazdym utworze problem nazw wlasnych moze by¢ potraktowany
inaczej, ze wzgledu na réznorodno$¢ zaréwno mediow, jak i odbiorcy docelowego.
Jezeli chodzi o komiksy wydane w Polsce, nazwy wlasne, cho¢ wstepnie sg przed-
stawione jako problem do wyjasnienia, zostaja w znacznej wickszo$ci w swojej
oryginalnej formie. Znaczenie tych nazw nie jest tak istotne, jak ich warto$¢ mar-
ketingowa i szersza rozpoznawalno$¢, ktdra niosa za sobg w pierwowzorze.
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