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Quest, czyli edukacja przez zabawe.
Proba wstepnej prezentacji gatunku

Streszczenie

Celem artykutu jest wstepny opis gatunkowych wyznacznikoéw questu — nowego
typu tekstu uzytkowego. Tekst ten jest niezb¢dnym narzgdziem innowacyjnej formy
turystyki, questingu, czyli gry terenowej taczacej walory edukacyjne 1 zabawe. Przyjmuje
posta¢ rymowane] opowiesci, zawierajacej wskazowki topograficzne, zagadki oraz
informacje (historyczne, przyrodnicze itp.) zwiazane z trasa. Idea questingu zrodzita si¢
w Stanach Zjednoczonych pod koniec XX wieku, wraz z modelem tekstu upowszechnia
si¢ w Polsce jako atrakcyjny sposéb zwiedzania oraz $rodek promocji miejsc i regio-
noéw. Podstaweg analizy stanowi zbior tekstow opublikowanych w Internecie pod
wspolnym tytulem ,,Wielkopolskie questy”. Charakterystyka tekstow, sktadajacych si¢
na badany korpus, obejmuje powtarzalne cechy ujawniajace si¢ na 4 poziomach:

pragmatycznym, poznawczym, kompozycyjnym i stylistycznym.

Stowa kluczowe: tekst uzytkowy, gatunek, pragmatyka, stylistyka, edukacja, zabawa,
questing

Przedmiotem opracowania pragng uczyni¢ gatunkowa charakterystyke
questu — tekstu uzytkowego w postaci rymowanej opowiesci, zyskujacego
popularno§¢ w $rodowiskach zainteresowanych krajoznawstwem. Jest on
niezbednym wyposazeniem podczas uprawiania pewnego typu aktywnosci
turystycznej: gry zwanej questingiem lub — rzadziej — wyprawq odkrywcow.
Angielski rzeczownik quest oznacza ‘poszukiwanie’; be in quest of sth —
‘poszukiwaé czego$’'. Wyrazu quest nie notuja dotad ogolne stowniki jezyka
polskiego®. Znany jest on jednak polskim mitosnikom gier komputerowych;

J. Stanistawski, K. Billip, Z. Chocitowska, Podreczny stownik angielsko-polski, Warszawa 1986, s. 565.

Brak réwniez jednoznacznych rozstrzygnie¢ dotyczacych odmiany wyrazu. W uzusie funkcjonuja
zarowno formy rodzaju megskiego niezywotnego (w dopelniaczu: nie znalezé questu, w bierniku:
redagowad quest), jak 1 mgskiego zywotnego nieosobowego (mgskozwierzgcego): nie znalezé questa,
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quest, inaczej zadanie, to ,,w grach komputerowych pojedynczy fragment fabuty,
stawiajacy gracza i kontrolowanego przez niego bohatera/site przed proba’™.
W realizowanych w jezyku polskim wypowiedziach zwiazanych z turystyka
stowa quest uzywa si¢ w odniesieniu do kilku desygnatéw, zwykle bez objasnien
precyzujacych znaczenie. Lektura tekstow krajoznawczych pozwala wstepnie na
wydobycie trzech znaczen: 1) ‘odpowiednio skomponowany tekst, opisujacy spo-
sob pokonywania pewnej trasy, nieoznaczonej w terenie’ (mozliwe potaczenia
wyrazowe: redagowac quest, kurs pisania questow, utoZenie questu, motyw prze-
wodni questu, spis questow, wyswietli¢ quest na ekranie laptopa); 2) ‘ulotka lub
innego typu karta zawierajaca 6w tekst’ (przyktady uzycia: zgubi¢ quest, quest
ztozony w harmonijke); 3) ‘opisana w specjalny sposob trasa turystyczna, ktora
mozna przej$é, realizujac pewne zadania’ (potwierdzi¢ przejscie questu)®. Nalezy
odnotowa¢ réwniez utworzony zgodnie z regutami polskiego stowotworstwa
przymiotnik questingowy, wystepujacy przede wszystkim w wyrazeniu szlak
questingowy’. W literaturze przedmiotu definiuje si¢ questing nastepujaco: ,,metoda
odkrywania dziedzictwa miejsca polegajaca na tworzeniu nieoznakowanych

redagowac questa. Opierajac si¢ na analogicznych rozwiazaniach dotyczacych zapozyczen z jezyka

angielskiego (zwlaszcza nowszych pozyczek), obieram postaé typowa dla rzeczownikow niezywotnych

(dopetniacz L. poj.: questu).

Por. wskazoéwki poprawnosciowe dotyczace takich wyrazow, jak np. blog, post, takze porter, stout:

— ,,Blog ma rodzaj meski niezywotny, w dopelniaczu blogu, w bierniku blog. Potocznie stowo to
funkcjonuje w rodzaju meskozwierzecym i woéwczas ma dopelniacz bloga, rowny biernikowi.
A zatem pisze Pani i czyta blog, potocznie bloga. Post pisze Pani na blogu, ale wysyta go na blog,
a potocznie na bloga” (informacja Mirostawa Banki z 2010 roku) — http://sjp.pwn.pl/poradnia/
szukaj/blog;1.html [dostep: 20.05.2015];

— ,,Ktopotliwy moze by¢ dopetniacz (blogu lub bloga) i biernik (blog, potocznie bloga). Ze wzgledu
na formy oboczne mozemy wigc pytac np. ,,Pisa¢ blog czy nie pisa¢ blogu?” albo ,,Pisa¢ bloga czy
nie pisa¢ bloga?” (informacja Mirostawa Banki z 2011 roku) — http://sjp.pwn.pl/poradnia/szukaj/
blog;1.html [dostep: 20.05.2015];

— ,,Problem dotyczy wielu wyrazow, np. tak czesto uzywanych jak blog, SMS, a chodzi tu o formeg dopet-
niacza rzeczownikow rodzaju meskoniezywotnego. Rzeczowniki w tym przypadku gramatycznym
moga przybra¢ koncowke -a Iub -u, a niektore, np. folder, tacza si¢ z obiema. Wiadomo tez, ze -a jest
preferowane w mowie potocznej, np. prawie bezwyjatkowo mowi si¢ bloga, SMS-a, cho¢ wzorco-
wymi formami bytyby blogu, SMS-u. Czasem dobor koncowki ma zwiazek ze znaczeniem, np. przy-
padku (zdarzenie), przypadka (w gramatyce).W tym wypadku za wzorcowe uznaé nalezy formy por-
teru, stoutu, gdyz wyrazy pochodzenia obcego przybieraja raczej t¢ koncowke. Stowniki opowiadaja
si¢ za takimi formami wlasnie. Nie dziwia mnie jednak formy portera, stouta, wystepujace glownie
w jezyku méwionym. Dylemat ten najtatwiej rozwiazaé, przyjmujac, ze dopuszczalne sa obie
koncowki, przy czym -u jest typowa dla jezyka pisanego, -a dla moéwionego” (informacja Jana
Grzeni z 2012 roku) — http://sjp.pwn.pl/poradnia/szukaj/ blog;2.html [dostep: 20.05.2015].

http://pl.wikipedia.org/wiki/Zadanie (gry komputerowe) [dostegp: 20.05.2015].

»Szlaki questingowe, ktore sa efektem wdrazania metody questingu, nazywane sa rOwniez questumi

(ang. quest — poszukiwanie, §ledztwo), szlakami lub $ciezkami tematycznymi (w zaleznosci od zajmowanej

powierzchni)” — A. Pawlowska, Questing jako innowacja w turystyce kulturowej, ,,Turystyka Kulturowa”

2014, nr 1, s. 30; w tym opracowaniu rowniez bogata literatura przedmiotu; http://turystykakulturowa.

org/ojs/index.php/tk/article/view/20/6 [dostep: 20.05.2015]. Szlak questingowy to nieoznaczona w tere-

nie trasa, ktora przeby¢ mozna zgodnie z instrukcjami zawartymi w tekscie zwanym questem.

Przyktady uzycia wyrazenia szlak questingowy: Ibidem.
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szlakéw, ktorymi mozna wedrowaé, kierujac si¢ informacjami zawartymi
w wierszowanych wskazowkach™®.

Poczatkow tak rozumianego questingu nalezy szuka¢ w Stanach Zjedno-
czonych, w potowie lat 90. XX wieku. Jak pisze Aneta Pawlowska,

Kompleksowe ujecie tematyki questingu przedstawione zostato przez
Delig Clark i Stevena Glazera w opracowaniu pt. Questing: A Guide to
Creating Community Treasure Hunts [Clark, Glazer 2004]. Questing
definiowany jest przez nich jako model edukacji regionalnej (ang. place-
based education) skupiajacy si¢ na odkrywaniu najblizszego otoczenia
cztowieka, poznawaniu 1 zdobywaniu wiedzy na temat dziedzictwa kultu-
rowego 1 przyrodniczego przede wszystkim w skali lokalnej [Clark,
Glazer 2004, s. 1-2]".

Zjawisko to zostalo przeniesione do Polski wraz z nazwa u poczatku
wieku XXI. Podobnie, jak niektore inne zapozyczenia, obca forma rzeczownika
questing wywoluje watpliwosci uzytkownikéw, preferujacych narodowe kryter-
ium oceny poprawnosci jezykowej. Jeden z popularyzatoréw questingu, fukasz
Wilczynski, uwaza proby poszukiwania rodzimych okreslen za bezcelowe:
»zastapienie nazwy polskim odpowiednikiem nie znajduje uzasadnienia, gdyz
questing zakorzenit si¢ juz w Swiatowej turystyce 1 staje si¢ coraz bardziej popu-
larnym trendem. To tak, jakby szuka¢ polskich nazw dla snowboardu czy nordic

¥ Dodatkowym argumentem na rzecz zachowania w polszczyznie

walkingu
wyrazoOw quest 1 questing moze by¢ zastrzezenie nazwy questing jako znaku
towarowego Questing™,

Obecnie questing opisywany jest nie tylko jako forma zwiedzania, pomoc-
na w odkrywaniu dziedzictwa. Traktuje si¢ go jako metod¢ sluzaca edukacji
regionalnej, poglebianiu lokalnej tozsamosci oraz jako narzgdzie promocji
regionu, coraz $mielej stosowane przez agencje public relations’. Darmowe
teksty questow dostgpne sa w punktach informacji turystycznej, w rozmaitych

lokalnych placéwkach kulturalnych oraz — zapewne to Zrédlo najwdzigczniejsze —

Ekoturystyka i odkrywanie dziedzictwa. Zbior dobrych praktyk, red. D. Zargba, Krakow 2008.
Cyt. za: http://questing.pl/co-to-jest-questing/ [dostep: 20.05.2015].

Grzegorz Golos definiuje questing jako ,,tworzenie nicoznakowanych, krétkich szlakow, ktérymi mozna
wedrowac, kierujac si¢ informacjami zawartymi w wierszowanych wskazowkach”; zob. G. Gotos,
Questing i gry terenowe jako atrakcyjne rekreacyjno-edukacyjne formy aktywnosci na terenach
lesnych, ,,Studia i Materiaty CEPL w Rogowie” 2013, nr 1 (34), s. 74.

A. Pawtowska, op. cit., s. 32.

L. Wilczynski, Questing — nowy trend w turystyce, [w:] Kultura i turystyka. Wspolna droga,
red. B. Wilodarczyk, B. Krakowiak, J. Latosinska, £.6dz 2011, s. 53.

Zob. L. Wilczynski [Agencja Public Relations Planet PR], Questing™, czyli jak skutecznie wypromowaé
swoj region w oparciu o wspolprace lokalnej spolecznosci (prezentacja multimedialna), www.festiwal
promocji.pl/ fileadmin/user upload/PLANETPR questing Jablon_31.03.11.pdf [dostep: 20.05.2015];
por. tez uwagg: ,,Questing stanowi potaczenie metody zwiedzania, edukacji regionalnej, aktywnego
wypoczynku oraz promocji dziedzictwa kulturowego i przyrodniczego” — A. Pawlowska, op. cit., s. 30.
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na stronach internetowych jako pliki do wydruku. Liczbg upublicznionych
questow dotyczacych Polski trudno okresli¢, réwniez ze wzgledu na niejednolite
nazewnictwo lub pomijanie w poszczegolnych publikacjach nazwy gatunkowe;.
Wg ustalen Pawlowskiej opublikowanych na tamach czasopisma ,,Turystyka
Kulturowa” zasoby internetowe w koncu listopada 2013 r. obejmowaty przy-
najmniej 250 tekstow'’. Pojawiaja sie rowniez pierwsze rozwiazania dostosowane
do btyskawicznie rozwijajacych si¢ narzedzi technicznych — questy udostepniane
w postaci aplikacji internetowej na urzadzenia mobilne. Przyklad stanowia
questy Goscifica 4 Zywiotéw, proponujace wedrowke w czterech gminach:
Stryszow, Mucharz, Lanckorona 1 Kalwaria Zebrzydowska, wykorzystujace
mozliwos¢ lokalizacji turysty za pomoca GPS, a przeznaczone na smartfony
z systemem Android 2.2"".

Lektura wigkszej liczby questow z dowolnej czesci Polski pozwala
dostrzec powtarzalno$¢, tym samym skonwencjonalizowanie form tekstowych,
umozliwiajacych realizacj¢ konkretnego typu aktywnosci turystycznej. Mimo
pewnej dowolnos$ci szczegdlowych rozwiazan, autor questu winien uwzglednié
typowe elementy 1 cechy tekstu, ktore decyduja nie tylko o jego tozsamosci
gatunkowej, ale 1 uzytecznosci w terenie. Podejmujac probe rekonstrukcji wzorca
gatunkowego questu, odwotuje si¢ do czteropoziomowego modelu opisu geno-
logicznego, prezentowanego w pracach Marii Wojtak. Model ten pojmowany jest
jako ,,zbidr regul dookreslajacych najwazniejsze poziomy organizacji gatunko-
wego schematu, relacje miedzy poziomami i sposoby funkcjonowania owych
. Na potrzeby niniejszego opracowania obieram perspektywe sta-
tyczna, ktora umozliwia gromadzenie w obrgbie modelu tekstow o podobnych
whasciwosciach'®. Material przykladowy czerpie ze zbioru pt. Wielkopolskie
questy'* zamieszczonego na portalu turystycznym Region Wielkopolska (region-

591

poziomow

wielkopolska.pl), ktorego patronem jest Pracownia Krajoznawcza — placowka

Dane uwzgledniaja serwisy: Questing (www.questing.pl), Best Quest (www.bestquest.pl), Questing.
Wyprawy Odkrywcow (www.questy.com.pl) — A. Pawlowska, op. cit., s. 31. Wybiorczy monitoring
zasobow internetowych, przeprowadzany w okresie od kwietnia 2014 do kwietnia 2015, dowodzi
stalego przyrostu liczby questow publikowanych w wersji elektroniczne;j.

Aplikacja ta, bedaca elektroniczna wersja questow papierowych, jest dostgpna w Google Play pod
linkiem: https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.treespot.questy; mozna ja réwniez zdobyé
dzigki zeskanowaniu kodu QR, widocznego np. na plakatach w odpowiednich miejscowos$ciach.
Zob. http://www.lanckorona.pl/news,548.html [dostgp: 20.05.2015].

Walorami Lanckorony zainteresowal si¢ wspominany powyzej popularyzator questingu, Steven
Glazer; pod jego kierunkiem powstal w 2008 r. quest pt. ,,Lanckorona — w drewnie i kamieniu zaklgta”.
To niewielkie matopolskie miasteczko oferuje obecnie wigcej questdw, np. ,,Romantyczna
Lanckorona” oraz ,,W poszukiwaniu lanckoronskich Aniotow” (wersja w postaci tekstu do wydruku
na papierze: http://questing.pl/wp-content/uploads/2011/12/Quest-Anielski.pdf [dostep: 20.05.2015].
2 M. Wojtak, Gatunki prasowe, Lublin 2004, s. 16.

P Ibidem.

http://regionwielkopolska.pl/turystyka/gry-terenowe.html [dostgp: 20.05.2015].
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wchodzaca w sklad Wojewodzkiej Biblioteki Publicznej 1 Centrum Animacji
Kultury w Poznaniu". Na stronie udostepniono 34 teksty (stan na 20.05.2015).
Zgodnie z koncepcja Marii Wojtak komponenty wzorca gatunkowego
wyrazaja si¢ w 4 aspektach: strukturalnym, pragmatycznym, poznawczym
i stylistycznym'®. Ze wzgledu na mala jeszcze popularno$é questu i brak
opracowan filologicznych proba ustalenia jego wyznacznikéw gatunkowych
wymaga przede wszystkim wyjasnienia regul gry terenowej, ktérej osia jest
interesujacy nas tekst. Analizg rozpoczniemy zatem od poziomu pragmatycznego.

1. Pragmatyka questu

Wymiar pragmatyczny obejmuje tak kontekst zyciowy gatunku, jak i cel komuni-
katu. Opisujac funkcjonowanie questu, Pawlowska pisze: ,,Questing umozliwia
samodzielne zwiedzanie przy uzyciu schematycznej mapy z prostymi zadaniami
1 wierszowanymi wskazowkami, z ktorych turysta korzysta, przemierzajac
»17 Tym samym wskazuje prymarne zastosowanie komunika-
cyjne tekstu, bedacego swoista instrukcja, zbiorem podpowiedzi, umozliwiaja-
cych poruszanie si¢ zgodnie z zalozeniem tworcy. Wskazdwki dotycza nie tylko
ruchu, ale 1 poznawania wybranych elementéw otoczenia — tych, na ktore autor
zwraca uwage wedrowcy. W ten sposob quest realizuje zadania edukacyjne, staje
si¢ rodzajem przewodnika'®. Aby uatrakcyjni¢ spacer, do tekstu wprowadza sie
zagadki 1 pola, w ktore nalezy wpisa¢ rozwiazania, odnalezione w terenie. Podob-

wyznaczong tras¢

nie jak w przypadku niektorych krzyzéwek, litery z zaznaczonych, ponumerowa-
nych pdél pozwalaja na utworzenie hasta konczacego wyprawe. Dodatkowa
nagroda jest rekwizyt ukryty na koncu szlaku — zwykle ,.skrzynia skarbow”'’
zawierajaca pieczeC, ktorej pamiatkowy odcisk potwierdza sukces uczestnikow
gry. W Wielkopolsce ustanowiono inna jeszcze atrakcjg: jest nia trojstopniowa
Odznaka Krajoznawcza PTTK ,,Wielkopolskie Questy”, ktora zdoby¢ moze
osoba legitymujaca si¢ dokumentacja w postaci odpowiedniej liczby ulotek
z rozwigzanymi zagadkami i widoczna pieczecia”’. Koniecznosé orientowania si¢
w terenie oraz rozwiazywania zagadek upodabnia questing do gier terenowych typu

Za informacje teoretyczne i nieocenione praktyczne podpowiedzi dotyczace zasad redagowania questu
dzigkuje p. Aleksandrze Warczynskiej, pracujacej we wspomnianej Pracowni Krajoznawczej WBP
w Poznaniu.

' M. Wojtak, op. cit., s. 16.

A. Pawtowska, op. cit., s. 31.

O specyfice przewodnika jako gatunku: D. Ostaszewska, Przewodnik turystyczny: Z badan nad
modelem i jego przeobrazeniami, [w:] Gatunki mowy i ich ewolucja,t. 1: Mowy piekno wielorakie,
red. D. Ostaszewska, Katowice 2000, s. 43-54.

Dotarcie do skrzyni to element wiazacy questing z brytyjska dziewigtnastowieczng gra terenowa
o nazwie ,,letterboxing”, w ktorej istotne byto odnalezienie ukrytych skrzynek na listy. Zob. A. Pawlowska,
op. cit., s. 32.

http://regionwielkopolska.pl/pub/uploaddocs/regulamin_odznaki_wielkopolskie questy.pdf

[dostep: 20.05.2015].
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podchody®', nadaje przedsiewzigciu charakter ludyczny. Wsrod pierwszoplanowych
celow tekstu wykorzystywanego w grze miesci si¢ zatem edukacja, realizowana
w formie zabawy przeprowadzanej w poznawanym terenie.

Relacje nadawczo-odbiorcze questu nie sa skomplikowane. Nadawca
kreowany jest jako organizator ludycznej wedrowki, przewodnik i — niejako
mimochodem — nauczyciel. Konstrukcja wigkszosci questoéw nie eksponuje
postaci narratora. Sporadycznie pojawiaja si¢ formy 1. osoby liczby mnogiej,
budujace wrazenie wspdlnoty uczestnictwa dzigki uzyciu my inkluzywnego
1 odpowiednich zaimkoéw: ,,Zapraszamy do udzialu w quescie, / po naszym
uroczym miescie! [...] Nasza zabawa juz si¢ zaczg¢la. [...] Zacznij nasz quest
spod gmachu ratusza**.

Odbiorcami staja si¢ osoby gotowe podja¢ zabaweg, wysitek rekonstru-
owania trasy 1 rozwiazywania zadan. Konwencja analizowanych tekstow pozwala

na zwracanie si¢ do odbiorcy w formie 2. osoby liczby pojedynczej 7y, np.

Nie zabladzisz kluczac kretymi $ciezkami,
na koncu staniesz przed szklanymi drzwiami.
To nie one jednak Twoim celem begda,

na drég rozwidleniu, nie popetnij btedu®.

Czesto uzywa si¢ trybu rozkazujacego, co wynika z praktyki bezposredniego

kierowania wskazdéwek topograficznych 1 instrukcji dotyczacych zagadek: ,,Gdzie
drzewo widzisz, kroki swe kieruj. [...] Zwrd¢ uwage na datg 1 postac kleczaca™;
,Gdy kosciot za Toba, do rogu idZ na prawo. [...] Korytem wigc starym

podazajze teraz. [...] Idz dalej $rodkiem toza rzeki dawnego”?’; ,,Znajdz na nich

litery — skrot fabryki broni, / zapisz je tu obok — tym co trzymasz w dtoni”?°.

*!' Tradycyjne harcerskie podchody nie wymagaja jednak obowiazkowego uwzglednienia elementow

edukacyjnych, zwiazanych z wiedza o kulturze czy historii danego terenu; wazna jest sprawnosc
w pokonywaniu trasy i rozwigzanie ewentualnych zadan (np. matematycznych, sanitarnych, gimna-
stycznych, czysto zabawowych). Questing rozni si¢ takze od gier miejskich. Gry miejskie, podobnie
jak questy, opieraja si¢ na orientacji w terenie (na podstawie odpowiedniego tekstu), wiaza si¢
z wykonaniem konkretnych zadan, takze o charakterze poznawczym. Sa jednak typem przedsigwzigé
okolicznosciowych, organizowanych zwykle jednorazowo, w okreslonym czasie, dla okreslonej grupy
uczestnikow, niekiedy z wymogiem wczesniejszych zapisow. Quest jest forma bardziej dostgpna,
funkcjonuje w dowolnym czasie, bez zgloszen, jest powtarzalny, moze by¢ podejmowany sponta-
nicznie, jego przebieg nie podlega biezacej kontroli organizatorow.

Quest ,,Tour de Turek”, http://regionwielkopolska.pl/turystyka/gry-terenowe/wielkopolskie-questytour-
de-turek.html [dostep: 20.05.2015]. W cytatach pochodzacych z questdw zachowano usterki jezykowe
oryginatow, takze niepoprawne zapisy nazw wiasnych.

Quest ,,Poczatek Polski w Poznaniu”, http://regionwielkopolska.pl/turystyka/gry-terenowe/wiclkopolskie-
questypoczatek-polski-w-poznaniu.html [dostgp: 20.05.2015].

** Tbidem.

» Quest ,,Chwaliszewo — miasto w mieécie”, http://regionwielkopolska.pl/turystyka/gry-terenowe/
wielko polskie-questychwaliszewo-miasto-w-miescie.html [dostgp: 20.05.2015].

Quest ,,Mitostaw zawsze polski”, http://regionwielkopolska.pl/turystyka/gry-terenowe/wielkopolskie-
questymiloslaw-zawsze-polski.html [dostgp: 20.05.2015].
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Perspektywa pragmatyczna wymaga uwzglednienia mozliwosci wirtual-
nego odbiorcy. Tekst nalezy przygotowa¢ w taki sposob, aby uczestnikiem gry
mogta by¢ osoba w niemal dowolnym wieku 1 o dowolnym do§wiadczeniu, takze
dzieci pod opieka rodzicow. Wyprawa nie powinna by¢ zbyt dtuga (zaleca si¢
niekiedy nieprzekraczanie godziny) 1 skomplikowana, aby znuzenie nie
zniweczyto satysfakcji 1 ewentualnych pozytkow edukacyjnych. W fazie planow
pozostaja projekty zréoznicowania poziomu trudnosci questéw, a tym samym —
utworzenia kilku odrgbnych grup odbiorcow.

2. Aspekt poznawczy

Poziom ten obejmuje przede wszystkim tematyke questow 1 sposob jej prze-
stawienia. Jak podaje Pawlowska (za serwisem internetowym Questing.pl): ,,Wsrod
polskich szlakow questingowych mozna wyrdzni¢ trzy podstawowe rodzaje,
tj. szlaki o tematyce historycznej, kulturowej i przyrodniczej”’. Opracowane
dotad propozycje wedrowek dotycza gtownie publicznej przestrzeni otwartej, tak
w réznej wielkosci miastach (np. quest o dzielnicy Poznania: ,,Chwaliszewo —
miasto w miescie”™), jak i na obszarach wiejskich, niekiedy pozornie nie-
atrakcyjnych poznawczo. W zbiorze questow wielkopolskich dominuja obecnie
trasy historyczne, np.: ,,Dzieci wrzesinskie histori¢ tworzyly”zg, ,,Poczatek Polski
02 Mitostaw zawsze polski®'”; propozycje zwiazane z naturg to
»32 oraz ,Wedrowki dendrologiczne — Gotuchow™?>,

w Poznaniu
,2Arboretum w Korniku
Trudniej o przyktady kulturowe — miesci si¢ tu zapewne zorganizowany wokot
problematyki kolejnictwa quest ,,Kolej na krzyz**. Metoda questingu mozna si¢
postugiwa¢ rowniez na obszarach zamknigtych (skansen, arboretum) oraz we
wnetrzach gmachow, takich jak muzea czy $wiatynie. Zaleta takiego rozwiazania
jest zasugerowanie pewnego klucza, porzadku zwiedzania. Zamknigta przestrzen
pociaga za soba ograniczenia: uczestnik gry musi liczy¢ si¢ z godzinami udostep-

niania obiektu oraz ewentualnymi kosztami biletu. Questing traci woéwczas walor

A. Pawtowska, op. cit., s. 33. W zbiorze wielkopolskich questéw nie ma znanego z realiéw amerykan-
skich czwartego typu questu, tzw. questu z misja, popularyzujacego konkretne zachowania, takie jak
segregacja smieci, przekazywanie ubogim uzywanych ubran, ograniczenie ruchu samochodowego.
Quest ,,Chwaliszewo — miasto w miescie”, op. cit.

Quest ,,Dzieci wrzesinskie histori¢ tworzyly”, http://regionwielkopolska.pl/turystyka/gry-terenowe/
wielko polskie-questydzieci-wrzesinskie-historie-tworzyly.html [dostgp: 20.05.2015].

Quest ,,Poczatek Polski w Poznaniu”, op. cit.

Quest ,,Mitostaw zawsze polski”, op. cit.

Quest ,,Arboretum w Korniku”, http://regionwielkopolska.pl/turystyka/gry-terenowe/wielkopolskie-
questyarboretum-w-korniku.html, [dostgp: 20.05.2015].

Quest ,,Wedrowki dendrologiczne — Gotuchow”, http://regionwielkopolska.pl/turystyka/gry-terenowe/
wielkopolskie-questywedrowki-dendrologicznegoluchow.html [dostgp: 20.05.2015].

Quest ,,Kolej na krzyz”, http://regionwielkopolska.pl/turystyka/gry-terenowe/wielkopolskie-questy
kolej-na-krzyz.html, [dostgp: 20.05.2015].
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pelnej swobody. Przyktadowe realizacje to: ,,Wyprawa pelng para — Wolsztyn™>’

(zwiedzanie parowozowni), ,,Zamek w Koérniku™ 6, ,.Sladami Piastow™’
nie dawnego grodu — rezerwatu archeologicznego w Gieczu). Quest moze by¢
wyraznie sproblematyzowany, dotyczy wowczas obiektoéw zwiazanych z konkret-
nym motywem — w jednej miejscowosci moze funkcjonowaé wiele odregbnych
questow, zaleznych od wybranego tematu przewodniego (w zbiorze wielkopolskim
sq to questy poprowadzone na terenie Poznania®® oraz Wolsztyna). Kiedy indziej
za§ quest jest po prostu sposobem na obejrzenie calego obszaru, np. malej
miejscowosci. Prowadzi wowczas od punktu do punktu, wskazujac wybrane
miejsca, ktore taczy przede wszystkim wzglednie bliskie potozenie.

Popularna 1 atrakcyjna metoda organizacji tre$ci jest wybdr postaci
historycznej (lub grupy postaci) jako motywu decydujacego o przebiegu trasy.
Tak postapili autorzy wspomnianego juz questu o dzieciach wrzesinskich, tekstu
. Nowotomyski biznes na przetomie wiekow”” ukazujacego losy miejscowych
przedsigbiorcow, questow ,Spotkanie z Marcinem Rozkiem”* (rzezbiarzem
z Wolsztyna) oraz ,,Wolsztyn — §ladami wybitnych postaci™*'.

Na uwagg zastuguje zabieg polegajacy na przyjeciu perspektywy nadaw-
czej wybranej osoby, zwykle postaci historycznej — caly quest zyskuje wowczas
ksztalt narracji pierwszoosobowej, opowiesci snutej z punktu widzenia bohatera /
bohaterki, jak np. Halszki z Szamotul. Autor questu uczynit przewodnikiem
legendarnego ducha kobiety pos$lubionej tukaszowi III Goérce. Narratorka

(zwiedza-

przedstawia si¢ w nastgpujacy sposob:

Wedruj¢ ciemnymi nocami po parku,
mozesz mnie spotka¢ w ciemnym zakamarku.
Jam Elzbieta z Ostroga, Halszka bytam zwana,

: : . 4
wydano mnie za maz za moznego pana .

% Quest ,Wyprawa pelna para — Wolsztyn”, http:/regionwielkopolska.pl/turystyka/gry-terenowe/

wielkopolskie-questywyprawa-pelna-parawolsztyn.html [dostep: 20.05.2015].

Quest ,,Zamek w Korniku”, http://regionwielkopolska.pl/turystyka/gry-terenowe/wielkopolskie-questy-
zamek-w-korniku.html [dostep: 20.05.2015].

Quest ,.Sladami Piastow”, http://regionwielkopolska.pl/turystyka/gry-terenowe/quest-sladami-piasto-
wgiecz.html [dostep: 20.05.2015].

»W przypadku turystyki kulturowej w miastach, bedacych znanymi o$rodkami turystycznymi, szlaki
questingowe stwarzaja mozliwo$¢ skierowania uwagi turystOw na mniej znane obiekty i miejsca
zabytkowe, potozone poza dzielnica staromiejska koncentrujaca ruch turystyczny, rowniez cenne
historycznie i kulturowo” — A. Pawtowska, op. cit., s. 31.

Quest ,,Nowotomyski biznes na przetomie wiekdéw”, http://regionwielkopolska.pl/turystyka/gry-
terenowe/ wielkopolskie-questynowotomyski-biznes-na-przelomie-wickow.html [dostgp: 20.05.2015].
Quest ,,Spotkanie z Marcinem Rozkiem”, http://regionwielkopolska.pl/turystyka/gry-terenowe/wielko
polskie-questyspotkanie-z-marcinem-rozkiemwolsztyn.html [dostgp: 20.05.2015].

Quest ,,Wolsztyn — §ladami wybitnych postaci”, http://regionwielkopolska.pl/turystyka/gry-terenowe/
wielkopolskie-questywolsztyn-sladami-wybitnych-postaci.html [dostgp: 20.05.2015].

Quest ,,Sladami Czarnej Halszki”, http://regionwielkopolska.pl/turystyka/gry-terenowe/wielkopolskie-
questysladami-czarnej-halszkiszamotuly.html [dostep: 20.05.2015].
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Mozna zatozy¢, ze wybor takiej metody podawczej podyktowany jest proba
uatrakcyjnienia przekazu o celach poznawczych.

Mowiac o sposobach przekazu tresci, warto odnotowac¢ rzadki koncept
szkatutki, tekstu w tekscie. Narrator juz u poczatku questu, po wygloszeniu
inicjalnej formuty powitalnej, oddaje glos postaci:

Serdecznie w Choczu Cig witamy

1 na wyprawe z historig zapraszamy.

Jan Aleksander Lipski Twym przewodnikiem zostanie
1 odpowie na kazde Twoje z historii pytanie.

sJestem Jan Aleksander, biskup krakowski,

dziegki Lokietkowi zwany Lipskim.

Chockimi drogami chetnie Cig¢ oprowadze

. . . 43
1 do tajemniczego skarbu zaraz zaprowadzg” ™.

Dobry quest nie moze ogranicza¢ si¢ do wskazowek topograficznych,
ukierunkowujacych spacer. Walor poznawczy questow przejawia si¢ we wpro-
wadzaniu danych niedostgpnych dla osoby, ktdra przemierza trasg¢ bez lektury
tekstu (ciekawy quest nie dubluje typowego przewodnika). Dobor wiadomosci
jest praktycznie nieograniczony. Moga one dotyczy¢ np. historii obiektu:
,»W potowie XVIII w. park taki urzadzita, / Teofila z Dziatynskich — co Kérnik
lubita”, pochodzenia drzew: ,,Ojczyzna jego podmokta Floryda / tutaj ma si¢
dobrze 1 mrozom si¢ nie da”, szczegotow botanicznych, takich jak specyficzna
budowa roslin: ,,By korzenie mialy dostgp do tlenu / wystawia je ponad powierz-
chni¢ terenu. / Pneumatofory to korzenie oddechowe, / Indianie z nich robili
ule wyjatkowe” czy zastosowania ro$lin w kuchni: ,,W Chinach ich ptatki sa
marynowane, / dla poprawy smaku ryzu czesto dodawane”*. Dla filologa
szczegblng warto$¢ maja uwagi jezykoznawcze, wyjasnienia znaczen stow, takie
jak np. ,,Ostréw to wyspa, tum to katedra, / nazwe poznales, rzecz to jest pewna”*.

Podjecie gry pozwala na zapoznanie si¢ z pewnym zasobem informacji.
Swoboda ich wyboru taczy redakcje questu z zasadami obowiazujacymi w popu-
laryzacji nauki, ktora to zaktada przekaz wybidrczy, niesystemowy, bez obowigzku
pokazywania calo$ciowego tta oraz kompletu szczegdtow. Jak pisza Karolina
Likchtarovich oraz Krzysztof Szustka, walory poznawcze decyduja o uznaniu zwie-
dzania przy uzyciu questu za nowatorska forme aktywnej edukacji plenerowej™.

“ Quest ,Senatorska z Lipskim”, http://regionwielkopolska.pl/turystyka/gry-terenowe/wielkopolskie-

questy senatorska-z-lipskimchocz.html [dostep: 20.05.2015].

Wszystkie przyktady w tym zdaniu pochodza z questu ,,Arboretum w Korniku”, op. cit.

Quest ,,Poczatek Polski w Poznaniu”, op. cit.

K. Likhtarovich, K. Szustka, Questing — wyprawy odkrywcow jako nowa forma aktywnej edukacji
plenerowej w lasach i na terenach przyrodniczo cennych, ,,Studia i Materiaty CEPL w Rogowie” 2013,
z.34,nr 1,s.319.
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3. Kompozycja questu

Quest jest tekstem o ograniczone] objetosci, wyznaczonej wielkoscia ulotki —
zwykle jest to jedna kartka A-4, zadrukowana obustronnie, w 3 lub 4 kolumnach
na stronie, co utatwia sktadanie arkusza w harmonijkg. Oprocz wihasciwego
wierszowanego korpusu (opis trasy, zawarte w nim zagadki) mniej wigcej jedna
czwarta catosci zajmuja inne elementy, takie jak kolumna tytulowa z nazwa
questu oraz paratekst — wypetniajacy ostatnia kolumng zbiér informacji o charak-
terze organizacyjnym. Informacje te w analizowanym cyklu wielkopolskim
obejmuja dane o tematyce questu, lokalizacji zwiedzanego terenu, zasadach gry,
czasie przejscia, organizatorze przedsigwzigcia i adresach internetowych innych
questow. Konieczne jest rOwniez zamieszczenie orientacyjnej mapy z zaznaczonym
poczatkiem trasy (lecz bez wrysowania jej przebiegu i mety) oraz pozostawienie
nie zawsze opisanego miejsca na niespodziank¢ — pamiatkowa pieczec (,,miejsce
na skarb”). Tekst bywa uzupehiany grafika, sporadycznie — fotografiami.

Czg$¢ wierszowana miesci si¢ w powtarzalnym schemacie. Zapisana jest
wierszem stroficznym, rzadziej stychicznym, zazwyczaj pozbawionym dyscy-
pliny wersyfikacyjnej. Pomimo mniej lub bardziej widocznych staran strofy
ro6znia si¢ niekiedy liczba wersow oraz ich rozpigtoscia (liczba sylab), co zaburza
rytm wiersza'. Rymy questow bywaja skrajnie banalne, gramatyczne, prze-
widywalne — czgstochowskie, czgsto parzyste, zaleznie od odbiorcy moga
sprawia¢ wrazenie nieco wymuszonych lub przeciwnie, skladaja si¢ na nie-
frasobliwa, zachgcajaca rymowanke. Niedokladno$¢ lub wrecz brak wspot-
brzmienia zdaje si¢ nie pomniejsza¢ uzytkowej wartosci tekstu.

Quest wypelnia narracja, ktorej elementami obowiazkowymi sa wskazowki
topograficzne, regulujace poruszanie si¢ po szlaku, oraz zagadki®*. Wprowadze-
nie postaci utatwia budowe fabuly, akcja powinna jednak przebiega¢ jedno-
watkowo, bez skomplikowanych dygresji lub zaburzenia nastepstwa czasowego.

Szczegbdlne miejsce w opisie specyfiki gatunkowej zajmuja komponenty
lokowane w poczatkowych i koncowych partiach tekstu®. Na poczatku questu

4" Przykladéw nieregularnej budowy wersyfikacyjnej mozna szukaé np. w quescie ,,Spotkanie
z Marcinem Rozkiem”, op. cit. Strofy licza tu od dwdch wersow:

,»Przej$¢ pod arkadami jest teraz pora, / by dojs¢ do wolsztynskiego jeziora”

do szesciu:

,»Po lewej znajdz kanat i rusz wzdhuz niego. / Czy pamigtasz go z Parku Miejskiego? / On doprowadzi
Cig do uczonego ulicy, / ktory odkryt pratka gruzlicy. / Nie martw si¢, ze kanal ten znika, / idz
schodami drewnianymi do chodnika”.

Dhugo$¢ poszczegdlnych werséw, liczona w sylabach, bywa niejednorodna, wrecz przypadkowa,
np. ,,Do ogrodu z fontanng wejdz, / a gdy go miniesz, zatrzymaj si¢. / Poniewaz w tym miejscu ruch
jest wzmozony, / zanim przejdziesz przez ulicg popatrz w obie strony” (liczba sylab: 8, 8, 11, 14).
Zasady budowania wskazdéwek oraz zagadek wymagaja odrgbnego opisu.

»Generalnie uznaje sig, ze funkcj¢ wyznacznika gatunkowego pelnia sygnaly delimitacyjne: rama,
obejmujaca wskaznik inicjalny i finalny tekstu [...] oraz schemat struktury (charakter, liczba i uktad
komponentow)” — B. Witosz, Wyznaczniki gatunku i jego odmian, [w:] Genologia lingwistyczna.
Zarys problematyki, Katowice 2005, s. 164.
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mozliwa jest pewna swoboda, zdarzaja si¢ tu segmenty o charakterze grzeczno-
sciowym, najczescie] powitania, stuzace nawigzaniu zyczliwego kontaktu
z czytelnikiem: ,,Witaj Turysto na Chwaliszewie!”so, , Witaj wedrowcze w Prze-
mysla grodzie™', ,,Witaj w Nowym Tomys$lu — zwanym ksiestwem wikliny”**.
Tuz za nimi pojawia si¢, cho¢ nie zawsze, zaproszenie do wedrowki, zapowiedz
poznawania tajemnic miasta itp. Zakonczenie questu jest bardziej skonwencjona-
lizowane — konieczne sa tam tresci doprowadzajace do skrzyni ze skarbem oraz
ramki, do ktorych przenosi si¢ litery ukladajace si¢ w hasto. Dla przyktadu

przytoczmy zakonczenie questu organizujacego wedrowke po Chodziezy:

Stan na placyku,

koniec gry nadchodzi,

Odnajdziesz lampg, na niej herb wyryty

Dokota krzewy caty rok zielone:

Wsrdd nich odnajdziesz swoj skarb gdzie$ ukryty

Masz? Gratulacje! Twoj quest zakoficzony™”.

Segmenty tworzace rame delimitacyjna sa miejscem, w ktérym chgtnie lokuje si¢
wypowiedzi metatekstowe; tu takze stosunkowo czgsto znalez¢ mozna sam wyraz
quest.

Uzytkowy charakter questu z zalozenia nie pozwala na eksperymenty
formalne, struktura tekstu w pelni podporzadkowana jest celom edukacyjnym
1 zabawowym. Obecnos¢ elementow obligatoryjnych 1 wynikajaca z nich prze-
widywalna kompozycja decyduja o rozpoznawalnos$ci gatunku na poziomie
strukturalnym. Ewentualny brak istotnych komponentoéw, takich jak np. wskazowki
topograficzne utatwiajace orientacj¢ w terenie oraz poznawanie obiektow lub
zagadki stluzace zbudowaniu hasta, w zasadniczy sposob zaburzytby funkcjo-
nalno$¢ questu, a tym samym podwazyl jego status genologiczny.

4. Warstwa stylistyczna

Poziom stylistyczny questu uzna¢ nalezy za stuzebny wobec wspomnianych juz
uzytkowych celéw tekstu, od ktoérego nie oczekuje si¢ wartosci artystycznych.
Dobér srodkéw jezykowych nie moze utrudnia¢ zrozumienia tresci. W wielko-
polskich questach brak wigec wyrafinowanych zabiegow stylistycznych.
Na uwage zastuguja jednak niektére tytuty, wykorzystujace efekty brzmieniowe

50
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Quest ,,Chwaliszewo-miasto w miescie”, op. cit.

Quest ,,Krolewski Poznan”, http://regionwielkopolska.pl/turystyka/gry-terenowe/wielkopolskie-questy
krolewski-poznan.html [dostgp: 20.05.2015].

Quest ,,Nowotomyski biznes na przetomie wiekéw”, op. cit.

Quest ,,Szwajcaria Chodzieska”, http://regionwielkopolska.pl/turystyka/gry-terenowe/wielkopolskie-
questy szwajcaria-chodzieskachodziez.html [dostgp: 20.05.2015].
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(,,Tour de Turek™?), w tym rymy wewnetrzne (,,Po Pile przez chwilg””), albo
polisemig (,,Kolej na Krzyz”*®, ,Wyprawa petna para — Wolsztyn™’). Widoczna
cechg stylu questoéw jest jego niejednorodnos¢, zapewne niezamierzona. Wybory
leksykalne moga wydawac sig nieco przypadkowe, niekiedy rzadzi nimi potrzeba
dopasowania elementoéw rymu (,,Prusakami dowodzit putkownik Brandt, oficer
chrobry /| A na czele Polakow stal Dabrowski, dowodca dobry”®). Obecnosé
pojedynczych archaizmoéw mozna niekiedy uzasadni¢ potrzeba stylizacji. ,, Witaj
Waszmosci skadkolwiek przybywasz, / miasto to Kornik z dawna si¢ nazywa” —
moéwi w jednym z questow Tytus Dziatynski, postaé oprowadzajaca po zamku
w Komiku®. W questach pojawiaja si¢ wyrazy wspolczesnie rzadkie —
przestarzale 1 dawne (kwalifikowane tak juz w ,,Stowniku jezyka polskiego” pod
redakcja Witolda Doroszewskiego®™), takie jak pleban (,parafia w Jaszkowie za
zgoda plebana Szymona powstata™"), chwat (,,by poznaé okreslenie chwaliszew-
skiego chwata”®), lico (,,bym swe lico w pamigci potomnych zachowal”®), wielce

”64), snadnie (,,zagadki rozszyfrujesz

(,,z Twojego towarzystwa ucieszy si¢ wielce
snadnie”®), zoczyé¢ (,,idz w kierunku kluczy, ktore teraz zoczysz”*). Niektore
archaizmy lub wyrazy o ograniczonym wyst¢powaniu opatruje si¢ objasnieniami —
tak postapiono w np. ze stowami lazaret, ksieni, pstrucha oddajacymi specyfike
realiow (,,Gdy wladze miejskie stad wyniesiono/Lazaret (szpital) w nim

urzqdzono”67; ,Ksieniq, czyli przetozona zostata Jadwiga”68; ,Popatrz na meble,

wszystkie wyscietano / tkaning w pasy — pstruchq nazywana”®). Na prawach
ciekawostek funkcjonuja inne komentarze metajezykowe, np. proéby objasnienia
etymologii nazw miejscowych (,»Oven« to baran w staropolskim jezyku, /

Kiedys tu pasto si¢ owiec bez liku. / Stad tez nazwa Owinska pochodzi, / Tak
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Quest ,,Tour de Turek™, op. cit.

Quest ,,Po Pile przez chwilg”, http://regionwielkopolska.pl/turystyka/gry-terenowe/wielkopolskie-
questypo-pile-przez-chwile.html [dostep: 20.05.2015].

Quest ,,Kolej na Krzyz”, op. cit.

Quest ,,Wyprawa pelng para — Wolsztyn”, op. cit.

Quest ,,Z kosa na Prusaka” http://regionwielkopolska.pl/turystyka/gry-terenowe/wielkopolskie-
questyz-kosa-na-prusaka.html [dostep: 20.05.2015].

Quest ,,Zamek w Korniku”, op. cit.

W. Doroszewski, Stownik jezyka polskiego, t. 1-11, Warszawa 1958-1969. Wersja elektroniczna:
http://doroszewski.pwn.pl/ [dostgp: 20.05.2015].

Quest ,,Blogostawiony w Jaszkowie”, http://regionwielkopolska.pl/turystyka/gry-terenowe/quest-
blogo slawiony-w-jaszkowiejaszkowo.html [dostep: 20.05.2015].

Quest ,,Chwaliszewo — miasto w miescie”, op. cit.

Quest ,,Zamek w Korniku”, op. cit.

Quest ,,Dzieci wrzesinskie histori¢ tworzyty”, op. cit.

Quest ,,Sladami Piastow”, op. cit.

Quest ,,0 czym milcza rzezby”, http://regionwiclkopolska.pl/turystyka/gry-terenowe/wielkopolskie-
questyo-czym-milcza-rzezby-poznan.html [dostgp: 20.05.2015].

Quest ,,Chwaliszewo — miasto w miescie”, op. cit.

Quest ,,Wokot klasztoru”, http://regionwielkopolska.pl/turystyka/gry-terenowe/wielkopolskie-questy
wokol-klasztoruowinska.html [dostgp: 20.05.2015].
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nam znany historyk dowodzi” w quescie tlumaczacym pochodzenie nazwy
miejscowej Owinska’’) — czy przywolywanie lokalnego nazewnictwa (,krotkie
i waskie Dolska ulice. Gaskami z niemieckiego je nazwano™’").

W questach stosuje si¢ réwniez stownictwo specjalistyczne, typowe dla
opisu obiektéw spotykanych na trasie, by¢ moze zaczerpni¢te z mniej lub
bardziej profesjonalnych opracowan — przyktadami sa wyrazy i wyrazenia:
portyk, bryta gmachu, arkady, zacheuszka, technika sgraffito, gargulec, maswerk,
watek wendyjski, gléwka i wozéwka™, grodzisko stozkowe. Dominuje leksyka
z zakresu architektury, historii sztuki, a takze nazwy elementow wyposazenia
kosciotow oraz terminy przyrodnicze. Znaczenia czgsci z nich przecigtny
czytelnik nie zrekonstruuje z kontekstu jezykowego ani pozajezykowego, autorzy
poskapili wszelkich wyjasnien. Ilustracja takiego przypadku jest zdanie z questu
o Dolsku: ,,A pod woda sa laki... tak! Ramienicowe””. Podobne fragmenty
w ogromnym stopniu przecza zatozeniom poznawczym questu. Uzywajac zbyt
trudnych wyrazow, tworcy tekstow nie uwzgledniaja kompetencji przecigtnego
odbiorcy; nie realizuja takze w pelni celéw edukacyjnych questu, polegajacych
nie tylko na zaznajamianiu z obiektami znajdujacymi si¢ w terenie, ale
1z nazewnictwem, pozwalajacym opisac¢ spostrzezone elementy.

Obrazu niejednorodnosci stylistycznej questow dopetniaja utrwalone juz
w jezyku wyrazy 1 wyrazenia potoczne: np. budowlanka, ekonom (nazwy szkot);
brach (,,Tory tramwajowe znajdziesz na niej brachu”'*), fajny (Gdy juz rozwia-
zanie tego questu macie, / to fajnq pamiatke teraz otrzymacie””

»-..] przyszty rzymski cesarz, / Co tajemniczo dat z zamku drapaka
”7

), da¢ drapaka —
*7%), zrobié
sobie kuku (,,i uwazaj odkrywco nie zréb sobie kuku”"’). Pojawiaja si¢ rowniez
nowsze sformulowania kolokwialne: nie odpusci¢ tematu (,,On tak jak Konop-

. r 1 o . . . e . 78 ’ .
nicka glo$no glosit Swiatu, ze nie mozna odpusci¢ waznego tematu”""), by¢ na topie

70 Quest ,,Wokot klasztoru”, op. cit.

Przyktad etymologii ludowej znajdujemy w quescie dotyczacym Chocza: ,Krél Wiadystaw
Lokietkiem zwany / przez Krzyzakow na lakach zostal tutaj otoczony / w dot w mgle popedzit na
rumaku, / 1 prostego chlopa spotkal na swym szlaku. / ,,Chocz panie, ja Ci¢ utaje!” — / od chtopa
ustyszal”. Quest ,,Senatorska z Lipskim”, op. cit.

Quest ,,Czartoryski i Dolska historie nieznane”, http://regionwielkopolska.pl/turystyka/gry-terenowe/
quest-czartoryski-i-dolska-historie-nieznane.html [dostgp: 20.05.2015].

To jedyny przypadek w analizowanym materiale, gdzie poshuzono si¢ rysunkiem pogladowym,
umozliwiajacym rozréznienie typow cegiel. Quest ,,Wokét klasztoru™, op. cit.

Quest ,,Czartoryski i Dolska historie nieznane”, op. cit. Laki ramienicowe to podwodne zbiorowiska,
zdominowane przez pewien rzad glonéw.

Quest ,,Poczatek Polski w Poznaniu”, op. cit.

Quest ,,Krélewski Srem, czyli z duchem od klasztoru do klasztoru”, http://regionwielkopolska.pl/turystyka/
gry-terenowe/quest-krolewski-srem-czyli-z-duchem-od-klasztoru-do-klasztoru.html [dostep: 20.05.2015].
Quest ,,Poczatki lokacyjnego Kalisza”, http://regionwielkopolska.pl/turystyka/gry-terenowe/wielko
polskie-questypoczatki-lokacyjnego-kalisza.html [dostgp: 20.05.2015].

Quest ,,Pyzdry Kazimierza warte”, http://regionwielkopolska.pl/turystyka/gry-terenowe/quest-pyzdry-
kazimierza-wartepyzdry.html [dostgp: 20.05.2015].

Quest ,,Dzieci wrzesinskie histori¢ tworzyty”, op. cit.
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(,,Na topie byt wtedy ogrod francuski, cigte zywoptoty, miedzy nimi drozki”™).

Questy (i internetowe wprowadzenia do nich) dowodza takze produktyw-
nosci stowotworczej leksemu guest. Mozna w nich odnalez¢ uzycia nowego
przymiotnika questowy oraz rzeczownika questowicz: ,,Questowa $ciezka zaczyna
si¢ przy kaliskiej Katedrze, od strony ulicy Kanonickiej”*’, ,,Z trasy swego
questowego spaceru nie zbaczaj®'”, | Przystaw pieczeé i wpisz si¢ W questowicza
ksiege®”, ,,Tam pieczeé czeka, uzyj jej i schowaj jak byla, by innym questowiczom
dhugo stuzyta™”.

Nalezy zauwazy¢, ze autorami questow bywaja amatorzy, mitosnicy
regionu, zafascynowani nowa forma turystyki, niekoniecznie za§ osoby profesjo-
nalnie trudnigce sie sztuka stowa®. Fakt ten moze znalez¢ swe odzwierciedlenie
w ksztalcie jezykowym tekstu. Przejawia si¢ on zwlaszcza w postaci nie-
uporzadkowanych inkrustacji stylistycznych — wybidrczego wplatania wyrazow
1 potaczen wyrazowych odbiegajacych od przecigtnego stylu calego tekstu.
Wyrywkowe informacje pozwalaja przypuszczaé, ze podczas kursoOw pisania
questow cechom stylistycznym nie po$wigca si¢ wiele uwagi; warstwa jezykowa
ma przede wszystkim przyciaga¢ niezobowiazujaca postacia, nie za$ odstraszac.
Wigksze znaczenie przypisuje si¢ kompozycji, celom 1 warto$ciom edukacyjnym.

Questing jest obecnie swoista innowacja turystyczng, sposobem aktywi-
zacji osOb zainteresowanych poznawaniem wybranych rejonéw 1 obiektow.
O rozwoju zjawiska $wiadczy nie tylko wielo$¢ dostepnych propozycji, ale
i proby redagowania questéw dla osob poruszajacych si¢ na rowerach® oraz
organizacja kursow dla potencjalnych autoréw. Systematyczny przeglad questow
— tekstow tworzonych po to, by umozliwi¢ okre§lony sposdb poznawania terenu,
jego waloréw kulturowych 1 przyrodniczych, ujawnia wyraznie krystalizujace si¢
cechy podporzadkowane nadrzednej funkcji spotecznej. Widoczne sa one — cho¢
w roznym stopniu — na kazdym z czterech poziomdéw wzorca, wyznaczonych
w koncepcji Marii Wojtak. Wpisuja si¢ w pojecie gatunku, definiowanego przez
Stanistawa Gajdg jako ,kulturowo i historycznie uksztaltowany oraz ujgty
w spoteczne konwencje, sposob jezykowego komunikowania si¢; wzorzec
organizacji tekstu”®.
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Quest ,,Arboretum w Koérniku”, op. cit.

Quest ,,Poczatki lokacyjnego Kalisza”, op. cit.

Quest ,,Senatorska z Lipskim”, op. cit.

Quest ,,Po Pile przez chwilg”, op. cit.

Quest ,,Mitostaw zawsze polski”, op. cit.

Tworcy questOw pozostaja niekiedy anonimowi. Na ulotkach mozna co prawda znalez¢é personalia
i kontakt do ,,opieckuna questu”, czyli osoby, ktéora moglaby pomdc zagubionym turystom, dba
o aktualno$¢ danych i dostgpnosé pieczeci. Osoba ta nie musi by¢ autorem tekstu.
http://questing.pl/aktualnosci/questing-na-rowerze/ [dostgp: 20.05.2015].

S. Gajda, Gatunkowe wzorce wypowiedzi, [w:] Encyklopedia kultury polskiej XX wieku, t. 2,
Wspotczesny jezyk polski, red. J. Bartminski, Wroctaw 1993, s. 245.
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Analiza zgromadzonego materialu pozwala uzna¢ quest — tekst umozli-
wiajacy nowa metode zwiedzania — za gatunek uzytkowy o stosunkowo jedno-
litej formie, odpowiadajacej zatozeniom pragmatycznym, czyli konkretnemu
zadaniu komunikacyjnemu o jasno wyznaczonych celach. Powtarzalny schemat
kompozycyjny, obejmujacy rymowana strukture tekstu wraz z konieczna instru-
kcja topograficzna oraz zagadkami, mozna wypetni¢ dowolng trescia o walorach
poznawczych, skorelowana z realiami trasy. Stylistyka questdéw wydaje si¢
kwestia drugorzedna; autorzy koncentruja si¢ zapewne na jednoznacznym,
funkcjonalnym przekazie godzacym edukacj¢ z mozliwie lekka, rozrywkowa
forma. Pomimo widocznej niejednolitosci stylistycznej jezyk questow miesci sig
zwykle w przecigtnych standardach poprawnej polszczyzny pisanej — wyjatek
stanowia rozliczne zaniedbania interpunkcyjne. Narastajace zainteresowanie
questingiem jako sposobem pozytecznej rozrywki, iloSciowy przyrost korpusu
dostepnych tekstow oraz préby nadawania im nowej wartosci zwigzanej
z kreacja atrakcyjnego wizerunku spoleczno$ci, miejsca lub regionu sugeruja
duze szanse upowszechnienia si¢ gatunku.
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Quest, or learning by playing. A preliminary attempt at presenting the genre

Abstract

The aim of this paper is to preliminarily describe the genre characteristics
of a quest — a new type of a non-literary text. A quest is an indispensable tool used in
questing — an innovative form of tourism. Questing is a live action role-playing game
combining education and fun. It takes the form of a rhymed story containing topography
tips, riddles and information (on history, nature, etc.) related to the route. The concept
of questing emerged in the US in the late 1990s. Together with the text model, it is
becoming popular in Poland as an attractive form of sight-seeing and as a method
of promoting places and regions. The analysis is based on a collection of texts published
in the internet, collectively entitled “Wielkopolskie questy” (Quests of Wielkopolska).
Characteristic elements of the texts in the analyzed corpus include recurring features
observed at 4 levels: pragmatic, cognitive, compositional and stylistic.

Keywords: non-literary text, genre, pragmatics, stylistics, education, fun, questing
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