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Vyuziti moderni didaktické techniky ve vyuce

Uvod

Tradi¢ni Skolni vyuka, zakladni $kolu nevyjimaje, je v podstaté v rozporu
s pfirozenym vnimanim svéta. Je ziejmé, ze daleko kvalitnéjsi vysledky uceni
ma c¢loveék, ktery nové informace vnima nékolika smysly soucasné, kromé
sluchu ptredev§im zrakem. Pravé ve Skolni vyuce je tedy dualezité zasadu
nazornosti dodrZzovat piredevs§im.

Organické v¢lenéni a GCelné vyuziti technickych vyukovych prostredki —
ucebnich pomiicek a didaktické techniky — proces vyuky nejen zkvalitni, ale
ucini jej pro zaky atraktivnéjSim. Aplikace modernich technickych prostiedkil
vS§ak mulze rovnéz prispét k predchazeni vychovnym problémim, ptedevsim
nekazni, zapri¢inéné nudou obzvlasté v pripadé, kdy se uciteli nedafi ziskat
a hlavng udrzet zajem zak.

Pozornost je soustfedéna na vizualizér jako nastupce zpétného projektoru,
ktery v procesu vyuky na vSech typech Skol slouzi jiz vice nez tficet let
k ptedavani zrakovych informaci.

Dalsim predstavitelem moderni didaktické techniky je interaktivni tabule.
Prestoze jsou jeji pofizovaci naklady zna¢né oproti jinym typtim tabuli
vyuzitelnych ve Skolach, muze ucitel jejim prostfednictvim spolu s dodanym
softwarem vést proces vyuky efektivnéj§im a pro zaky atraktivnéj$im zptisobem.

Nasledujici text nema byt manualem k vyuziti zminénych didaktickych
prostiedktl. Poskytuje pouze zékladni informace o jejich moznostech a zplisob
aplikace ve vyuce zavisi pfedev§im na tvotivém piistupu ucitell a zaku.

1. Vizualizér

Jednim z pfistroji didaktické techniky, ktery umoziuje promitani obrazki
nebo textu z nepruhlednych piedloh, je episkop. Mnohdy tvoii episkop jeden
celek spole¢né s diaprojektorem a je znam pod terminem epidiaskop. Obé
zafizeni maji jednu zna¢nou nevyhodu, kterou je zdroj svétla o nizké svitivosti.
V dobé uvedeni pristroje na trh nebyly k dispozici specialni projekéni Zzarovky
a na projekcni ploSe byl promitany obraz pozorovatelny pouze v naprosté tme.
V soucasnosti se jiz episkop prakticky nepouziva.

Podstatné dokonalej$im nastupcem episkopu je zpétny projektor, ktery se
objevil v naSich §kolach poprvé asi pied tficeti lety. B€hem této doby si ziskal
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znacnou oblibu a nebyl vytésnén ani soucasnou multimedidlni technikou. Je
vyuzivan v procesu vyuky dodnes a zaslouZi si proto zminku na nasledujicich
stranach.

Zpétnou projekci se rozumi druh statické projekce predloh velkych
formatu (A4) prostiednictvim zpétného projektoru. Na promitaci ploSe
vznika zvétSeny obraz piedlohy, ktery neni stranové ani vyskové pievraceny. To
umoziuje provadét béhem promitani piimé zasahy do zdznamu transparentu
(prusvitky), umisténé na pracovni plose projektoru, coz neumoznuje zadny jiny
druh projekce.

V soucasnosti je na nasem trhu fada pfistroji riznych vykond, a to jak
prosvétlovacich (transmisnich), tak reflexnich.

Stolni prosvétlovaci zpétné projektory jsou urCeny pro vsSechny typy
prezentacnich prostor. Na jedné strané modely pro méné naroc¢né aplikace, které
jsou hospodarné a spolehlivé za velice pfiznivou cenu. Pouzivaji se dvé
halogenové lampy s modulem prorychlou vyménu lampy, ktery umoziuje
pokra¢ovat v prezentaci bez pireruSeni i1 v ptipadé poruchy lampy. Na druhé strané
vykonné modely, které poslouzi i v nedostate¢né zatemnénych prostorach, jsou
osazené metalhalogenidovou vybojkou.

Reflexni zpétné projektory jsou charakteristické malymi rozméry, nizkou
hmotnosti (nejmensi a nejleh¢i maji hmotnost pouze 4 kg) a dostateCnym
svételnym vykonem. Jsou prenosné a vzhledem ke své konstrukci je jejich
ptiprava k pouziti casoveé nenarocna.

NejnovéjSim pristrojem umoznujicim statickou projekci je vizualizér
(dokumentacni kamera). Ve spojeni s datovym projektorem a osobnim pocitaéem
tvoii sestavu, jejiz pomoci je mozné promitat jak klasické folie pro zpétné
projektory, tak obrazky a texty z knizek a casopisi. Dalsi vyhodou oproti
zpétnym projektorim je velké zvétSeni; vizualizéry uz standardné maji objektiv
az s 10-ti nasobnym optickym zoomem, proto je mozno na velkou plochu
promitat 1 velmi malé objekty. Navic neni nutno se omezovat pouze na ploché
predlohy, ale je mozno zobrazit i tiirozmérné predméty, pripadné (za pouziti
specialniho nastavce) diafilm.

Ostieni i zoom jsou motoricky ovladané a to nejen tlacitky na ovladacim
panelu, ale i z pocitace ptipojeného pies USB port, piipadné lze pouzit i dalkové
ovladani. Na snimany obrazek je mozno pouzit funkce pro jeho upravu
(vyrovnani v bilé, positiv/negativ, zmrazeni obrazu).

1.1. Nékteré didaktické aspekty vyuziti vizualizéru

Vizualizér v soucasné dob¢ predstavuje oblibeny a také nejcastéji pouzivany
prostfedek didaktické techniky. Prace s nim je snadna, obsluhou pfistroje neni
ucitel zatéZovan, a to jak pti pouziti predem pfipravenych predloh, tak pii jejich
tvorbé nebo dotvateni v prubéhu vyuky. Priprava na projekci spociva pouze
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v umisténi predlohy na pracovni plochu, uvedeni zafizeni do provozu
a zaostieni promitaného obrazu.

Vizualizér byva obvykle umistén na pultu vedle stolu uditele, ktery jej
obsluhuje a stoji ¢elem ke studenttim a je s nimi v neustalém kontaktu. Také pii
popisu promitaného obrazu se nemusi otacet, v piipad¢ potfeby pouziva laserové
ukazovatko, kterym ukazuje ptislusné podrobnosti pfimo na transparentu. PFi
pouziti zpétného vizualizéru nejsou sniZeny moZnosti interakce ucitele
a studentii.

Projekci vizualizérem mulzeme uskuteCnovat nejen na zakladé planu,
pohotové, podle okamzité potieby, ale také ptizplisobovat ¢etnost pouziti i obsah
charakteru vyuky a aktualn¢ aplikované vyucovaci metodé. Lze ji tedy zaclenit
do kterékoliv faze procesu vyuky.

K promitani vizualizérem se da vyuzit Siroka paleta predloh, se kterymi mize
ucitel a v n¢kterych pfipadech zak pracovat v prubéhu projekce riiznymi zptisoby.
Z didaktického hlediska lze nejvyznamnéjsi charakteristiku spatirovat v jeji
polyfunké¢nosti a variabilité zptusoba vyuZiti. Zvlastni didakticky aspekt ma
porizovani predloh svépomoci pi‘ed vyukou nebo jejich vytvareni primo pied
zraky studenti dokreslovanim, dopisovanim, zvyraziiovanim189

V piipad¢ vyuZziti transparentii se dopliikové zaznamy provadgji na Cisty arch,
kterym je hotovy transparent piekryt. Nedojde tak ke znehodnoceni transparentu
zakladniho.

Promitani je nenaro¢né, predlohy maji trvaly charakter a jsou tudiz
mnohonasobné vyuZitelné. S jejich pomoci milzeme zvysit nejen kvalitu
prezentovanych informaci, ale také jejich objem. V tom se skryva nebezpeci prace
s hotovym projekénim materialem — p¥rili§ velka rychlost jejich prezentace.

Predloha by méla byt vzdy kvalitni jak z hlediska obsahového, estetického
a hygienického (Citelnost), tak 1 peclivosti jeho provedeni. ZvétSeni obrazu
znasobuje v§echny nedostatky grafického provedeni.

Pokud pedagog nehovoti k promitanému obrazu, vyménuje piedlohu nebo
dokonce na desce projektoru zadna predloha neni, mél by byt pfistroj vypnut.
Pi'i opétném zapnuti zatizeni se zvySi pozornost Zaki.

2. Interaktivni tabule

Ve skolach se jeSté i nyni, pfestoze umime ruzné objekty zobrazovat
prostfednictvim vypocetni techniky, ¢asto vyucuje stale stejnymi pomtickami —
ktida, tabule, kruzitko, pravitko. Vypocetni techniku, kterou jsou Skoly pomérné
dobie vybaveny, postac¢i doplnit datovym projektorem a interaktivni tabuli.
Ucitel ma pak k dispozici didaktickou techniku s mnohostrannym pouzitim.
Tabule pfina§i moZnosti zobrazeni pojmi a objektd, které usnadni zakim
a studentiim mimo jiné snaz$i pochopeni problému a moznosti jeho feSeni.
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Nami v yuzivana interaktivni tabule a k ni dodavany software je vyrobkem
americké firmy GTCO CalComp, Inc., ktera ma zastoupeni také v Evropé
(Némecko). Protoze je o vyrobek znaény zajem také v Ceské republice, bylo
prostiedi programu, piivodné komunikujiciho pouze svétovymi jazyky, vybaveno
rovnéz Cestinou, jednim z preferovanych jazykd je rovnéZz polStina. Prostiedi
programu je pro uZzivatele ptijemné, ovladani snadné, intuitivni.

Po instalaci softwaru InterWrite ureného pro interaktivni tabuli se na
hlavnim panelu zobrazi ikona programu — fialovy Sestitithelnik s pismenem ,,i”.

Ptipojenim interaktivni tabule prostfednictvim USB portu systém Windows
umozni jeji komunikaci s programem. Pfed zapocetim prace s tabuli je nutno ji
kalibrovat, coz provedeme poklepem elektronického pera na tlacitko Kalibrace
umisténé v pravé Casti panelu a na kalibra¢ni body postupné se objevujici na
tabuli.

Po ukonceni kalibrace muzeme veSkeré ukony provadét na interaktivni
tabuli elektronickym perem, na némz nalezneme dvé tladitka. Prvni, blize
k hrotu, reprezentuje levé tla¢itko mysi, druhé, pravé tlacitko mysi. Klepnutim
na ikonu programu otevieme nabidku.

Panel nastrojii programu Inter Write obsahuje prostiedky k psani a kresleni,
zvyraznovani textu a objektl, gumu, razitko s obrazky, umoziuje listovat
v ulozenych strankach atd. Na tomto misté bychom se pouze zminili o dvou
moznostech panelu nastroji — stisk tlacitka Obrdzkova galerie poskytne nabidku
vytvofenych obrazkli vhodnych pro vyuku. Ptikladné stiskem tlacitka Veda
a poté Chemie otevieme panel s pomickami pro vyuku tohoto predmétu, které
mizeme vkladat na vytvofenou prazdnou stranu pietazenim za soucasného
drzeni levého tlacitka mysi.

Tlacitkem Panel nastrojii se dostavame k rozsifené nabidce, ktera umoznuje
mimo jiné umistit kldvesnici na dotykové tabuli (monitoru), rozpoznat ru¢né
psany text a prevést jej do tisténé podoby, riizné moznosti clonéni obrazu a dalsi.

Jednou z malo znamych polozek rozsitené nabidky je moznost nahravani,
ukladani a ptrehravani aktivit zobrazenych na dotykové tabuli (monitoru) ve
formatu * AVI. Nahravani a ptehravani otevieme klepnutim na polozku stejného
nazvu v roz§itené nabidce programu InterWrite. Otevieny IW Recorder
ovladame tla¢itky obdobné jako videomagnetofon.

2.1. Prezenta¢ni software InterWrite — moZnosti a vyuZiti ve vyuce

Uziti prezentacniho programu InterWrite vnasi zménu do vychovné vzdélavaciho
procesu a vzbuzuje zajem o uceni. Umoznuje zakiim bezprostiedné vnimat aktivity
provadéné pedagogem pii komunikaci s po¢ita¢em a praci s programy.

Prezenta¢ni program InterWrite lze vyuzit samostatné bez interaktivni
tabule, posta¢i pouze propojit osobni pocita¢ s datovym projektorem. V tomto
pripadé vsak pedagog ptichazi o ,,komfort” ovladani PC elektronickym perem.
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Vyhodu lze spatfovat v piipad¢ instalace softwaru InterWrite v pocitaci
ucitele, pedagog pak muze provadét pripravy na vyuku mimo ucebnu.

Uciteli usnadiuje praci obrazkova galerie, kde je k dispozici fada obrazki
vhodnych pro vyuku. Lze je demonstrovat v kratkém case, coz usnadni posloupnost
vykladu — neni odvadéna pozornost zaku jinymi ¢innostmi prednasejiciho.

V ptipadé€, Zze neni v uebné k dispozici interaktivni tabule pfipadné datovy
projektor, je mozno jednotlivé snimky vytisknout na transparentni folie
a k prezentaci uzit zpétny projektor.

Moznost clonéni textu a obrazkli umoziuje jejich postupné vyvijeni a tim
zobrazovani logické navaznosti vykladu.

Nahravani prostiednictvim /W Recorderu zaznamenava veskeré kroky, které
ucinime — pohyb kurzoru, otevirani programi, psani textu, vybéry z nabidek
a dal$i Cinnosti. Je vhodny nejen pro vyuku prace se softwarem, ale vSech
procesti zobrazovanych monitorem pocitace.

Instalace IW Recorderu ve S§kolnich pocita¢ich umoziiuje kontrolu
jednotlivych tkond provadénych zaky. Nahravku lze v pfipadé kupt. chybného
ukonu zaka kdykoliv ptehrat a zjistit mylny krok. Vyuka je proto efektivnéjsi,
se zajiSténim zpétné vazby. Pii této prilezitosti je nutno si uvédomit velikost
AVI video souborti — jedna minuta ziznamu reprezentuje 10 MB.

Program /W Recorderu disponuje prehravacem AVI video soubord, ktery je
mozno vyuzit pro ucely vyuky. V siti Internetu je ke stazeni Fada video poradi,
které ucelnou prezentaci motivuji Zaky a obohacuji ucivo o zrakové vjemy.
Tato skute¢nost vyznamnou mérou prispiva k hlubsimu osvojeni ucebni latky
po strance kvalitativni, kvantitativni a nelze zanedbat také estetické hledisko.

Zavér

V minulosti byl ucitel takika jedinym zprostfedkovatelem ucebni latky.
Nyni ma vlivem technického rozvoje k dispozici moderni didaktické prostredky
—ucebni pomticky a didaktickou techniku, které umoznuji pfi jejich optimalnim
vyuziti dosahnout uc¢inné realizace vyuc¢ovaciho procesu.

Je nutno mit na zfeteli skutecnost, Zze uc¢ebni pomicky jako jediny ucebni
prostfedek obsahuji ucebni (pedagogické) informace a didakticka technika slouzi
pouze k jejich prezentaci. Z toho divodu by mél uditel pfistupovat citlivé
a zodpoveédné k jejimu vybéru a v zadném piipadé by se tato technika nemeéla
stat sttedem zajmu a pozornosti zak.

Resumé

Zasada nazornosti je jednim z fundamentalnich principt. Prostfednictvim
zrakovych vjemil jsou vytvafeny predstavy a osvojovany pojmy a vztahy na
zakladé vnimani predmét, jevi nebo jejich zobrazeni. Nezastupitelnou roli
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v tomto procesu sehravd moderni didakticka technika, jakou je vizualizér
a interaktivni tabule.

Klicova slova: didaktickd technika, interaktivni tabule, vizualizér, vypocetni
technika.

The use of modern educational technology in teaching process

Abstract

The visualization rule belongs to some of the most fundamental principles.
Through visual presentation the ideas are created and the terms are adopted on
the basis of perception of the presented objects and events. In this process, the
modern didactic tools, such as the visualizer/presenter or the interactive black-
board, play their essential roles.

Key words: educational technology, interactive board, visualiser, computer
technology.
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