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NOWE TRENDY W EDURACII -
RONCEPCJA ,,GEEBORIEGO UCZENIA SIE”

WSTEP

dobie globalizacji i nowych technologii w sposéb bardzo dynamiczny zmienia
si¢ krajobraz edukacji. W Unii Europejskiej uznaje si¢, ze edukacja jest nie-
zbedna dla rozwoju wspdlczesnego spoleczenistwa i gospodarki opartej na wiedzy. Edu-
kacja jest nasza najlepszq nadzieja, ale — jak zauwaza K. Robinson: ,nie przestarzala,
przemystowa edukacja, stworzona na potrzeby dziewigtnastego i dwudziestego wieku,
tylko nowa edukacja, dostosowana do wyzwan, przed ktérymi dzi§ stoimy, i do praw-
dziwych talentéw, ktére leza gleboko w nas wszystkich” (Robinson, Aronica, 2015).
Warto zatem zastanowic¢ si¢, dokad zmierza globalna edukacja i jakie sg jej trendy,
czy mozemy zapewni¢ uczniom taka edukacje, jakiej potrzebuja — spersonalizowana,
wrazliwa i zorientowana na spofecznosci, a przede wszystkim, wykorzystujac mozli-
wosci XXI wieku, przygotowa¢ ich do wyzwan wspélczesnego $wiata.

' PRZYSZEOSC EDUKACII
W SWIETLE HORIZON PROJECT

Jednym z najwazniejszych projektéw badawczych dotyczacych przysztosci edukacji
jest Horizon Project i jego publikowane co roku Horizont Reporss. Projekt ten jest
w gléwnej mierze inicjatywa badaczy New Media Consorcium (NMC), jak réwniez
Consortium for School Networking (CoSN) — ktérych celem jest odkrywanie i analiza
mediéw i nowych technologii pod katem edukacyjnym oraz prognoza ich wdrazania
w procesie nauczania — uczenia si¢ w perspektywie krétko- (1-2 lata), $rednio- (3-5
lat) i dlugoterminowej (5 lat i wigcej).

I tak, wedlug ostatniego raportu 7he NMC/CoSN Horizon Report: 2017 K-12
Edition (kategoria K-12, do ktérej odnosi si¢ raport, obejmuje podstawowe etapy
edukacji szkolnej, czyli poziom przedszkola, szkoly podstawowej i $redniej. Warto
wspomnie, ze powstaja takze prognozy nowych trendéw w technologii, ktére moga
mie¢ istotny wplyw na przeobrazenia procesu edukacji akademickiej). W bliskiej
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perspektywie wsréd kluczowych trendéw zwiazanych z wdrazaniem nowych tech-
nologii w edukacji szkolnej znalazly si¢ takie zjawiska, jak: kodowanie, traktowane
jako podstawowa umiejetnos¢, ktora pozwoli wspétczesnemu cztowiekowi odnalezé
si¢ w $wiecie zdominowanym przez komputery i zaawansowang cyfrowa technologie,
oraz koncepcja STEAM, ktéra podkresla znaczenie sztuki w innowacyjnej edukacji
i zwraca uwage na nowoczesne podejscie do rozwijania kompetencji z zakresu nauk
Scistych i technicznych w parze z refleksja nad rolg innych dyscyplin w tym procesie
(edukacja na sztuce).

W nieco dalszej perspektywie, czyli od trzech do pigciu lat, przewiduje si¢ wicksze
zainteresowanie pomiarem postgpéw w procesie uczenia si¢, ktéry pozwoli nauczycie-
lom monitorowa¢ osiagniecia uczniéw w klasie, jak réwniez przeprojektowanie prze-
strzeni edukacyjnych w kierunku srodowisk wspierajacych proces uczenia si¢ (lepiej
przygotowujacych uczniéw do przyszlej pracy), uwzgledniajacych czynnik architekto-
niczny, technologiczny i spoteczny oraz charakteryzujacych si¢ mobilnoscia, elastycz-
noscia, réznorodnoscia i facznoscia.

Co do dalszych przewidywan, dotyczacych jeszcze bardziej odleglej per-
spektywy (powyzej pieciu lat), naukowcy opracowujacy raport wymienia-
ja propagowanie kultury innowacji w szkole, czyli nowej kultury uczenia sie,
w ktérej uczniowie aktywnie si¢ ucza, a nie sa nauczani, ktéra wymaga zadan otwar-
tych, umozliwiajacych glebokie przetwarzanie informacji (nauka nie zmierza tu do
zapamictywania okreslonych tresci, lecz jest wykorzystywana do znalezienia rozwia-
zani probleméw, z ktérymi zmaga si¢ dana spotecznos¢), i rozwijanie kreatywnosci.

Ponadto jako dalekosi¢zny trend uznano w raporcie rozwéj koncepcji glebo-
kiego uczenia si¢, stanowiacej nowe podejscie pedagogiczne, ktére uwzglednia
przejécie z ksztalcenia teoretycznego na bardziej praktyczne, bedace w stanie po-
méc uczniom rozwinaé myslenie wyzszego rzedu (m.in. wykorzysta¢ umiejetnosci
»wyzszego rzedu” — u Blooma beda to analiza, ocena i synteza; logika i rozumowa-
nie; formutowanie logicznych sadéw — m.in. krytycznego myslenia; rozpoznawanie
i rozwiazywanie probleméw; wykorzystanie umiejetnosci kreatywnego myslenia,
znajdowania nowych prawidlowosci, kreatywnej syntezy elementéw) (Bloom i in.,
1964). To nowe ujecie ksztalcenia, nazywane Deeper Learning Approaches, opisy-
wane jest jako podejscie, w ktérym uczniowie zdobywaja wiedzg i umiejetnosci
przede wszystkim poprzez rozwiazywanie probleméw, prowadzenie samodzielnych
badan i dociekari naukowych inspirowanych realnymi problemami wspétczesnego
$wiata, prébujac jednoczesnie sprostaé stojacym przed nimi wyzwaniom zycia co-

dziennego (HP, 2018).

GLEBSZE UCZENIE SIE

Nasze spoleczenistwa przeszly ogromna transformacj¢ od bazowania na przemysle do
opierania si¢ na wiedzy, ktéra stanowi obecnie gléwny czynnik napedzajacy dziatal-
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no$¢ gospodarcza. Stad tez systemy edukacji i uczenia si¢, dla keérych wiedza stanowi
podstawe, znajduja si¢ w samym srodku tego trendu (Dumont i in., 2013). Skoro
wiedza stala si¢ tak istotna, rownie wazne okazalo si¢ uczenie sie, ktére wymieniane
obok innych kompetencji kluczowych w procesie uczenia si¢ przez cale zycie, moze
przyczynic si¢ do udanego zycia w spoleczeristwie wiedzy (EUR-lex, 20006).

Dzi$, aby sprosta¢ wyzwaniom XXI wieku, wazna jest nie tyle ,ilo$¢” wiedzy
encyklopedycznej, kolekcja wiadomosci, ile kreatywne myslenie, umiejetnos¢
rozumowania i interpretacji wiedzy, tworcze rozwiazywanie probleméw, ale takze
nabywanie kompetencji spolecznych, takich jak komunikacja i wspétpraca w grupie,
w tym w Srodowiskach wirtualnych, udzial w projektach zespotowych lub indywidu-
alnych oraz organizacja i zarzadzanie projektami (Dz.U. 2017, poz. 356). Potrzebny
jest swego rodzaju ,,paszport do zycia”, ktéry pozwoli lepiej zrozumie¢ samego siebie,
ale tez zrozumie¢ innych i funkcjonowad w zmieniajacym si¢ $wiecie.

Jesli chcemy sprosta¢ takim wyzwaniom, musimy uczyni¢ uczenie si¢ glebszym
(sensownym, znaczacym) — samodzielnie kierowaé wlasng edukacja, a przede wszyst-
kim uczy¢ si¢ by¢ uczniem przez cale zycie. Istotne zatem staje si¢ glebokie/glebsze
uczenie si¢. Ten typ uczenia si¢ zostal po raz pierwszy wprowadzony w Stanach Zjed-
noczonych przez William and Flora Hewlett Foundation w 2010 roku.

Glebsze uczenie si¢, ktére czgsto wymaga wspdlnego uczenia si¢, moze by¢ rozu-
miane jako proces, dzi¢ki ktéremu dana osoba jest zdolna zdoby¢ i przyswoié wiedze
w danym kontekscie i zastosowaé ja w nieco innym — zastosowaé wiedze w prak-
tyce (uczy¢ si¢ w kierunku transferu wiedzy). Poprzez glebsze uczenie si¢ jednostki
nie tylko zdobywaja wiedz¢ specjalistyczng w danej dziedzinie lub dziedzinie, kt6ra
wykracza poza zapamigtanie faktéw lub procedur; rozumieja kiedy, jak i dlaczego
zastosowac to, czego si¢ nauczyli, ale takze rozumieja, kiedy nowy problem lub sy-
tuacja jest zwigzana z tym, czego si¢ juz nauczyli, i potrafia zastosowa¢ swoja wiedzg
i zdobyte umiejetnosci w celu ich rozwiazania (Bellanca, 2015).

Niezbednymi atrybutami glebokiego uczenia si¢ sa:

*  opanowanie podstawowych tresci akademickich/programowych — uczniowie
rozwijajg si¢, zglebiajac podstawowa wiedze z danej dyscypliny, i potrafig za-
stosowac ja w praktyce (m.in. rozumieja kluczowe zasady i relacje w obrebie
tresci programowych i organizuja informacje w siatke pojeciowa; uczy sie,
zapamictujg i przypominaja fakty istotne dla danego obszaru tresci; ucza sig
i potrafig zastosowaé teorie wlasciwe dla danego kontekstu; lubig i potrafia
sprosta¢ wyzwaniom w nieszablonowy sposéb, stosuja fakty, procesy, teorie
w rzeczywistych sytuacjach);

*  krytyczne my$lenie i rozwigzywanie ztozonych probleméw — uczniowie sto-
sujg narzedzia i techniki zgodne z podstawa programowa w celu formutowa-
nia i rozwiazywania probleméw; wérdd nich znajdujg si¢ narzedzia analizy
danych, wnioskowania statystycznego i dociekania naukowego, a takze sku-
tecznego, kreatywnego myslenia, rozwigzywania probleméw czy nielinio-
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wego myslenia (m.in. znajg i potrafig skutecznie wykorzystywaé narz¢dzia
i techniki specyficzne dla danej dziedziny, formuluja problemy i wysuwaja
hipotezy, identyfikuja dane i informacje potrzebne do rozwiazania proble-
mu, stosuja narzedzia i techniki whasciwe dla dziedziny wiedzy w celu po-
zyskania niezbednych danych i informacji, oceniaja, integruja i krytycznie
analizuja wiele Zrédel informacji, konstruujg argumenty na poparcie hipo-
tez, nie przestaja w rozwiazywaniu ztozonych probleméw);

praca w grupie — uczniowie wspdlpracujg w celu identyfikacji i tworzenia
rozwigzani dla wyzwan naukowych, spolecznych, zawodowych i osobistych
(m.in. wspélpracujg z innymi w celu wykonania zadan i rozwiazania pro-
bleméw, pracujg w ramach grupy w celu identyfikacji celéw grupowych,
uczestnicza w zespole, aby zaplanowa¢ strategi¢ rozwiazywania probleméw
i zidentyfikowa¢ zasoby niezbedne do osiagnigcia celéw grupowych);

efektywne komunikowanie si¢ — uczniowie poprawnie organizuja swoje
dane, wyniki i przemyslenia w formie pisemnej i ustnej (m.in. przekazu-
ja zozone koncepcje innym osobom, tworza strukture informacji i danych
w sensowny i uzyteczny sposdb, stuchaja i odbieraja informacje i pomysty od
innych, rozumieja, ze wypracowanie ostatecznej wersji komunikatu wymaga
przegladu i zweryfikowania wielu wersji roboczych, dostosowuja swoja wia-
domo$¢ do docelowej grupy odbiorcéw);

nauczenie sig, jak uczy¢ si¢ — uczniowie monitoruja i kieruja wlasng nauka
(m.in. ustalaja cel kazdego zadania, monitoruja postepy w osiaganiu celu
i dostosowuja swoje podejécie do potrzebnego zadania lub rozwiazania pro-
blemu, znaja i moga stosowac réznorodne umiejetnosci i strategie badawcze,
aby sprosta¢ wymaganiom zadania, monitoruja swdj poziom zrozumienia
w trakcie uczenia sig, rozpoznaja, kiedy staja si¢ zdezorientowani lub na-
potykaja przeszkody, diagnozuja przeszkody stojace na drodze do sukcesu
i wybieraja odpowiednie strategie ulatwiajace im pracg, sa $wiadomi swoich
mocnych i stabych stron i widzg potrzebe cigzszej pracy w niektdrych ob-
szarach, przewidujg i s3 gotowi sprosta¢ zmieniajacym si¢ oczekiwaniom
w réznych $rodowiskach szkolnych, akademickich, zawodowych i spotecz-
nych, wykorzystuja porazki i niepowodzenia jako okazje do wyrazania opinii
i wykorzystuja zdobyte doswiadczenia, aby ulepszy¢ przyszte dziatania, nadal
szukaja nowych sposobéw uczenia si¢ trudnych zagadnien lub rozwiazywa-
nia trudnych probleméw).

rozwijanie postaw naukowych (akademickich)/ naukowego myslenia
— uczniowie rozwijajg pozytywne postawy i przekonania o sobie jako
uczniach, ktére zwickszaja ich naukowa wytrwalo$¢ i zachecaja do anga-
zowania si¢ w produktywne zachowania akademickie (m.in. czuja silne
poczucie przynaleznosci do spolecznosci uczacych si¢ i zaangazowanie in-
telektualne, rozumieja proces uczenia si¢ jako proces spoleczny i aktywnie
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uczy si¢ od siebie nawzajem oraz wspieraja si¢ wzajemnie w dazeniu do
postawionych sobie celéw, sa zmotywowani, aby pos$wieci¢ czas i wysitek
potrzebny do zbudowania solidnej bazy wiedzy i osiagniecia waznych ce-
16w, dostrzegaja znaczenie szkoly w ich zyciu i rozwijaniu zainteresowan,
rozumieja, ze praca, ktdra teraz wykonuja, przyniesie im korzysci w przy-
sztodci, wiedza, ze przyszle ksztalcenie bedzie opierad si¢ na tym, czego si¢
dowiedza i naucza dzisiaj) (HE 2013).

Warto podkresli¢, ze glebsze uczenie sig $cisle wiaze si¢ z przetwarzaniem wiedzy na
wyzszych poziomach umystu ludzkiego i opanowaniem umiejetnosci poznawczych,
intrapersonalnych i interpersonalnych, ktére odzwierciedlaja spoteczno-kulturowa
perspektywe uczenia si¢ jako procesu opartego na relacjach spotecznych (Pellegrino,
Hilton, 2012).

Ponadto istota glebszego uczenia si¢ jest transfer wiedzy — praktyczne zastoso-
wanie wiedzy w nowych sytuacjach, w praktyce — ktdry lezy u podstaw pedagogiki
Gestalt. Celem tej alternatywnej pedagogiki jest m.in.: wprowadzenie jednostki do
ksztatltowania wlasnych umiejetnosci, poznanie wlasnych potrzeb i zainteresowan,
ich dalsze rozwijanie, dostrzeganie szans poszerzania potencjatu dzialan i przezy¢,
samostanowienie z jednoczesna $wiadomoscia wigzi spotecznych, spoleczne zaanga-
zowanie, doskonalenie zdolnosci doznawania i postrzegania, otwarto$¢ na ,,wyma-
gania sytuacji”, czyli zdolno$¢ i gotowo$¢ rozpoznawania oczekiwan i odpowiadaja-

@ cych im zachowan (Sliwerski, 2011). @

Analizujac nature glebokiego uczenia sig, nie mozna nie zauwazy¢, ze opanowanie
przez uczacego si¢ umiejetnosci glebszego uczenia si¢ wymaga od niego ztozonych
zachowan (o ktérych wspomniano juz nieco wezesniej), takich jak: analiza (wymaga
umiejetnosci rozpoznania elementéw sktadowych, a takze powiazan i relacji mie-
dzy elementami jakiej$ struktury, co prowadzi do wnioskowania i rozwigzywania
probleméw poprzez podanie wiasnej odpowiedzi), synteza (umiejetnos¢ dobrania
i zestawienia elementéw skladowych w nowa strukture, pozwala na tworzenie nowej
informacji, nowych odpowiedzi i unikalnych rozwiazan probleméw) i ocena (ocenia-
nie i warto$ciowanie informacji z uwagi na jakie$ kryterium czy cel, a takze tworze-
nie wlasnych kryteriéw oceny i argumentowania), czyli realizacji wyzszych kategorii
w obrebie sfery poznawczej taksonomii B. Blooma (Bloom i in., 1964).

NOWE MODELE UCZENIA SIE
WSPIERAJACE GEEBORIE UCZENIE SIE

Glebokie uczenie si¢ sprzyja rozwojowi najbardziej poszukiwanych wéréd pracodaw-
céw kompetengji, takich jak: umiejetno$¢ rozwiazywania probleméw czy umiejet-
no$¢ pracy w zespole. Dlatego, aby ksztaltowa¢ nowa kulture uczenia sig preferuja-
ca glebsze uczenie sig, nalezy mie¢ na uwadze metody aktywizujace znajdujace si¢
w grupie metod poszukujacych (problemowych, otwartych). W metodach tych:
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uwaga przesunigta jest z osoby nauczyciela na osobe ucznia, z tre$ci nauczania na
efekty ksztalcenia; uczacy si¢ pracuja w grupach; maja prawo do bledéw, zdobywaja
wiedze droga wlasnych doswiadczen i poszukiwan; sa zaangazowani emocjonalnie
w rozwiazywanie rzeczywistych probleméw.

Wsrédd takich metod znalazto si¢ uczenie si¢ w oparciu o problem/projekt — ksztal-
cenie na bazie problemu/projektu (tzw. PBL — Problem- i Project-Based Learning).
Najwazniejsze zalozenia PBL to m.in.:

* odpowiedzialno$¢ osoby uczacej si¢ (centralnym elementem systemu jest
osoba uczaca sie);

*  sytuacje problemowe (muszg by¢ mozliwie podobne do sytuacji z codzien-
nego zycia);

*  integracja szerokiego zakresu dyscyplin i tematéw (informacje nalezy faczy¢
ze zdobyta wiedza z réznych dzialéw programu nauczania);

*  wsp6lpraca (wspdlna praca wynikajaca z interakcji migdzy cztonkami grupy);

* odniesienie do przyszlego zycia zawodowego (sytuacje symulowane powinny
by¢ mozliwie jak najbardziej zblizone do takich, jakim uczeni bedzie musiat
sprosta¢ w swoim przysztym zyciu zawodowym);

*  koricowa analiza efektéw pracy nad problemem (dyskusja po ostatecznym
rozwigzaniu problemu);

* ocena pracy (ocenianie postgpdw zaréwno przez prowadzacego zajecia, jak
i przez pozostatych cztonkéw grupy — ocena wzajemna i samoocena) (Ada-
mowski i in., 2007).

W projekty realizowane w ramach PBL $wietnie wpisuja si¢ nowe narzedzia
technologiczne Za posrednictwem technologii nauczyciele i uczniowie nie tylko
moga znalez¢ stosowne informacje, przetwarza¢ je w okreslone produkty, ale takze
wspdtpracowaé efektywniej, faczy¢ si¢ z ekspertami, partnerami i odbiorcami na ca-
tym $wiecie.

Warto zauwazy¢, ze nazwy Problem-based Learning i Project-based Learning sa
czgsto stosowane wymiennie. Gléwna réznica polega na tym, ze w przypadku pro-
jektow punke cigzkosci przesuwa si¢ w strong ,,produktu” — efektu koricowego (anali-
zy, modelu, urzadzenia, programu komputerowego, filmu itd.). W ksztalceniu opar-
tym na problemie , produkt” jest tylko elementem pozwalajacym oceni¢ osiagnigcie
efektéw ksztalcenia.

Pomoca w glebokim uczeniu si¢ moze okaza¢ si¢ takze ocenianie ksztattujace, kté-
re w wielu krajach uwazane jest za jeden z najbardziej obiecujacych kierunkéw refor-
mowania o$wiaty. Ta metoda, ktéra pomaga uczniom lepiej si¢ uczy¢ (daje informa-
cje pomagajace w uczeniu si¢), a nauczycielom lepiej nauczad, to: cele lekgji, kryteria
oceniania, informacja zwrotna, ocena sumujaca a ksztaltujaca, praca z rodzicami,
pytania kluczowe, ocena kolezeniska, samoocena uczniowska (Sterna, 2014).
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Ponadto ocena ksztaltujaca powinna obejmowac¢ pig¢ gléwnych strategii:

*  zrozumienie i uzgodnienie intencji uczenia si¢ i kryteriéw sukceséw;

*  organizowanie dyskusji klasowych, dzialad i zadani zapewniajacych dowody
na to, ze uczenie si¢ faktycznie ma miejsce;

*  zapewnienie informacji zwrotnych, ktére sprawiaja, ze uczenl czyni postepy;

*  aktywizacje uczniéw jako wzajemnych zasobéw nauczania;

*  aktywizacjg ucznidw jako whascicieli swojego uczenia si¢ (Dumont i in., 2013).

Aby uczniowie zechcieli zarzadza¢ swoim procesem uczenia si¢ i przejaé za niego
odpowiedzialno$¢, nalezy da¢ im — ja zauwaza K. Robinson — co$ waznego do zro-
bienia, zdefiniowa¢ wyzwanie, z ktérym moga si¢ zmierzy¢, przekona¢ ich, ze moga
mie¢ wplyw nie tylko na jako$¢ swojego zycia, na to, co dzi§ moze si¢ wokél nich
wydarzy¢, ale na otaczajaca rzeczywisto$¢ i to, co moze wydarzy¢ si¢ w przysztosci
(Robinson, Aronica, 2015).

Podejmowania waznych dla uczniéw wyzwan o charakterze globalnym, ale takze
zwiazanych ze szkola, rodzing, lokalna spolecznoscia, uczy model pracy charaktery-
zujacy metode CBL — Challenge Based Learning (uczenie oparte na wyzwaniach). Ten
rodzaj nauczania zaczyna si¢ od okreslenia gtéwnych idei generowanych przez otaczaja-
cy nas $wiat i nasze lokalne $rodowisko oraz zdefiniowania wyzwan z tym zwiazanych.
Wybrane tresci zaje¢ nalezy polaczy¢ z aktualnymi wydarzeniami na $wiecie i ujaé
w postaci problemu, ktdrego rozwiazanie bedzie mialo pozytywne wplyw na najblizsze
otoczenie uczniéw. Uwzgledniajac zasadnicze pytanie, tworzy si¢ list¢ pytaii napro-
wadzajacych, definiuje sie¢ dziatari i okresla zasoby. Wreszcie formutuje si¢ prototyp
rozwiazania, planuje jego wdrozenie, ocen¢ wynikéw i na koniec publikowanie ich
globalnej spofecznosci (Kotodziejezyk, 2018). Strukturg CBL przedstawia Ryc. 1.

Gtéwna idea

N

Zasadnicze pytanie

N/

Wyzwanie

Naprawadzajgce pytania Naprawadzajgce dziatania Naprawadzajace Zrodta

\Z

Prototyp rozwigzania: wdrozenie

\Z

Ocena wynikéw

Opublikowanie: rozwigzan uczniow | Opublikowanie: refleksji uczniow

Ryc. 1. Struktura Challenge Based Learning
Zrédto: opracowanie wlasne na podstawie: Challenge Based Learning.. (2011).
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Model ten umozliwia uczacym si¢ (uczniom, nauczycielom, cztonkom spoteczno-
$ci) stawianie czota wyzwaniom o charakterze lokalnym i globalnym, przy jednocze-
snym zdobywaniu wiedzy z zakresu matematyki, nauk $cistych, nauk spotecznych,
medycyny, technologii, inzynierii, informatyki i sztuki. Dzi¢ki uczeniu opartemu
na wyzwaniach uczniowie i nauczyciele udowadniaja, ze nauka moze by¢ gleboka,
angazujaca, znaczaca i celowa.

PODSUMOWANIE

Wspoétczesny $wiat wymaga od nas wszystkich, ale w szczeg6lnosci od miodych ludzi,
nowego zestawu umiej¢tnosci, dzigki ktérym beda mogli w pelni korzysta¢ z praw
i mozliwosci rozwijajacego si¢ spoteczeristwa wiedzy. Dzisiejszy uczeri powinien by¢
aktywnym i odpowiedzialnym uczestnikiem procesu uczenia sig, a nie tylko stucha-
czem, za$ tradycyjny uktad mistrz — uczen przechodzi powoli do lamusa.

Zmienia si¢ zatem krajobraz edukacji — pojawia si¢ potrzeba nowego ujecia ksztal-
cenia, w ktérym uczniowie zdobywaja wiedz¢ i umiejetnosci przede wszystkim
poprzez rozwiazywanie probleméw, prowadzenie samodzielnych badan i dociekan
naukowych inspirowanych realnymi problemami wspélczesnego $wiata, prébujac
jednoczesnie sprosta¢ stojacym przed nimi wyzwaniom zycia codziennego. Wszystko
to zdaje si¢ przemawiac za rozwiazaniami, jakie proponuja badacze 7he NMC/CoSN
Horizon Report: 2017 K-12 Edition, w tym koncepcja glebokiego uczenia sig.
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NOWE TRENDY W EDURACIJI -
RONCEPCJA ,,GEEBORIEGO UCZENIA SIE”

Stowa kluczowe: nowe trendy, umiejetno$é¢ kodowania, STEAM, przestrzen edukacyjna,
mierzenie postgpéw w nauce, kultura innowagji, glebokie uczenie si¢, metoda problemowa
(PBL), uczenie oparte na wyzwaniach (CBL), ocenianie ksztattujace

Streszczenie: Artykul omawia problemy i wyzwania, jakie staja przed wspétczesna edukacja
w kontekscie rozwoju nowych technologii i mediéw cyfrowych. Pojawia si¢ potrzeba nowego
ujecia ksztalcenia, w ktérym uczniowie zdobywaja wiedz¢ i umiejetnosci przede wszystkim
poprzez rozwigzywanie probleméw, prowadzenie samodzielnych badari i dociekan nauko-
wych inspirowanych realnymi problemami wspolczesnego $wiata, prébujac jednoczesnie
sprosta¢ stojacym przed nimi wyzwaniom zycia codziennego. Wszystko to zdaje si¢ przema-
wiad za potrzebg wprowadzenia nowych form i metod ksztalcenia, w tym koncepgji glebo-
kiego uczenia sie.

NEW TRENDS IN EDUCATION -
THE CONCEPTION OF “DEEPER LEARNING”

Keywords: new trends, coding literacy, STEAM learning, learning space, measuring learn-
ing, the culture of innovation, deeper learning, Problem-Project-Based Learning (PBL),
Challenge Based Learning (CBL), formative assessment

Abstract: The article discusses the problems and challenges faced by the contemporary edu-
cation system in the context of the new technologies and digital media development. There is
a need for a new essentializing of education, in which students acquire knowledge and skills
by solving problems, conducting independent research and scientific investigations inspired
by real problems of the modern world, trying to face up to the challenges of everyday life.
All this seems to be in favor of the need to introduce new forms and methods of education,
including the conception of deeper learning.
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