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O ZASADACH OPISU ZWIERZAT W SEOWIANSKIEJ
KULTURZE LUDOWEJ

Autor wydanej w roku 1997 w Moskwie ksiazki Simvolika Zwotnych v sla-
vjanskoj narodnog tradicii przedstawia zasady opisu kulturowych obrazéw zwie-
rzat w tradycji ludowej Stowian. Zasady te oparte sa na koncepcji semiotycznej,
ktora zaklada istnienie wspdlnego schematu, lezacego u podstaw charaktery-
styki poszczegdlnych zwierzat (Scis$lej — ich jezykowo-kulturowych wyobra-
zen). W obrazach zwierzat autor uwzglednia te cechy, ktore wigzg sie ze sfera
mitologiczng. Cechy te obejmuja 16 rubryk (m.in. nazwy, status spoleczny,
wyglad, atrybuty, pochodzenie, miejsce, i czas przebywania, funkcje, obiekt
1td.), z ktorych szczegélowiej przedstawia dwie: pochodzenie oraz wlasciwosci,
zdolnosci i1 sklonnosei zwierzat.

Analiza poréwnawcza materialu lokalnych tradycji stowianskich w jego
réznorodnych formach i gatunkach umozliwia ustalenie zespolu cech dys-
tynktywnych zwierzat jako szczegdlnego typu postaci mitologicznych oraz
skonstruowanie modelu stosunkowo pelnego opisu ludowych wyobrazen
o Swiecie zwierzat.

Cechy charakterystyczne zwierzecia wystepuja na roznych poziomach.
Na poziomie leksykalnym naleza do nich zwykle i tabuistyczne nazwy
zwierzat, imiona wlasne i epitety; na poziomie morfologicznym — wyglad
zewnetrzny, fazy rozwoju, budowa ciala oraz atrybuty; na ,spolecznym” —
status poszczegdlnych zwierzat w hierarchii, ich narodowos$¢, stosunek do
innych postaci i obiektéw, a takze pochodzenie; na poziomie akcjonalnym

- dzialania zwierzecia, ich ukierunkowanie funkcjonalne, wspdldzialanie
z czlowlekiem, rozmaite ich wykorzystanie. Z dzialaniem zwierzat Scisle
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wigzg si¢ wydawane przez nie glosy i mowa, a takze zachowania (ruchy,
pojawianie sie), wlasciwosci lokatywne i temporalne.

Taki zbidr cech umozliwia wszechstronna rekonstrukcje danego frag-
mentu obrazu $§wiata, ukazanie zoologicznego kodu jezyka kultury, jego ukry-
tego sensu 1 organizacji wewnetrznej. Wartosé metodologiczna takiego ujecia
polega na tym, ze mozna je zastosowac takze do innych sfer wyobrazen ludo-
wych. Analogicznie mozna opisaé postacie demonologiczne, zywioly, rosliny,
zywno$é, sprzety domowe itd. [...].

W systemie wyobrazen ludowych zwierzeta wystepuja jako elementy tra-
dycyjnego obrazu swiata, jako swoisty typ postaci mitologicznych, obok istot
demonicznych, zywioléw, choréb i samych ludzi, postaci z obrzeddw i folk-
loru. Zwierzeta wystepuja przy tym takze w charakterze obicktéw rdznie
wykorzystywanych, co upodabnia je do wielu przedmiotéw nieozywionych.
Poszczegolne elementy systemu wyobrazen mitologicznych — zwierzeta, lu-
dzie, demony, zywioly, ciala niebieskie, rosliny, zywnosé, sprzety domowe itp.
— $cisle lacza sie ze soba i1 czesciowo krzyzuja. Sfera wyobrazen o $wiecie
zwierzat czesciowo naklada sie na inne, bliskie jej sfery i wlacza elementy po-
chodzace z innych systeméw wyobrazen. Znajduje to odbicie takze w modelu
opisu zwierzat: trafiaja tu niekiedy i demony, i zywioly, i rodliny, i Zzywnos¢,
i niektére przedmioty.

W dziedzinie badania mitologii stowianiskiej proba skonstruowania inwa-
riantnego zestawu cech dystynktywnych i ich klasyfikacji zostalta poczatkowo
podjeta na materiale demonologii ludowej. Wzorcem do takiego uogdlnio-
nego opisu zwierzat byl schemat opisu postaci demonicznych opracowany
przez grupe badaczy z Sektora Etnolingwistyki i Folkloru w Instytucie Sto-
wianoznawstwa i Balkanistyki Rosyjskiej Akademii Nauk (L. Winogradowa,
A. Gora, G. Kabakowa, O. Tiernowskaja, S. Tolstaja, W. Usaczowa) i opu-
blikowany w materialach na VI kongres balkanistéw! i po raz pierwszy tamze
zastosowana do materialu réznych tradycji stowianskich?.

Do tego schematu, opracowanego dla postaci demonicznych, wprowadzi-
lem szereg uzupelnien i1 korekt, podyktowanych odmiennym przedmiotem
badan, jakim sa w tym przypadku zwierzeta. Znacznie rozszerzytem zestaw
cech, charakteryzujacych zwierze jako obiekt nie tylko jako obiekt od-

' Cxema onucanus mudposiornuecknx nepconaxeii, [2:] Marepuans k VI Mexmy-
napoguomy Konrpeccy mo msyuennio crpan HOro-Bocrounoii Esponst, Cocdus, 30 VIII
89-6 IX 89. Ilpobnemsr kynbTypbl. Mocksa, 1989, ¢. 78-85.

> Bumnorpanosa JI. H., Tosncraa C. M., Marepuans: k cpaBHHTENBHOR XapakTe-
pUCTHKe XeHcKuX mudonornyeckrux nepconaxeii. Tamze, s. 86-114; Iypa A. B., Ma-
TePHAJIBl K CPABHUTE/IbHOH XapaKTePHCTHKE XKEeHCKUX MHQOJIOrHYecKTHX nepconaxeit
(cepbonyxuuxue napamnenn), Tamze, s. 115-132; Kabakosa I'. U., Marepuasib no py-
mblHCKO# memononorun. Tamze, s. 133-150.
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dzialywania i komunikowania sie, jak w wypadku postaci demonicznych,
lecz i jako obiekt wykorzystywania, a takze obiekt odtwarzania (imitacje
wygladu zwierzecia przez przebierancow, figurki i wizerunki zwierzat, imi-
tacja ruchéw, zachowan i odgloséw zwierzat i ptakéw, przemiana magiczna
w zwierze). Zwierze wystepuje jako obiekt nie tylko w swej podstawowej, t].
zywej postaci. Obiektem moze by¢ tez zwierze zabite oraz takie jego atry-
buty, jak czeéci ciala (skéra, skrzydlo, kosci, zeby, pazury), krew i rézne
wydzieliny ($lina, kal, mocz, miéd i in.), a takze zwierze w pewne] fazie
rozwojowe]j (jest to charakterystyczne dla niewielkiej tylko liczby zwierzat:
kijanka, poczwarka, ikra, jajo). Wszystkie te wladciwosci zostaly uwzgled-
nione w ogdlnej klasyfikacji cech.

W schemacie opisu zwierzat rézne formy uzewnetrzniania wyobrazen lu-
dowych (formy kultury) i rézne gatunki folkloru zostaly przedstawione ra-
zem, bez ich rozdzielania: obok danych dotyczacych kultury duchowej, wie-
rzen, przesagddw, opowiastek, podawana jest leksyka i frazeologia, material
obrzedowy, dane z zakresu kultury ksiazkowej i materialnej, sztuki ludo-
wej 1 folkloru stownego w réznych jego gatunkach. Dla odtworzenia systemu
wyobrazen mitologicznych podstawowe znaczenie maja te formy 1 gatunki,
ktére bezposrednio odzwierciedlaja i przekazuja wyobrazenia mitologiczne,
przede wszystkim zapisy wierzen [...].

Oczywiscie schemat zbudowany jest tak, ze to samo wierzenie, ten sam
rytual czy motyw folklorn moze zosta¢ wypreparowany 1 odniesiony do
réoznych rubryk. Na przyklad w wierzeniu ,zmije liza kamien” kamien jest
atrybutem zmij, lizanie — charakterystyczna czynno$cia zmij; w zwyczaju
wieszania w chlewie kozlej skory, zeby lasice nie meczyly zwierzat, skora jest
atrybutem (czescia ciala) kozla i jednoczesnie obiektem wywieszania, lasica

- obiektem (adresatem) dzialania odstraszajacego, wyganianie, ochranianie
dzialaniem ochronnym nakierowanym na zwierzeta hodowlane (funkcja
kozla), a same zwierzeta — obiektem ochrony.

Jako przyklad sporzadzonego w ten sposob opisu przytoczymy teraz
dwa zestawy cech zwierzat, dodajac przykladowy material 1 niezbgdne
komentarze. Beda to cechy zwiazane z pochodzeniem i niektérymi statymi
wlasciwosciami 1 zdolnoSciami zwierzecia.

Pochodzenie zwierzat

A. Zrédlo pochodzenia:

1. Czlowiek: w legendach ajtiologicznych ludzkie pochodzenie maja: bo-
cian, kukulka, kret, z6tw, zmija, niedzwiedz, $winia, mewa, jaskdtka i in. Nie-
rzadko istotne znaczenie w legendach i wierzeniach maja pewne wlasciwosci
cztowieka: pozycja spoleczna, narodowosé, zawdd itp. I tak wedhug legend
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niedzwiedz pochodzi od mlynarza lub od piekarza, $winia od Zydéwki, gotab
od krawca, bocian od kosiarza, mordercy itd., dzieciol od cieéli, a wét — od
Rusina (bo wykonuje najciezsza prace, Ukraina Zakarpacka, Potusz. LNPON
1941/1). Wedlug pewnego ukrainskiego wierzenia cztowiek po $mierci staje
sie mréwka, ptakiem, zwierzeciem, a potem znéw czlowiekiem (GenRNPZZ:
14). W bajkach w rodzaju ,Krélewny Zabki” (SUS 402) i w wierzeniach
o wilkolaku itp. zwierz¢ta pochodza od ludzi w wyniku czaréw. Czlowiek
jest Zzrédtem pochodzenia nawet dla wszy: wychodza one z ciala czlowieka
(gubernia irkucka, powiat nizeudinski, Win. SS: 351). W tym ostatnim przy-
padku mamy do czynienia z odmiennym typem genezy: zwierze jako atrybut
cztowieka zostaje zrodzone przez samego czlowicka mimowolnie.

2. Dusza zmarlego, przodka lub $piacego: w skowronkach przylatujacych
na swieto 40 meczennikow upatruje sie dusze przodkow, odwiedzajace wio-
sng rodzinng ziemie (Ukraina, Kilim. UR 3: 318); w biala zmij¢ mieszkajaca
w domu jest wecielona dusza pierwszego gospodarza domu, a w lasicy — du-
sza gospodyni (Stowacja, CV 3: 557-558); pod postaciag muchy dusza zmar-
lego odwiedza swéj dom w pierwsza noc po $mierci (Ukraina Zachodnia,
Fisch. ZPLP: 197); dusza nieochrzczonego niemowlecia lata po jego $mierci
w postaci czarnego ptaka (Polska, okolice Tarnobrzega, Wierzch. ME: 200);
dusze wisielcow bladza jako czarne psy (Czechy, Fisch. ZPLP: 359); mo-
tyl moze by¢ dusza, ktora opuscita cialo wiedzmy podczas snu (Serbia, KI.
7ASS: 137); dusza $piacego czlowieka wychodzi z jego ust jako mréwka (gu-
bernia grodzienska, Fed. LB 1: 211-212).

3. Posta¢ mitologiczna: Wedlug legend kon pochodzi od diabla (Ukraina
Zakarpacka, Potusz. LNPON 1941/1), wilki, psy i zmije powstaly z krwi
Kaina (Dalmacja, Polica, Ivan. P 10: 254); zgodnie z wierzeniami jadowita
zmija powstaje z frujacego jaja bazyliszka, na ktore kto$ nastapi noga
(Euzyce, Spreewald, Schul. WVG: 100), jaszczurka rodzi sie z diabelskich
jaj (Polska, okolice Tarnobrzega, Wierzch. ME: 204). Przypadek szczegdlny
stanowia zwierzeta, w ktore przemienily si¢ inne istoty (ros. oborotni).
Sa one rowniez zwigzane genetycznie z postaciami mitologicznymi, ale
w sposob szczegdlny — jako rezultat przemiany, a nie zrodzenia; czy,
jak w legendach ajtiologicznych, interwencji sit wyzszych, zewnetrznych.
Najczesciej sa to czarownicy, wiedzmy, diably 1 inne istoty mitologiczne,
samodzielnie i z wlasnej woli przyjmujace na pewien czas postac¢ zwierzeca.
I tak ropucha moze by¢ przemieniona wiedZma, wilk — czarownikiem, zajac

- diablem, sdjka — $miercig, skowronek — aniotem. (Por. zwierze jako
rezultat wcielenia postaci mitologicznej.)

4. Zwierze:  kukultka pochodzi od pisklecia orta lub sokola po trzech
latach ich zycia” (Polska, SLSJ: 155); ,ani jastrzebie, ani orty nie rodzg sie
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same, lecz pochodza od kukulki po dwdch i trzech latach jej zycia” (woj.
nowosadeckie, Gust. PPG: 145); borsuk pochodzi od niedzwiedzia (Serbia,
Homolje, Dzor. PVP 1: 289); niedzwiedz — od dzika (woj. krakowskie,
Archiwum PAE); zajac — od kota (Serbia, Homolje, Dzor. PVP 1: 280);
wieloryb to ryba, ktéra trzykrotnie przeplyneta Wista dookota §wiata (woj.
katowickie, Cisz. LRG: 1).

5. Roslina: wedlug wierzen polskich jarzabek pochodzi od jarzebiny (woj.
tarnobrzeskie, Wierzch. ME: 204); z leszczyna wiaze si¢ pochodzenie kleszczy
(pow. rawski, Zaborze, Kolbusz. MMWL: 162); myszy i nietoperze moga
zostaé stworzone przez wiedzmy z lisci, wzietych pod pache (Kujawy, Kolb.
DW 3: 99); w polskiej opowiastce z masdlakéw noca wylaza zaby, ktére dusza
$piacego chlopca (K. GGPL: 198-199).

6. Substancja: wedlug legend z plwociny Matki Boskiej lub Jezusa po-
chodzi §limak (Kosowo, Dzor. PVP 2: 206); z plwociny diabla za§ — sroka
(Serbia, Dzor. PVP 2: 56); wilk zostal wyrzezbiony z drzewa (gubernia gro-
dzienska, powiat wolkowyski, Fed. LB 1: 191, Polska, okolice Sandomierza,
Sul. ZER: 62), ulepiony z blota, z mutu (Macedonia, Weles, Christ. TAMMB:
29) lub gliny (gubernia witebska, Nikif. PPP: 130); z gliny ulepiony zostal
zajac (Polesie Rzeczyckie, Pietk. KDPR: 77); z grudki ziemi wyrzuconej
wysoko w gore przez Boga powstal skowronek (Polacy galicyjscy, OUMWB
19: 277); z rzuconej przez Jezusa lub Matke Boska garsci kurzu czy popiotu
powstaly wszy (Polska, woj. krognienskie, Gust. LPOIS 7: 133, Serbia, Szu-
madija, Dzor. PVP 2: 249-250); zgodnie z wierzeniami ze ,Sliny”, pojawia-
jacej sie na wiosne na wierzbach, powstaja owady latajace: szerszenie, baki,
chrzaszcze (pow. rawski, Zaborze, Kolbusz. MMWL: 161); wszy pochodza
z rybiego §luzu (Polska, MAAE 1896/1/2: 227).

7. Przedmiot: w legendzie miska z jajecznica, ktora checiwa gospodyni na-
kryta druga miska i ze skapstwa schowala przed wedrowcem (Chrystusem),
przemienila sie w z6lwia (okolice Réwnego, zapis autora); z widréw i tro-
cin, pozostalych po wystruganiu wilka przez diabla, przyszly na Swiat gady
(gub. grodzienska, pow. wolkowyski, Fed. LB 1: 176-177), wrony i kawki
(Polska, okolice Sandomierza, Sul. ZER: 62); wierzy sie tez, ze wrzeciona,
nie uprzatniete z chaty na Boze Narodzenie i na Wielkanoc, przemienia sie
w zmije 1 uciekna do lasu: ,nuayTs BapaTéna Byxkamer” (obwdd wolynski,
rejon lubieszowski, wie§ Bereziczi, zapis autora).

B. Sposoby powstania:
1. Przemiana:

a) za kare: w legendach ajtiologicznych czlowiek staje sie zwierzeciem
(niedzwiedziem, krukiem, bocianem i in.) za naruszenie zakazu, za che¢ na-



256 Aleksandr W. Géra

straszenia kogos, za chciwosé, hardosé, niewdziecznosé, klamstwo, zbrod-
nie itp.;

b) w wyniku przeklenstwa: w mewe zamienila si¢ corka przekleta przez
ojca za to, ze nie ustrzegla swej czci dziewiczej (gubernia archangielska,
Lud. LZO: 3); syn i cérka zostali przekleci przez chorg matke za to, ze nie
przyniesli jej wody, i przemienili sie w puchacza i kukutke (okreg Plowdiw,
Archiwum EIM 878-11: 16-17);

c) ze zgryzoty, placzu: corka zabitego ksiecia Lazarza z nieutulonego zalu
i ptaczu przemienita sie w kukajaca kukutke (Serbia, Dzor. PVP 2: 7).

d) w wyniku czaréw, zakleé: w odréznieniu od poprzednich sposobéw
przemiany, charakterystycznych dla legend ajtiologicznych, sa to sposoby
magiczne, stosowane celowo przez czarownikéw i znajdujace odbicie w wie-
rzeniach, opowiastkach i basniach, na przyklad: czarownik przemienia sie
sam lub przemienia innego czlowieka w wilka, wiedZma przemienia sie w ro-
puche lub w inne zwierze; w basgniach macocha przemienia pasierbice w rysia
(SUS 409), ztowione ryby to w przeszlosci krélewny, ktore dostaly sie do nie-
woli wodnika i zostaly zaklete (SUS-413) itd.;

e) samoistnie w okreslonych warunkach: takie przyklady spotykamy
przede wszystkim w wierzeniach. Skrzydlatym smokiem staje sie zmija, karp
i niektére inne zwierzeta po uplywie pewnego czasu, np. jezeli przez jakis
czas nikt ich nie widzial, jezeli nie styszaly dzwonéw cerkiewnych (ukrainskie
Karpaty, Potusz. LNPON 1941/1, Archiwum MEK 1/285, 1/227: 1; pd. -
wsch. Serbia, Schn. SV: 13, pn. -zach. Bulgaria, Georg. BNM: 79); waz lub
zmija w dwunastym pokoleniu staja sie piskorzem (obwdd wolynski, rejon
ratnowski; obwdd réwienski, rejon dubrowicki, zapis autora); nietoperzem
staje sie mysz w siddmym roku zycia (woj. katowickie, Cisz. LRG: 40);
rysiem staje sie wilczyca, kiedy wyda pie¢ razy potomstwo (obwdd iwano-
-frankowski, rejon wierchowinski, wies Gotowy, KA); wréble przemieniaja sie
w myszy, a myszy we wroble w zaleznoscei od pogody (gubernie grodzieniska
i wilefiska, Kolb. DW 53: 406).

2. Tworzenie: diabel ulepil czlowieka z gliny, z btota, mutu lub wystrugat
z drzewa, a Bég go ozywil (gubernia witebska, Nikif. PPP: 130; Macedonia,
Weles, Christ. TAMMB: 29; gubernia grodzienska, Fed. LB 1: 191, okolice
Sandomierza, Sul. ZER: 62); Bdg stworzyl pszczoly, diabel takze chcial
zrobi¢ co$ podobnego i przez tydzien zrobil polowe osy, a potem skleil dwie
poléwki razem, w wyniku czego tuldow osy wyglada, jakby byl przewiazany
w polowie (okolice Lwowa, powiat sokalski, Siew. BLOL: 73).

3. Zrodzenie z czlowieka: zwierze moze urodzi¢ sie z kobiety w wyniku
jej wspolzycia ze zwierzeciem (Huculszczyzna, Zel. TS 1: 16); za kare za
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wspolzycie pleiowe w wielkie $wieto pewna kobieta urodzita zajaca (obwdd
brzeski, rejon malorycki, wies Oltusz, zapis autora).

C. Pochodzenie cech wygladu zewnetrznego: czerwony dziéb 1 nogi
bociana wziely sie ze wstydu, ze nie spelnil on zadania Boga 1 wypuscil gady
z worka (Slask Opolski, Archiwum PAE); czerwone tapy golebia wygladaja
tak od czasu potopu, kiedy wypuszczony z arki Noego znalazt 1ad 1 trafil na
krew (Bosnia, Zepcze, Dzor. PVP 2: 53), a czarny pas wokdl szyi pozostal
mu od sznurka od kociotka, w ktérym nosit Mahometowi wode do mycia
(muzulmanie Bosni i Hercegowiny, tamze: 33); jaskdétka ma czerwona plamke
jak od oparzenia, dlatego ze podpala dom ludziom, ktérzy ja skrzywdza,
niszczac jej gniazdo (gubernia ortowska, K1. ZASS: 293-294); zajac ma krétki
ogon, bo czes¢ gliny, z ktorej zostal ulepiony, musial Bég oderwac, aby ulepic¢
serce, na ktére gliny nie starczylo (Polesie Rzeczyckie, Pietk. KDPR: 77);
jaskotka ma rozdwojony ogon od ukaszenia zmii (Serbia, Temni¢, Dzor. PVP
2: 25); fladra ma plaski tuléw, bo zostala na pét zjedzona (Rosja, Af. NRL:
18); ryby maja czerwona krew, bo sprébowaly chleba, ktéry Bog zamiesil na
krwi ukrzyzowanego Chrystusa i rzucil w morze (Serbia, Kar. 1900/2: 100).

Wiasciwosci, zdolnosci, sklonnosci zwierzat

A. Zdolnos¢ do metamorfozy:

1) pelna zmiana postaci:

a) wewnatrz wlasnej klasy: ,po roku zycia kukutka przemienia si¢ w kro-
gulca, po dwéch latach w jastrzebia, a potem w orta” (Polska, woj. nowosa-
deckie, Gust. PPG: 145); kraska przemienia si¢ w drozda (Lwéw, Stanista-
wow, Pobrzeze, Gust. PPG: 135); robaki — w zmije (Mazowsze, pow. rawski,
Kolbusz. MMWL: 162); jez moze przemieni¢ sie w $wini¢ (okolice Tarno-
brzega, Wierzch. ME: 204); wilczyca po pigciokrotnym wydaniu potomstwa
przemienia si¢ w rysia (obwdd iwano-frankowski, rejon wierchowinski, wies
Gotowy, KA);

b) w zwierze innej klasy: jaskétka przemienia si¢ w zabe (woj. kieleckie,
Kolb. DW 19: 205); wrébel — w mysz (gubernie wileniska i grodzienska,
tamze 53: 406); mysz — w nietoperza (Rosja, DalPRN: 938);

¢) w postaé¢ mitologiczna: zmija potos po siedmiu latach przebywania na
bezludziu, gdzie nikt jej nie widzi, wyrasta i staje si¢ skrzydlatym smokiem
szarkaniem (Ukraina Zakarpacka, Potusz. LNPON 1941/1); karp przemienia
sie w latajacego smoka (pn. -wsch. Serbia, Schn. SV: 13, pn.-zach. Bulgaria,
Georg. BNM: 79); zaba moze zamienié¢ si¢ w ,wiesztice” (Chorwacja, Dzor.
PVP 2: 200); zmija — w ,wite” (Bosnia, rejon Tuzli, Srpska Szikulja, tamze:
120); ropucha, w ktéra przemienila sie wiedzma, znéw odzyskuje poprzednia
postaé, a wilk powraca do poprzedniej postaci czarownika;
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d) w zywiol: zajac, zaciagnawszy mysliwego w glab lasu, znika w wichrze
(srodkowe Polesie bialoruskie, zapis autora); zlowiony szczupak przemienia
si¢ w niska czarng chmure przypominajaca swym ksztattem byka (Luzyce,
Straupitz, Veck. WSMAG: 421); latajacy smok, gdy przyleci na podworze,
rozsypuje sie w iskry plomienia (obwdd brianski, rejon trubczewski, wies
Radutino, zapis autora);

e) w przedmiot: wilk przemienia sie w pien albo kepe (obwdd homelski,
rejon mozyrski, wie§ Zachowicze, zapis S. M. Tolstojowej), w bajce niedz-
wiedz ze zgryzoty zamienia si¢ w kamien (SUS -427);

f) w substancje: zajac skrywa si¢ przed mys$liwym w dziupli i zamienia
w dziegie¢ (obecny obwdd iwano-frankowski, wies Pieczeniezyn, Schnaid. LP
13: 115);

g) w rosline: w polskiej opowiastce zaby, ktore noca dusily $pigcego
chlopca, rano okazuja sie suchymi lisé¢mi (K. GGPL: 199);

h) w czlowieka: w rozpowszechnionych u Stowian wschodnich i zachod-
nich opowiastkach-byliczkach wilk (czlowiek zaklety przez czarownika) po
uptywie okresu zaklecia staje sie na powrdt czlowiekiem; wedlug wierzenia
zaby wrzucone przez bociana do komina po przejsciu przez dymnik przyj-
muja posta¢ ludzks i staja sie dzie¢mi (Kaszuby, Sych. SGK 6: 261-262);
w legendzie o mezu-wezu waz przyjmuje postac ludzka (SUS 425M); w baj-
kach niedzwiedz zamienia si¢ w krolewicza (SUS 426); rak zrzuca pancerz
i staje sie pieknym mlodziericem (SUS 440);

2) metamorfoza cze$ciowa:

a) zmiana czesci ciala: oderwany ogon jaszczurki zamienia sie w zmije
(ukr. Galicja, Gust. PPG: 132);

b) zmiana wielkosci: zajac, ktorego nie imaja sie kule, z kazdym strzatem
staje sie coraz wiekszy, az osiaga wielkos¢ Sliwy (pow. cieszynski, wies
Jawornik, Archiwum KESUJ 1358: 7); w bajce zaba, chcac byé tak duza
jak woél, nadyma sie i peka (Ukraina, SUS 277A);

c¢) zmiana plci: kura, gdy zje okruch ze §wieconej paski, zaczyna piaé jak
kogut (Ukraina Zakarpacka, Potusz. PR 1929/6/5: 119);

d) zmiana wieku (odmlodzenie): stary orzel o wypiciu wody z Jordanu
odmlodnieje i moze przezyé nawet trzysta lat (Boénia, Dzor. PVP 2: 46-
47); jez na staro$¢ odmladza si¢ za pomoca specjalnego ziola (Bulgaria,
rejon Orchanije, Marin. NV: 87);

e) zmiana glosu: wedlug legendy lelek kozoddj dawniej gwizdal, ale ten
glos mu si¢ nie podobal, wiec poprosit Boga, aby mu go zmienit; Bog obiecal
mu, ze glos jego bedzie podobny od pierwszego usltyszanego przez niego
wieczorem odglosu; i stalo sig, ze lelek usltyszal, jak baba oddawala mocz,
i od tej pory jego glos przypomina dzwiek lania (Polesie, okolice Chojnikdw,
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Mosz. PW: 165); w rosyjskiej bajce o wilku i kozletach dla wilka zostaje
wykuty wysoki glos (SUS 123).

B. Dlugowiecznos¢ — niedlugowiecznosc¢: ze zwierzat najkrocej zyje
zajac, a najdluzej niedzwiedz (Serbia, Dzor. PVP 1: 257); orzel, ktory
wykapie sie w Jordanie, moze zy¢ pieéset lat (Hercegowina, Dzor. PVP
2: 46); jez jest najstarszym zwierzeciem ze wszystkich (Bulgaria, Marin.
NV: 86).

C. Jadowito$é: jadowite sg glownie gady (tak mowia o zmii, pajaku,
zabie); jadowita jest §lina lasicy (Bulgaria, Marin. NV: 86; Hercegowina,
Slijep. S: 202, Polska, Beskid Zach. , Gust. PPG: 148, Luzyce, KI. ZASS:
191) i jej oddech (Stowacja, CV 3: 558); ukaszenie jaszczurki jest trujace
i powoduje Smierc (okolice Tarnobrzega, Wierzch. ME: 204); w sporze zmii
z jaszczurka o to, czyje ukaszenie jest bardziej jadowite, wtraca sie zolw:
»f, AK YKyuIy, To Oyje 3acTyI, Ja JIOaTovYKa, Ja HOBasA Xarodka ‘Smieré’”
(gubernia czernihowska, Zagl. PSD: 141).

D. Zdolnos¢ dostrzegania sily nieczyste]: wszystkie zwierzeta domowe
moga widzie¢ ducha domu (gubernia wotogodzka, Zel. ORAGO 1: 264); kon
1 pies moga zobaczy¢ Smier¢: konie wtedy wpadaja w niepokdj, a psy wyja
i warcza (Luzyce, Czerny IM 9: 731); ztego ducha widza zwierzeta $lepe
po urodzeniu: kot, pies, kon, krélik (powiat nowotarski, wie§ Wréblowka,
Archiwum KESUJ 1370: 14).

E. Cechy charakteru: krwiozerczo$¢ charakteryzuje wilka i kruka, tagod-
nos¢ — golebia, chytros¢ — lisa, glupota — wrone, sowe 1 osta, tchorzliwosé
— zajaca, pracowitos¢ — pszczoly 1 mrowki, lubieznos¢ — kozla, wiernosc
malzenska — bociana, nieufnos¢ — zurawia, pomystowosé 1 placzliwosc —
bobra. Szezebiot jaskétki uwazany jest za przejaw wesotodci lub beztroski,
beczenie barana — tepoty, krzyk czajki — niepokoju i ciekawosci. Jeza Bul-
garzy uwazaja za najstarszego ze wszystkich zwierzat, a zatem 1 za naj-
madrzejszego — udzielal rad samemu Bogu (Marin. NV, Telb. BBB: 184).
Chelpliwosé pliszki przejawia sie w jej przechwalkach: 8 [Turepe 6pu1a, Iu-
rep supena, [Turep sugenal” (Dobr. ZNJA: 87, SRNG 7: 37). Do cech cha-
rakteru mozna zaliczyé takze zdolno$é rozumienia ludzkiego jezyka, ktora
przypisuje sie kazdemu ze zwierzat domowych (obwodd brzeski, zapis au-
tora). Przeciwstawienie ptakow drapieznych nieszkodliwym, tagodnym (do
ktorych zalicza sie m. in. wszystkie ptaki domowe) przejawia si¢ w takim
oto bialoruskim wierzeniu: jesli zmiesza¢ piéra ptakéw drapieznych z pio-
rami ptakow niedrapieznych, lesnych i domowych, 1 wypcha¢ nimi poduszke,
to pidra drapieznikow beda wypychaé na zewnatrz pozostale, ktére zaczna
wylazié¢ z poduszki, az pozostana w niej tylko piéra drapieznikéw (gubernia
witebska, Nikif. PPP: 194).
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F. Cechy fizyczne: porabane kawalki jaszczurki i zmii moga sie zrastaé
(Malopolska, Gust. PPG: 132); kawalki jaszczurki zrastaja sic pod wplywem
moczu ropuchy (Podlasie, Nadnarwie, Glog. ZM: 106); zabita zaba ozywa,
jezeli potrze si¢ ja sola (Polska, Fisch. ZPLP: 41); Bog ustalil rozmnazanie
pszczol nie droga plciowa, ale przez dzieworddztwo: krélowa bez zaplod-
nienia sklada jaja, z ktorych wykluwaja sie mlode, zaréwno robotnice, jak
i krolowe (zach. Serbia, okreg uzycki, Dzor. PVP 2: 211); salamandra nie
spala si¢ w ogniu (Ukraina Zakarpacka, Potusz. LNPON 1941/1); ogromnego
zajaca, napotkanego przez mysliwego, nie imaja si¢ kule (Beskidy, Gust. ZM:
285); krzyzodzidb nie gnije: wedlug legendy rosyjskiej otrzymal on ten dar
za to, ze wyjal gwozdz z ciala ukrzyzowanego Chrystusa (Dobr. ZNJA: 91);
cialo martwej zaby nie cuchnie, bo zaba pocieszata Matke Boska optakujaca
ukrzyzowanego Chrystusa (Cetinje, Dzor. PVP 2: 196).

G. Sklonnos¢ do okreslonych miejse, obiektow, warunkow, jedzenia
nietolerancja i lék wobec niektérych z nich: tasica lubi osiedla¢ sie w chle-
wie; bociany — blisko ludzkich siedlisk; kruk lubi miejsca odludne; sowa
i puchacz prowadza nocny tryb zycia; wegorz lubi groch; niedzwiedz -— miéd
i owies; ulubiony przysmak jarzabka - to dojrzale jagody jarzebiny (okolice
Tarnobrzega, Wierzch. ME: 204); wilk boi sie odglosu dzwondéw cerkiewnych
i ognia (Rosja, Jerm. NSM 3: 254); kret nie cierpi zapachu zajaca (Macedo-
nia, okolice Ochrydy, Dzor. PVP 1: 304); tasicy podoba sie zapach bydlecego
potu (obwdd czernihowski, zapis autora); kret ginie od odre¢twienia, jak tylko
natrafi na $lad konia (gubernia witebska, Nikif. PPP: 187); konie nie beda
sic dobrze hodowaé u tego, kto ma w domu kréliki (gubernia astrachanska,
Zel. ORAGO 1: 102).
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ON THE PRINCIPLES OF DESCRIBING ANIMALS
IN SLAVONIC FOLK CULTURE

The author of the article, whose book Simuvolika zhivotnykh v slavyanskoy narodnoy
traditsis was published in Moscow in 1997, presents the principles describing cultural
images of animals in Slavonic folk tradition. The priciples stem from a semiotic conception
which assumes the existence of a common schema for the characterization of particular
animals, or rather of their linguistic-cultural images. In the images, the author discerns
sixteen categories of features of a mythological nature (i.e., among others, names, social
status, appearance, attributes, origin, place and time of habitat, functions, the patient,
etc.). Two of these, the origin of animals and their properties, abilities and inclinations,
receive a more detailed treatment.



