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Poznan

Integracja europejska w perspektywie teorii gier wielokrotnych.
Wybrane zagadnienia

,,W nauce nie poszukuje si¢ prawdy, ale zrozumienia”

Robert Aumann

Niniejszy artykut bedzie miat charakter modelowego ujgcia jednego zjawiska wy-
branego sposrod wielu ztozonych aspektow integracji europejskiej. Opisujac okreslone
strategie polityczne, oparto si¢ na pojgciach zaczerpnigtych z teorii gier wielokrotnych
Roberta Aumanna. Artykut nie wyczerpuje w calosci podejmowanego problemu,
a gléwny cel, ktory stawia sobie jego autor, dotyczy ukazania integracji europejskiej
jako zrodia wielu strategii, w ktorych porzadek ideologiczny jest istotny, natomiast
czesto wydaje si¢ wtorny wobec kwestii ekonomicznych, ktérych znaczenie w integra-
cji europejskiej wzrasta w perspektywie dtugofalowej. Roznica migdzy zakresem poli-
tyki krétkofalowej i dlugofalowej oznacza podejmowanie odmiennych dziatan, jakby
mozna powiedzie¢: realizacji regul gry, w ktorych to, co jest rzeczywiscie istotne, nie
musi by¢ przedmiotem sporu od samego poczatku, a nawet jesli jest, to przekonanie
o shusznosci obranej strategii pozwala zaakceptowac strateg, przegrana, w politycznym
zargonie okre$lang jako ,,ustgpstwo”, na rzecz osiagnigcia nadrzednego celu, ktory
musi zrekompensowac poniesione wczesniej koszty z tytutu tak, a nie inaczej okreslo-
nej metody.

Teoria gier wielokrotnych jest niezwykle intrygujacym poznawczo narze¢dziem
stuzacym opisowi zjawisk, ktore nie sa przeciez ani do konca przewidywalne, ani nie s
do konca zrozumiate. Robert Aumann sam wskazuje na to, ze proponowane przez nie-
go rozwiazania shuza czgsto sublimacji problemu i modelowemu ukazaniu rdéznych
form jego deskrypcji. Ten wybitny matematyk powiada, ze wiele sytuacji politycznych
jest — w perspektywie opisu wykorzystujacego teorig gier — zbyt nieprzewidywalnych
oraz nieustrukturyzowanych, by dato si¢ w pelni wskazac relacje przyczynowo-skutko-
we warunkujace okreslone relacje migdzy graczami (ang. players), co jednakze nie
oznacza, ze uwagi poczynione w oparciu o te teorie nie daja jakich$ wyjasnien o cha-
rakterze jako$ciowym'.

Artykut sktada si¢ z trzech cze$ci. Najpierw zamierzam naszkicowa¢ w szerokim
kontekscie dziatania polityczne jako refleksy ogdlnych tendencji kulturowych. Nastgp-

' Por. E van Damme, On the State of the Art in Game Theory. An interview with Robert Aumann,
,,Games and Economic Behavior” 1998, nr 24. s. 181-210, http://www.ma.huji.ac.il/raumann/publi-
cation.htm (wejScie na strong: 12.10.2008).
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nie zamierzam okresli¢ problemy (wybierajac kilka poje¢, w ktore wikta si¢ integracja
europejska) wywotujace czgsto ambiwalencje w ich odbiorze przez opini¢ publiczna.
W trzeciej czgéci zamierzam omowi¢ wybrane kategorie z teorii gier, ze szczegbdlnym
uwzglednieniem teorii gier wielokrotnych, unikajac przy tym jednak warsztatu mate-
matycznego ze wzgledu na konceptualny charakter niniejszego artykulu. W tej samej
czgsci opiszg — w oparciu o wybrany artykut — jeden z elementow integracji europej-
skiej bedacy przejawem ztozonych gier, w ktorych ilo§¢ graczy oraz perspektywa
podejmowanych strategii wptywa na to, co w danej sytuacji powoduje przyjecie od-
miennych od dotychczasowych form kooperacji. Wybieram konkretny artykul ze
wzgledu na to, ze ukazuje on w spos6b modelowy oraz ustrukturyzowany ztozonos¢
relacji polityczno-ekonomicznych. W ostatniej czgsci, majacej formg zakonczenia,
omoOwig problem, ktéry odstania si¢ w perspektywie teorii gier wielokrotnych, do-
tyczacy tego, czy zamiast oczekiwac jednego procesu integracji europejskiej nie le-
piej mowic o integracjach europejskich. Jakie r6znice wprowadza to, wydawatoby sie,
ze ilosciowe, rozroéznienie? Odpowiedz na tak sformutowane pytanie ma charakter te-
leologiczny.

Gra i ironia

Socjologiczne oraz kulturoznawcze opisy dotyczace spoleczenstwa wspotczesnego
koncentrujq si¢ na wyjasnianiu licznych fenomendéw spotecznych w oparciu o interpre-
tacje oparte na refleksji postmodernistycznej. Co cickawe, samo pojecie ,,postmoderni-
zmu” wzbudza w wielu umystach nadal, cho¢ juz od wielu lat zwiastuje si¢ kres tej
formy kondycji intelektualnej oraz aksjologicznej, liczne watpliwosci. Wiele opraco-
wan naukowych odnoszacych si¢ w perspektywie postmodernistycznej do wspdtcze-
snych spoteczenstw koncentruje si¢ na dwoch istotnych zagadnieniach. Pierwsze
dotyczy kategorii ,,gry”%, a drugie pojecia ,indywidualno$ci™. Gra, taczona czesto
w refleksji krytycznie odnoszacej si¢ do szeroko rozumianej wspolczesnos$ci z ironia,
metaforycznie obrazuje dystans podmiotu wobec otaczajacej go rzeczywistosci. Tak
rozumiana postawa poznawcza podmiotu jest zrodtem réznych odmian indyferenty-
zmu spotecznego i to zar6wno na poziomie etycznym, politycznym, jak i spotecznym.
Indywiduum przestaje angazowac si¢ w otaczajaca rzeczywistos$¢, dystansuje si¢ ono
od jakichkolwiek ocen zdarzen czy innych form aktywnosci spolecznej; obojetne jest
na wszystko, co wyrywa¢ ma je z transu terazniejszosci rozcienczajacej jego tozsa-
mo$¢. Indywiduum traktuje rzeczywistos¢ jak przestrzen gry. Funkcjonowanie w takiej
postawie politycznej oraz egzystencjalnej prowadzi czgsto do przekonania, ze na tym
$wiecie nic nie jest trwale 1 by¢ nie musi, ze kazda forma ztudzenia jest czgsto duzo lep-
szaniz fakty, za ktore trzeba czegsto odpowiadac (zreszta pojgcie odpowiedzialnosci jest
moze jeszcze kategoria probujaca obiektywnie opisa¢ umocowanie funkcjonujacego
podmiotu w rzeczywistosci). Jesli nie uda si¢ realizacja jakiego$ projektu, to moze to

2 M. Dabrowski, Postmodernizm: mysl i tekst, Krakow 2000, s. 29.
3 F. Jameson, Postmodernizm i spoleczeristwo konsumpcyjne, thum. P. Czaplifski, w: R. Nycz
(red.), Postmodernizm. Antologia przekladow, Krakéw 1997, s. 196-197.
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oznacza¢ konieczno$¢ zmiany postawy, niekoniecznie zas samego projektu czy pod-
miotu, ktory go zrealizuje.

Oddziatywanie mediow prowadzi do tego, ze obrazy rzeczywisto$ci staja si¢ czgsto
jej ekwiwalentami lub nawet ja zast¢puja na poziomie reprezentacji faktow i obej-
mujacych je aksjologicznych ujeé*. Milan Kundera w swojej powiesci Niesmiertelnosé
powiedzialby, ze ciato ideologii jest pozerane przez czerwie imagologii. Faktyczny
stan rzeczy ustalany jest przez arbitralnie percypujaca podmiotowos¢, np. opini¢ pu-
bliczna (istotny jest strach przed izolacja jako motywacja do dziatan) lub konkretne in-
dywiduum, ktore proces rozumienia jakiego$ faktu odbiera w zdeformowanej postaci
na skutek oddziatywania r6znych srodkow przekazu. Kundera przecenial media, gdyz
nad nimi staje wspotczesna forma fatum, ktorego one sa jedynie matryca i srodowi-
skiem — ekonomia. Dlaczego, myslac o mediach, uzywa si¢ pojecia ,,matrycy” oraz
»srodowiska”? Matryca oznacza pewien rodzaj szczegdlnego oddzialywania medium
na spoteczenstwo, ktére nie musi by¢ przez nie zdeterminowane, cho¢ odbior rzeczy-
wisto$ci mozliwy jest wlasnie poprzez zaposredniczenie percepcji podmiotu w zrodle
przetwarzanych znaczen. Metafora §rodowiska’, w kontekscie treéci niniejszego artyku-
hu, wskazuje na koniecznos¢ ,,organicznej” symbiozy migdzy réznymi, polimorficznymi
elementami (m.in. podmioty, media, ideologie, strategie polityczne), ktore wspottwo-
rza wielowarstwowa oraz wielowymiarowa rzeczywisto$¢ polityczno-spoteczna.

Pojecie ekonomii jest rozumiane w tresci niniejszego artykutu jako jeden z modu-
sow formujacych podejmowane przez politykoéw strategie polityczne, ktore bede opi-
sywatl w perspektywie integracji europejskiej. W tym miejscu nalezy jednak wskazaé,
jak pisze Alain Badiou w eseju Etyka jako postac nihilizmu, ze ,,wspotczesnym imie-
niem konieczno$ci jest, jak wszyscy wiemy, «ekonomia». Ekonomiczna obiektywnos¢
— ktorej wlasciwa nazwa to logika Kapitatu — jest podstawa, na ktorej nasze systemy
parlamentarne przygotowuja subiektywny odbior i opini¢ publiczna, z gory skazujac je
na przyjecie tego, co wydaje si¢ konieczne”. W dyskusji na temat procesu integracji
europejskiej problemy ekonomiczne oraz gospodarcze byly czgsto najwazniejszymi
czynnikami budujacymi centryczna polityke panstw cztonkowskich’.

Porzadek ekonomiczny silnie wptywa na redefinicj¢ podstaw ideologicznych oraz
aksjologicznych wspotczesnych spoteczenstw. Kiedy Badiou pisze, ze w miejsce filo-
zoficznej koniecznosci wprowadzimy pojecie ekonomii, to dla wielu z nas ta substytu-

* Mark Poster pisze, ze na kazdym poziomie ludzkiego zycia tradycyijne linie podzialow — do-
tyczace systemu porzadku (praw), relacji znaczeniowo-tworczych, hierarchii wartosci oraz wladzy
— chyla si¢ ewidentnie ku upadkowi, rozpadowi. M. Poster, The Information Empire, ,,Comparative
Literature Studies” 2004, vol. 41, no. 3, p. 318.

> Ursula K. Heise, zajmujaca si¢ ekologiczna teoria komunikacji, uwaza, ze jesli w roznych uje-
ciach komunikacyjnych wykorzystuje si¢ np. metaforg srodowiska, to nalezy to robi¢ konsekwentnie.
Autorka ma na mysli przede wszystkim to, ze metafora srodowiska konotuje rézne — podobnie jak
w biologii — metafory organicznie powiazane z tym pojgciem; srodowisko jest rozumiane jako zywa
catos¢. Por. U. K. Heise, Unnatural Ecologies: The Metaphor of Environment in Media Theory,
,»Configurations” 2002, p. 151.

® A. Badiou, Etvka jako postaé nihilizmu, ,Krytyka Polityczna” 14 (2007/2008), s. 302.

" K. Michatowska-Gorywoda, Integracja polityczna, w: L. Ciamaga, E. Latoszek, K. Mi-
chatowska-Gorywoda, L. Oreziak, E. Teichmann (red.), Unia Europejska. Podrecznik akademicki,
Warszawa 1997, s. 342-376.
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cja zostanie w jaki$ szczegdlny sposob zrodlem przyczyn uzasadniajacych te problemy,
na ktore — jak sadzimy — nie mamy wptywu. Cztowiek moze rozumieé, ze to obiektyw-
ne prawa ekonomii uniemozliwiaja wyeliminowanie $§miertelnego gtodu w Afryce, ze
to obiektywne prawa ekonomii uzasadniaja wybuchy zamieszek organizowanych przez
biednych nowych, pochodzacych z bytych kolonii, Francuzéw, ze obiektywne prawa
ekonomii uniemozliwiaja zatrzymanie rozwoju gospodarczego, ktory destruktywnie
wplywa na globalne ocieplenie® albo, ze to ekonomia jest fatum redefiniujacym rozktad
sit w panstwach cztonkowskich Unii Europejskiej.

Georg Simmel’ ostrzegal ponad sto lat temu przed tym, ze jesli spoteczenstwo be-
dzie organizowane przez porzadek pienigdza — czy parafrazujac mysl tego filozofa
w kontekscie niniejszego artykutu — porzadek ekonomii, to zacznie ono ulegac¢ zobojgt-
nieniu, ktore dotyczy¢ bedzie i postrzegania $wiata, i wszelkiego wartosciowania 0sob
irzeczy. Na ile wigc — przy zatozeniu, ze to ekonomia jest gtbwna rama integracji euro-
pejskiej — mozna opisywac zjawiska w skali ogolnej bez uwzgledniania poziomu goto-
wosci konkretnych spoteczenstw do aktywnego podejmowania waznych decyzji?
Mozna przeciez przyjac, ze zoboj¢tnienie jest pewna forma reakcji na to, co w perspek-
tywie ekonomii — jako nowej formy totalnej koniecznosci — okazuje si¢ podstawa tego,
co nieprzewidywalne, niedostateczne ontologicznie oraz aksjologicznie. Odwrdcenie
si¢ od zrédta tego, co niepewne, przyjecie ironicznego dystansu wobec rzeczywistosci
spotecznej i politycznej, o czym traktuja liczne opracowania naukowe'’, moze okregla¢
nowa postawe podmiotu, ktory przyzwala na niedostatek wtasnego poznania. Wyda-
rzenia w Irlandii'' czy we Francji'? pokazuja jednak, ze spotecznie mozna okre$li¢ mia-
re, na podstawie ktorej zobojetnienie przeobrazac si¢ moze w nowa postaé aktywnosci
spotecznej (wyrazanej czgsto w kategoriach odbiegajacych od standardow dyploma-
tycznych i ogdlnokulturowych).

Media czgsto wskazuja, ze Unia Europejska znajduje si¢ w stanie kryzysu, ktdrego
przyczyny maja jednak charakter nie tylko ekonomiczny, ale takze spoteczny, histo-
ryczny, ideologiczny czy nawet etniczny. Proces integracji nie dotyczy jedynie form
podpisywania wspolnych porozumien czy okreslania strategii opracowywanych biuro-
kratycznie. Proces integracji jest zwierciadtem, w ktorym przeglada sig czgsto zinstru-
mentalizowana, ztechnicyzowana oraz bierna i ironicznie usposobiona podmiotowos$¢.
W powyzszych uwagach nie rozrdézniam poziomu makro- i mikropolitycznego, zamie-
rzam bowiem w tej czeSci artykutu scharakteryzowac pojecie ,,gry” majace swoje pod-
stawy w spoteczno-kulturowych dziataniach.

& Por. raport N. Sterna, przygotowany na zlecenie Rzadu Brytyjskiego, a dotyczacy relacji mig-
dzy ekonomiga i ekologia. Stern Review: The Economics of Climate Change, http://www.hm-treasu-
ry.gov.uk/stern_review_executive summary_foreign language translations.htm.

° Por. G. Simmel, Filozofia pienigdza, thum. A. Przylebski, Poznan 1997.

0 M. Golgbiewska, Demontaz atrakcji. O estetyce audiowizualnosci, Gdansk 2003, s. 9; R. Rorty,
Przygodnosé, ironia i solidarnosé, tham. W. Popowski, Warszawa 1996, s. 86 i n.

""" Mam na mysli odrzucenie przez Irlandczykow w referendum (ktére rozpoczeto sig 9.06.2008 r.)
Traktatu Lizbonskiego.

"2 Mysle tutaj o zamieszkach, do ktorych doszlo gléwnie na przedmiesciach duzych miast we
Francji mniej wigcej migdzy 27 pazdziernika a 8 listopada 2005 r.
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Problemy, w ktore uwiktana jest Unia Europejska w perspektywie wewnetrznej oraz ze-
wnetrznej, wynikaja w duzej mierze z tego, co mozna by okresli¢ ,,demokracja interpa-
sywng” oraz ,,zawieszaniem autentycznosci”. Pierwsze ujgcie prowadzi do zawieszania
wlasnej aktywnosci polityczno-spotecznej na rzecz podmiotu (w tym takze instytucji),
ktory wykona za mnie moje zadanie. Druga perspektywa, w ktora wpisuje si¢ to pierwsze
ujecie, prowadzi do substytucji pragmatyki na miejsce odpowiedzialnosci.

Pojecie ,,interpasywno$ci” oznacza przenoszenie wlasnych postaw i odczué na inne
podmioty (lub przedmioty w funkcji podmiotu, jak to ma miejsce w mediach maso-
wych). Interpasywnos¢'? jest osobliwa forma zaniedbania dziatania, ktore za nas moze
wykona¢ kto$ inny — nasza aktywno$¢ zostaje niejako zawieszona, instrumentalizuje-
my ja— transponujac jej zadania na inny podmiot. Mozna wigc stwierdzi¢, ze demokra-
cja interpasywna opiera si¢ na tym, ze jednostka uczestniczy w waznych dziedzinach
zycia polityczno-spotecznego poprzez obserwowanie medialnych obrazéw tych wyda-
rzen, a jej dzialania i wybory przenoszone sa na okreslone postawy politykow. ,, Tylko
1 wylacznie w polityce komunikacja instytucjonalizowana jest w ten sposob, ze takze
przez to opinie, zdania, potrzeby, wizje itp. staja si¢ spotecznie relewantne, transpa-
rentne, widoczne 1 komunikowalne jako opinie, zdania itp. danej formacji spotecz-
nej”"*. Osobliwym podmiotem demokracji interpasywnej jest opinia publiczna, ta ,,skora
spoteczna™'’, ktora decyduje za jednostke, wskazujac dominujacy trend lub ide, ale takze
jest reprezentacja (wirtualna, a wigec prawdopodobna) reakcji spotecznych na np. okre-
Slone dziatania politykéw. Opinia publiczna funkcjonuje na zasadzie sprzg¢zenia
zwrotnego, gdyz jednostka, ktora nie jest zbyt odporna na jej oddziatywanie, moze in-
terioryzowaé jej przekazy'®. To zaposredniczenie relacji migdzy jednostka i politykiem
jako reprezentantem zbiorowosci prowadzi czg¢sto do interpasywnych postaw, ktore sg
w duzej mierze rezultatem oddziatywania kultury wspotczesnej na rozne porzadki dys-
kursow, w tym takze politycznych.

»Zawieszanie autentycznosci” rozumiem jako proces, w ktérym zmiana stanowiska
np. negocjacyjnego zalezna jest w duzej mierze od celu, ktéry zamierza sig¢ osiagnac.
Jest to widoczne w sposob szczegdlny, gdy nastepuje wykluczenie porzadku idei jako
podstawy tozsamo$ciowo-tworczej i wprowadzanie na jej miejsce rachuby ekono-
micznej. Poszczegdlne panstwa cztonkowskie, w tym Polska, zarzucaja np. wltadzom
niemieckim, ze rurociag rosyjsko-niemiecki jest przejawem polityki decentrycznej ni-
welujacej sens wspolnotowych zatozen Unii Europejskie;.

Pojgcie ,,autentycznosci”, ktdrego uzywam, inspirowane jest ,,etyka autentyczno-
$ci” Charlesa Taylora17 ekstrapolowana na ztozona podmiotowos$¢, przez ktorg rozu-

3 A. Chmielewski, Interpasywnosé i dwa pojecia jednosci w przestrzeni publicznej, w: Sfera pu-
bliczna. Kondycja — Przemiany — Przejawy, J. P. Hudzik, W. Wozniak (red.), Wroctaw 2006, s. 45.
Cyt. za: A. Przegalinska, Nowe media: miedzy dziataniem a interpasywnosciq, ,,Inter” (pierwszy nu-
mer czasopisma AAL, w druku).

4 M. Fleischer, Ogolna teoria komunikacji, Wroctaw 2007, s. 189.

'S E. Noelle-Neumann, Spirala milczenia. Opinia publiczna — nasza skéra spoleczna, thum. J. Gi-
lewicz, Poznan 2004, s. 81.

' Ibidem.

'7" Dokonuje parafrazy koncepcji Taylora. Por. Ch. Taylor, Etyka autentycznosci, thum. A. Pawe-
lec, Krakéw 1996, s. 9-17.
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miem funkcjonowanie nie tylko politykow, ale takze reprezentowanych przez nich
panstw. W tej perspektywie Unia Europejska musi si¢ mierzy¢ z trzema bolaczkami au-
tentycznosci: indywidualizmem, rozumem instrumentalnym (ten rodzaj ,,bolaczki”
aczy si¢ z wyzej omdéwionym zagadnieniem interpasywnej demokracji) oraz ogranicza-
niem wyboru ze wzgledu na rozwoj przemystowo-technicznych relacji w spoteczenstwie
(ten rodzaj ,,bolaczki” rowniez taczy si¢ z problemem interpasywnej demokracji).

Kazde panstwo cztonkowskie w sytuacji, kiedy bedzie ponosito straty na skutek
funkcjonowania w UE, zacznie traci¢ przekonanie o sensie bycia we Wspolnocie,
przyjmujac przy tym interes wlasnego panstwa jako cel nadrzedny. Rozwijajace si¢
technologie, ktére wypetniaja kolejne sfery ludzkiej codzienno$ci oraz media masowe
organizujace rozmaite jej obrazy i formy, a takze funkcjonowanie opinii publicznej
— prowadza do instrumentalizacji rozumu, ktérego nadrzednym celem, redukujacym
lub eliminujacym pozostate, staje si¢ zysk. Tak pojmowany rozum instrumentalny trak-
tuje rzeczywisto$¢ polityczno-spoteczna jako zbidr atrakcyjnych obrazow, ktérych od-
bior zastepuje potrzebe autentycznego dziatania. Rozwdj przemystowo-technicznych
relacji w spoteczenstwie redukuje zakres wolno$ci i odpowiedzialno$ci za to, co dzieje
si¢ wokot podmiotu (w tym takze panstwa jako podmiotu). Biurokratyzacja w okre-
$laniu relacji spotecznych integrujacej si¢ Europy powoduje, ze sama Unia moze by¢
postrzegana jako byt wirtualny, ktorego mechanizmy nie dadza si¢ w zaden sposob
kontrolowa¢. Ograniczanie mozliwoséci wyboru jednostki w takiej perspektywie (czy
w szerszej — panstwa) jest jednocze$nie skazywaniem go (jej) na podejmowanie strate-
gii np. politycznych lub ekonomicznych, ktore w jakis sposéb okreslatyby nowy wy-
miar, w ktorym nie ulegataby ona takiemu ,,zawieszeniu™'®.

Pojgcie gry, o ktorym pisalem powyzej, wyrasta z szerokiego kontekstu spoteczne-
go, kulturowego oraz polityczno-ekonomicznego. Jest ono metafora pewnej postawy
podmiotu wobec otaczajacej go rzeczywistosci, ukazujaca przede wszystkim podo-
bienstwa migdzy zjawiskami. W kolejnych czg$ciach niniejszego artykutu uzywat bede
pojgcia gry w rozumieniu zaproponowanym przez Roberta Aumanna.

Okrezne drogi

»Polityczne cele zostana osiagnigte przez integracj¢ gospodarcza. Nie zawsze mo-

zna i8¢ bezposrednia droga, czgsto potrzeba okreznych drog, a uktad rzymski jest taka

okrezna dro gaj’l9 — zacytowane zdanie odnosito si¢ w latach szes¢dziesiatych XX wie-

ku do uznania konieczno$ci integracji ekonomicznej jako podstawowej drogi do poli-
tycznej integracji panstw cztonkowskich. Taki wiasnie poglad wyrazali wtedy m.in.
inicjatorzy i tworcy traktatu rzymskiego EWG. W zacytowanej powyzej wypowiedzi

'8 Autentyczno$¢” traktuje jako pewien rodzaj ,,postawy wobec”, nie cheg za$ przy tym przecho-

dzi¢ do wartosciowania, gdyz nadrzgdnym celem mojej refleks;ji jest zagadnienie ,,gry”. Pojecie ,,za-
wieszania” ma konotowac¢ proces, w ktorym — w zaleznosci od przyjmowanej strategii — zmienia si¢
sposob jej realizacji, a wigc ,,zawieszanie” nie oznacza ,,wyeliminowanie”, a raczej ,,zamiang”.

' Fragment wypowiedzi H. von Brentano dla ,,Finanznachrichten”, 22 czerwca 1962. Cyt. za:
K. Michatowska-Gorywoda, Integracja polityczna, op. cit., s. 342.



RIE 2°08 Integracja europejska w perspektywie teorii gier wielokrotnych... 323

zastanawiajaca jest takze metafora ,,okr¢znej drogi”, ktora w tym konteks$cie oznacza
mozliwos¢ realizacji zamierzen bez zbg¢dnego pospiechu oraz zdolno$¢ do wigkszego
wysitku 1 po§wigcenia w danym momencie, aby ostatecznie osiagnaé zamierzony cel.
Przywotana powyzej wypowiedz wprowadza takze do samego zagadnienia gry. Kto$
gra z kims o co$, przyjmujac przy tym okreslong dlugofalows strategi¢ stuzaca realiza-
cji konkretnego zadania. Motywy i cele integracji politycznej Europy w przypadku
poszczegblnych panstw byty bardzo zrdéznicowane, a czgsto nawet przeciwstawne.
Francja chciata w tamtym okresie np. uzyskac polityczna przewage w Europie Zachod-
niej, a Niemcy najpierw osiagnac zjednoczenie (zamierzenie dalekosigzne), czemu
miato stuzy¢ odzyskanie silnej pozycji politycznej i gospodarczej w Europie®. Moty-
wy 1 cele ulegaty przez kolejne lata przeformutowaniu, co decydowato o nieustanne;j
zmianie przyjmowanych strategii. Kiedy Unia Europejska stawata si¢ faktem, pojawia-
li si¢ nowi jej czlonkowie — m.in. Polska, majacy czgsto rozne od dotychczasowych
wymagania wobec konstytuujacych ja podmiotow i struktur. Nowe podmioty UE
odwolywaty si¢ do zupelnie odmiennych doswiadczen historycznych czy politycz-
nych. Ewoluowata nie tylko Wspdlnota, ale takze sposoby rozumienia tozsamosci eu-
ropejskiej”’.

Paradoksalnie, wazne dla integracji europejskiej byto doswiadczanie przez two-
rzace ja podmioty zawsze jakiej$ formy kryzysu. Pod koniec pierwszej potowy lat
80-tych XX wieku Fabrice Fries pisal o tym, zZe integracja europejska wydaje si¢ do-
tknigta nawet nie tyle kolejnym kryzysem, jednym z licznych w procesie formowania
si¢ Unii Europejskiej, co raczej kryzysem tozsamosci, ktory wywotuje potrzebe prze-
myslenia na nowo koncepcji i metod®. Kiedy pojawiali si¢ nowi cztonkowie Wspdlno-
ty, nalezato ponownie okresla¢ jej ekonomiczne strategie, podobnie rzecz miala si¢
z okreslaniem ich rol i funkcji w perspektywie tzw. starych cztonkdéw. W sytuacjach na-
rastajacego konfliktu okazywato si¢, ze ponad przyczynami politycznymi oraz ekono-
micznymi, leza stereotypy bazujace m.in. na przekonaniu méwiacym o tym, ze pewne
zdarzenia lubig si¢ powtarzaé (zacze¢to karmic si¢ czyms$ w rodzaju fatalizmu dziejowe-
go). W takich konfrontacjach wazna okazywata si¢ pamie¢ jako kategoria budujaca
tozsamosc, takze zbiorowa. W tym miejscu nalezy wspomnie¢ o polskiej debacie sej-
mowej z wrze$nia 2003 roku, a wigc jeszcze w okresie przed wejsciem Polski do Unii
Europejskiej. Odzyta wtedy w wypowiedziach polskich politykoéw przeszios¢ i to ta
tragiczna, bo przesztosé I wojny $wiatowej™. Tozsamos$é konstruowana w oparciu
0 przeszto$¢ przywolywana w szczegdlny sposob okazywata si¢ raczej procesem niz
okreslonym stanem.

Tozsamo$¢ rozumiana jako proces stawia bowiem pytanie o czasowos$¢ — o utrzyma-
nie siebie w czasie. ,,Tozsamos¢ sprowadzona do tego, co istotowe, mozna rozpatrywac
jako pytanie, czesto zadawane z niepokojem, o trwalos¢ podmiotu w czasie. Kiedy sta-
wiajac pytanie o to, kim jestem, mamy nadzieje¢ pozosta¢ soba w przysztosci i zalezy nam

2 Por. K. Michatowska-Gorywoda, Integracja polityczna, op. cit., s. 343.

*' Ibidem, s. 344.

22 F. Fries, Spor o Europe, thum. J. Balasinska, M. Balasinska, E. Sadowska, Warszawa 1998, s. 9.

» Pisatem o tym w artykule pt. Funkcje metafor w procesie integracji Polski z Uniq Europejska,
»Przeglad Zachodni” 2008 (w druku).
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na ewentualnym zachowaniu zywego wspomnienia o naszej przesztosci. Stad kluczo-
wa rola pamigci i jej ram spotecznych™*. W dynamicznym, procesualnym pojmowaniu
tozsamosci pamigé stanowi zatem warunek trwania zbiorowej tozsamosci w czasie™.

W 2006 roku rozpoczgta si¢ dyskusja w Unii Europejskiej na temat aporii wyni-
kajacych z przynalezno$ci poszczegolnych panstw do Wspdlnoty oraz jednoczesnego
autonomicznego dzialania w interesie wlasnym. Zrédlem powaznych napie¢ politycz-
nych oraz spolecznych konfliktéw na linii Polska i UE bylo na przyktad niefortunne
sformutowanie Radostawa Sikorskiego, 6wczesnego ministra obrony narodowej, ktory
poréwnat gazociag rosyjsko-niemiecki do paktu Ribbentrop-Mototow. Niemcy zdecydo-
wali si¢ przeprowadzi¢ przy wspotudziale Rosji rurociag po dnie morza Baltyckiego
z ominigciem panstw, ktore sa pomigdzy tymi dwoma krajami. Polska zostata pominig-
ta jako partner projektu, a jej komentarz zostat przyjety w mediach europejskich, znow
perspektywa historyczna, jako komentarz ofiary, ktdra nie potrafi spojrze¢ na wspotcze-
snos¢ inaczej, jak tylko przez soczewke traumatycznej przesztosci. Metafora, o ktorej pi-
szg, odnosi si¢ do pamigci zbiorowej jako cennej ,,wlasnosci”, dziedzictwa przodkow,
z ktérymi powinni utozsamiac sig zyjacy cztonkowie danej zbiorowosci, stad pamigé zbio-
rowa zawiera ,,wysoki fadunek emocji i zdecydowane wartosciowanie™. W catej Unii
Europejskiej nastapit jednak kryzys, gdyz jeden z najsilniejszych jej cztonkéw — Niemcy,
zaczat uprawiac niezalezng od wspolnej strategii Wspdlnoty, czgsciowo decentryczna,
polityke gospodarcza. Partnerem Niemiec zostata Rosja, czyli podmiot spoza Unii.

Symbolicznie rzecz ujmujac — w najnowszych dziejach Niemiec mozna wyznaczy¢
dwa zasadnicze wydarzenia historyczne, ktore wptywaja na profil oraz losy Wspolno-
ty. Pierwszym jest niewatpliwie zburzenie muru berlinskiego, bedace zapowiedzia in-
tegracji europejskiej — ,,podmiotowosci” solidnej, kompaktycznej, realizujacej idee
wspolnotowe oraz zjednoczeniowe. Ten fakt mozna okresli¢ jako akt nadania porzadku
ideowego ciagle formujacej si¢ Unii Europejskiej. Przywrocona w ten sposob zostaje
w Europie harmonia i wiarygodnos¢ jednolitej Wspdlnoty, bedacej trwatym oraz tozsa-
mym podmiotem, ktory granicg migdzy tym, co wewngtrzne (wspolnotowos¢ UE) oraz
zewnetrzne (m.in. relacje UE z USA, Chinami czy Rosja) postrzega w perspektywie
tego, co jednoczy. Drugim waznym wydarzeniem w najnowszych dziejach Niemiec
bedzie rozpoczecie budowy rurociagu rosyjsko-niemieckiego przebiegajacego po dnie
morza Baltyckiego. Okazuje sig, ze Unia nieposiadajaca wystarczajacej ilosci natural-
nych z16z energetycznych, jako cato$¢ jest podmiotem nietrwatym i niewiarygodnym,
gotowym rozprysnac bez prowadzenia spojnej, wspolnotowej oraz konsekwentnej po-
lityki. Przypadek niemiecko-rosyjski ukazat koniecznos¢ rozwijania nowych technolo-
gii oraz wchodzenia w indywidualne sojusze z tymi podmiotami, ktére dysponuja
naturalnymi ztozami dostgpnymi w ogromnych ilo$ciach (tak jak to ma miejsce w przy-
padku relacji Niemcy—Rosja).

** P, Zawadzki, Czas i tozsamo$¢. Paradoks odnowienia problemu tozsamosci, ,,Kultura i Spo-
teczenstwo”, t. XLVII, 3, s. 9-10. Cyt. za: P. T. Kwiatkowski, Pamieé zbiorowa spoteczenstwa pol-
skiego w okresie transformacji, Warszawa 2008, s. 23.

2 P.T. Kwiatkowski, Pamie¢ zbiorowa spoleczefistwa polskiego w okresie transformacji, op. cit.,
idem.

* Ibidem, s. 27.
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Wybratem przypadek Niemiec, gdyz stanowia one jedno z dominujacych panstw
w strukturach UE. Wskazuj¢ na kwesti¢ rurociagu takze dlatego, ze w kontekscie
tego problemu odstania si¢ jedno z najwazniejszych wyzwan Wspdlnoty — jej relacje
z Rosja. Krytyczne komentarze dotyczace rurociagu ptynace z wigkszosci panstw euro-
pejskich, w tym — z Polski, wskazywaly na to, ze polityka Niemiec ma charakter dys-
persyjny wobec kompaktycznych oraz centrycznych dziatan Unii. W perspektywie
»Zawieszania autentycznosci” powiedzieliby$my, ze mit upadku muru berlinskiego zo-
stat wzigty w nawias, gdyz indywidualistyczna oraz technologiczna strategia Niemiec
wybrata relacje oparte na twardych regutach ekonomicznych, w ten sposéb dokonata
si¢ substytucja, w ktdrej na miejsce odpowiedzialnos$ci wspodlnotowej, wchodzi indy-
widualistyczny, stechnologicyzowany pragmatyzm. Podmioty wspotbytujace w ra-
mach interpasywnej demokracji zaczely watpi¢é w sens istnienia Unii Europejskie;j,
skoro jeden z jej najwigkszych cztonkdw podjat si¢ dziatan, ktdre, cho¢ nie sa wymie-
rzone przeciwko cztonkom Wspolnoty, to jednak redefiniuja (w niektérych przypad-
kach nawet — redukuja) jej priorytety polityczne, gospodarcze oraz — co ciekawe
—1ideowe. Niemiecka strategia wytrzymata krytyke panstw cztonkowskich. Niemcy za-
wieszajac swoj mit muru berlinskiego, a wigc potrzebg autentycznosci ideowej, zaczgli
realizowa¢ polityke gospodarcza oraz ekonomiczna, ktora nie wikta si¢ w zadne dys-
kursy ideowe, lecz opiera sig¢ na grze, ktorej celem, zat6zmy, ze bedzie — rola lidera
wsrod panstw UE ze wzgledu na generowany poprzez budoweg rurociagu potencjat
energetyczny, a wigc i ekonomiczny. Niemcy zagraty w trudnej, wielopodmiotowe;j
grze, by w perspektywie dtugofalowej, minimalizujacej poszczegdlne ambiwalencje
wspolnotowe, uzyskac zaktadang zaptate — niezaleznos$¢. Niemcy zagraty w perspekty-
wie dlugofalowej, tracac po drodze (przegrywajac) w ramach integracji europejskiej wie-
le cennych elementow (domen polityki oraz ekonomii), ktére w danym momencie
z perspektywy innych graczy okazywaty si¢ wielkimi wygranymi. To, co napisatem po-
wyzej jest tylko modelowym ujgciem ztozonej polityki, dlatego dokonuj¢ stosownych
uproszczen, aby w ten sposob przede wszystkim scharakteryzowaé problem. Niemcy
okazali si¢ graczami wytrawnymi, jesli zalozymy, ze problem zrodet energii jest najwa-
zniejszym problemem Unii Europejskiej. Zaryzykuje¢ hipotezg¢ méwiaca, ze w strategii
polityczno-gospodarczej rosyjsko-niemieckiej mamy do czynienia z doskonale reali-
zowana gra opartg na regutach dajacych si¢ konceptualizowa¢ wedtug matematycz-
nych zasad. W dalszej czgséci rozwazan przyblizat bedg podstawowe pojgcia z teorii
gier wielokrotnych, aby w ich perspektywie odnies¢ si¢ do ,.gry politycznej UE
z Rosja”.

Gry (wielokrotne)

Teorie gier sg atrakcyjnymi dla humanistow zrddlami inspiracji. Wynika to w duzej
mierze z duzej porgcznosci narzedzi teoretycznych wykorzystywanych w tych teo-
riach, ale takze z przekonania, Ze prototypy interpretacji, ktore wytaniaja si¢ na skutek
stosowania r6znych koncepcji bazujacych na matematycznym modelowaniu, sa wy-
starczajaco intersubiektywne, by spelnia¢ warunki obiektywnosci oraz zrozumiatos$ci.
Jest jednak w takim mysleniu niebezpieczenstwo wynikajace z tego, ze przeciez tymi



326 Marek Kazmierczak RIE 2°08

teoriami zaczynaja postugiwac si¢ niematematycy, co moze prowadzi¢ do bledoéw oraz
nadinterpretacji. Warto w tym miejscu zastrzec wige, ze autor niniejszego tekstu opie-
rat si¢ bedzie na wybranych zagadnieniach z teorii gier, balansujac na przepasci analo-
gii 1 uproszczen. Poszczegdlne elementy konceptualnie zapozyczone z teorii gier (ze
szczegolnym uwzglednieniem teorii gier wielokrotnych) stuza ukazaniu integracji eu-
ropejskiej nie tyle jako procesu, co jako zbioru strategii warunkowanych zmiennymi
celami, podmiotami (graczami) oraz wyptatami (nagrodami). Elementy teorii gier daja
wigc jedynie asumpt do przyblizenia samego problemu, ktoéry wynika z oczekiwan wa-
runkowanych interpasywnie motywowana demokracja oraz autentycznoscia oparta na
ideowym, kulturowym oraz spotecznym uzasadnieniu konieczno$ci trwania i rozwoju
Unii Europejskiej. Pomyst na analizowanie polityki przy wykorzystaniu narzedzi z teo-
rii gier nie jest oryginalny, gdyz juz na przetomie lat 50-tych i 60-tych XX wieku po-
jawialy sie koncepcje probujace opisa¢ oraz wyjasni¢ sfer¢ politycznych dziatan
w perspektywie tych teorii.

Robert Aumann w omowieniu ksiazki Anatola Rapoporta Fights, Games and Deba-
tes” pisze, ze pomimo tego, iz wiele dziatan politycznych jest z natury swojej nieprze-
widywalnych oraz niedajacych si¢ uporzadkowaé w jednoznaczna, spojna strukture, to
i tak warto prébowa¢ wykorzystywac te teorie, gdyz nigdy nie wiemy, do jak cieka-
wych wynikow mozemy doj$¢. Zajmowanie si¢ teoria gier w kontekscie interpretacji
okreslonych strategii politycznych wydaje si¢ istotne nie ze wzgledu na mody intelek-
tualne, ale chociazby dlatego, ze, jak zauwaza Aumann, ,,teorie gier” mozna by nazy-
waé z powodzeniem ,.teoriami konfliktow i wspotpracy””®, a przeciez opisy procesu
integracji europejskiej opieraja si¢ w duzej mierze na wyjasnianiu konfliktow oraz cha-
rakteryzowaniu roznych wymiaréw wspotpracy™.

Teoria gier nie ma zadnych intelektualnych powiazan z etyka, istotne jest przy tym
to, na co zwraca uwage Robert Aumann, ze w tej teorii nie znajduja si¢ zadne moralne
elementy, jak tez, ze przy wykorzystaniu tego typu teorii nie powinno si¢ w zaden spo-
sob wprowadzaé etycznych ocen. Teorie gier sa bowiem moralnie neutralne®. Strategie
opisywane przez teorie w specyficznych rownaniach nie ucza np. jak maksymalizowaé
uzytecznos¢ jakiego$ dziatania, lecz stuza badaniu tego, co moze si¢ wydarzy¢, jesli
wybierzemy tg a nie inng strategi¢. Teorie gier stuza wigc do tego, by pokazaé te drogi
i te konsekwencje, ktére motywowane sa przez nasze inicjatywy, podniety czy cele.
Moze nas niepokoi¢ to, ze w teoriach gier mowi si¢ o samolubnosci, lecz nalezy przy-
znaé, ze to wlasnie w tej teorii pojecie to nabiera nowych znaczen, obojgtnych na etycz-
ne oceny. Robert Aumann pisze, ze oskarzanie teorii gier o to, ze ucza wilasnie
samolubnosci, ze wzgledu na ktéra szacuje si¢ dobor odpowiednich strategii, jest

¥ R.J. Aumann, The Game of Politics, ,World Politics” 14 (1962), p. 686 (a review of Anatol Ra-
poport’s Fights, Games, and Debates). Artykul jest dostepny na stronie: http://www.ma.huji.ac.il/rau-
mann/publication.htm (12.10.2008).

% Tbidem, p. 675.

* Por. F. Fries, Spor o Europe, op. cit., s. 284-312; K. Michatowska-Gorywoda, Integracja poli-
tyczna, op. cit., s. 249-358.

39 R. Aumann, Game T heory, ,,The New Palgrave: A Dictionary of Economics”, vol. 2 (1987),
p- 98. Artykut jest dostgpny na stronie http://www.ma.huji.ac.il/raumann/publication.htm (12.10.2008).
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btedem poréwnywalnym z tym, ktory popetnia sig, gdy oskarza si¢ bakteriologow o to,
ze to przez nich rozprzestrzeniaja si¢ rozne choroby zakazne®'. Teorie gier badaja per-
spektywe samolubna, gdyz w grze kto$ musi wygrywac; ze wzgledu na zaktadane zwy-
cigstwo okres$la si¢ wlasnie t¢ perspektywe.

Teorie gier, ktére moglyby by¢ nazywane rowniez ,,teoriami interaktywnych decy-
zji”, dotycza zachowan graczy, ktorych dziatania oddzialujg na innych graczy. Kiedy
myslimy o nie-interaktywnej teorii decyzji, mozemy zatozy¢, iz podejmowane dzia-
tania wynikaja raczej z racjonalnego, niz psychologicznego Iub socjologicznego punk-
tu widzenia. Pojecie ,.teorii gier” wyrasta z bardziej formalnego podobienstwa do
interaktywnych problemow decyzyjnych obecnych w takich grach jak: szachy, poker
czy monopole. Pojecie gry zaktada takze racjonalne, ,,zimne” kalkulacje podczas anali-
zy jakiej$ strategii’>. Teorie gier znajduja swoje zastosowania w ekonomii’®, naukach
politycznych (na poziomie narodowym oraz miqdzynarodowym)“, planach militar-
nych, w ewolucyjnej biologii i ostatnio w informatyce. Liczne koncepcje powstajace na
gruncie teorii gier sa wykorzystywane na gruncie statystyki, matematyki, psychologii
spotecznej oraz roéznych nurtéw filozofii. Pojgcie teorii gier jest czyms$ w rodzaju ogdl-
nej teorii wykorzystywanej do analiz racjonalnych dziatan w naukach spotecznych,
gdzie stowo ,,spoteczny” jest definiowane szeroko, zawierajac w swym polu znacze-
niowym graczy ludzkich, jak i nie-ludzkich (np. komputery, zwierz¢ta czy nawet ro-
$liny). Teorie gier stuza rozwojowi metodologii stuzacych do badania niemal wszystkich
sytuacji o charakterze interakcji migdzy graczami, dajac czesto komplementarne wyja-
$nienie poszczegdlnych, obserwowalnych lub mozliwych, zachowan®. Teorie gier zaj-
muja si¢ wigc badaniem najbardziej odpowiedniego zachowania graczy (jednostek,
organizacji lub réznego rodzaju grup spotecznych) w przypadku konfliktu interesow,
badajac przy tym mozliwosci optymalizacji racjonalnych dziatan podmiotow gry, by
mogli oni osiaga¢ mozliwie najwigksze korzysci przy wykorzystaniu odpowiednich
strategii’®.

Robert Aumann uwaza, ze cala rzeczywisto$¢ mozna traktowac jako zbior wielu
réznych gier toczacych si¢ czgsto jednoczesnie. Nalezy przy tym pamigtaé, ze to, co
w jednej grze, ktora prowadzi X, moze si¢ wydawa¢ dziataniem racjonalnym, w innej
grze moze okazac si¢ przyczyna wielu strat. Czgsto od gry, ktora sig rozgrywa, wazniejsze
sa te gry, ktore beda rozgrywane pozniej’’. Zazwyczaj jednak X gra z Y-kiem w jakas

*' Ibidem.

32 Tbidem, p. 47.

33 Robert Aumann otrzymat nagrode Nobla w dziedzinie ekonomii za wykorzystanie teorii gier.
Por. Gra w bod?ce, rozmowa J. Zakowskiego z R. Aumannem, ,,Polityka. Niezbednik Inteligenta. Wy-
danie 157, nr 25 (2008), s. 3.

3* R. Aumann, M. Kurz, A. Neyman, Voting for Public Goods, ,,Review of Economic Studies”, 50
(1983), p. 678. Artykut jest dostgpny na stronie: http://www.ma.huji.ac.il/raumann/publication.htm
(12.10.2008).

3% R. Aumann, Game Theory, op. cit., s. 47.

3% W teorii gier rozpatruje si¢ rowniez warianty, w ktérych jedna ze stron sytuacji konfliktowej
jest,,bezosobowa” i nie ma na celu zwycigstwa w grze, nie chee wige osiagna¢ maksymalnych korzy-
sci. Dzieje sig tak wtedy, kiedy jedna ze stron w grze sa jakie$ nieprzewidywalne sity (np. sity przyro-
dy) lub mechanizmy (np. koniunktura na rynku pracy za kilka lat).

37 Gra w bodsce, op. cit., s. 3-4.
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gre G o nagrode N, unikajac przy tym straty S — ten szkielet gier jest zrédtem wielu,
niemozliwych do okres$lenia rozwiazan. Wykorzystane symbole oznaczaja za$ mozli-
wos¢ roznorodnych podstawien, np. X-em moze by¢ jednostka lub jakie$ spoteczen-
stwo traktowane jako podmiot zbiorowy albo jakie$ zwierze czy gatunek zwierzat
itp.

Teoria gier wielokrotnych poréwnywana jest do ludzkiego zycia, w ktorym realizu-
je si¢ kilka rownolegtych scenariuszy, opisujacych rézne relacje migdzy nami a innymi
osobami. Decyzje podejmowane w jednej sytuacji wptywaja na nasze dziatania realizo-
wane z innymi ludzmi w zupetnie odmiennych kontekstach. Parafrazujac stowa Rober-
ta Aumanna mozna wigc stwierdzi¢, ze ludzkie zycie sktada si¢ z ,,nieskonczonej ilosci
gier”. Wyniki poszczegodlnych gier wptywaja czgsto na przebieg innych gier, dlatego
dziatanie, ktore X moze uzna¢ w jednej sytuacji za zupetie pozbawione sensu i celu,
w perspektywie rozgrywania gry wielokrotnej moze zosta¢ powtdrzone i przynies$é
oczekiwany rezultat, tak jak to ma miejsce w przypadku samoobrony. Osoba broniaca
si¢ przed agresorem uzywa swych umiejetnosci nie tylko, by si¢ wybronic, ale takze, by
nie dopusci¢ do sytuacji, w ktorej 6w agresor bedzie chcial powtdrzy¢ swoj atak. Osoba
bronigca si¢ gra wigc przynajmniej w dwoch grach, co moze si¢ wydawac dla obserwa-
tora dziataniem przesadzonym, jesli pomyslimy o tym, ze powinna si¢ tylko obronié
i odej$¢, a nie dziata¢ prewencyjnie. Jeden z graczy moze projektowac przebieg gry
w taki sposob, by kolejne jej odstony byly najodpowiedniejsze wtasnie dla niego i nie
jest tu istotne, ze poszczegdlne odstony moga by¢ postrzegane jako porazki. Gry wielo-
krotne rozgrywane sa w perspektywie dtugofalowej, co oznacza, ze przy odpowiedniej
strategii krotkofalowej, mozna nie dostrzegac poszczegolnych, ztozonych dziatan jako
sensowych wyborow i rozwiazan. Zdarza sig, ze jaka$ strategia moze uchodzi¢ za
btedna i trudna do zaakceptowania tylko dlatego, ze nie dostrzega sig, iz jednoczesnie
stanowi ona element innej, prowadzonej gry’". Racjonalno$¢ podejmowanych dziatan
opiera si¢ takze na wiedzy graczy odnoszacej si¢ do danej sytuacji, w ktorej toczy si¢
gra oraz do wiedzy pozostatych jej uczestnikow opartej na znajomosci jej regut.
Zaktada si¢ bowiem, ze X wie, iz Y wie co$ na dany temat, réznica w poziomach wie-
dzy migdzy X-em i Y-iem decyduje czgsto o podejmowanych przez obie strony strate-
giach w grze, a w ostatecznosci o jej rezultacie.

Gracze uczestniczacy w ztozonych strukturach tworza koalicje, wiedzac, iz w poje-
dynke niewiele uda im si¢ wygra¢ w danej grze; ryzykuja przy tym m.in. tym, iz nie
wiedza, jakie negocjacje dotyczace tworzenia koalicji podejmujq ewentualni partnerzy
z innymi graczami. Kazdy z partnerow chce wspottworzy¢ taka koalicjg, w ktorej be-
dzie mégl uzyskac, przy odpowiednim podziale zaktadanej wyptaty, najwyzsza staw-
ke. Tworzenie koalicji musi opiera¢ si¢ na tworzeniu jak najlepszych mozliwosci,
w oparciu o ktore kazdy gracz zaktada zdobycie optymalnego zysku w okreslonych
warunkach™®.

3% E.van Damme, On the State of the Art in Game Theory. An interview with Robert Aumann, op.
cit., p. 186.

° R. Aumann, J. Dreze, Cooperative Games with Coalitions Structures, ,, International Journal of
Game Theory” 4 (1975), p. 128. Artykut jest dostgpny na stronie: http://www.ma.huji.ac.il/rau-
mann/publication.htm (12.10.2008).
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W oparciu o powyzsze uwagi dokonam interpretacji artykutu Konie trojanskie
Kremla napisanego przez Joanng Wozniczko-Czeczott, ktory ukazat si¢ w ,,Przekro-
ju*. Przyjmuje, ze tres¢ artykutu oddaje ustrukturyzowany*' model relacji miedzy po-
szczegdlnymi panstwami cztonkowskimi UE a Rosja, dajacy si¢ opisa¢ przy wykorzy-
staniu wybranych zagadnien z teorii gier wielokrotnych. Abstrahuj¢ w tym miejscu od
kulturowych odniesien, a takze od tego, ze tre$¢ artykulu odnosi si¢ do konkretnego
momentu historycznego, ktorym byt szczyt UE w sprawie Gruzji. Zaktadam bowiem,
ze tre$¢ omawianego artykulu subtelnie obrazuje prawdopodobne relacje, dajace si¢
uogo6lni¢, miedzy poszczegdlnymi panstwami traktowanymi przeze mnie jako gracze.
Artykul porusza bardziej uniwersalny problem, ktory mozna sformutowa¢ w konteks-
cie teorii gier nastgpujaco: proces integracji europejskiej jest zbiorem gier wielokrot-
nych podejmowanych przez poszczegolne panstwa cztonkowskie (bgdace osobliwymi
graczami), dziejacych si¢ czesto jednoczesnie, ktorych gtownym celem jest mozliwa
optymalizacja zyskéw ekonomicznych.

Autorka interpretowanego artykutu pisze o Wtoszech, Grecji, Bulgarii, Cyprze
1 Wegrzech (dalej skrot od ang. Hungary — H) — oraz, oczywiscie, o Rosji. Symbolicz-
nie kazde z tych panstw bede oznaczal pierwszymi gloskami pochodzacymi od ich
nazw i tak odpowiednio dalej wystepuja gracze: W, G, B, C, H oraz R. Osobliwym, nie-
zmiernie waznym graczem jest rowniez Unia Europejska — UE.

Autorka tego artykutu stawia tezg, ze szczyt UE w sprawie Gruzji byt ,,sukcesem
Rosjiijej europejskich przyjaciot”, gdyz,, Kreml ma ich w Unii tak wielu, ze moze spa¢
spokojnie™*. Jesli zgodzimy sie z powyzsza teza, to bedziemy musieli zaakceptowaé
réwniez zatozenie, zgodnie z ktorym koalicja W, G, B, C oraz H doprowadzita do
,spacyfikowania agresywnych wobec Rosji panstw’*, ktore chciaty, aby Unia jedno-
znacznie skrytykowata dziatania militarne Rosji wobec Gruzji. W perspektywie krot-
kofalowej celem omawianej gry dla wszystkich graczy bedzie wigc ,,spacyfikowanie”
panstw krytycznych wobec Rosji, ktora jako gracz wygrywa t¢ gre. W, G, B, C, H za-
wiesili swa autentyczna rol¢ w Unii Europejskiej, gdyz w perspektywie dtugofalowej
kazdy z tych graczy oddzielnie i jednocze$nie realizuje strategi¢ nastawiona na opty-
malizacj¢ zyskow mozliwa poprzez wsparcie swych dziatan gospodarczych na wejsciu
w koalicj¢ z R.

W, G, B, C, H jako podmioty wspottworzace Unig Europejska przegrywaja, gdyz
ostatecznie wygrywa Rosja, ale jako koalicja ,,na rzecz” R wygrywaja, zaznaczam,
grajac w tej samej grze. Perspektywa gier wielokrotnych ukazuje juz na tym poziomie
zasadnicza aporig, gdyz wktad kazdego z graczy (jego ,,cena’) w tworzona z R koalicj¢
jest zalezny od nizszej wagi pozostalych graczy w koalicji z R. [lo$¢ graczy, tzw. ,.koni
trojanskich Kremla”, ostabia przy podziale ewentualnych zyskow ogolng warto$¢ po-
dejmowanych strategii i redukuje mozliwe zyski. W perspektywie szczytu w sprawie

40" J. Wozniczko-Czeczott, Konie trojariskie Kremla, ,,Przekroj”, nr 37 (2008).

*1' E. van Damme, On the State of the Art in Game Theory. An interview with Robert Aumann, op.
cit., p. 185.

42 1. Wozniczko-Czeczott, Konie trojanskie Kremla, op. cit., s. 37.

# Ibidem.
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Gruzji W, G, B, C, H ponosza wigc porazke, ktéra w ich mniemaniu jest zwycigstwem
oddalonym w czasie ze wzgledu na gry realizowane z R.

Nadzwyczajna Rada Europejska nie oglosita Zadnych sankcji wobec Rosji, nie
przeforsowala krytycznych wobec tego kraju postanowien. Mark Leopard oraz Nicu
Popescu, autorzy ubiegtorocznego raportu Europejskiej Rady Stosunkoéw Migdzynaro-
dowych (ECFR) pokazali, ze Unia Europejska ma wielka przewage nad Rosja w wielu
dziedzinach zycia. Dla przyktadu gospodarka Unii jest pigtnascie razy silniejsza niz go-
spodarka Rosji, a rosyjski gaz sprzedawany jest do UE w ilo$ci, ktora zaspokaja 25 pro-
cent europejskiego zapotrzebowania na ten surowiec, a przy tym stanowi az 70 procent
tego, co Rosja moze wyeksportowa¢*. Szczyt w sprawie Gruzji kolejny raz pokazat, ze
Unia Europejska nie jest monolitem, a proces integracji zawiesza si¢ wtedy, gdy istotne
staja si¢ interesy poszczegolnych panstw cztonkowskich. Kazdy kraj Unii analizuje
swoje zasoby, wtorne wigc okazuja si¢ w tej perspektywie statystyki dla catej Wspolno-
ty. Rosja jest graczem opierajacym swoje strategie na wiedzy dotyczacej roznorodnych
interesoOw dwudziestu siedmiu panstw wspottworzacych Uni¢ Europejska. Z wieloma
z nich ma zawarte sojusze tak trwate, ze dzigki nim wygrywa poszczegolne gry, czgsto
jednak realizowane w perspektywie krotkofalowej. Aby Rosja mogta wygrywac kolej-
ne gry w perspektywie dlugofalowej, musi podejmowaé wspdlne dziatania ze swoimi
partnerami. Jakie strategie tacza R z jej ,,koalicjantami”, jakie formy kooperacji powo-
duja, ze wyzej wymienieni gracze uczestniczacy w grach wpisujacych si¢ w procesy in-
tegracyjne UE, podejmuja dziatania ,,na szkodg” Unii jako cato$ci, przynoszac jednak
korzysci R?

Autorka omawianego artykutu wskazuje, ze Wtochy, Grecja, Bulgaria oraz Wegry
sg czterema krajami sposrod pigciu (piatym jest Serbia), ktore razem z Rosja uczest-
nicza w projekcie gazociagu South Stream. Gracze W, G, B, H graja jednoczesnie jako
sojusznicy, gdy myslimy o nich jako partnerach ww. projektu, ale kazdy z nich liczy na
osobne zyski wynikajace z kooperacji z R. C, jak pisze autorka omawianego artykutu,
liczy na wsparcie R podczas jej rozgrywek z Turcja i Grecja, dodatkowa zaptata
jest rozwijajacy si¢ biznes z kapitatem rosyjskim oraz to, ze R blokuje w Radzie Bez-
pieczenstwa ONZ decyzje niekorzystne dla Nikozji. G oraz B rozgrywaja z R jeszcze
kolejna dlugofalowa gre zwiazana z budowa ropociagu. R prowadzi jeszcze oddzielna
gre z G dotyczaca ich relacji z Turcja®. Powyzsze relacje ukazuja, ze czesto od gry,
ktora si¢ rozgrywa w danym momencie (szczyt w sprawie Gruzji), wazniejsze s te,
ktére maja dopiero nastapi¢ (zyski z udziatu w konkretnych projektach gospodar-
czych). Interesujace jest to, ze dla kazdego z wyzej omowionych modelowo graczy
partnerem w grach o charakterze dtugofalowym jest Rosja. Kazdy z graczy gra o mozli-
wie duza wyplate proporcjonalng jednak do ich strategicznych mozliwosci, stad tak
wazna rola kooperacji oraz koalicji z Rosja, dla ktorej wymienieni gracze staja si¢ pod-
miotami wzmacniajacymi jej wplywy na losy integracji europejskiej. Podobna rolg
moze petnic rurociag rosyjsko-niemiecki, w perspektywie ktorego wzmacnia¢ si¢ beda
nie tylko Niemcy, ale takze Rosja.

* 7 wynikami raportu mozna zapoznaé si¢ na stronie internetowej: http://ecfr.eu/page/-/docu-
ments/ECFR-Georgia-Policy-Brief.pdf (15.11.2008).
* Ibidem, s. 38.
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Zakonczenie

Scharakteryzowane przeze mnie gry wielokrotne pokazuja, ze porzadek ekono-
miczny jest jednak najwazniejszym magnesem budujacym integracje, w sferze jego od-
dziatywania zawieszeniu ulegaja echa o§wieceniowej samoswiadmosci i krytycyzmu,
pokartezjanskiej tozsamosci i spdjnosci, a na ich miejsce przenika twardo wygrywany
pragmatyzm poszczeg6lnych panstw. Nie omawiam powyzej gier rozgrywanych mig-
dzy graczami W, G, B, C, H w perspektywie ich wzajemnych relacji, zalezno$ci oraz
wiedzy o realizowanych alternatywnie strategiach. Refleksja na ten temat na pewno
wzmocnilaby jeszcze §wiadomo$¢ wielosci oraz rOwnoczesnosci toczonych na wielu
ptaszczyznach gier. Opartem si¢ w swoich rozwazaniach na konkretnym artykule, kt6-
rego tres¢ postuzyta mi jako model rzeczywistosci, dlatego nie rozwijatem wielu za-
gadnien wymagajacych doglebnych studiow. Uzyte przeze mnie pojgcie ,,gry” pokazuje,
ze stowo ,,integracja” powinno by¢ zastapione ,,integracjami” — bylby to zabieg nie tyl-
ko jezykowy, ale takze poznawczy, gdyz w Unii Europejskiej zbyt szybko nastepuja
rozczarowania, kiedy nie udaje si¢ czegos zrealizowaé wspolnotowo. Wprowadzenie
pojgcia gry do opisu integracji (rownoczesnych, wielowymiarowych, wielopodmioto-
wych) pomogtoby okresli¢, na ile jeszcze swiadomos¢ wspdlnej tradycji europejskiej
moze modelowa¢ wolnorynkowe ambicje panstw cztonkowskich. Nigdy tez nie bgdzie
wiadomo, jakie bodzce przychodzace z wngtrza 1 zewngtrza Unii zaczng kreowad
dziatania zmuszajace jej cztonkdéw do ,,zawieszania autentyczno$ci”. Jesli teoria gier
wielokrotnych nie pomoze w rozwiazywaniu konfliktow wynikajacych z przyjmowa-
nia odmiennych strategii, to przynajmniej bedzie przydatna w okres§laniu bodzcoéw
kreujacych ewolucje postaw 1 wyborow.

W perspektywie tego, co napisatem, mozna przyjac, ze synonimem ,,integracji” bg-
dzie stowo ,,strategie”, a jesli zgodzimy si¢ na to przesunigcie leksykalne, to musimy
pamigtad, ze ,,integracje”, odstaniajace horyzont dla wielokrotnych gier, zaczynaja si¢
w duzej mierze poza swym historycznym oraz geograficznym zasiggiem.
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