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Pedagogika i edukacja medialna
w cyberkulturze

Streszczenie: Wspélczesna rzeczywistoéé jest wytworem i elementem cyberkultury. Swiat
zawieszony jest w rzeczywistosci wirtualnej, ktora nie tylko przenika do $wiata realnego,
ale staje sie jego tworca. Pedagogika medialna podparta do$wiadczeniami edukacji me-
dialnej wydaje si¢ by¢ kluczem do uporzadkowania spotecznej rzeczywistosci. Edukacja
w zakresie ksztaltowania kompetencji medialnych jest jednym z gléwnych zadan obec-
nego szkolnictwa i oswiaty. Tylko wlasciwie realizowana edukacja medialna i wychowa-
nie do odbioru mediéw pozwoli na efektywne wykorzystanie mediéw w zyciu czlowieka,
a takze na to, ze on sam w spos6b odpowiedzialny i $wiadomy bedzie tworzyl cyberkul-
ture. Obecnie jednak edukacja medialna w Polsce nie rozwija si¢ w sposdb pozadany. Ar-
tykul traktuje o potrzebie pedagogiki medialnej i znaczeniu edukacji, szkolnictwa w roz-
woju cyberkultury.

Stowa kluczowe: pedagogika medialna, edukacja medialna, kompetencje medialne, cy-
berkultura

Wprowadzenie

Cyberkultura jest nowym ipowszechnym obliczem kultury wykorzystujacej
nowe media. Internet, komputery, wirtualna rzeczywisto$¢, urzadzenia technologicz-
ne pozwalajace na uzytkowanie sieci szerokopasmowych, to tylko kilka elementow,
jakie sktadajg si¢ na istnienie cyberkultury. Media sg naturalnym srodowiskiem dzieci
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i mlodziezy wpisanym w ich codziennos¢'. Nie bez znaczenia jest wyznaczanie tren-
dow w edukacji, pozwalajacych naby¢ kompetencje poruszania si¢ w §wiecie cyber-
kultury, polegajace na umiejetnosci uzytkowania nowych technologii, ale nie tylko
od strony $cisle technicznej, ale takze od strony rozumienia nowych mediéw. Rozu-
mienie ma nie tylko pozwoli¢ na efektywne korzystanie z Internetu, sieci i urzadzen
komputerowych, selekcjonowanie informacji i korzystanie z tych merytorycznych,
ale i ochrone uzytkownika przed negatywnymi skutkami korzystania z cybermediow.
Mowa o edukacji nowej generacji, ktéra ma by¢ dostosowana do potrzeb ,,pokolenia
sieci’, czyli o potrzebie pedagogiki i edukacji medialnej, ktore sg kluczem do wyksztat-
ceniu w cztowieku wlasciwych postaw w sieci, ktére pozwolg na petny udzial w spo-
teczenstwie informacyjnym, spoleczenstwie wiedzy i ochrone wlasng, polegajacg na
umiejetnosci przewidywania i unikania negatywnych skutkéw korzystania z mediow.
W celu poglebienia tematyki poruszanej w artykule zastosowano kwerende biblio-
teczng, ktdra objela literature przedmiotu ze zbioréw Biblioteki Pedagogicznej w wo-
jewodztwie podkarpackim. Celem badan byla odpowiedz na problem gléwny: jakie
miejsce zajmuje pedagogika medialna i edukacja medialna w $wiecie cyberkultury?
Nastepie w celu odpowiedzi na problem gléwny sformulowano problemy szczegd-
fowe: Jakie jest znaczenie pedagogiki medialnej w edukacji catozyciowej cztowieka?
Jak daleko w czasie siega historia i rozwoj edukacji medialnej? Jak rozumiana jest pe-
dagogika medialna w cyberkulturze? Jakg role odgrywa edukacja medialna w odbio-
rze tresci cyberkultury? Odpowiedzi na powyzej pytania zawarto w podrozdziatach
niniejszego opracowania, bazujac na informacjach zawartych w materiatach zrodlo-
wych. Artykul nie wyczerpuje w calosci mozliwosci badan nad tematyka edukacji
i pedagogiki medialnej w cyberkulturze, ale sygnalizuje potrzebe prowadzenia takich
dzialan zaréwno na gruncie teoretycznym, jak i empirycznym.

Edukacja medialna i pedagogika medialna to humanistyczne rozszerzenie eduka-
¢ji informacyjnej (wynikajacej z kultury informacyjnej), ma za zadanie zorientowanie
nie tylko na sam fakt funkcjonowania w sieci, ale nabycie §wiadomosci i umiejetno-
$ci funkcjonowania w spoleczenstwie uzytkownikéw sieci, gdyz $wiat wirtualny jest
coraz bardziej realnym odpowiednikiem $§wiata rzeczywistego, dzialania podejmo-
wane w $wiecie wirtualnym majg odzwierciedlenie w $wiecie rzeczywistym i konse-
kwencje’. W obecnym systemie szkolnictwa zadanie to zostalo przydzielone szkole.
Gwaltowny rozwdj cywilizacyjny obserwowany od poczatku XXI wieku powoduje
wprowadzenie zmian w edukacji, ktora powinna zapewni¢ wysoka jakos¢ ksztatce-

' T. Sawicka, Edukacja medialna i czytelnicza, Wydawnictwo Bea-Bleja, Torun 2000, s. 4.
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nia i kompetencje niezbedne do pelnienia roli zawodowych i spolecznych w $wiecie
komputeréw i Internetu, z zachowaniem wartosci personalistycznych®.

Pedagogika medialna jako element edukacji catlozyciowej

Prognozy naukowcow zapowiadajg, ze statystyczny czlowiek bedzie zmienial swo-
je zajecia zawodowe okolo 7 razy w ciggu zycia, gdzie rozbieznosci w wykonywanych
pracach beda rozlegle, dlatego juz obecnie wazng role w zyciu czlowieka powinna
odgrywaé edukacja zaplanowana na cale zycie. W dalszej perspektywie chodzi o to,
ze czlowiek poza instytucjami formalnymi, jak szkola, sam kieruje swoja edukacjg
i potrzebnymi kompetencjami w celu przystosowania si¢ do zmieniajacej si¢ rzeczy-
wistosci spolecznej. Kierunek rozwoju to uczenie si¢ i sterowanie swoim wyksztatce-
niem przez cale zycie'. Ma to odzwierciedlenie w pedagogice medialnej, ktorej celem
jest wychowanie cztowieka do odpowiedzialnego i pelnego uzytkowania medidéw za
pomoca edukacji medialnej. Nabyte w trakcie wychowania umiejetnosci pozwalaja
cztowiekowi skutecznie porusza¢ si¢ po $rodowisku cywilizacyjnym, w jakim przy-
szto mu zy¢, ktére jest jednym z czynnikéw warunkujacych rozwoéj i sukces zawodo-
wy. Wymagania i okreslone funkecje technologiczne wymuszaja na jednostce rozwdj,
gdyz same ulegaja postepowi’. Przykladem sg kolejne wersje uzywanych przez nas
programéw komputerowych, nowe mozliwosci w zakresie programu, ktére bez od-
powiedniego przygotowania, poznania moga okaza¢ si¢ nieuzyteczne, gdy nie umie
sie ich stosowal. Stowo-klucz do wspdlczesnej edukacji medialnej to aktualizacja:
aktualizacji danych, aktualizacja umiejetnosci dostosowana do obecnej sytuacji. Ak-
tualizacja ta nastepuje przez cale zycie i to jest gléwna przyczyna potrzebnych zmian
w edukacji ogélnej, ktéra powinna ukazywac rézne formy edukacji catozyciowej i jak
z nich korzystac.

Pedagogika medialna - dawne poczatki

Pedagogika medialna kojarzona jest z nowoczesnoscig. Tymczasem za poczatek
pedagogiki medialnej uznaje sie fakt wynalezienia druku i wprowadzenie do procesu
nauczania pierwszego medium wizualnego jakim byla ksiazka wydana w 1658 roku

* 'W. Czerski, Gotowos¢ nauczycieli do stosowania nowoczesnych technologii informacyjno-
-komunikacyjnych, Wydawnictwo UMCS, Lublin 2017, s. 10-11.

* W. Osmanska-Furmanek, Komputer jako medium w procesie edukacji catozyciowej, [w:]
S. Juszczyk (red.), Edukacja medialna w spoleczerstwie informacyjnym, Wydawnictwo Adam
Marszatek, Torun 2003, s.130.
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K. Koziot, R. Matusiak (red.), Wspdlczesne konteksty edukacji medialnej, patriotycznej i spolecznej,
Wydawnictwo Regis, Lublin 2017, s. 38-48.
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pod tytulem Orbis sensualizm pictus przez J.A. Komenskiego® (zyl w latach 1592-
1670, czeski pedagog, filozof, reformator i myséliciel protestancki). Podrecznik byt
zobrazowany i byly to pierwsze media wizualne, celem byta ilustracja wizualna tresci
pomagajaca uczniom w lepszym zrozumieniu dzieta, rozwijaniu zdolnosci poznaw-
czych ucznidéw. Elementem nowym bylo zwrdcenie uwagi na zdolnosci ksztattowania
krytycznych sadoéw, oceny i zastosowaniu poznanych tresci’. Podobnie dzisiaj, jed-
nym z celéw edukacji medialnej jest krytyczna analiza odbieranych tresci, selekcja
informacji przydatnych od tych zbednych, informacji wysokiej jako$ci merytorycznej
od tych ubogich w wiedzg, czyli wyksztalcenie wszelkich kompetencji medialnych®.
Komenski poza umieszczeniem mediéw wizualnych w swoich pracach takze twier-
dzil, ze samo ogladanie obrazkdw nie jest w stanie zastapi¢ innych elementéw odbio-
ru medialnego, gdyz same obrazy moga by¢ interpretowane w sposéb bledny. Z tego
tez powodu mozna uwaza¢ go za jednego z prekursoréw metodyki medialnej. Uwazat
on, ze uczniowi trzeba stawiac zadania, uczy¢ logicznego myslenia. Wraz z pojawienie
sie gazet w XVII wieku optowal za tym, aby okolo jednej godziny w tygodniu uczen
poswiecal na analize biezgcej prasy, omdwienie z nauczycielem zawartych w niej in-
formacji i ich znaczenia®. Byly to pierwsze dzialania, ktére mozna potraktowa¢ jako
zalgzek edukacji medialne;.

Pedagogika medialna w cyberkulturze

Spoleczenstwo informacyjne jest jednym z elementéw skltadowych nowoczesnej
cywilizacji. Gtéwna kompetencja w tej spotecznosci jest efektywne postugiwanie si¢
mediami, informacjami i urzgdzeniami technicznymi. Dynamiczny rozwdj mediow
powoduje, ze zmienia si¢ takze oblicze wspodlczesnej edukacji, ktéra powinna by¢
dostosowana do zmieniajacej sie rzeczywistosci spolecznej, o czy wspominat takze
Goban-Klas. W praktyce pedagogicznej pojawil sie nowy trend rozwijajacy nowa
dyscypling, jaka jest pedagogika medialna oparta na praktyce edukacji medialnej®.
Edukacja w Polsce musi przeskoczy¢ z trybu edukacji przesztosci, charakterystycznej
dla cywilizacji przetrwania, na edukacje ku przysztoéci, charakterystyczng dla cywi-
lizacji rozwoju i cze$cia sktadowsa tego procesu jest rozwijanie pedagogiki i edukacji
medialnej''.

¢ L. Bandura, Pedagogika medialna,,, Ruch Pedagogiczny”, 1983, nr 3-4, s. 3.

7 W. Strykowski, Pedagogika iedukacja medialna w spoleczeristwie informacyjnym, [w:]
S. Juszczyk (red.), Edukacja medialna w spoleczeristwie informacyjnym, dz. cyt., s. 15-16.

8 EW. Kron, A. Sofos, Dydaktyka mediéw, Gdanskie Wydawnictwo Psychologiczne, Gdansk
2008, s. 57-58.

* W. Strykowski, dz. cyt., s. 16.

10 Tamze, s. 13.

" A. Zajac, Czwarta fala przemian cywilizacyjnych — Rewolucja NBIC - wyzwaniem dla eduk-
acji, [w:] T. Lewowicki, B. Siemieniecki (red.), dz. cyt., s. 21.
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Trwaja liczne spory kompetencyjne i badawcze dotyczace tego, czy pedagogi-
ka jest odpowiednia galezig wiedzy, ktora powinna si¢ zajmowac tematyka mediow
z uwagi na to, ze wielu badaczy jest zdania, ze jest to czes¢ badan w zakresie nauk
o mediach. Nalezy jednak zauwazy¢, ze media majg silny wplyw na wychowanie i po-
stawy jednostki, a w szczegdlnosci dzieci i mtodziezy'.

Media niezaprzeczalnie oddzialuja na rzeczywistos¢ spoteczng. Z uwagi na brak
spojnosci w rozumieniu spolecznej rzeczywistosci: bo z jednej strony wspoélczesna
rzeczywisto$¢ jest niespojna i podzielona na fragmenty, gdzie brak jest klucza majace-
go za zadanie przywrocenie jej spdjnej catosci, stabilnosci. Z drugiej strony zas$ postep
technologiczny sprawil, Ze nasze zycie, umiejetnosci doswiadczania rzeczywistosci,
$wiata ulegajg nieustannemu przeksztalceniu, zmianom, rozszerzeniom, kreowaniu
dzigki cyberkulturze. Nalezy podkresli¢, ze kultura jest takze jednym z czterech fun-
damentéw pedagogiki, gdzie czlowiek jest tworca, odbiorcg i jednostka ksztalttowang
przez kulture®. Szkola w tej sytuacji pelni role miejsca spokoju, zdyscyplinowania,
uporzadkowania. Pedagodzy medialni zauwazajg, ze nie takie sg oczekiwania wspot-
czesnego $wiata on Globe, gdyz szkola jako tradycyjna instytucja nie nadaza za wymo-
gami rozumienia nowoczesnej edukacji, kultury, mediow, a pedagogika medialna jest
propozycja rozwigzania tej sytuacji'*. Obecny ksztalt edukacji medialnej w wielkim
uproszczeniu polega na nauce kompetencji medialnych w tresciach poszczegolnych
przedmiotéw: jezyka polskiego, informatyki, wiedzy o spoleczenstwie itd. Mozna za-
uwazy¢ sprowadzenie do automatyzacji uczenia, gdzie granice programu nauczania
na poszczegdlne przedmioty ulegaja zatarciu. Tre$ci programowe przedmiotéw wo-
bec tego ulegaja przenikaniu si¢. Chcac zglebic jakis przedmiot zauwazamy, ze jest on
powiazany z inng dziedzing. Marshall McLuhan zauwaza, ze zalezy to od ujecia, w ja-
kim dana nauka ma przebiega¢, stanowisko spojrzenia na dany przedmiot i przyjetej
$ciezki edukacyjnej. Zauwaza tez niespdjno$¢ programdéw nauczania ize fragmen-
taryczne traktowanie przedmiotéw edukacji prowadzi do ksztaltowania obywatel,
ktérzy nie rozumiejg $wiata cybernetycznego, w jakim przyszto im zy¢'">. Pedagogika
medialna sprowadza si¢ do tego, aby jednostka posiadata zdolno$¢ zrozumienia $wia-
ta cyberkultury, ktdrego jest uczestnikiem.

Totez pedagogika medialna, skierowana ku wychowaniu do odbioru medidéw,
jest jak najbardziej odpowiednim kierunkiem dziatan i badan pedagogéw. Techni-
ka, rozwdj gospodarczy, a wreszcie rozwdj technologiczny wywiera silny wpltyw na
ksztalt wspdlczesnego szkolnictwa, gdyz celem edukacji jest przygotowanie jednostki

2 G. Penkowska, Wprowadzenie do tematyki edukacji medialnej, [w:] G. Penkowska (red.),
Spoleczne konteksty edukacji medialnej,, Wydawnictwo Naukowe Katedra, Gdansk 2013, s. 7-8.

3 B. Siemieniecki, Pedagogika kognitywistyczna, Oficyna Wydawnicza ,,Impuls”, Krakéw 2013,
s. 57.

" A. Ogonowska, Edukacja medialna - klucz do rozumienia spolecznej rzeczywistosci, To-
warzystwo Naukowe Societas Vistulana, Krakow 2003, s. 7-10.

> M. McLuhan, Zrozumie’ media. Przedluzenie czlowieka, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne
PWN-WNT, Warszawa 2004, s. 442-443.
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do jak najpelniejszego udzialu w Zyciu spolecznym, a cigzko sobie wyobrazi¢ takie
funkcjonowanie bez umiejetnosci obstugi podstawowych urzadzen, ktére pozwalaja
na co dzien wykonywac wiele obowiazkéw i utatwiajg zycie. Media, w szczegdlno-
$ci nowe media, pelnig role opiniotworcza, ale tez w szczegdlnosci informacyjna

i komunikacyjng. W ramach ksztaltowania rozwoju kompetencji medialnych rozwo-
jowi ulega technologia ksztalcenia, przykladem sg Stany Zjednoczone. U podstaw
technologii ksztalcenia lezy teoria B.E. Skinnera, ktéry opracowal metody nauczania
programowego zwane tez nowa technologia dydaktyczng. Potrzeba wykorzystania
w szerokim zakresie techniki i nowych technologii w szkole powoduje, Ze w szkotach
od wieku lat wdrazane sg nowoczesne narzedzia edukacyjne, ktore nie tylko maja ufa-
twi¢ przyswajanie wiedzy przez uczniow, ale pokazuja, ze media mogg takze ksztalci¢
w zakresie postaw, warto$ci, systemu przekonan odbiorcéw. To wszystko powoduje,
ze pedagogika medialna jako rozwijajacy si¢ nurt ma za zadanie okreslenie roli dy-
daktycznej mediéw i roli wychowawczej, a to przeklada sie na nauke dzieci i mlodzie-
zy odpowiedzialnego i krytycznego odbioru tresci nadawanych, odbieranych w me-
diach, a takze tresci, ktdre uczniowie sami tworzg.

Edukacja medialna w odbiorze cyberkultury

Cyberkultura jest procesem, przez ktoéry nastepuje wypowiedZ spoteczenstwa
informacyjnego, stala si¢ integralna czescia zycia cztowieka ijego rzeczywistosci,
a jednocze$nie jawi si¢ jako opozycja do dotychczasowej kultury, oparta na buncie
przeciwko temu co bylo, gdzie wirtualno$¢ stuzyta jako instrument $wiata realnego'®.

W celu wlasciwej realizacji nauki zwigzanej z mediami, szkoly winny zaopatrzy¢
swoich pedagogéw zajmujacych sie edukacja medialng w zakres kompetenciji i wie-
dzy. Takze tej zwigzanej z wplywem cyberkultury na edukacje ijej ksztalt. Poziom
wiedzy i umiejetnoséci pedagogéw medialnych czesto stoi na niskim poziomie lub nie
jest odpowiednio rozwijany. Jednym z zaniedban jest brak objasnienia uczniom po-
wigzania konsumpcjonizmu z funkcjonowaniem w Internecie. Przeklada sie to tez na
wiedze w zakresie komercjalizacji kultury. Uczniowie nie wiedzg, ze s3 uczestnikami
cyberkultury, czym ona jest, jakie sg jej skutki. Dochodzi do sytuacji, gdzie komercja-
lizacja kultury (a w przypadku cyberkultury jest to zjawisko powszechne) powoduje
zagrozenie obnizeniem smaku estetycznego odbiorcéw kultury, a tym samym obnize-
nia jakosci wspdlczesnej kultury w ujeciu ogolnym. W cyberkulturze spotykamy caty
przekroj rzeczy, przy czym te bardziej warto$ciowe bywaja mniej eksponowane, mniej
dostepne z uwagi na cene, przy czym rozpowszechnienie zyskujg te tatwo dostepne,
darmowe tresci, a juz niekoniecznie prawdziwe czy merytoryczne. W ten sposob by-
lejako$¢ tresci zawartych w cyberkulturze zyskuje przewage nad tym co warto$cio-

16 P. Zawojski, Cyberkultura. Syntopia sztuki, nauki i technologii, Wydawnictwo Poltext, Warsza-
wa 2010, s. 96.
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we'”. Cyberkultura ma charakter powszechny, w ktoérej jednostka zaréwno tworzy
tresci, jak i je odbiera. W szczegdlnosci $wiat wirtualny jest podatny na traktowanie
uzytkownika jako konsumenta bogatej oferty produktéw cyberkultury. Przyktadem
sg portale spolecznosciowe, sklepy internetowe, portale randkowe, blogi, portale au-
keyjne itd. Lista oferowanych produktéw jest tak duza, Ze nie sposdb jg oszacowacd.
Specyfika cyberprzestrzeni jak i jej produktéw polega na tym, ze dzigki uzytkowni-
kom nastepuje jej rozwoj, rozrost i liczne hybrydy, przeobrazenia i ewolucja. Produk-
ty sa wytwarzane zanim nastgpi zapotrzebowanie na nie. W tej sytuacji pedagogika
medialna ma za zadanie nauczy¢ jednostke wyszukiwania i postugiwania si¢ tym co
warto$ciowe, selekcjonowania i doglebnej analizy informacji na jakie natrafia w $wie-
cie wirtualnym. Podobnie jest z uzytkowaniem narzedzi i aplikacji multimedialnych.
Jako konsument tresci w Internecie i ,,dobr” powinien posiada¢ wiedze na temat tego,
co ,.konsumuje”, ale to nie jest wiedza oczywista, tylko podlegajaca samodzielnemu
wyszukaniu, przy czym najczesciej postugujemy si¢ wiedzg szczatkows, a nie dogleb-
ng. Konsumpcja cyberkultury ma charakter masowy i jest polaczona z globalizacja,
sie¢ i polaczenia komputerowe maja charakter globalny, tak jak i sama cyberkultu-
ra'®. Edukacja to nie tylko samo posiadanie informacji na dany temat, ale ich umie-
jetne wykorzystanie w praktyce. W szczegolnosci edukacja medialna i pedagogika
medialna to dziatania majace doprowadzi¢ do wykorzystania ich w praktyce, na ska-
le catego zycia czlowieka. To proces, ktdry juz obecnie towarzyszy cztowiekowi od
najmlodszych lat do pdzniej staroéci. Cztowiek Zyjacy w spoteczenstwie mimowolnie
jest odbiorcg tresci medialnych, a czlowiek zyjacy w $wiecie komputerdw i Internetu,
w krajach rozwinietych, tworzy cze$¢ cyberkultury, a tym samym nieumiejetno$¢ po-
stugiwania si¢ jej narzedziami powoduje wykluczenie spoteczne®.

Zakonczenie

Swiat wirtualny daje uzytkownikowi duze mozliwosci. Nie sposéb ich wymienié¢
czy opisaé, podobnie jak nie sposdb przewidzie¢, jak cyberkultura i jej gléwna czes¢ -
wirtualna rzeczywisto$¢ bedzie wygladac za 10 czy 20 lat. Pedagogika i edukacja me-
dialna nie sg w stanie przygotowa¢ dziecka, mtodego cztowieka na wszystkie sytuacje,
jakie napotka podczas swojego uczestnictwa w spoleczenstwie sieci. Zadaniem tej
szczegolnej edukaciji jest za to przygotowanie go do logicznego i bezpiecznego odbio-
ru i nadawania informacji, tre§ci w Internecie. Wlasciwe przygotowanie pozwala na
pozadane reakcje w sytuacji zagrozenia, ale tez przygotowanie na efektywne korzysta-

'7']. Gajda, S. Juszczyk, , B. Siemieniecki, K. Wenta, Edukacja medialna, Wydawnictwo Adam
Marszatek, Torun 2003, s. 24-25.

18 K.T. Toeplitz, Dokgd prowadzqg nas media, Wydawnictwo ISKRY, Warszawa 2006, s. 180-181.

¥ R. Matusiak, Bezpieczetistwo w sieci jako element edukacji medialnej, ,,Kognitywistyka i me-
dia w edukacji’, 2016/2, s. 7-18.
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nie z zasobow cyberswiata. Wspolczesnie jesteSmy na pograniczu tego, czy $wiat wir-
tualny na stale wpisany jest do naszego codziennego zycia, osoby z pokolenia Z takiej
niepewnosci juz nie majg, bo to oni sg gtéwnie adresatami dziatan dotyczacych edu-
kacji, pedagogiki i mediéw?’. Rzeczywisto$¢ internetowa na stale jest wpisana w ich
zycie i funkcjonowanie. Mozna powiedzie¢, Ze na obecnym etapie rozwoju pedago-
giki i edukacji medialnej zostali oni zawiedzeni przez system szkolnictwa i o$wiaty,
ktéry nie nadaza za wprowadzaniem koniecznych zmian w szkolach, a tym samym
niedostatecznie stara si¢ przygotowac uczniow do zycia w spoteczenstwie informacyj-
nym, co sprowadza sie do tego, zZe stanowig stabe ogniowo w tworzeniu cyberkultury.
Sa technicznie przygotowani do uzytkowania jej elementéw, ale juz w aspekcie rozu-
mienia tego, co zachodzi w sieci, niekoniecznie.
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Pedagogy and media education in contemporary education

Abstract: Contemporary reality is a product and an element of cyberculture. The world
is suspended in virtual reality, which not only penetrates the real world but becomes its
creator. Media pedagogy, supported by media literacy, seems to be the key to the order-
ing of social reality. Education in shaping media competences is one of the main tasks of
current education. Properly trained media education and media literacy will allow for the
effective use of the media and will enable people to create cyberculture in a responsible
and conscious way. At present, however, media education in Poland is not developing in
a desirable way. The article deals with the need for media pedagogy and the importance of
education in the development of cyberculture.

Keywords: media pedagogy, media education, media literacy, cyberculture.

About the author: Renata Matusiak (PhD student at the Maria Curie-Sklodowska Uni-
versity in Lublin) — Master’s degree in sociology at the John Paul I Catholic University
in Lublin. She studied social prevention and addiction therapy, criminology, pedagogical
preparation. She is the president of KND “Ars Educandi’, and is an organiser and partic-
ipant of numerous international and national academic conferences, editor of collected
works, and the author of academic articles. Research interests: media education, new me-
dia, cybercrime, network security.





