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jednym z ostatnich swoich tekstéw, a wilasci-

wie w szkicu tekstu zatytulowanym Nauka
jako forma (dziedzina) kultury, Anna Zeidler-Janiszew-
ska proponowala, aby w przyszlych badaniach kul-
turoznawczych przedmiotem refleksji uczynié¢ sama
nauke. Sugerowala, by zastanawiajac sie nad tym,
jaka formg kultury jest nauka, powréci¢ do prac Je-
rzego Kmity - nie tylko jego spoleczno-regulacyjnej
koncepcji kultury, ale tez rozwazan na temat nauki
publikowanych w latach siedemdziesigtych. Widzia-
Ia w tym szanse przede wszystkim dla ptodnych po-
znawczo badan historycznych, refleksyjnie podcho-
dzacych do wytaniania sie nowych paradygmatéw
i zmieniajacych sie faz instytucjonalizacji nauki.
Pamietam doskonale rozmowy z nig na ten temat,
poniewaz jej propozycja wydala mi sie niezwykle
interesujaca, laczaca perspektywy kojarzone prze-
ze mnie gtéwnie z réznymi nurtami studiéw nad
nauka i technika z tradycjg polskiego kulturoznaw-
stwa. Ale zapamietatem co$ jeszcze: to, jak podczas
dyskusji o tekscie Zeidler-Janiszewska dystansowa-
a sie od podkreslanej przez Kmite autonomii sfer
symbolicznej i techniczno-uzytkowej. Méwita, ze we
wspoltczesnym Swiecie ten rozdzial jest co najmniej
nieoczywisty. Wykorzystujac jako inspiracje te dwa

105



Mirostaw Filiciak

watki — dyskusje o nauce jako kulturze i polemike z autonomig sfery techniczno-
-uzytkowej i sfery symbolicznej — sprébuje zastanowic sie nad aktualng sytuacja
badan kultury i mozliwa Sciezka ich dalszego rozwoju, takze w kontekscie kryzy-
su humanistyki, z ktérym sie obecnie zmagamy.

Dystans do akcentowanej przez Kmite odrebnosci tego, co uzytkowe, od tego,
co symboliczne, doskonale wspoétgra z nowym zwrotem materialistycznym w ba-
daniach nad technologia. Wedtug Jussiego Parikki kluczowe dla tego zwrotu jest
zalozenie, ze nawet to, co pozornie niematerialne, wpisane jest w rozlegle sieci
materialne. Wszak sposoby funkcjonowania techniki we wspoélczesnym $wie-
cie — chocby niematerialna praca, jakg wykonujemy na swoich komputerach —
maja zwigzek z tym, jak zaprojektowany jest software i hardware. Wplyw na nie
wywiera takze polityczna ekonomia wilasnosci infrastruktury technologicznej
i dostepu do niej'. Co nie mniej istotne, nasze relacje z technologia nie sg jedno-
stronne, nie jest ona tylko doskonale plastycznym narzedziem, lecz czyms, co
w istotnym stopniu wspéttworzy wspoétczesne formy Zycia spolecznego. Te po-
wigzania z technologia dotycza zresztg nie tylko poziomu makro, ale tez jedno-
stek, bo wykorzystywane przez nas media w istocie wptywaja na nasze schematy
kognitywne i dostarczaja modeli myslenia o sobie. W tradycji niemieckich ba-
dan mediéw, znajdujgcych sie pod przemoznym wplywem Friedricha A. Kittlera,
ten watek myslenia o technologii przyczynit sie do wylonienia kategorii tech-
nik kulturowych (ktéra zarazem pozwolila pozegnaé cze$¢ dziedzictwa badacza
~przeganiajgcego ducha z humanistyki” i polozy¢ podwaliny pod nowe potgcze-
nia teoretyczne)?. Z tej perspektywy znane stwierdzenie Lawrence’a Lessiga, ze
kod (komputerowy) jest nowym prawem, albo prace Wendy Chun wskazujace
na procesy zaciemniania faktycznej sprawczosci kodu - takze na poziomie po-
litycznym — mogg jawi¢ sie jako ilustracje ponownego splecenia symbolicznego
z technicznym?.

Pozwalam sobie te kwestie jedynie zasygnalizowa¢, nie wchodzac glebiej w to,
czy w $wietle tych rozwazan spornym elementem w przypadku Kmity jest mysle-
nie w kategoriach linearnego rozwoju spoteczenstw, ktére w erze industrialnej
mialy ostatecznie oddzieli¢ techniczne od symbolicznego, czy moze co$ innego.
Chodzi mi raczej o zwrécenie uwagi na pewien paradoks: wyrastajace z nauki
wynalazki techniczne, wraz ze swym postepujacym zaawansowaniem, przy-
wroécily nas dzi§ w pewnym sensie do stanu ponownego zaczarowania §wiata.
Dzialajg ,automagicznie”, sg traktowane zaledwie jako narzedzia. Pozostawio-
ne inzynierom wywieraja wplyw na wszystkie sfery naszego zycia, znajdujac
sie réwnocze$nie poza rozwazaniami o sferze symbolicznej. W dobie dyskusji
o politycznych konsekwencjach funkcjonowania mediéw spotecznoSciowych —
ktore ,przeprojektowaly” internet w ciggu ostatniej dekady, wlaczajac nas w inne

1 J. Parikka, What is New Materialism — Opening words from the event, Machinology, 23 czerwca 2010, https://jussi-
parikka.net/2010/06/23/what-is-new-materialism-opening-words-from-the-event (15 pazdziernika 2018).

2 Por. B. Siegert, Cultural Techniques. Grids, Filters, Doors, and Other Articulations of the Real, ttum. G. Winthrop-Young,
Fordham University Press, New York 2015.

3 L. Lessig, Code and Other Laws of Cyberspace, Basic Books, New York 1999; WH.K. Chun, On ,sourcery”, or code as
fetish, ,Configurations” 3(16)/2008, s. 299-324.
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niz na przyktad w wypadku blogéw schematy komunikowania sie — te stwierdze-
nia wydajg sie dos¢ oczywiste.

W tym tekscie chcialbym jednak zastanowic sie, na ile z podobnym zjawiskiem
mamy dzi$ do czynienia w nauce. Pisze te stowa w czasie dyskusji toczacych sie
wokoél nowego prawa o szkolnictwie wyzszym (niestety, nie obawiam sie ryzyka
szybkiej dezaktualizacji tego watku; Ustawa 2.0 jest pod wieloma wzgledami lo-
giczng kontynuacjg poprzedniej reformy, wpisuje sie tez w globalne trendy zwig-
zane z kryzysem instytucji uniwersytetu). W ostatnich miesigcach znaczna czes¢
prowadzonych przeze mnie rozméw ze znajomymi badaczkami i badaczami
dotykata reformy prawa o szkolnictwie wyzszym, jej konsekwencji dla polskiej
nauki w ogole, a dla kulturoznawstwa w szczeg6lnosci. Dlatego piszac tutaj o na-
uce, bede traktowac jg jako calg sie¢ powiagzan, obejmujaca nie tylko dziatania
badaczek i badaczy, ktérych granice wyznaczaja wspoétdzielone przekonania, ale
tez (nowo)materialny element na te przekonania silnie oddziatujacy, to jest cate
szeroko rozumiane otoczenie instytucjonalne — zapisy prawne, srodki na badania
itd. Sadze, ze to techniczno-uzytkowe oprzyrzadowanie stopniowo podporzadko-
wuje sobie przestrzen symboliczng, co staje sie szczegdlnie bolesnie odczuwalne
wiasnie w humanistyce. Nie chcialbym jednak, aby byt to kolejny artykut stawia-
jacy ponura diagnoze. Zamiast tego zastanowie sie, jak w tej sytuacji badania
kultury moga odzyskaé/zwiekszy¢ swa sprawczos$¢ w przestrzeni publicznej i za-
chowujac krytyczny etos, przedefiniowaé¢ narzucang nam dzi§ wasko rozumia-
na uzytecznos$¢. Ujmujac to inaczej: zastanowie sie, jak przemodelowaé wlasng
kulture, by zbudowa¢ wokoét niej nowe potaczenia.

BADANIA W CZASACH KATASTROFY

W swojej najnowszej ksigzce (a wlaSciwie kompilacji starszych tekstéw) Staying
with the Trouble: Making Kin in the Chthulucene Donna Haraway rozpoczyna jeden
z rozdzialéw od peanu na cze$é swojej przyjaciéiki, filozofki Vinciane Despret.
Pisze o jej zaangazowaniu w dziatania miedzygatunkowe (Haraway przywotuje
tu wazng dla siebie kategorie ,mySlenia z”), ale tez o swoistej postawie dotycza-
cej praktyki naukowej: ,Despret nie jest zainteresowana mySleniem poprzez od-
krywanie glupoty innych, ani przez redukowanie pola uwagi, by dowies¢ swej
racji. Jej spos6b myslenia powieksza, a nawet wymysla, kompetencje wszystkich
graczy, w tym jej samej”. Przywoluje ten cytat dlatego, ze jesli — jak przypomina
Haraway - dziatamy w czasach ekologicznej i politycznej katastrofy, to by¢ moze
w uprawianiu nauki w gre wchodzi nie tylko dowiedzenie swojej racji, bo stawka
jest wyzsza. Zdajac sobie sprawe, w jak réznych rejestrach sie tutaj poruszam,
zastanowie sie, jak w wypadku badan kultury moglibySmy ukonstytuowac takie
kolektywne myslenie. Jak uciec od apokalipsy, ktorg — jak przekonuje Haraway,
odnoszac sie chyba nie tylko do ludzkosci jako takiej, ale tez konkretnie do ludzi
nauki — sami projektujemy, raczej diagnozujgc kryzys, niz prébujac go pokonac?
Jakie korekty w nauce-kulturze moglyby te sytuacje zmienic?

4 D.J. Haraway, Staying with the Trouble. Making Kin in the Chthulucene, Duke University Press, Durham 2016, s. 126.
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Poszukujac odpowiedzi w kolejnej analogii, odwotam sie do relacyjnej koncep-
cji kultury Marka Krajewskiego®. To propozycja reorientacji refleksji nad kulturg
i polityka kulturalng, odcinajaca sie od elitystycznego myslenia o sferze kultury
jako przestrzeni autonomicznej wobec zycia spotecznego. Wedlug Krajewskie-
go kultura przede wszystkim uspotecznia, jest narzedziem do budowania rela-
cji miedzy jednostkami i wplywania na ich ksztalt (autor zauwaza przy tym, ze
uczestnictwo w okreslonych praktykach kulturowych moze budowac relacje tok-
syczne). I cho¢ dekady po wprowadzeniu do sposobé6w myslenia o kulturze per-
spektywy antropologicznej trudno by¢ taka propozycja zaskoczonym, to przeciez
gdy przejdziemy na poziom praktyki — inicjowania i oceny dziatan kulturalnych
- sytuacja staje sie bardziej zlozona. Bo przeciez kryterium tworzenia nowych
polaczen spotecznych, oceny ich trwatosci i uzyskania zamierzonego ksztattu
moze by¢ radykalnie odlegte od choéby ocen estetycznych, sytuujac ewaluujace
spojrzenie w rejonach blizszych procesowi edukacyjnemu czy interwencjom spo-
lecznym, ale tez ustugom rynkowym skonstruowanym tak, by osiagna¢ zatozone
efekty. Przywoluje te propozycje, zeby postawi¢ pytanie: jakie potaczenia kreuje
dzi$ nauka, a w interesujacym nas tutaj kontekscie — nauki o kulturze? Jak wobec
trudnych do przemilczenia probleméw dyscypliny sprawi¢, by byly one bardziej
relacjogennym niz obecnie aktorem spotecznym?

Poszukujac odpowiedzi na te pytania, warto znéw siegna¢ do przemyslen
Donny Haraway, ktérej wskazéwki moga by¢ pomocne w skonstruowaniu wizji
pewnej reorientacji kulturoznawczych metod pracy. Reorientacji z jednej strony
drobnej (z czego zaraz sie wytlumacze), z drugiej — kontrowersyjnej, bo nie ma
ona dotyczy¢ blizszych relacji z innymi dyscyplinami nauki, lecz poszukiwania
polaczen z innymi obszarami zycia spotecznego, takze tymi, ktére ze wzgledu na
swoje rynkowe uwiklanie w badaniach kultury wcigz chyba czesciej postrzega-
ne s3 jako zagrozenie niz szansa. Propozycja polega na silniejszym niz dotad za-
cieraniu granic miedzy teorig a praktyka czy miedzy krytyka a projektowaniem
alternatyw. W ostatnich latach doskonale przyswoiliSmy transdyscyplinarnosé,
ale wcigz mamy problem z transobszarowos$cia. Nikogo nie dziwig dzi$ zespoly
badawcze ztozone z przedstawicielek i przedstawicieli réznych dyscyplin, ale bez
poréwnania rzadziej niz taka wspolpraca zdarza sie wspoétdziatanie badaczek
i badaczy z osobami zajmujgcymi sie projektowaniem czy zarzadzaniem w ob-
szarze interwencji spolecznych czy tez komercyjnych towaréw i ustug. Mozna na-
wet nieco tendencyjnie wzmocni¢ to stwierdzenie, wskazujac, ze cho¢ mySlenie
kulturoznawcze sprawnie taczy narzedzia wypracowane w obszarze filozofii, an-
tropologii, socjologii itp., to samo kulturoznawstwo wcigz niezbyt czesto postrze-
gane jest jako wazny zaséb kompetencji dla oséb projektujgcych i wdrazajacych
nowe rozwigzania czy skutecznie oddziatujacych na wyobraznie spoteczna. Pi-
szac o tym, mam Swiadomosé, ze badania kultury od lat znajduja sie w awangar-
dzie dowartoSciowania zaangazowania nie tylko w badania, ale tez praktyki arty-
styczne oraz interwencje spoteczne. Skoro jednak nasze dzialania coraz czesciej

5 M. Krajewski, W kierunku relacyjnej koncepcji uczestnictwa w kulturze, ,Kultura i Spoleczenstwo” 1/2013, s. 29-67.
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sg postrzegane jako elitystyczne i niepraktyczne, to cho¢ sg to oceny krzywdza-
ce, stawianie pytan o mozliwosci zmiany tej sytuacji w aktualnych warunkach
nie wydaje mi sie bezzasadne. Nie chodzi tu zreszta o calosciowy projekt, raczej
o wskazanie jednej z mozliwych Sciezek poszukiwania wzrostu sprawczosci.

W takim podejsciu widze zresztg wiele cigglosci z kulturoznawczymi tradycja-
mi. W te tradycje bez watpienia wpisuje sie transdyscyplinarnosé, negujaca trady-
cyjny podziat pracy akademickiej. Wpisuje sie w nie takze otwarto$¢ na dziatania
animacyjne i ksztaltowanie réznych form polityki kulturalnej. Ale mysle takze
o bardziej odlegtej tradycji naukowej — wszak idgc tropem refleksji nad zmianami
paradygmatéw badawczych, zauwazymy, ze dziatania, ktore identyfikujemy dzis
z tzw. nauka obywatelska (co znaczace, obecng gléwnie w projektach z obszaru
nauk przyrodniczych), w przesziosci stanowily gléwny nurt badan. ,Zawodowi”
naukowcy pojawili sie dopiero pod koniec XIX wieku. Specjalizacja nauki utrud-
nia wlgczanie obywatelek i obywateli w projekty badawcze na zasadach partner-
skich. By¢ moze jednak — idac za sugestiami Marka Krajewskiego i traktujac na-
uke jako kulture — powinnismy przewarto$ciowac czes¢ swoich dziatan i wiecej
energii wlozy¢ w bycie zrozumianym poza grupg ekspercka. Jednym z mozliwych
wehikutéw dla tego typu komunikacji jest zblizenie badan nad kulturg do projek-
towania w réznych jego formach. Projektowania rozumianego jako dziatanie 13-
czace w sobie to, co techniczno-uzytkowe — prace w oparciu o zestandaryzowane
metodyki, zar6wno na poziomie procesu tworzenia rozwigzan, jak i zarzadzania
przedsiewzieciem angazujgcym wiele oséb o réznych specjalnosciach - i symbo-
liczne, bo jak probowatem pokazaé¢ wczesniej, efekty pracy projektowej oddzia-
luja na rzeczywistos$¢ takze na tym poziomie. Mam tu na mysli zaréwno lepsze
rozpoznanie tego typu dziatan i narzedzi w celu krytycznej nad nimi refleksji,
jak tez préby wiaczenia ich do kulturoznawczych skrzynek narzedziowych. Sko-
ro jezyk publicznej dyskusji o wyobrazalnych zmianach spotecznych ksztattuja
dzis przede wszystkim biznes i polityka, korzystajace z rozwigzan i jezyka Swiata
marketingu, metod projektowych itp., to ignorowanie tego typu narzedzi moze
by¢ luksusem, na ktéry nas nie staé.

W POSZUKIWANIU ALTERNATYWY

Przywolywang juz przeze mnie ksiazke Haraway domyka rozdzial The Camille
Stories, czyli literacka fikcja, przedstawiajgca historie zycia pieciu Camilli, dziew-
czynek urodzonych w przyszlosci. Ich losy ilustruja mozliwe drogi rozwoju
ludzkosci i zageszczania — w duchu promowanego przez filozofke hasta ,tworz-
my wiezi, nie dzieci” — naszych relacji ze zwierzetami. Budzgca skrajne emocje,
od zachwytéw po oskarzenia o S§mieszno$¢, ostatnia czes¢ ksigzki domyka roz-
wazania na temat powracajgcej w tomie ,figury SF”. Stanowi odwotanie miedzy
innymi do tradycji fantastyki naukowej, przywolywanej zreszta takze w oso-
bach konkretnych autorek i autoréw, ze zmarta niedawno Ursulg K. Le Guin
na czele®. Abstrahujac jednak od oceny samych historii Camilli, dostrzegam

6 Klasycznym przykladem przywolywanym w dyskusjach o literaturze jako formie projektowania alternatyw-
nych §wiatoéw jest jej opublikowana przed blisko pétwieczem Lewa reka ciemnosci, przedstawiajaca spoleczeristwo
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w tym przedsiewzieciu wazny gest zwigzany z préba poszukiwania rozwigzan
nekajgcych wspoétczesnosé kryzyséw oraz probe przedstawienia swojego spo-
sobu myslenia w sposéb tylez przystepny, co uruchamiajacy wyobraznie. Oczy-
wiscie science fiction, a jeszcze bardziej chyba wczesna rosyjska i radziecka na-
ucznaja fantastika, ktérej korzenie siegaja konca XIX wieku, pelily juz funkcje
Iacznika miedzy wizjonerami i szerokim gronem odbiorcéw, jak tez narzedzia
wyobrazania sobie alternatywnych rzeczywistoSci. Po raz kolejny przywotuje tu
jednak Haraway takze z innego wzgledu. Od kilkunastu lat design fiction — ter-
min znaczeniowo bliski spekulatywnej fabulacji, zaproponowany przez pisarza
Bruce’a Sterlinga — pojawia sie takze w kregach oséb pracujacych na styku aka-
demii i biznesu. Julian Bleecker czy David A. Kirby przedstawiaja fikcje jako ,die-
getyczny prototyp”, wskazujac na sprawczg site literackich czy filmowych wizji
oraz role, jaka odgrywaja one w dyskusjach o propozycjach nauki. To zblizenie
metod wykorzystywanych przez badaczki i badaczy do rozwigzan stosowanych
przez biznes wydaje mi sie znaczgce; cho¢ mozna je odczytywac jako postepujaca
ingerencje logiki biznesu w naukowa refleksje, to mozliwa jest tez perspektywa
odwrotna. Narzedzia i jezyk designu mozna przeciez tworczo rozwijac.

Zajmujacy sie projektowaniem spekulatywnym - jednym z przykladéw kry-
tycznego przepracowania zatozen designu — Anthony Dunne i Fiona Raby pisza,
ze w dziataniach tego typu chodzi przede wszystkim o

wyobrazenie [sobie — przyp. MF] mozliwych przyszlosci i wykorzystanie ich jako narzedzi
do lepszego zrozumienia terazniejszosci oraz dyskutowania o tym, jakich rodzajow przy-
sztosci ludzie cheq i, oczywiscie, jakich nie cheq. Zazwyczaj przyjmujq one formy scenariu-
szy, czesto otwieranych pytaniem ,co by byto, gdyby”, i majq na celu otwarcie przestrzeni
do debaty i dyskusji. Tym samym sq w oczywisty sposéb prowokacyjne, celowo uproszczone
i fikcyjne. Ich fikcyjna natura wymaga od widzow zawieszenia niewiary i pozwala ich wy-
obrazni blqdzic, na chwile zapomniec o tym, jak jest, i zastanawiac sie, jak byé powinno’.

Cho¢ Dunne i Raby zainteresowani sg takze ,fizycznymi fikcjami”, a wiec
obiektami stanowigcymi punkt wyjscia dyskusji o przyszlosci, to pokazuja réw-
nocze$nie — w przywolywanym przeze mnie duchu nowego materializmu - ze
granica pomiedzy materialnym i niematerialnym jest ptynna, a funkcje proto-
typu uruchamiajacego wymiane pogladéw na temat proponowanych rozwigzan
zdiagnozowanych probleméw moga pelni¢ tez historie, nie tylko fizyczne produk-
ty. Przede wszystkim jednak pokazuja, ze tego typu rozwazania, dajgce sie spro-
wadzic¢ takze do logiki pracy nad szeroko rozumianymi ustugami i produktami,
nie musza byé prowadzone wytacznie przez przemyst.

Przywolywane tutaj niematerialne, literackie prototypy nie oznaczaja bowiem,
ze nalezy dystansowac sie od ,fizycznosci” i ,produktowosci”’. Wydaje mi sie, ze

hermafrodytéw. Wydaje sie jednak, Ze gama tematéw mozliwych do analizowania w ramach takiego podejicia nie
jest ograniczona, czego dowodzi choc¢by niedawno wydany tom analizujgcy SF pod katem ustrojow ekonomicznych,
por. Economic Science Fictions, pod red. W. Daviesa, MIT Press, Cambridge, MA, Goldsmiths Press, London 2018.

7 A.Dunne, E Raby, Speculative Everything. Design, Fiction, and Social Dreaming, MIT Press, Cambridge, MA, 2013,
s. 2-3.
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w Swietle przytoczonych wczesniej probleméw studiéw kulturowych odwazniej-
sze wejscie w obszary dzi$ kojarzone gtéwnie z marketingiem, silniejsze otwarcie
na metody pracy projektowej, moze by¢ korzystne. Pozwoli tworzy¢ idee w wiek-
szym stopniu ,kompatybilne” z oczekiwaniami ptynacymi spoza kultury akade-
mickiej, wychodzgce tez poza §wiat sztuki. Jest w tym podejSciu utopijny impuls,
ktorego — nie tylko jako badaczki i badacze — potrzebujemy. Nie bede w tym miej-
scu zagtebial sie w to, na ile myslenie o lepszej przysztosci powiazane jest z wyrze-
kaniem sie odpowiedzialnosci za aktualng sytuacje (to zarzut Haraway zawarty
w tytule jej ksiazki, ,pozostanie z klopotami” ma by¢ antyteza utopijnej ucieczki
naprzod). Mam zresztg glebokie przekonanie, ze w tej dyskusji nie moze zabrak-
nac¢ miejsca nie tylko dla terazniejszosci, co jest oczywiste, ale i dla przesztosci,
takze przesztosci akademii i przyktadéw jej udanego oddzialywania na swiat spo-
leczny. Takie przyktady — w wypadku bliskich mi zagadnien zwigzanych z bu-
dowsg, opartych o technologie nowych modeli ekonomicznych, jak chocby tzw.
sharing economy — obnazaja plytkos¢ dzisiejszych innowacji i pozwalajg walczy¢
z amnezjg, czesto obecng przy wprowadzaniu ustug i produktéw ryzykownych
z perspektywy konsekwencji spotecznych. Pokazujg takze, ze zrédtem rozwigzan
korzystnych dla jakosci zycia spotecznego moga by¢ nie tylko korporacyjne labo-
ratoria, ale tez na przyktad kontrkulturowe kooperatywy.

Proponowane z takich perspektyw ,prototypy”, bedace spekulacjami na temat
alternatywnych rzeczywistosci, moga by¢ wolne od marketingowej , gtadkosci”;
nie tylko podsuwac rozwigzania, ale tez pietrzy¢ problemy i obawy. Moga mie¢
tez rézne formy. Tekstéw, obiektow, czasem tez ustug, ktérych uruchomienie
niekoniecznie wymaga duzych zasobéw i wysokich kompetencji technologicz-
nych. Jednym z moich ulubionych przyktadéw jest gra bazujgca na alternatyw-
nej rzeczywistoSci World Without Oil z roku 2007, przygotowana przez zespét
Jane McGonigal (do ktérej dziatalnosci jako takiej mam stosunek co najmniej
ambiwalentny). Projekt poswiecony byt wizji §wiata w momencie kryzysu pali-
wowego i promowany sugestywnym hastem ,Play it — before you live it”. Nie ba-
gatelizujac trudnosci zwigzanych z pozyskiwaniem uczestnikéw i zarzadzaniem
spolecznoscia, warto podkreslié, ze na poziomie technologicznym gra opierata
sie na prostej stronie internetowej, na ktérej umieszczano regularnie aktualizo-
wane informacje o cenie paliwa ,w §wiecie gry”. Ten prosty mechanizm pozwalat
uczestniczkom i uczestnikom wejs¢ w symulacje, w ramach ktérej tworzyli oni
wiasne teksty i filmy przedstawiajace zycie w §wiecie drozejacej ropy oraz spo-
soby radzenia sobie z kryzysem. Czy byl to projekt wnoszacy do naszej wiedzy
ekologicznej donioste odkrycia? Z pewnoscig nie. L3czyt jednak poszukiwania
rozwigzan z funkcja edukacyjng, byt prototypem alternatywnej rzeczywistosci,
w ktoérej mozna bylo sie zanurzyé. Wykorzystanie mechanizmu gier wydaje sie
zresztg dobrym narzedziem do wyijscia poza kulture ekspercks, ale tez do wyj-
Scia poza przekonywanie przekonanych i wiaczenie do debaty oséb teoretycz-
nie niezainteresowanych krytyczna refleksjg. Takim przyktadem moze by¢ tez
na przykitad modyfikacja wprowadzajaca do komputerowej gry strategicznej
Hearts of Iron IV, przygotowana przez Jana Sowe wraz z Hubertem Gromnym,
Krzyskiem Wolanskim i tukaszem Plesniarowiczem. Nowy scenariusz miat
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przechwyci¢ prawicowa narracje dotyczaca Miedzymorza, przedstawiajac al-
ternatywna historie Polski, w ktorej nasze panstwo odzyskuje niepodlegtosé¢
jako republika socjalistyczna, potencjalnie mogaca wraz sgsiadami utworzy¢
Anarcho-Komunistyczng Republike Miedzymorza. Cho¢ modyfikacja powstata
jako zart i nie dotyczy przysztosci, lecz przeszlosci, to jest dla mnie doskonalym
przykladem umiejetnosci dotarcia z przekazem do nowych spotecznosci (tutaj:
graczy) oraz wykorzystania mozliwosci retoryki proceduralnej, ktéra pozwala
przekazac pewne idee nie na poziomie opisu, lecz takze pokazujac je w konkret-
nych sytuacjach (przyklad: gracze mogli przekona¢ sie, ze wprowadzenie row-
nouprawnienia kobiet sprzyja rozwojowi panstwa). Jest proba polaczenia kry-
tycznej kultury akademickiej z innymi kulturami, w duzej mierze zamknietymi
na dyskurs naukowy:.

PRZEPROGRAMOWAC KRYZYS

Osobnym obszarem, do ktérego nalezy sie tutaj odnies¢, sa kwestie bardziej bez-
posrednio zwigzane z nowymi technologiami, cho¢ znéw trudno nie dostrzec po-
wigzan pomiedzy zainteresowaniem badaczy kultury programowaniem a ideg
designu. Dos¢ wspomnie¢, ze przed blisko dekada redaktor numeru ,Kultury
Wspblczesnej” posSwieconego wiasnie designowi, Marcin Skladanek, pisal we
wstepie o tym, ze cho¢ dyskurs krytyczny wciaz zachowuje moc wyjasniajaca, to
kluczowa kwestiag wydaje sie dzis transfer wiedzy do praktyki, a w tym obszarze
inspirujace moga by¢ wlasnie rozwazania na temat designu®. Najnowsza ksigz-
ka Sktadanka Sztuka generatywna, wchodzgca w dyskurs z takimi niedawno wy-
danymi u nas pozycjami jak Odkrywanie kodu. Wprowadzenie do programowania
w sztuce i humanistyce Nicka Montforta, pokazuje, ze takze pisanie kodu jest za-
réowno tematem krytyki, jak i jej narzedziem. Kreatywne kodowanie moze pelnic
funkcje edukacyjng, pozwalajac lepiej zrozumie¢ mechanizmy rzadzace platfor-
mami, z ktérych korzystamy, ale przynajmniej potencjalnie réwniez ingerowaniu
w nie. Ksigzka Sktadanka pokazuje jednak sprzezenie pomiedzy praktycznym
doswiadczeniem jako zasobem pozwalajacym ,wdraza¢” idee w tworzone roz-
wigzania i praktyka jako zrédlem wiedzy. W Sztuce generatywnej... wida¢ bowiem
doskonale, ze doswiadczenie programisty utatwia autorowi odnalezienie drogi
pomiedzy idealizowaniem i demonizowaniem kodu, bo cho¢ Sktadanek ma swia-
domos¢ jego sprawczej mocy, to zna tez jego ograniczenia.

Ze wzgledu na objetosc¢ tego artykutu nie uda mi sie tej mysli rozwingé, wiec
znéw postuze sie odwotaniem do ksigzki. Zamyst taczenia krytyki technologii
z designem mozna dostrzec cho¢by w publikacji Benjamina Brattona The Stack.
On Software and Sovereignity. Autor kresli w niej obraz nowej geopolityki, w ktorej
wtadze sprawuja platformy technologiczne. Znéw jednak nie chodzi tylko o to, by
pokazaé niepokojgce procesy zwigzane z przemianami technologii, lecz takze by
zastanowic sie, jak mozna je przeprojektowac i przeprogramowac. We wstepie do
The Stack... Bratton pisze:

8 M. Sktadanek, Wprowadzenie: design jako wyzwanie, ,Kultura Wspoélczesna” 3(61)/2009, s. 14-17.
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[Ta ksigzka — przyp. MF] opisuje polqczenie systemow kulturowych, instytucjonalnych
i technicznych poprzez wyktadniczq logike obliczeri prowadzonych na skale planetarng
i rozwaza mozliwosci rozpoznania i skonstruowania alternatywnych efektow [...]. Intere-
suje mnie, jak design — desygnowanie czegos zgodnie z programem — moze dziata¢ w tych
schematach, ich réznych skalach i w kierunku roznych przysztosci. Jakie nowe formy mo-
Zemy skomponowac dla tych warunkéw komputacyjnych i geopolitycznych, najpierw ma-
pujac je, pdzniej interpretujqc, wreszcie — przeprojektowujgc?®

Byc¢ moze takie przesuniecie akcentéw ma w sobie potencjat podniesienia spo-
tecznej przydatnosci praktyk badaczek i badaczy kultury. Bo cho¢ lista kryzyséw,
jakie przywotluje w tym tekscie, jest dtuga, to kluczowe jest szukanie w tej sytuacji
nowych impulséw - takze dla przezwyciezenia kryzysu uniwersytetu i kryzysu
humanistyki. W obszarze badan nad kulturg mamy zreszta catkiem niedaw-
ne, a juz wyczerpane utopie, jak chocby te zwigzane z oddolnym potencjatem
komunikacji w sieci czy subwersywnym potencjalem kultury popularnej. Pora
zastapi je nowymi ideami, nawet przy swiadomosSci, Ze i one z czasem ulegng
przeterminowaniu. Zamiast jednak koncentrowaé sie na pietnowaniu ,glupoty
innych”, warto szukac¢ narzedzi do poszerzenia wiezi takze poza sama nauka. Do
jeszcze intensywniejszego budowania sojuszy poza akademis, zaréwno z ryn-
kiem, jak i organizacjami pozarzadowymi oraz instytucjami kultury. By¢ moze
idiom projektowania stanie sie dla tych podmiotéw wspélnym jezykiem, a kul-
turoznawczynie i kulturoznawcy moderatorami skupionej na tworzeniu rozwia-
zan wspotpracy, chociazby jako wizji. Sadze, Ze pewnego rodzaju gestem dobrej
woli bylby - jak staratem sie to tutaj naszkicowac — ruch do wewnatrz, poprzez
ktoéry, nie rezygnujac z krytyki rzeczywistosci, moglibysmy sprébowac wtaczy¢
W swoja tozsamosc¢ wiecej narzedzi nie tylko do diagnozowania kryzyséw; ale tez
poszukiwania ich rozwigzan.

Mam pelng swiadomos$¢ ryzyka, z jakim zwigzana jest taka droga — takze
politycznego, bo sugerowane przeze mnie dzialania mogg by¢ traktowane jako
akceptacja rynkowej logiki, w ktéra wttaczane sg dzi$ uczelnie. W takim ruchu
w strone poszerzenia myslenia o nauce — ktéra jest przeciez takze, od czego za-
czatem, specyficzng kulturg — widaé zreszta oczywiste analogie do probleméw
zwigzanych z poszerzeniem pola kultury, o ktérych pisaliSmy z Mikotajem Le-
wickim, wskazujac miedzy innymi wtasnie na zagrozenia wynikajace z ekono-
mizacji i instrumentalizacji kultury, ale tez z mozliwych kryteriéw ,rozliczania”
podejmowanych inicjatyw'°. Dlatego mysle o tej propozycji jako probie, ktéra ab-
solutnie nie ma na celu marginalizowania dotychczasowego trybu dziatan i syste-
mu wartosci tradycyjnie identyfikowanych z uniwersytetem. Nie chodzi o catko-
witg rezygnacje z autonomii. Raczej o stworzenie prototypéw nowego myslenia
i nowych dziatan — z pelna §wiadomoscia, ze ich uruchomienie zamiast wskazaé
rozwigzania, moze ujawnié kolejne problemy*.

9 B.B. Bratton, The Stack. On Software and Sovereignty, MIT Press, Cambridge, MA, 2015, s. xix.
10 M. Lewicki, M. Filiciak, Wynalezienie poszerzonego pola kultury, ,Kultura i Rozw6j” 1(2)/2017, s. 7-31.
11 Autor dziekuje anonimowym recenzent(k)om za uwzglednione w tekscie uwagi do pierwszej jego wersji.
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REDESIGNING, REPROGRAMMING. ON ONE OF THE POSSIBLE PATHS
FOR FURTHER DEVELOPMENT OF CULTURAL RESEARCH

Approaching science as a field of culture, the article discusses the possibility of
broadening cultural research with tools used in designing. Various forms of specu-
lative design are presented as an opportunity to establish a dialogue with entities
from outside the academia and thus a way in which researchers may influence
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social imagination. While risky, as it can potentially weaken the academia’s au-
tonomy, in a world where many human activities take place in a pre-designed and
pre-programmed space, such move may prove essential to complement critical
discourse.

SEtOWA KLUCZOWE: kulturoznawstwo, kryzys humanistyki, projektowanie,
przysztosé, poszerzenie pola kultury

KEY WORDS: cultural studies, crisis in the humanities, design, future, broadening
of the field of culture
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