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Igrzyska sportoéw tradycyjnych jako promocja
ludycznych form aktywnosci fizycznej
i szansa na zachowanie narodowej tozsamosci

......................................

Traditional sports games — as a promotion and a chance to preserve national
identity through ludic forms of physical activity

Abstract: This article shows an important sphere of social life, i.e. Physical Culture, re-
garding its elements: play, games, and sports as intangible global and at the same time
regional heritage of every corner of the world. Through this work, the author wants to
emphasise the crucial role of traditional games and sports in the globalised world, also
showing UNESCO and TAFISAs huge initiatives and endeavours they undertake to re-
vitalise and prevent old sports from being forgotten. They are devoted and very involved
in building a better climate for the promotion of various traditional physical activities in
the context of cultural diversity. The author also wants to stress in this article that there
are few groups of people around the globe who really care about the intangible kind of
heritage hidden in traditional forms of sports and games. The further intention of this
work is to awaken the awareness of other researchers and people for whom the local
heritage is fundamental for a better future in a unified world.
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Przyspieszenie rozwoju cywilizacyjnego pod koniec XX i na poczatku
XXI wieku, zwigzane gléwnie z rewolucja technologiczno-informatycz-
ng, stawia przed czlowiekiem wiele dotychczas nieznanych przeszkod,
ktérych pokonanie bylo, jest i bedzie fundamentalnym warunkiem
dalszego istnienia cywilizacji, cho¢ na pewno nie w takim ksztalcie,
jaki znaliSmy dotychczas. Dodatkowo globalizacja, ktérag Waldemar
Kuligowski (2007) okresla mianem procesu prowadzacego do nowego
fadu spotecznego w erze postmodernistycznej, pozwala na zwigkszenie
interakgji spotecznych, tym samym zmniejszajac dystans miedzy ludz-
mi. Geograficzne, czasowe i fizyczne ograniczenia utrudniajace dotych-
czasowe kontakty spoleczne juz dawno zostaly zniesione - dzisiaj za
pomocg internetu dotrze¢ mozemy praktycznie wszedzie, do kazdego
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zakatka $wiata i o kazdej porze. Z kolei Stanistaw Kowalik uwaza, ze
»W tej sytuacji niezbedne staje si¢ zapanowanie nad réznorodnoscig
ludzka, zorganizowanie jej i zapewnienie zréwnowazonego rozwoju — te
role ma wypelni¢ globalizacja” (2015: 26), ale nie zaspokaja ona potrze-
by poczucia jedno$ci wspolnotowej, tej najsilniejszej z fundamentalnych
potrzeb istot spotecznych. Marco Caselli (2012) natomiast twierdzi, ze
globalizacja charakteryzuje sie wspoétistnieniem ekonomicznych, po-
litycznych i kulturowych aspektéw zycia, ktore tworza sie¢ zwigzkow
miedzyludzkich i uktadéw spoleczno-ekonomicznych, mimo istniejg-
cych granic panstwowych. Jednoczesnie globalizacja wiaze si¢ ze wzro-
stem poziomu §wiadomosci, dzigki ktéremu losy jednostki uzaleznione
i dopasowane s3 do pozostalych elementéw ogdlnodostepnej struktury
spolecznej. Latwo jednak czlowiekowi zagubi¢ si¢ w tak skonstruowa-
nym $wiecie. W sposéb bezwiedny i bezwolny moze sta¢ si¢ bardziej
biernym odbiorcg, konsumentem niz kreatorem globalnej rzeczywisto-
$ci. Nie mozna sie zatem dziwi¢ podejmowanym prébom ,,powrotu do
korzeni”, do kulturowej, lokalnej, etnicznej tozsamosci jako oddolnej
formy odpowiedzi na potencjalne zagrozenia wynikajace z globalizacji.

Juz pod koniec lat go. XX wieku na temat wspomnianych zagrozen
wypowiadat si¢ Zygmunt Bauman (2000), wskazujac, ze zjawisko globa-
lizacji, z ktorym pierwotnie wigzano wiele nadziei, obraca si¢ przeciw
najstabszym. Powoduje rozpad wspolnot lokalnych, wplywajac nieko-
rzystnie na szeroko rozumiang sfere kultury. Wspoétczesnym wspdlno-
tom, wedlug Baumana (2000), brakuje jednej hierarchii wartosci, tadun-
ku wiedzy na temat $wiata oraz spdjnych zasad dzialania.

Podobny sposéb myslenia prezentuje hiszpanski socjolog Manuel Ca-
stells, twierdzac:

[...] nasz $wiat i nasze Zycie sg ksztaltowane przez sprzeczne trendy -
globalizacje i potrzeby samoidentyfikacji. Wraz z technologiczng re-
wolucjg, transformacja kapitalizmu oraz schylkiem etatyzmu jako do-
minujacej polityki gospodarczej panstwa doswiadczamy w ostatnich
czasach rozprzestrzenienia si¢ poteznej ekspresji potrzeby grupowej
identyfikacji, w wielu konturach kazdej z kultur i ich historycznych
uwarunkowan rozwojowych (Castells, 1997: 1).

W kontekscie tak zarysowanych probleméw Ryszard Kantor prze-
konuje, ze ,proba pelnego poznania kultury jakiego$ narodu nie moze

1 O ile nie zaznaczono inaczej, ttumaczenia cytatéw z jezyka angielskiego na jezyk
polski s3 mojego autorstwa — M.B. Odsytam jednak réwniez Czytelnika do ttumaczenia
autorstwa M. Marody. Zob. Castells, 2008.



sie obej$¢ bez starannych studiéow nad zachowaniami ludycznymi® [...],
nad procesami ksztaltowania sie kultury fizycznej” (Kantor, 2013: frag-
ment tekstu z IV strony oktadki). Podobna opini¢ na ten temat pre-
zentowal juz znacznie wcze$niej Joseph Strutt (1876), brytyjski etnolog
przelomu XVIII i XIX wieku. Dowodzit on, ze sport traktowany jako
oczywista skladowa kultury fizycznej jest wyznacznikiem charakteru
kazdego narodu. Dzieki niemu mozemy bowiem obserwowaé najpraw-
dziwsze oblicze i ocenia¢ naturalne predyspozycje danego spoleczenstwa.
Sport jako element wspdlczesnej kultury jest jednym z najbardziej
rozpoznawalnych i charakterystycznych zjawisk globalnych, jest tez jed-
noczesnie probierzem mechanizméw narodowej czy lokalnej tozsamosci.
Jego nowozytny wymiar, skomercjalizowany globalnie ,,fenomen’, tak jak
go obecnie postrzegamy i doswiadczamy, jest ,produktem” wielowieko-
wych proceséw ewolucyjnych (zob. Jarvie, 2009; Liponski, 2012). Stad
tez nazywamy go kulturg fizyczng. Tradycje réznych form aktywnosci
fizycznej (w tym réwniez te, ktére pdzniej staly sie rywalizacja sporto-
wa) z kolei swoimi korzeniami siegaja najczesciej wielu lokalnych form
zachowan ludycznych (Blanchard, 1995). Warto przytoczy¢ przyklad
poczatku gry, ktora dzisiaj znamy jako olimpijska dyscypline sportowa
pod nazwa ,,golf”. Jej poczatkéw mozna doszukac si¢ jeszcze przed nasza
era, w rzymskiej grze o nazwie ,poganica’, w ktdorej uczestnicy uzywali
zakrzywionych lasek do uderzania skdérzanej kuli. Gra podobna do gol-
fa, o nazwie ,chuis an”, znana byla réwniez w Chinach, w pierwszym
wieku naszej ery (Liponski, 2001). Najbardziej zblizong do wspolczesnej
formuly golfa gre praktykowano juz w pietnastowiecznej Szkocji (we-
dlug 7Zrédet podanych przez Miedzynarodowg Federacje Golfa) (Berrett,
2014). Obecnie, niejako na naszych oczach, gra w golfa stala si¢ popular-
ng na calym $wiecie dyscypling sportu, wpisujgc si¢ na stale do progra-
mu igrzysk olimpijskich (International Olympic Committee, 2022). Jak
tatwo dostrzec, golf przeszedt dluga droge ewolucyjna od lokalnej formy
aktywnosci ludycznej do globalnie rozpoznawalnej i rozpowszechnionej,
cho¢ dos¢ elitarnej, dyscypliny sportowej. Nie on jeden, takich przy-
ktadow jest wiecej, chociazby szkocka gra w kamienie na lodzie, ktéra
ostatecznie zostala uznana za dyscypline olimpijskiego sportu zimowego,
znanego dzi$ pod uniwersalng nazwg ,curling” (Liponski, 2001).
Rozwdj wigkszosci dyscyplin sportu, uwazanych dzi$ za tradycyjne,
oparty byl gléwnie na wykorzystaniu umiejetnosci zwigzanych z czyn-
no$ciami utylitarnymi (kiedy$ byly to miedzy innymi umiejetnosci my-
Sliwskie, obronne, potem réowniez zwigzane z rolnictwem) (Bronikowska,

2 Stowo ,,ludyczny” - pochodzi od wyrazu ,,ludyzm” rozumianego jako skfonno$¢ do
bawienia sie, rozpatrywana jako cecha cztowieka lub zjawisko kulturowe. Zob. Stownik
jezyka polskiego, PWN, https://sjp.pwn.pl/slowniki/ludyczny.html [dostep: 10.10.2023].
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2008). W zatomizowanych lokalnych spotecznosciach takie aktywnosci
wynikaly z potrzeb lokalnych, ich zZrédlem bylo najblizsze, dobrze zna-
ne $rodowisko wraz z jego charakterystycznymi elementami (tj. dostep
do: otoczakdéw, twardego drewna, nizinnych lub dla odmiany gorzystych
oraz wodnych terenéw itp.). W ten sposob powstawala duza rézno-
rodnos$¢ czynnosci ludycznych opartych na aktywnosci fizycznej. Ponad-
to pojawialy sie ludyczne formy aktywnosci oparte na mitach, basniach
i legendach (przypomnijmy starozytng Grecje z antycznymi igrzyskami
w Olimpii, histori¢ Filippidesa, ktéra data podstawe do organizowania
biegu maratonskiego; legenda o ojcu Wirgiliuszu z czaséw Imperium
Romanum byla z kolei inspiracjg zabawy ,Ojciec Wirgiliusz”; $rednio-
wieczne zasady walki rycerskiej, ktorym hotdowali krél Artur i rycerze
Okraglego Stolu, zostaly uznane pozniej za kodeks etyczny porownywa-
ny do wspolczesnie szanowanej zasady fair play), ktére zawieraly czesto
przyktady najznamienitszych cnot oraz wartosci uznawanych i szanowa-
nych w tych konkretnych spofecznosciach (Liponski, 2004; Bronikow-
ska, 2008, 2013a). Takie opowiesci stanowily inspiracje dzieciecych za-
baw i gier, a jednoczesnie byly wyznacznikiem pewnych uniwersalnych
standardéow zachowan miedzyludzkich (Bronikowska, 2012). Obrzedy
religijne (na przyklad lotanie z klekotami / kotatkami w Bukéwcu Gor-
nym, stupnictwo znane niegdy$ w calej Europie) czy czynnosci zwigzane
z wykonywaniem zawodu (na przyklad sptawianie drewna na Wisle czy
toczenie beczek w browarze badz rabanie drewna w tartaku) byly takze
zrodtem ludycznych form aktywnosci (Bronikowska, 2013b).

Nieco inng perspektywe mechanizmdéw powstawania wszelakich form
sportowych aktywnosci przedstawil Thorstein Veblen (1971). Wskazal,
ze takie aktywnosci jak polowanie, wedkarstwo, boks, gry zespotowe, za-
pasy, szermierka czy wio$larstwo pozwalaly na doskonalenie zrecznosci,
ale tez prowokowaly okrucienstwo w walce z rywalami oraz bezwzgled-
no$¢, czyli umacnianie przede wszystkim wlasnej pozycji kosztem in-
nych. Ponadto Thorstein Veblen twierdzil, ze dla warstw najubozszych
sport stal si¢ z jednej strony formg atrakcji ludycznych, a z drugiej - po-
tencjalng $ciezkg awansu spolecznego. Coraz to $mielsze upowszechnianie
najrozniejszych form aktywnosci sportowej (np. pitka nozna, boks, lekka
atletyka, zapasy) stalo sie dla ubozszej czesci spoteczenstwa szansg na do-
rownywanie tym, ktdrzy wowczas (ze wzgledow ekonomicznych) nalezeli
do prestizowych wyzyn spolecznych, a ktdrych styl zycia, cho¢ prozniaczy
(Veblen, 1971), byl wzorem do nasladowania (Bronikowska, 2013a).

Ogolnie rzecz ujmujac, wymienione formy aktywnosci mialy i na-
dal maja ogromng warto$¢ spoleczng. W niektérych regionach $wiata
te tradycje zwigzane z rodzima kulturg fizyczng sg nadal pielegnowane,
a nawet rozwijane, jak chociazby azjatyckie kabbadi, irlandzkie: gealic
football czy hurling (Bronikowska, 2008). Doda¢ jednak nalezy, ze o ile



w krajach zachodnich (Francja z pétanque, Kraj Baskow z pelota, fla-
mandzki sjoelbak), jak i Dalekiego Wschodu (Indie z gulidunda), Azji
centralnej (Mongolia z naadam) oraz Bliskiego Wschodu (Iran z zurkha-
neh) dostrzega si¢ i docenia wzrastajace zainteresowanie dawnymi gra-
mi oraz sportami tradycyjnymi, o tyle ciagle jeszcze z niewyjasnionych
powoddéw w Polsce nie obserwuje si¢ takiej tendencji. Nie mozna przy
tym odmowic naszej kulturze znacznego rodzimego dorobku w sferze
dawnych gier i sportow (Kolberg, 1886; Piasecki, 1959), jednak stale na-
lezy on do niszowych zainteresowan nielicznych pasjonatéw, dla ktd-
rych wazne jest podtrzymanie i rewitalizacja zapomnianych ludowych
form kultury fizycznej (Liponski, 2001, 2004; Bronikowska, 2008, 2012,
2013a).

Dynamiczny rozwdj nowoczesnych technologii skutkuje poszerze-
niem spektrum mozliwo$ci docierania do wczesniej niedostepnych, glo-
balnych informacji, odnoszacych sie¢ do rzeczywistosci. Z jednej strony
dzigki temu mozemy $ledzi¢ je i przygladac sie im bardziej szczegdétowo
(Bronikowski, 2009). Z drugiej strony za$ nalezy zauwazy¢, ze zmiany
w obrebie mechanizméw spotecznych nie ulegajg tak szybko presji tech-
nologizacyjnej. Swiat relacji miedzyludzkich, cho¢ poszerzony o wir-
tualng rzeczywisto$¢, nadal funkcjonuje gléwnie na podstawie umoéw
spolecznych (tj. zasad, wartosci), ktore, cho¢ czesto deprecjonowane, po-
zostajg poki co najbardziej wiarygodnymi i obowiazujacymi elementami
przyjetego systemu etycznych, uniwersalnych wartosci.

Na tym tle formuta igrzysk sportéw tradycyjnych (ang. TSG - Tra-
ditional Sport and Games) jawi sie jako ciekawa i godna nasladowania
forma promocji ludycznej odrebnosci regionéw $wiata, dajaca szanse na
wzmocnienie okreslonych komponentéw stanowigcych tozsamos¢ danej
grupy spolecznej.

Przyktady promowania zabaw
i niekonwencjonalnych gier sportowych

Znaczace miedzynarodowe instytucje (tj. UNESCO, TAFISA - The As-
sociation for International Sport for All / Miedzynarodowa Federacja
Sportu dla Wszystkich, ETSGA - European Traditional Sports and Ga-
mes Association / Europejskie Stowarzyszenie Sportéw i Gier Trady-
cyjnych) i spolecznosci calego swiata od wielu dekad podejmujg wiele
waznych inicjatyw zwigzanych z probg rewitalizacji, podtrzymaniem oraz
popularyzacjg tradycyjnych form aktywnosci fizycznej. Jednym z takich
przykladow sg the Games of Indigenous Nations - Igrzyska Spotecznosci
Rdzennych organizowane regularnie w Brazylii dla krajow Ameryki La-



cinskiej (Renson, Mele, 1992). Podobny wzrost zainteresowania ludycz-
nymi formami aktywnosci fizycznej obserwowany jest w Korei Potu-
dniowej, Indiach, Japonii, Chinach, Tajwanie i innych jeszcze krajach
Azji (Appadurai, 1996). W Afryce Games and Dances of West African
Nations (Gry i Tance Narodéw Zachodniej Afryki), wspomniane przez
amerykanska antropolog Alyce Cheske (1987) czy pieczolowicie opra-
cowang w ostatnich latach Encyklopedig sportéw swiata Wojciecha Li-
ponskiego (2001), wskazywane sg jako sposoby zachowania dziedzictwa
kulturowego i elementéw nierozerwalnie zwigzanych z lokalng tradycja
oraz kulturg fizyczng. Nalezy przy tym podkresli¢, ze kazdy kontynent
ma unikalny zestaw swoich form aktywnosci fizycznej, ktdére zosta-
ty zachowane w pamiegci spolecznej w postaci ludowych zabaw i gier
ruchowych, albo ze wzgledu na geograficzng, klimatyczng, spoteczna,
etniczng czy kulturowa odmienno$¢ ewoluowaly w sporty o duzym,
cho¢ tylko regionalnym, zasiegu (Blanchard, 1995). Przyktadem takiego
sportu moze by¢ australijska odmiana pitki zwanej australian football,
ktéra jest mieszaning elementdéw tradycyjnego rugby, gaelic footballu
oraz australijskiej gry o nazwie boogalah. Nalezy rowniez nadmienic¢,
ze gra ta funkcjonuje réwnolegle z wieloma bardziej wspolczesnymi for-
mami sportu typu pitka nozna czy rugby, jak réwniez ludycznymi for-
mami aktywnosci fizycznej powstalymi na podstawie tradycji rdzennej
spolecznosci aborygenskiej Australii - takimi przykltadami s3: kee’an,
tarnabai, kalg, udokumentowane w opracowaniach na temat trady-
cji kultury aborygenskiej (Dixon, 2008). Inicjatywy te jednak nie byly
pierwszymi, oddajacymi cze$¢ etnicznej tradycji kultury fizycznej.
Przypomnijmy, ze juz w poczatkach XX wieku wskrzesiciel i promo-
tor nowozytnych igrzysk olimpijskich Pierre de Coubertin podjal pro-
be, cho¢ nie bez przeszkdd (jak sie podzniej okazalo), organizacji Dni
Antropologicznych podczas trwania, trzecich z kolei, igrzysk olimpij-
skich, ktore odbywaly sie w San Luis (USA) w 1904 roku. Niefortunnie
impreza ta stala si¢ na wiele lat zarzewiem nieporozumien w miedzy-
narodowym $rodowisku sportowym. Podlozem konfliktu okazalo sie
podstepne wykorzystanie uczestnikéw tego wydarzenia (przedstawicieli
mniejszo$ciowych grup etnicznych), niejako przy okazji prezentowania
lokalnych tradycji sportowych, do wykonania na nich pomiaréw antro-
pometrycznych. Wedlug pomystodawcow tego przedsiewziecia: Willia-
ma J. McGee i Jamesa Sullivana, gtéwnym celem bylo de facto zbadanie
réznic miedzy ,dzikim czlowiekiem” a ,cywilizowanym czlowiekiem”
Ta inicjatywa nie spotkala si¢ na szczescie z pozytywnym odbiorem spo-
lecznym. Wyrazata bowiem konflikt miedzy naciskiem Starego Swiata na
kulture a naciskiem Nowego Swiata na utylitaryzm (Brownell, ed., 2008).
Wiecej nie powtdrzono tego pomystu na taka skale, a charakterystycz-
ne formy ludowej aktywnosci fizycznej powrocily do swych lokalnych



miejsc, w ktdrych bardziej lub mniej (w zaleznosci od regionu) dbano
o ich kontynuacje i przetrwanie.

Przyktadem niebywalej dbatosci o rodzimg kulture fizyczng s3 miesz-
kancy Wysp Brytyjskich, ktérzy od wiekow traktujg sport na réwni z in-
nymi elementami szeroko rozumianej kultury (Bronikowska, 2013b).
Przegladajac prace wspomnianego wczesniej Josepha Strutta (1876) czy
Alice Gomme (1894), a takze bardziej wspdlczesnych badaczy takich jak
na przyklad Ian Jarvie (2009), mozna dojs$¢ do wniosku, Ze zachowanie
niematerialnego dziedzictwa w postaci swojskich form kultury fizycz-
nej okazuje sie dla tego regionu niezwykle wazne. Na przyktad na te-
renie Wielkiej Brytanii do dzi§ organizowane s cykliczne wydarzenia
kulturalno-sportowe, takie jak: Dover Games (Liponski, 2012), Highland
Games (Jarvie, 2009), Much Wenlock Games (Liponski, 2012). Wyda-
rzenia te przyciagaja nie tylko zawodnikow, ale tez rzesze zaciekawio-
nych turystoéw z calego $wiata. Dodajmy tylko, ze gtéwnym celem tychze
igrzysk jest zarowno kontynuacja, jak i zachowanie w pamieci spolecznej
starych form aktywnosci fizycznej charakterystycznych dla tej kultury
i kraju, a takze podzielenie si¢ tym z przybyszami reprezentujgcymi inne
czesci $wiata.

UNESCO w stuzbie swiatowego dziedzictwa

Jeszcze pod koniec XX wieku UNESCO, wykazujac si¢ duzym popar-
ciem w zalozeniach polityki kulturalnej, wystgpilo w roli sprzymie-
rzenca kulturowego dziedzictwa zabaw i gier tradycyjnych (UNESCO,
1999). Tym samym uznalo, Ze ten tradycyjny spadek réznych narodéw,
tak samo jak zabytki architektury, sztuki czy ginace jezyki regionalne
i narodowe, winien by¢ objety odpowiednig ochrong i znalez¢ si¢ na li-
$cie dziedzictwa kultury $wiatowej. Co wiecej, zgromadzenie ekspertow
UNESCO (1999) jednoglosnie zgodzito sie, ze zwigzany z tradycyjny-
mi zabawami i grami folklor, stroje, czesto towarzyszaca im muzyka
i literatura oraz ich zwigzek z obyczajowoscig itd. nalezy wlaczy¢ pod
ochrone jako wazng cze$¢ dziedzictwa kulturowego ludzkosci na takich
samych zasadach jak kazdy inny element zabytkéw kultury (Bronikow-
ska, 2013b). Zalozenia te zostaly ostatecznie sformulowane w Miedzy-
narodowej karcie sportéw i gier tradycyjnych, odwolujacej si¢ do
Deklaracji praw czlowieka Narodéw Zjednoczonych i do zawartych
w niej zasad oraz do Miedzynarodowej karty wychowania fizycznego
i sportu. Nieco pdzniej zostaly rowniez zaadaptowane przez General-
ng Konferencje UNESCO apelujaca o ochroneg oraz rewitalizacje gier
i sportéw tradycyjnych w istniejacej sytuacji, w ktorej wiekszos¢ ,,jest
juz zatracona, a pozostale znajdujg sie¢ w bezposrednim zagrozeniu



wymarcia na skutek réznych tendencji globalizacji i standaryzacji bo-
gatego dziedzictwa swiatowych sportow” (UNESCO, 2000: 1). Ponadto
UNESCO stanelo na stanowisku, ze

tradycyjne sporty i gry oferuja swe mozliwosci w zakresie eduka-
cyjnym, kulturowym i komunikacyjnym oraz w zakresie promo-
cji zdrowia w cato$ciowym rozwoju ludzkich osobowosci oraz ich
spoleczenstw [a takze — M.B.] sg ekspresja kultur rodzimych i drég
zycia przyczyniajacych sie do spolecznej tozsamosci ludzkich istot
(UNESCO, 2000: 1).

W odpowiedzi na ozywione zainteresowanie UNESCO grami i spor-
tami tradycyjnymi, powstala w 1990 roku Miedzynarodowa Federacja
Sportu dla Wszystkich (TAFISA) podjela dzialania zmierzajace do wy-
korzystania tradycji ré6znorodnych form kultury fizycznej do integracji
spotecznej, a takze wigkszego zaangazowania w aktywno$¢ fizyczng
réznych grup wiekowych (kierunek zgodny z ich celem naczelnym)
przy jednoczesnym eksponowaniu tradycyjnych zabaw i gier. W tym
kontekscie popularyzacja aktywnosci fizycznej oraz propagowanie spor-
tu powszechnego faczy sie z dbaloscig o sfere kulturowg wszelkich form
aktywnosci fizycznej. TAFISA, podobnie jak UNESCO, uznaje zabawe
za wazne zjawisko kulturowe zwigzane z dziedzictwem i réznorodno-
$cig wsrdd przedstawicieli poszczegdlnych narodéow swiata (Lavega, ed.,
2006). Dlatego tez swa dziatalnos¢ TAFISA skupita na ochronie tego, co
pozostalo w pamieci spolecznej, i pielegnacji gier oraz sportéw tradycyj-
nych pochodzacych z réznych regionéw ziemskiego globu. Stato si¢ to
przyczynkiem do organizacji przez te instytucje Swiatowego Festiwalu
Gier i Sportéw Tradycyjnych (nastepnie zmieniono nazwe na: Swiatowe
Igrzyska Sportu dla Wszystkich TAFISA) jako cyklicznej imprezy kultu-
rowo-sportowej, odbywajacej sie co cztery lata (podobnie jak igrzyska
olimpijskie) w ramach $§wiatowych igrzysk TAFISA (Bronikowska, 2014).
Charakterystyczng cechg tej imprezy jest jej nieograniczajacy sie do za-
wodow sportowych (rywalizacji) wymiar, ktory, poszerzony o aspekt
kulturowy, daje szans¢ poszczegdélnym delegacjom (reprezentujacym
swoj region / kraj) zaréwno na zaprezentowanie wilasnych gier czy spor-
tow tradycyjnych, jak i poznawanie ich innych form, a pochodzacych
z roznych kultur. Warto dodag¢, ze igrzyska te odbywaja sie za kazdym
razem w innej czesci $wiata. Wzorem wylaniania gospodarza igrzysk
olimpijskich i do tej imprezy zglaszaja si¢ miasta — kandydaci, chetne
do podjecia si¢ organizacji tego duzego przedsiewzigcia. TAFISA jako
instytucja nadrzedna, po zapoznaniu si¢ z kandydaturami i ich mozli-
wosciami, decyduje o ostatecznym wyborze miasta — gospodarza igrzysk.



To wielkie sportowo-kulturowe wydarzenie po raz pierwszy odbylo sie
w 1992 roku, a zorganizowalo je miasto Bonn (Niemcy). Kolejne, drugie,
igrzyska TAFISA odbyly sie w stolicy Tajlandii — Bangkoku, w 1996 roku.
Organizacjg trzeciej edycji ponownie zajeli si¢ Niemcy, zapraszajac wszyst-
kich zainteresowanych do Hanoweru - w 2000 roku. Odstepstwem od re-
guly (okresu olimpijskiego) okazaly sie¢ zaplanowane na 2004 rok igrzyska
w Montrealu (Kanada), ktére ostatecznie, z przyczyn obiektywnych, nie
doszly do skutku (Bronikowska, 2010). Co wazne, wszystkie one jednak
odbywaly sie i nadal odbywajg sie pod patronatem Miedzynarodowego
Komitetu Olimpijskiego (MKOI), UNESCO i UNICEE

Glowng ideg tych igrzysk jest zachowanie harmonii miedzy prze-
szloécig, terazniejszo$ciag i przyszloscia. Wigze si¢ ona rowniez
z miedzypokoleniowg transmisjg przekazywania tradycji w imi¢ do-
brobytu i pokoju na $wiecie. Warto wspomnie¢, ze poprzez prezento-
wanie tradycyjnych gier i sportéw obok najnowocze$niejszych ich form
(np. wave board, slike line, BMX) w odbywajacych si¢ igrzyskach w ko-
reanskim Pusan w 2008 roku wzielo udzial ponad 10 0ooo uczestnikow
ze 103 krajow wszystkich pieciu kontynentéw (Bronikowska, 2013b). Ich
popularnos$¢ wzrasta wraz z sukcesem kazdych kolejnych. Dzigki temu
igrzyska na poziomie §wiatowym zorganizowano w Dzakarcie (Indone-
zja) w 2016 roku, a ostatnie, zaplanowane na 2020 rok - w Lizbonie,
niefortunnie przypadly na okres pandemii (COVID-19). Z tego powodu
wyjatkowo odbyly sie w trybie zdalnym rok pdzniej (w 2021 roku), co
uruchomilo inny, wcze$niej niewykorzystywany przy tej okazji, sposob
prezentacji i komunikacji. Kolejne, juz 6sme z rzedu Swiatowe Igrzyska
Sportu dla Wszystkich TAFISA, zaplanowane na 2024 rok, mialy odby-
wacé sie w Noznym Nowogrodzie w Rosji, jednak z powodu trwajgcego
konfliktu zbrojnego miedzy Rosjg a Ukraing igrzyska te najprawdopo-
dobniej odbedg si¢ w Dreznie (Baumann, 2022).

TAFISA nie ustaje jednak w swoich dziataniach na rzecz globalnego
rozpowszechnienia innego niz olimpijski wymiaru igrzysk, ktére, w od-
réznieniu od imprez typowo sportowych, kieruje do wszystkich obywa-
teli $wiata. Kazdy bioracy w nich udzial moze bowiem by¢ jednoczesnie
reprezentantem swojego narodowego sportu, jak i uczestnikiem-odbior-
c3, majacym szans¢ na do$wiadczenie réznych gier i sportdéw, propo-
nowanych przez inne reprezentacje. W ten sposob zamiast rywalizacji
miedzypanstwowej, tak charakterystycznej dla imprez $§wiatowych typu
igrzyska olimpijskie, mistrzostwa $wiata, mistrzostwa Europy, rodzi sie
tu przestrzen na do$wiadczanie i wymiane wielowiekowej spuscizny kul-
turowej w postaci wyselekcjonowanych form aktywnosci fizycznej, naj-
bardziej charakterystycznych dla biorgcych udziat przedstawicieli roz-
nych regionéw $wiata.



Dlatego tez w swej globalnej misji TAFISA stala sie gléwnym mo-
torem napedowym imprez kulturowo-sportowych o zasiegu §wiatowym
(TAFISA World Sport for All Games), a ostatnio, od 2018 roku, réwniez
i na poziomie europejskim, angazujac si¢ w organizacje Europejskich
Festiwali Gier i Sportéw Tradycyjnych TAFISA, ktore dotychczas mialy
miejsce we Fryzji (Holandia) w 2018 roku i Perugii (Wlochy) w 2022 roku.
Potrzeba taka zrodzila si¢ dzigki coraz to wiekszej popularnoéci imprezy.
Wiele miast zaczelo ubiega¢ sie o organizacje tego typu igrzysk, widzac
w tym szans¢ na wyrdznienie si¢ i promocje w innych regionach $wiata.
To dalo impuls do rozpoczecia nowego formatu - igrzysk europejskich.

Podsumowanie

Dzigki mozliwosci aktywnego uczestnictwa w igrzyskach organizo-
wanych przez TAFISA kazdy moze poczu¢ atmosfere zabawy, radosci,
przyjazni i wspolpracy. Nieobecne s tu konfrontacja, wrogos¢ i ostra
rywalizacja, tak typowe dla wielu uczestnikéw uprawiajacych sport
na profesjonalnym poziomie. Gléwng ideg tych gier jest zapewnienie
wspolnej plaszczyzny porozumienia i wymiany, na ktorej kazdy nardéd
czy region moze zaprezentowaé wybrany wycinek swojej sportowej tra-
dycji, a uczestniczagcy w nich sportowcy, jak i obserwatorzy (tubylcy
i turysci) zachecani s3 do doswiadczania nieznanych im dotad aktyw-
nos$ci. Unikalne w tym kontekscie jest to, ze uczestniczac w TAFISA
Games for All mozna nie tylko obserwowac, ale tez wzig¢ czynny udzial
w grze polskiej pierscieniéwka, sprawdzi¢ si¢ w holenderskim fierljep-
pen, sprobowac dolaczy¢ do tradycyjnej indyjskiej gry kabaddi czy za-
pozna¢ sie z przykladami hiszpanskojezycznej kultury, zglebiajac tajni-
ki peloty, lub francuskiej pétanque’.

Warto zatem podjaé wysitlek na rzecz odrodzenia réznorodnosci
kultury ruchu (ludo-diversity), obejmujacej kulture fizyczng z jej skla-
dowymi takimi jak zabawa, gra, sport oraz z ich wszelka, specyficzng
ekspresja fizyczng, tak charakterystyczng i inng dla kazdego regionu.
Biorac pod uwage rozpoczete dzialania na rzecz ochrony sportowego
dziedzictwa, badacze oraz uczestnicy tych dzialan zywig nadzieje, ze
istnieje realna szansa na odrodzenie réznorodnosci poprzez tradycyj-
ne formy gier, sportéw, ¢wiczen fizycznych, tanca, a takze wystepow
akrobatycznych (Renson, Mele, 1992). Jesli zatem szeroko pojeta kultura
jest dla nas wazna, warto jg wspiera¢ poprzez wieksze zainteresowanie
sie jej wszystkimi bez wyjatku wytworami. Dlatego tak istotne w tym

3 Wszystkich zainteresowanych szczegélowym opisem gier i sportéw odsytam do:
Liponski, 2001.



procesie moze by¢ wieksze zaangazowanie sie lokalnych oraz krajowych
instytucji, mogacych w duzym stopniu wspomoéc dzialajacych juz w tej
dziedzinie nielicznych pasjonatéow oraz organizacje. Wérod nich panuje
przekonanie o zasadnosci i pozytku podejmowanych dziatan w tym za-
kresie, zwlaszcza w odniesieniu do proceséw globalizacji, jakie zachodza
we wspodlczesnym $wiecie.

Odnoszac si¢ do podjetej wyzej tematyki, warto zauwazyé we wspol-
czesnym sporcie ,sife kultury popularnej, poczucie zbiorowej wilasno-
$ci, identyfikowanie si¢ z czym$ wigkszym niz wlasne zycie” (Blanchard,
1995: 17). Przywolany autor przewiduje ponadto, ze w przysztosci trady-
cyjne gry i sporty mogga stac si¢ jeszcze bardziej spojne z kulturg wspodt-
czesnego $wiata, nawet bardziej niz wspolczesne dyscypliny sportu, ktore
przez swoja komercjalizacje i globalizacje zaczynajg traci¢ na kulturowej
sile nosnej (Blanchard, 1995).

Konkludujac, gry i sporty tradycyjne, eksponujace lokalne tradycje
wraz z ich historycznymi uwarunkowaniami, moga sta¢ sie tym rodza-
jem aktywnosci integrujacej lokalne spolecznosci, ktéra pozwoli ich
czlonkom na poczucie jak najpelniejszej wspolnej tozsamosci, stwarza-
jac jednoczesnie szans¢ na do$wiadczanie i dzielenie sie¢ warto$ciami
oraz wzorami zachowan uznawanymi w tych lokalnych spotecznosciach
za kluczowe w rozwoju pelnowartosciowego, nowoczesnego spoleczenstwa.
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