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WYBRANE IMPLIKACJE FILOZOFICZNE
W ROZWAZANIACH NA TEMAT
SWIATA WIRTUALNEGO
JAKO SYMULAKRUM ANTROPOCENTRYZMU

SELECTED PHILOSOPHICAL IMPLICATIONS
TO CONSIDER THE TOPIC OF
A VIRTUAL WORLD AS A SIMULACRUM OF
ANTHROPOCENTRISM

Umyst stanowi Giéwna Sife, ktéra tka i formuje,
Czlowiek jest za§ umystem. Gdy tylko stosuje
narzedzie Mysli, ksztaltujac wszystko, o czym marzy,
tysigc rado$ci i tysigc problemow sie wydarzy.

To, co skrycie pomysli, rzeczywistym si¢ staje,

a jego otoczenie jedynie lustrem sie zdaje.

J. Allen
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ABSTRAKT

Niniejszy artykul ma na celu zestawienie wybranych mysli filozoficznych na
temat $wiata wirtualnego jako symulakrum antropocentryzmu oraz ich wpltyw na
rozwazania jak bardzo uzytkownicy $wiata wirtualnego sa wierni swoim wartosciom
moralnym i do jakiego stopnia wirtualno$¢ wplywa na bycie czlowiekiem w $wiecie
rzeczywistym.

Koncepcja powstania §wiata wirtualnego zrodzita sie w cztowieku bo to czlo-
wiek stawia za cel zaspokajanie swoich potrzeb, przekraczanie swoich indywidualnych
barier - a tym samym dazac do rozwoju - siega po to, co jest dla niego instynktow-
nie osiggalne. Marzenia czlowieka o stworzeniu $wiata wirtualnego - tzw. sobowtdra
$wiata rzeczywistego wydaja sie by¢ urzeczywistnione, jednakze nierozwiklang dotad
zagadka pozostaje kwestia zaspokojenia pragnien czlowieka poszukujacego dobra,
czlowieka bronigcego wartosci moralnych. Istota ludzka, jako centrum istnienia i war-
to$ciowania, jest ,panem’ $wiata i, zgodnie z pojeciem antropocentryzmu, jest zdolna
do czynienia tego czego zapragnie. Dlatego tez nalezy zastanowi¢ si¢ nad dylematem
czy czlowiek rzeczywiscie pozadal §wiata wirtualnego czy tylko chcial go pozada¢
w swojej wyobrazonej wszechmocy? Kolejng alternatywa do dyskusji pozostaje py-
tanie czy cztowiek poprzez wykreowanie mysli o powstaniu $wiata wirtualnego chce
stworzy¢ nows, lepsza wersje Swiata rzeczywistego czy tez podswiadomie dazy do jego
unicestwienia?

Dlatego ze zdolnosci poznawcze czltowieka — jego mysli i pragnienia sg uwarun-
kowane biologicznie, artykul dodatkowo podda przeanalizowaniu kolejny punkt spor-
ny - ,fantazmat’ tego, ze czlowiek poprzez §wiat wirtualny chce zdominowac $wiat rze-
czywisty, ze moze nie tylko zanegowa¢ go w jego warto$ciach moralnych ale réwniez
zapanowac¢ nad jego ograniczeniami.

Stowa klucze: symulakrum, $wiat wirtualny, $wiat rzeczywisty, antropocentryzm,
Friedrich Nietzsche, Arthur Schopenhauer, James Allen, Noam Chomsky, Jean
Baudrillard

ABSTRACT

This paper provides an overview of selected philosophical implications connected
with the topic of a virtual world as a simulacrum of anthropocentrism. The paper
discusses also the impact of the implications on the considerations of the dilemma to
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what extent the users of a virtual world remain obedient to their moral values and how
the virtual world influences being a human in the real world.

The concept of a virtual world was initiated by a human because the human
being's intentions are to fulfill his own needs, to cross his individual barriers and,
while attempting to his own development, to reach for what is for him instinctively
attainable. Human aspirations of creating a virtual world, a look-alike world, emerge
finalized but the only residuary conundrum is to assuage one's desires for finding the
good and for defending one's moral values. A human being is in the centre of existence
and is the issue of valence inasmuch as he is ‘the master’ of the world, and, according to
the paradigm of anthropocentrism, he is able to achieve what he yearns for. Therefore,
it is advisable to contemplate the issue whether a human being desired the virtual
world to arise or whether he just wanted to desire the world in his omnipotence.

Another alternative for the discussion is to ponder over a human craving for
creating a new, better version of a real world and for his subconscious attempts at its
annihilation.

Because human cognitive faculties — his thoughts and needs are biologically
conditioned, the article analyses also a phantasm of a human domination over the real
world through the virtual world and a human being's negation of moral values as well
as his control of the limitations of the real world.

Keywords: simulacrum, virtual world, real world, anthropocentrism, Friedrich
Nietzsche, Arthur Schopenhauer, James Allen, Noam Chomsky, Jean Baudrillard

WPROWADZENIE

Stanistaw Lem przewidzial wirtualng rzeczywisto$¢ naszego poko-
lenia juz kilkadziesiat lat temu i... ostrzegal nas przed nig. Wykreowat
on pierworysy rzeczy, ktére nie do konca byly w tym okresie dla czy-
telnikow jego dziel rozszyfrowane. Wsrod jego maginacji znalazly sie
optony, lektony, trionsandy, fantomatony i inne, ktorych istota i uzycie
sa tak ewidentne dzisiaj (e-booki, tablety, audiobooki, Internet). Lem
przepowiedzial nam naszg terazniejszos¢ z cyfrowymi ksigzkami, ro-
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botami w sklepie, kontynentalnymi i planetarnymi sieciami komputero-
wymi. Proponowana przez Lema Biblioteka Trionoéw to nasze dzisiejsze
pendrive'y '. Nastepnym proroctwem byla sie¢ Wi-Fi: ,,ilez razy kazdy
z nas siegal po kieszonkowy odbiornik wywolawszy centrale Biblioteki
Trionéw, wymienial pozadane dzielo, by w ciggu sekundy mie¢ je przed
sobg na ekranie telewizora” Mozemy réwniez doszukac si¢ wizji autora
odnos$nie drukarki 3D: ,,Polagczony z nim [tu:trionem] droga radiowa
automat wykonuje potrzebny odbiorcy przedmiot i w taki sposéb moga
zosta¢ zaspokojone nawet najwymyslniejsze zachcianki fantastow pra-
gnacych mie¢ meble w stylu starozytnym czy najniezwyklejsze odzie-
nie (...) niewyobrazalng réznorodnos¢ débr, jakich moze kto$ z rzadka
zapragna¢” [ibidem]. Jednak najbardziej niezwyklym projektem autora
okazuje si¢ projekcja gry, w ktérej kazdy uczestnik tworzy wlasny $wiat.
Taki $wiat podaza za rozstrzyganiem dylematow etyki i moralnosci, pa-
nowaniem nad swojg kreacja $wiata oraz jego mieszkancami: ,,Udowod-
nij mi tu teraz, ze oni n i e czujg nic, ze n i e mysla, Ze nie ma ich w ogole
jako istot, swiadomych zamkni¢cia miedzy dwiema otchlaniami nieby-
tu, tg sprzed narodzin i tg spoza zgonu, udowodnij mi to, a przestang ci¢
molestowa¢! Udowodnij natychmiast, zes$ tylko nasladowat cierpienie,
lecz go nie stworzyles!” [ibidem]. Wartg kontemplacji jest réwniez hi-
storia o planecie, ktérg zamieszkiwaly tylko roboty - i ktéra byla miej-
scem rozbicia si¢ statku kosmicznego z ludzmi na pokladzie. Wiedzac
to, ze planete zamieszkujg agresywne roboty, rozbitkowie zaczeli nasla-
dowac¢ tubylcéw, aby nie zosta¢ przez nich zgladzonymi. Paradoksem
okazuje si¢ moment, w ktérym czytelnik dowiaduje sie, ze planete za-

! Stanistaw Lem opisuje w 1955 r. dzisiejszy model pendrivea w Obloku Magel-
lana: ,Trion moze magazynowa¢ nie tylko obrazy $wietlne, sprowadzone do zmian
jego struktury krystalicznej, a wiec podobizn stronic ksigzkowych, nie tylko wszelkie-
go rodzaju fotografie, mapy, obrazy, wykresy czy tablice, jednym stowem wszystko, co
mozna przedstawi¢ w sposob dostepny odczytaniu wzrokiem (...)” - https://culture.
pl/pl/artykul/13-przepowiedni-lema-ktore-sie-sprawdzily [dostep: 23 maja 2021].
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mieszkujg jednak ludzie (a nie roboty), ktdérzy, ladujac tam wczesniej
przypadkiem, zaczeli upodabniac si¢ do innych mieszkancow tejze pla-
nety (robotéw) w obawie przed swoim unicestwieniem.

Zagrozeniem dla ludzkosci, ktére dostrzegal Stanistaw Lem byto
wyobrazenie $wiata, w ktérym granica pomiedzy rzeczywistosciami (tg
oryginalng ita wirtualng) bylaby zatarta poprzez mozliwo$¢ wyboru
rzeczywisto$ci przez czlowieka - rzeczywisto$ci, alternatywnej symula-
cji, w ktorej w danym momencie ,podrézujacy’ chcialby przebywac?. Le-
mowska fantomatyka potozyta podwaliny pod proby wykreowania przez
czlowieka nowej (wirtualnej) rzeczywistosci. Stanistaw Lem doswiadczyt
urzeczywistnienia si¢ jego proroctw (zmart w roku 2006), po pierwszym
uzyciu Internetu jego komentarz brzmiat: ,,Dopoki nie skorzystalem z
Internetu, nie wiedzialem, ze na swiecie jest tylu idiotow™.

Poznanie pionierskiego swiata wirtualnego tak odmiennego a jed-
noczesnie tak wspdtmiernego do rzeczywistego sklania do zastanowie-
nia si¢ najpierw nad istotg czlowieka w $wiecie rzeczywistym oraz jego
pobudkami do stworzenia $wiata wirtualnego, symulacji rzeczywistego.
Czy uzytkownicy $wiata wirtualnego sg wierni swoim warto$ciom mo-
ralnym i w jakim stopniu §wiat wirtualny wptywa na bycie cztowiekiem
w $wiecie rzeczywistym?

LUDZKIE POZNANIE

Nad odpowiedzig na pytanie jakimi istotami jesteSmy zastanawial
sie miedzy innymi amerykanski psycholog, filozof ilingwista Noam
Chomsky wyjasniajgc, ze istnieje korelacja pomiedzy uwarunkowania-
mi biologicznymi i ograniczonymi zdolno$ciami poznawczymi czlowie-

2 Alternatywne rzeczywisto$ci opisane sg przez Stanistawa Lema w ,Summa
Technologiae” - https://culture.pl/pl/artykul/13-przepowiedni-lema-ktore-sie-spraw-
dzily [dostep: 23 maja 2021].

* https://culture.pl/pl/artykul/13-przepowiedni-lema-ktore-sie-sprawdzily [do-
step: 23 maja 2021].
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ka. Cztowiek posiada zdolnosci, ktére sg szersze i glebsze niz charakte-
rystyka zdolnosci jakichkolwiek innych stworzen®*. Tymi zdolnosciami
u Chomskyego sa: jezyk, ktérym sie postugujemy, ludzkie zrozumienie
i dobro wspdlne, do ktorego kazda istota ludzka powinna dazy¢ [Chom-
sky, 2021, s. 27]. Czlowiek w trakcie wykorzystywania swoich zdolnosci
poznawczych ciagle formutuje pytania-problemy - jednak mozliwo$¢
ich zadawania jest poddana jego ograniczeniom, i cho¢ czlowiek potrafi
pomysle¢ o nowych konceptach, nie mogg jednak by¢ one obiektem ja-
kiejkolwiek dalszej analizy. Pozostajg tzw. ,tajemnicg” — niemoznos$cia
ich dalszej eksploracji.

Chomsky jednak dopuszcza mozliwo$¢ podwazenia owych ogra-
niczen czlowieka, wtedy, gdy badane jest ludzkie poznanie - biologicz-
nos¢ czlowieka staje si¢ wtedy faktem ignorowanym [ibidem].

Podobny poglad ludzkiego poznania podziela inny filozof — James
Allen, ktéry uwaza, ze czlowiek jest istotg zdolng do ewolucji i, zdajac
sobie sprawe ze swojego polozenia biologicznego, musi uwierzy¢ w swdj
potencjal rozwojowy. Kiedy zrozumie, Ze nie jest tylko wytworem ze-
wnetrznych czynnikéow bedzie sSwiadom swojej kreatywnej sily - stanie
sie prawowitym panem samego siebie [Allen, 2019, s. 17].

»Tak, jak mysli czlowiek w glebi duszy, taka jest osobg” [ibidem,
s. 11] bo to wlasnie czltowiek jako pan samego siebie moze siebie two-
rzy¢, poszukiwaé, odkrywag, jak i... niszczy¢, gdy podaza za niewlasci-
wym uzyciem mysli. Czlowiek, doswiadczajac przyczynowosci i prze-
znaczenie swojego istnienia, dazy do doskonalodci w swoim jestestwie
poniewaz posiada klucz, ktdry otwiera mu droge do transformacji i od-
rodzenia. Dlatego tez, mysli jako introspekcja dziatania czlowieka sa
motorem, ktéry gromadzi doswiadczenia, analizuje je i na ich podsta-
wie wnioskuje. Mysli cztowieka sg innymi stowy niematerialnym daze-
niem czlowieka do jego nadrzednego celu - samorealizacji.

* Wstep Akeela Bilgrami do Jakimi istotami jesteSmy? Noama Chomskyego, s. 13.
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Cenne kruszce mogg by¢ pozyskane tylko dzieki starannym i wni-
kliwym poszukiwaniom, dlatego tez czlowiek musi réwnie intensywnie
poszukiwa¢ w swoim wnetrzu prawdy zwigzanej ze swoim istnieniem.
Wspanialomyslnie ujeta przez Jamesa Allena jest definicja mysli czto-
wieka poszukujacych wiedzy, pigkna i prawdy, ktérych konsekwencja
s3 jego osiagnigcia intelektualne. ,Marzyciele sg zbawcami $wiata” [ibi-
dem]. Allen twierdzi, ze bez marzen - bez mysli czlowieka o idealach,
czlowiek moglby zapomnie¢ o rzeczywistosciach ,wysnionych’ przez
marzycieli. ,,Kompozytor, rzezbiarz, malarz, poeta, prorok, medrzec -
oto twércy przyszlego $wiata i architekci nieba. Swiat jest piekny dlatego,
ze oni byli jego cze$cig. Bez nich ludzie zajmujacy si¢ przyziemng pra-
cg po prostu by zgineli” [Allen, 2019, s. 43]. Allen przedstawia marze-
nia jako nasiona nowych rzeczywistosci. Marzenia s3 pewnego rodzaju
transgresja czlowieka, sg przekraczaniem jego barier, jego indywidualna
transgresjg-progresja. Stad jakze trafny okazuje si¢ cytat Adama Smitha
(gdy): ,.czlowiek, ktdry przez cale swoje zycie wykonuje kilka prostych
dziatan, ktérych efekty réwniez s3 prawdopodobnie zawsze takie same,
albo prawie takie same, nie ma okazji do rozwoju swojego pojmowania
(...) iogolnie rzecz biorac staje sie tak glupi i nieSwiadomy, jak tylko
ludzka istota potrafi™.

Najznamienitsze osiagnigcia byly zapoczatkowane najpierw nasio-
nem marzenia. Czlowiek chce pragna¢, podaza za tym co chce otrzy-
ma¢, taknie osiggniecia swoich zamierzen. Czlowiek ciagle poszukuje
i probuje zlokalizowac to, co jest dla niego jeszcze niesprecyzowane.

> Cytat pochodzi z ksigzki Adama Smitha An Inquiry into the Nature and Causes
of the Wealth of Nations, ed. Edwin Cannan , 1776, University of Chicago Press, Chica-
g0, 1976, ksiega 5, rozdz. 1, czes¢ 3, art. 2, s. ii, 302-303 - zacytowany w N. Chomsky,
Jakimi istotami jestesmy? s. 103.
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POSZUKIWANIE DOBRA

Jak stanowi gléwna mysl antropocentryzmu, zapoczatkowana
przez sofist¢ Protagorasa z Abdery, Cztowiek jest miarg wszechswiata -
wiec dazy do zaspokajania swoich potrzeb w poszukiwaniu dobra (cho¢
czlowiek nie zawsze wie, co tym dobrem jest).

»Pobudki ludzkich czynéw maja swoje zroédlta w egoizmie, ktdry
pragnie wlasnego dobra (jest bezgraniczny), (...) zlodci, ktdra pozada
cudzego cierpienia (dochodzi do ostatnich granic okrucienstwa) (...)
i wspolczuciu, ktére chce cudzego dobra (dochodzi do szczytéw szla-
chetnosci i wspaniatomyslnosci)” [Schopenhauer, 2020, s. 101]. Czto-
wiek dazy do zaspokajania swoich potrzeb, bezwarunkowo chce doznaé
wszystkich przyjemnosci (a to jest charakterystyka egoizmu) a wszyst-
ko to, co mu stoi na drodze do osiagnigcia celu, definiuje jako wroga
[ibidem, 2020, s.89]. Czlowiek ,,Chcialby, jesli mozna wszystkiego uzy¢,
posigs¢ wszystko, a poniewaz nie jest to mozliwe — przynajmniej nad
wszystkim panowac¢” [ibidem].

Dlatego, ze wspolczesny $wiat podwaza warto$ciowanie moralne
i przydatnos¢ dobra bo ,Najdotkliwiej jesteSmy karani za nasze cno-
ty” [Nietzsche, 2021, s. 77], dlatego tez coraz czestsze i wygodniejsze
jest bycie immoralnym. Termin immoralizmu zostal gloszony przez
Nietzschego, ktory stawiajac siebie poza dobrem i ztem, zamanifesto-
wal hierarchie powszechnej moralnosci: ,, My immoralici! — Swiat ten,
ktéry nas obchodzi, w ktérym dano nam lekac sie i kocha¢, ten niewi-
dzialny, niedoslyszalny niemal $§wiat subtelnych rozkazéw, subtelnych
postuchoéw, swiat, ktérego ,omal’ w kazdem dotyczy znaczeniu, zawily,
zwodniczy, zjezony, piesciwy; to pewna, ze §wiat ten dobrze jest bronio-
ny przed prostackimi widzami oraz poufala ciekawoscig! Ciasng siecig
i giezlem obowigzkow jesteSmy spowici i wyzwoli¢ si¢ z nich nie mo-
zemy (...)” [Nietzsche, 2021, s. 132]. Podobnie u Schopenhauera: nie
ma wartosci obowigzujacych powszechnie - za to ,,jest bunt bez dzia-
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tania, rezygnacja bez pokory oraz wspolczucie bez mitosci™® cytujac
wypowiedz Jana Garewicza o ,,O podstawie moralnosci” Schopenhau-
era. Cztowiek pracuje nad swoim wlasnym udoskonaleniem i, wedlug
Schopenhauera, dzialanie czlowieka, ktérego motywem byta przyjem-
no$¢ (dobro) lub przykros¢ (zto) osoby dzialajacej, jest egoistyczne.
Dlatego tez kiedy ,,postepek jest egoistyczny, jest pozbawiony wartosci
moralnej” [Schopenhauer, 2020, s. 99]. Warto$ciowanie w wielu kultu-
rach jest jednak postrzegane odmiennie, Samuel Butler” potwierdzil ten
punkt widzenia podajac dobitny przyktad kanibalizmu, ktéry jest prze-
ciez moralny w spotecznosci kanibali.

Jean Baudrillard snul przypuszczenia, ze nasze spoleczenistwo po-
siada podwdjng moralnos¢: z jednej strony identyfikujemy warto$¢ mo-
ralng, ktora polega na rozréznieniu dobra od zla a z drugiej potrafimy
tez postrzega¢ wartos¢ (sfere) niemoralng, w ktorej znaczenie odgrywa-
ja wspoélnie okreslone zasady gry, relacje miedzyludzkie.

Wazkos¢ postepu cywilizacyjnego doprowadzila do tego, ze czlo-
wiek ulatwia sobie zycie w spirali nowych osiggnie¢ technicznych i tech-
nologicznych. Staje sie jednak jego zaprogramowanym niewolnikiem,
powoli przestaje by¢ podmiotem nadrzednym, a poprzez perpetualne
uzytkowanie nowych rozwiazan, ubezwlasnowolnia sam siebie, pozwala
na manipulacje sobg - na swoje uprzedmiotowienie do roli uzytkow-
nika czy jednostki statystycznej®. Antropocentryzm sklania myslicieli

¢ Wypowiedz filozofa Jana Garewicza zostala ujeta w recenzji O podstawie moral-
nosci A.Schopenhauera

7 Samuel Butler (1835-1902), angielski pisarz, mysliciel, malarz, podréznik, kry-
tykowal instytucje ko$cielne, interesowat sie teorig ewolucji K. Darwina. Uwazal, ze
maszyny kiedy$ zdominuja $wiat ludzi.

8 Zob. konsekwencje rozwoju technologii i postepu cywilizacyjnego w artykule
Aksjologiczne implikacje antropocentryzmu i biocentryzmu w edukacji. Determinan-
ty wyboru. Szanse izagrozenia Malgorzaty Chrzanowskiej-Gancarz w ,Zeszytach
Naukowych Politechniki Slaskiej” (2017) Seria Organizacja i Zarzadzanie z.112, Nr
kol. 1990 https://www-arch.polsl.pl/wydzialy/ROZ/ZN/Documents/z%20112/06%20
Chrzanowska-Gancarz.pdf [dostep: 25 maja 2021].

95



96

Ewa Kubas

do rozwazan na temat nowostworzonego $wiata wirtualnego, ktéry ma
by¢ lepsza wersja $wiata rzeczywistego. Czy rzeczywiscie §wiat wirtu-
alny jest odpowiedzig na antropocentryczne usytuowanie czlowieka
w $wiecie — bo cztowiek moze zdominowa¢ §wiat rzeczywisty i wlasnie
udalo si¢ mu to osiggnac? w calej tej spirali novum czlowiek oddalit si¢
od najwazniejszych wartosci — wartosci moralnych, ktérych skutek jest
najprawdopodobniej odpowiedzig na ludzki egoizm. ,,(...) te nieludzkie
i unicestwiajace technologie uwalniajg nas (...) od $wiata wartosci i s3-
dow” [Baudrillard, 2008, s.41). Nietzsche wiedzial, jak cnoty moralne
~ewoluujg’, podlegaja innego ich postrzegania i klasyfikacji wraz z cza-
sem (czyli wraz z postepem, gdyz ludzko$¢ nie zatrzymala si¢ w rozwi-
janiu sie):
Nasze cnoty? — Prawdopodobnie mamy i my jeszcze cnoty, acz oczywi-
sta nie s3 to owe prostoduszne i nieokrzesane cnoty, ktéremi przodko-
wie nasi cze$¢ w nas budza, lecz i odpychaja trosze. My, Europejczycy
pojutrzejsi, my dwudziestego stulecia pierwociny - z calg nasza nie-
bezpieczng ciekawoscia, nasza ztozonoscig oraz przebierania sig¢ sztu-
ka, z naszem zralem i ni to ostodzonem okrucienstwem zmystéw i du-
cha - jezeli mamy posie$¢ cnoty, to snadz jeno takie, ktére z naszemi
najtajniejszymi i najserdeczniejszymi popedami, z naszemi najgoretsze-
mi pragnieniami najlacniej godzic¢ si¢ zwykly; dalej wiec szukajmyz ich
w labiryntach naszych! (...) [Nietzsche, 2021, s. 123].

Nietzsche, gloryfikowal panowanie czlowieka nad cala Ziemia.
Wzywal ludzi do zaprzestania bojazni i uleglosci wobec spoteczenstwa,
0 ,odrzucenie kajdanow” jakie dali sobie nalozy¢. * Czlowiek moze sta¢
sie nadcztowiekiem - geniuszem, ktdry ,,ogarnia wszystko’, ktorego wie-
dza ,dotyczy nie tylko przesztosci i terazniejszosci», ale ktora rowniez
potrafi przewidzie¢ przyszlos¢. Nadczlowiek jest ponad czasem - cza-
sem, ktorego cztowiek sam wyprzedza [ibidem, 2017, s. 234]. Nietzsche-

® Zob. fragment Fundamenty polityki w mysl Fryderyka Nietzschego w Krytyce
teorii praw czlowieka Przemystawa Zientkowskiego (2017), s. 234-237.
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anski nadczlowiek ma by¢ istotg wolng, ma odrzuci¢ moralno$¢, ma by¢
jednoczesnie niewinnym i spontanicznym ale tez i walecznym - budu-
jacym nowe wartoséci swojego doskonalenia. Koncepcja nadczlowieka
byta 7le pojeta i uzyta przez nazistéw ale obecnie termin nadcztowie-
ka idealnie komponuje sie¢ w czasie (r)ewolucji technologicznej, ktéra
jednak pozwala cztowiekowi zapanowa¢ nad barierami czasowymi czy
odleglosciowymi, nad funkcjonalnoscig porozumiewania sie i wykorzy-
stania posiadanej wiedzy (handel, bankowos¢ elektroniczna, nauczanie,
uczenie sie¢, zdalna opieka medyczna) w sposéb jak najefektywniejszy.
Czlowiek musi reprezentowac site, odwage i wole — ma stac si¢ tworca
a nie by¢ stworzeniem [ibidem, 2017, s. 235].

WIRTUALNOSC

Postep (r)ewolucji technologicznej, ktéry, rodzac si¢ w mysli czto-
wieka, w jego marzeniu, poprzez jego poszukiwanie dobra i wreszcie
jego samorealizacje - samospelnienie, doprowadzily czlowieka do bram
przeniknigcia do §wiata wirtualnego. Oznacza to, ze czlowiek przenika-
jac do $wiata wirtualnego doswiadcza urzeczywistnienia si¢ swoich za-
myslow, interpretuje ich zasieg i powoli przeksztalca swoje bytowanie
jednoswiatowe-realne w egzystencje wieloswiatowa-cyberrealng. Czym
zatem jest wirtualnos$c? Jak daleko zostaly przekroczone ludzkie bariery
i ograniczenia przy tworzeniu $wiata wirtualnego i jak daleko jeszcze
czlowiek posunie si¢ do ich tfamania w trakcie jego uzytkowania?

Pojecie ,wirtualnoéci” wprowadzit w 1989r. amerykanski infor-
matyk i futurolog Jarod Z. Lanier. Pojecie to jest stosunkowo nowe ale
jest zwigzane z ludzko$cig prawdopodobnie od zawsze - a to dlatego,
ze wigze si¢ z wyobrazeniem sobie innych przestrzeni, innego stanu
rzeczy. Jest niepodwazalnie pofaczone z wyobraznig cztowieka. Wcze-
$niej wirtualno$¢ miala oddzwiek nienamacalny - tylko wyobrazenio-
wy (w myslach), teraz mozemy réwniez doda¢ do definicji wirtualnosci
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jej charakter namacalny — poprzez technologie komputerows. Dlatego,
skoro potrafimy zanurzy¢ sie w wirtualnosci, potrafimy rowniez podej-
mowac z nig dzialania interaktywne'®. Cyberrealnos¢, ktora jest innym
terminem na okreslenie wirtualnosci, nie jest juz tak rézna od rzeczy-
wisto$ci, ktora tez jest klasyfikowana jako pewnego rodzaju symulacja
[ibidem]. Wedlug Katarzyny Sobczak, autorki Tozsamos¢ czy tozsamo-
sci? JA w Swiecie cyberrealnym, oba $wiaty sg realne ale niekoniecznie
oba sg prawdziwe'.

Innymi stowy, czlowiek stal si¢ jednostka korzystajaca réwnocze-
$nie z réwnoleglych $wiatow, z ktérych zaden moze nie by¢ prawdziwy.
Czy zatem czlowiek moze tez nie by¢ prawdziwy w zadnym ze $wia-
tow i moze symulowac swoja prawdziwos¢? By¢ moze czlowiek chcial
nie tylko udowodni¢, ze wykreowania $wiata wirtualnego jest mozliwe,
ale réwniez, poprzez stworzong przez siebie symulacje swiata realnego,
sprobowal zakwestionowa¢ prawdziwo$¢ samego siebie. Stad pojawia sie
watpliwos¢, czy rzeczywiscie zamierzenie czlowieka o stworzeniu swiata
wirtualnego zostalo w pelni zrealizowane z jego wyobrazeniem. ,,Osta-
tecznie kocha si¢ zadze a nie przedmiot swojego pragnienia’, twierdzit
filozof Nietzsche. [Nietzsche, 2021, s. 82]. Ewolucja a moze tez i pobud-
ki egoistyczne zaprowadzily cztowieka do obecnego miejsca, gdzie czlo-
wiek moze ichce panowaé. Czlowiek mimowolnie moze i chce utoz-
samiac¢ si¢ z owym Nietzscheanskim ,,nadcztowiekiem” i spelni¢ swdj
fetysz bycia wladcg, ktéry panuje nad regutami gry.

Wirtualnos¢ wedlug filozof Jeana Baudrillarda zostala zobrazowa-
na jako horyzont (kres) rzeczywistosci, jako ,,przeciwienstwo realno$ci”
[Baudrillard, 2008, s. 36]. Rzeczywisto$¢ wirtualna to nie jest jeszcze
szczyt osiagnie¢ czlowieka, bowiem nastagpi nieuchwytna dotad zmia-

' Artykul Janusza Morbitzera Wspélczesna przestrzeni czlowieka miedzy realno-
scig a wirtualnoscig - https://www.sbc.org.pl/dlibra/publication/242677/edition/229
514/content.

" Tamze.
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na, ktorej zakretem na drodze do niej stoi wlasnie wirtualno$¢. Swiat
wirtualny jako scyfryzowany, jednolity, jest Swiatem doskonatym, moz-
liwym do kontrolowania [ibidem, 2008, s. 37]. Natomiast to wirtualne
uniwersum, ktdre zastepuje nam rzeczywistosc jest $wiatem, ktory ziscit
sie w swojej realnosci do tego stopnia, ze pewnego dnia doprowadzi do
rozkladu swoj oryginal - $wiat rzeczywisty. Stanie si¢ to dlatego, ze czto-
wiek doprowadzit wirtualno$¢ do ,,myslenia nas samych” [ibidem, 2008,
s. 38]. Czlowiek dal sobie (cho¢ mozna domniemywac, ze nie tylko so-
bie) przyzwolenie na probe odkodowania ludzkich zachowan w symu-
lowanym eksperymencie, w ktérym moze odkrywac skrajnosci wartosci
moralnych bez ewentualnego mierzenia si¢ z przykrymi konsekwencja-
mi swoich czynéw. Dzieje sie to dlatego, ze technologia przejmuje (za
naszym przyzwoleniem) kontrole nad przebiegiem eksperymentu i my-
$lenie czlowieka o konsekwencjach danej symulacji okazuje si¢ zbedne.
Powierzajac przebieg symulacji (czyli myslenia nas samych) $wiatu wir-
tualnemu stawiamy siebie jako czg¢s¢ eksperymentu.

Reasumujac, skoro cyberprzestrzen jest sobowtérem $wiata rze-
czywistego, czy jesteSmy w stanie okresli¢ w ktorym $wiecie — wirtual-
nym czy realnym czlowiek jest prowadzacym eksperyment a w ktérym
jego uczestnikiem? Swiat wymyslony - mozna by rzec sklonowany - jest
wydajniejszy poniewaz przedstawia rozwigzania, ktore wydaja si¢ by¢
bezbledne. Z racji tego, ze jest sztuczny — wiec zaplanowany, opracowa-
ny, powinien by¢ skuteczniejszy od $wiata rzeczywistego. Warto zasta-
nowic¢ si¢ nad alternatywa czy jest mozliwe aby cztowiek w cyberswiecie
zapanowal nad ograniczeniami $wiata rzeczywistego? Spostrzezenie, ze
cztowiek skosztowal juz owoc z zakazanego drzewa wydaje si¢ by¢ aser-
tywna odpowiedzia na powyzsze pytanie. Proces uzytkowania $wiata
wirtualnego wigze si¢ z przenikaniem ze sobg mndstwa nowych infor-
macji, powstawaniu nowych zagrozen, z ktérymi cztowiek (ze swoim
bagazem doswiadczen ze §wiata rzeczywistego) — i zarazem uzytkownik
cyberprzestrzeni nie zawsze sobie radzi, a kolejne trudnosci pojawia-
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ja sie w procesie adaptacji do nowych warunkow'?. Sensownym byto-
by rowniez zaznaczy¢ w tym miejscu, ze $wiat wirtualny przygotowuje
ludzkos¢ na weryfikowanie dotad nieznanych scenariuszy.

Jean Baudrillard zastanawial si¢ nad przyjsciem roku 2000, uwazat
on bowiem, ze ten rok nigdy nie nadszed! poniewaz juz od dawna trwal.
Moment przekroczenia milenium okredlit ,,drgnieniem czasowosci”
[Baudrillard, 2008, s. 49]. Czas w $§wiecie wirtualnym mozna okresli¢
w podobny sposéb - czas jest tylko drganiem - jest nieskonczony ,,nie
ma kresu” i jest nierozpoczety poniewaz nie ma swojego poczatku. Czas
moze by¢ ,powtarzany’ w nieskoniczono$¢ poprzez swoje konsekutyw-
ne odgrywanie w nim swojej roli, poprzez sukcesywne doswiadczanie
pewnych sekwencji. Czas jest nieuchwytny bo tak naprawde czasu tam
nie ma. Przykladem, ktéry warto przytoczy¢ w tym miejscu jest film
pt. Matrix przedstawiajacy matryce symulacji innych $wiatéw, ktore
stawiajg ich uzytkownikéw w $miertelnym niebezpieczenstwie. Ma-
tryce §wiatow, czyli zaprogramowany system komputerowy, przenikaja
sie wzajemnie do tego stopnia, ze wplywaja na czlowieka-uzytkownika
w jak najbardziej realny sposéb w kazdym ze $wiatéw - bez wzgledu
na ramy czasowe w $wiecie realnym i cyberrealnym. Wiedzac, ze $wia-
ty rzadza si¢ swoimi prawami, czlowiek-uzytkownik uczy sie ich regul
i jednoczesnie walczy o swoje przetrwanie. Symulowany $wiat zostal
rowniez zedemonstrowany w innym amerykanskim filmie pt. Men in
black, w ktérym kosmici przebywajac na Ziemi symuluja zycie Ziemian,
upodabniajg si¢ do ludzi po to, aby realizowa¢ swdj plan przejecia pla-
nety. Ludzkos¢, nieSwiadoma takiego obrotu spraw, zyje w symulakrum
swojej rzeczywistosci, ktéra okazuje si¢ przeciez kosmicznym ekspery-
mentem. To, jak daleko cztowiek probuje wyobrazi¢ sobie funkcjonowa-

12 Jozef Bednarek, Nowe wyzwania mediow cyfrowych w spoleczeristwie wiedzy”
w ,,Czlowiek w Swiecie rzeczywistym i wirtualnym Nowy wymiar zagrozen w Swiecie
realnym i wirtualnym, A. Andrzejewska, J. Bednarek, S. Cmiel https://wsge.edu.pl/
pl/13publ0caly.pdf [dostep: 23 maja 2021].



Wybrane implikacje filozoficzne...

nie symulanta ludzkiej istoty doskonale przestawia film pt. Ex Machine.
Préba stworzenia robota-kobiety Avy konczy si¢ fiaskiem poniewaz ro-
bot, genialnie zaprogramowany - nawet pod katem psychologicznym
- jako myslacy i ,,odczuwajacy” emocje, wykorzystuje swoj potencjat
inteligencji i przejmuje kontrole nad swoim bytem. Robot Ava realizu-
je ucieczke ze swojego symulowanego dotad zycia w laboratorium do
prawdziwego $wiata, ktory znajduje si¢ poza jego murami. Czlowiek
przegrywa nie tylko w trakcie urzeczywistnienia si¢ jego zamierzen (ro-
bot wymyka si¢ spod kontroli) ale kapituluje rowniez jako istota ludzka
przegrywajac walke o zycie w swoim $wiecie. W tym wypadku $wiat
wirtualny czlowieka staje si¢ realnym dla robota, co $wiadczy o niepo-
wodzeniu czlowieka w swoim panowaniu w $§wiecie wirtualnym.
Kolejng tamigtowka, ktora dotyczy funkcjonowanie $wiata wirtu-
alnego staje sie zracjonalizowanie znaczenia pojecia przedstawionego
przez Jeana Beaudrillarda zwanego ,,ideg nieokreslonos$ci” [Baudrillard,
2008, s. 67]. Idea ta precyzuje ludzkie rozumowanie czyli dziatanie na-
szych struktur umystowych, ktére zawsze zawieraja pewng granice, po
przekroczeniu ktérej jednostka staje sie niemoznoscig do ,,potwierdze-
nia samej siebie”. Automatycznie jednostka zmusza si¢ do zwré6cenia si¢
przeciwko sobie [ibidem, 2008, s. 67]. Czy czlowiek planujac symulacje
$wiata rzeczywistego ma w swojej Swiadomosci istnienie takiej granicy?
Idealnie zobrazowanym exemplum operowania na granicy swiatow jest
film Ja, robot (oryg. I, Robot), w ktérym czlowiek (w jedna z gtéwnych
rél wcielil sie Will Smith) wykorzystal technologie, dzigki ktorej stwo-
rzyl pozornie bardziej przyjazne i tatwiejsze do zycia dla siebie srodo-
wisko - urzeczywistniajac swoj kongenialny pomysl na uzycie robota
do pomocy w codziennych pracach i zajeciach. Momentem kluczowym
jest bunt jednego — wadliwie (lub moze zbyt perfekcyjnie) stworzonego
robota. Od tej chwili to cztowiek byt zagrozeniem dla robota (a pdzniej
juz dla catego $wiata robotow). Trzeba zwroci¢ uwage na niepodwazal-
ny przekaz plynacy z filmu: jezeli zostanie przekroczona granica $wiata
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realnego i $wiata sztucznej inteligencji pojawi si¢ faktyczne zagrozenie
dla cztowieka — co moze doprowadzi¢ do jego zagtady w jego Swiecie
realnym. Antropocentryczne zachowanie si¢ cztowieka w §wiecie wir-
tualnym moze faktycznie doprowadzi¢ do zagrozenia jego jestestwa
w $wiecie rzeczywistym. Naginanie przez cztowieka regul obu $wiatéw,
tylko dlatego, Ze s3 elementami zaspokajania jego rzadz ,panowania”
nie odbiega od sedna antropocentryzmu - bo to cztowiek jest nadal cen-
trum wszech$wiata i jego celem - a w procesie ewolucji nie ma przeciez
doskonalszej istoty. Jednak, biorgc pod uwage skonstruowany byt, ktory
moze zagrozi¢ istnieniu czlowieka (co neguje zalozenia owej filozofii),
symulowany $wiat nie powinien by¢ juz analizowany z punktu widzenia
czlowieka lecz z perspektywy technologii.

Srodowisko wirtualne powstalo przeciez o cztowieku i dla czto-
wieka. Czlowiek z jednej strony chciatby posiadac urzadzenie, ktdre by-
toby samo programujace si¢ ale z drugiej nigdy nie moze zgodzi¢ si¢ na
udzielenie mu wolnosci na podejmowanie wybordw za niego".

ZAKONCZENIE

Gl6d eksploracyjny cztowieka w mysl paradygmatu antropocen-
tryzmu jest naturalny. ,,Cztowiek to zagadka, ktéra sama siebie probuje

. 73 14
rozwigzac

co czyni istote ludzka nadal niespetniong. Cztowiek sam
siebie probuje poprawi¢, zasymulowa¢ w réwnoleglym $wiecie, chce
pozna¢ nowg materie i réwnoczesnie ponies¢ si¢ wodzom fantazji by
nastepnie wykorzysta¢ pozyskang wiedz¢ w $wiecie realnym jako pew-

nego rodzaju pozyteczng eksperiencje.

3 Andrzej P. Bator, Jean Baudrillard i problemy obecnosci, s. 6 — https://www.asp.
wroc.pl/dyskurs/Dyskurs4/AndrzejPBator.pdf.

" Zob. Podmiot i przymiot praw czlowieka, w: Krytyce teorii praw czlowieka
P. Zientarskiego, 2017, s. 55 wykorzystano cytat A. Kepinskiego z Autoportret czlowie-
ka, Krakow, 1993, s. 28.
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Poznanie ludzkie jest wzgledne ijuz w starozytnosdci ludzie wie-
dzieli, ze jest ono oparte na danych zmystowych, natomiast poznanie
rzeczy uwarunkowane jest od subiektywnych uwarunkowan czlowie-
ka'>. Badajac symulacje Swiata wirtualnego kluczowym jest mie¢ na
uwadze oryginal $wiata symulowanego - $wiat realny, rzeczywisty — ten
tutaj iteraz. Gdy zatracona zostanie ta réznica, uzytkownik niebez-
piecznie zblizy si¢ do przepasci, ktora bedzie zatracenie si¢ pomigdzy
$wiatami, $wiatami z réznymi priorytetami, o innym modelu teoretycz-
nym i innej strukturze egzystencji. Swiat wirtualny powoli przestaje by¢
kopig $wiata rzeczywistego a odrebnym srodowiskiem, ktéry majac na
celu skopiowanie pewnych sprawdzonych wzorcéw ze $wiata realnego,
podaza w kierunku tworzenia swojej matrycy istnienia.

Balansowanie miedzy $wiatami moze sprawi¢, ze §wiat realny sta-
nie si¢ jednym ze $wiatéw wirtualnych, bo skoro potrafimy tworzy¢ inne
Swiaty to czyz ten $wiat rzeczywisty — tu i teraz - tez nie jest pewnego
rodzaju symulacja?'®

Kolejnym relewantnym elementem symulacji $wiatow wirtualnego
i realnego jest ich przedstawienie mfodemu pokoleniu, ktére w swoim
zdobywaniu wiedzy i do$wiadczenia - w poszukiwaniu dobra i zaspo-
kajaniu swoich egzystencjalnych potrzeb, jest niebywale narazone na
pulapki, ktore réwniez i §wiat wirtualny dla niego zastawia. Sg to pu-
tapki pobudek niemoralnych, egoistycznych, abstrakeji, ktéra przyjeta
jako prawdziwos¢, jest przenoszona nieswiadomie do $wiata realnego.
Ograniczenia, ktére nie istnialy w §wiecie wirtualnym sg sprawdzane
w $wiecie rzeczywistym. Totalne zanurzenie si¢ w cyberswiecie moze

5 Andrzej P. Bator, Jean Baudrillard i problemy obecnosci, — https://www.asp.
wroc.pl/dyskurs/Dyskurs4/AndrzejPBator.pdf.

!¢ Por. Gerhard Banse ,,Rzeczywisto$¢ wirtualna” a jej odniesienie do ,rzeczy-
wistosci realnej” w Czlowiek a swiaty wirtualne, Wydawnictwo Uniwersytetu Slaskie-
go (2009), nr 2668, s. 43 - https://www.sbc.org.pl/dlibra/publication/17261/edition/
15081 [dostep: 3 czerwiec 2021].
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by¢ katastrofalne w skutkach poniewaz kazdy ,,realny” dla uzytkownika
element $wiata wirtualnego jest utozsamiany z elementem $wiata real-
nego. Mlody cztowiek nie moze pozosta¢ sam w $wiecie, ktory jest sy-
mulacja, w $wiecie, ktéry powinien pozosta¢ iluzorycznym.

Uzytkownicy $wiata wirtualnego niejednokrotnie sg narazeni na
przezywanie swoich doswiadczen indywidualnie w przestrzeni blizej
nieokreslonej, sg ,,zawieszeni” w swojej tymczasowosci, w swojej efeme-
rycznej metamorfozie, w odgrywaniu pewnego stadium uzaleznienia
od roli, ktérg zamierzaja odegrac.

Pozostaje nam jedynie czuwac¢ nad pokoleniem, ktore w $wiat wir-
tualny wrosto, ktére z nim i w nim rozwija sig, a ktore oba te $wiaty be-
dzie teoretyzowalo jako realne. Czlowiek przycigga swiat nie taki, kto-
rego pragnie, lecz taki, z ktérym moze si¢ utozsamic¢ — ktéry jest mu
bliski. James Allen nawigzuje do Wizji oraz Ideatu cztowieka, za ktérymi
czlowiek podaza w budowaniu swojego zycia, a ktore decydujg o tym,
jakim czlowiek sig¢ staje [Allen, 2019, s. 46].

Dlatego tez, w mysl zalozen antropocentryzmu, cecha, ktéra de-
finiuje jakimi istotami jesteSmy w obu $wiatach - tym realnym i cy-
berrealnym, jest wyszczegolniona przez Jamesa Allena boskos¢, ktora
»ksztaltuje nasze cele” [Allen, 2019, s. 19]. Ta nasza boskos¢ jest w nas
zaprogramowana ale nie moze by¢ poznawalna.

W badaniu istoty $wiata wirtualnego (badz swiatéw wirtualnych)
jako symulakrum antropocentryzmu musimy przyja¢ do wiadomosci
fakt, ze nie jesteSmy w stanie w swoich biologicznych ograniczeniach
wytworzy¢ pelnych teorii naukowych ani na jego (ich) temat, ani na
temat jego uzytkownikéw - co jednak nie powinno powstrzymac nas
od préb ich tworzenia. Wszystkie wysitki prowadzace do zrozumienia
funkcjonowania obu $wiatéw stanowig spekulacje ludzkiej pojmowal-
nosci i zrozumiatosci — tajemnicami, ktére mozemy zawrzec w Newto-
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nowskiej luce eksplanacyjnej'’ miedzy tym, co fizyczne a $wiadomoscia.
Cokolwiek jest i bedzie dla nas ,nieprzekonujace to brak kryterium
tego, co moze istnie¢” [Chomsky, 2021, s. 21].

Podejmujac bezskuteczne proby steoretyzowania bytnosci $wia-
ta wirtualnego jako symulakrum antropocentryzmu mozemy jedynie
przytoczy¢ stowa Jeana Baudrillarda, ktére idealnie obrazujg podejmo-
wane przez nas proby: ,stowa niosg i rodza idee o wiele czesciej, niz
idee - stowa”
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