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Aleksander Nalaskowski. In the article there are presented hindrances in devel-
oping the creativity, which appear in system of education. There are also present-
ed features and tasks of such school, which is supposed to support creative pupils.
Conditions of creative education are presented based on Anna Sajdak’s work. The
author refers basic information about blog and presents one, chosen blog — by
Jacek Ktosinski, which topic concentrates on creative work. Few ways of present-
ing the subject proves the possibilities of using blog as an additional, but worthy,
source of knowledge, which content is edited in attractive way, especially for
young adressers.
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(POP)KULTUROWY ZAWROT GLOWY
U STUDENTOW Z GENERACJI Z

Dlaczego jako nowoczes$ni glottodydaktycy wciaz nie potrafimy sprostac
wyzwaniom edukacyjnym wymuszonym przez spoteczenstwo informacyjne?
A moze zamiast rozmys$la¢ nad tym, ze stowo pisane traci na wartosci, a uniwer-
sum zdaje si¢ podlegaé przekazowi audiowizualnemu, przyjelibySmy definityw-
nie do wiadomosci, ze kultura popularna stata si¢ normga i to, co kiedys uchodzi-
to za odstepstwo od ogolnie przyjetego i uznanego kanonu, obecnie samo si¢ nim
stato?

Fenomen popkultury jest na tyle powszechny, ze nie mozemy juz od niego
uciec w nauczaniu. Jak pisze Witold Jakubowski (2014: 96), ,.kultura popularna
moze by¢ rozumiana jako kultura ludowa spoteczenstw postindustrialnych i tak
tez coraz czesciej jest traktowana”. Zgodnie z definicjg zawarta w Encyklopedii
PWN kultura ludowa to ,,w najogdlniejszym sensie kultura nizszych warstw
spoteczenstwa”. W tym konteks$cie jej obraz jest spojny z obrazem popkultury
zamieszczonym w stownikach Cambridge? oraz Oxford?, ujmujacym jg jako
kulture zbudowang na przekazie medialnym, ktora cieszy si¢ uznaniem raczej
wsrod zwyktych 0séb i jest szczegdlnie nastawiona na osoby mtode.

Przez wzglad na treéci przekazywane przez srodki komunikacji masowe;j
popkultura bywa niestusznie utozsamiana z kultura masowa, jednakze w rzeczy-
wisto$ci obejmuje znacznie szerszy krag zjawisk i jak trafnie wyjasnia Marian
Golka (2008: 146): ,.kultur¢ popularng mozna okresli¢ jako tresci, ktore — nieza-
leznie od srodka przekazu — sa tatwe w odbiorze, czgsto bardzo skonwencjona-

! adriannaolkowska@gmail.com

2 Pop culture — music, TV, cinema, books, etc. that are popular and enjoyed by ordi-
narypeople, rather than experts or very educatedpeople (Cambridge Dictionary, https://
dictionary.cambridge.org/dictionary/english/pop-culture [dostep: 15.04.2018]). Dostep do
wszystkich zrodet internetowych w tym tekscie: 30.04.2018.

3 Pop culture — modern popular culture transmitted via the mass media and aimed
particularly at younger people (Oxford Dictionary, https://en.oxforddictionaries.com/
definition/pop_culture).
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lizowane, oraz ktore zawierajg wyrazne elementy rozrywkowej, tym samym
przyciagaja liczng publiczno$¢”. Wedlug Marka Krajewskiego (2005: 17) ,,kul-
tura popularna to kultura, ktora zawiera wartosci, dzieta, idee, przekazy, style,
trendy catkowicie odmienne, sprzeczne z tymi, ktore wypetniaja kulture elitarng
(a wige wulgarne, niskie, przemijajace, proste, ogtupiajace, skomercjalizowane
itd.)”.

Tak rozumiang koncepcje kultury nalezy odrézni¢ od jej antonimu: kultury
wysokiej, tworzonej przez elity intelektualne i artystyczne, ktorych oryginalnosé
(d)oceniajg profesjonalni krytycy i srodowisko uznanych tworcow. Zdaniem
Antoniny Ktoskowskiej (2007: 263) ,,nie znaczy to jednak, iz nie dociera w 0go-
le do szerszej publicznosci. [...] procesy homogenizacji mechanicznej i imma-
nentnej wprowadzajg znaczne zasoby kultury wyzszej w szeroki obieg masowych
srodkow komunikowania”.

Niemniej jednak spory zasieg i ogdlna aprobata otoczenia, bez wzgledu na
poziom wyksztatcenia i status socjoekonomiczny jednostki, to cechy przypisy-
wane przede wszystkim kulturze popularnej. Postep naukowo-technologiczny
przyczynit si¢ do tego, ze przekaz popkulturowy jest dostepny dla kazdego,
jednakze nie jest to warunek wystarczajacy dla poprawnosci jej odbioru, ponie-
waz jak twierdzi Zygmunt Bauman:

Warunkiem przyjemnosci odbioru zardwno przez naiwnego (,,semantycz-
nego”), jak i wyksztatconego (,,semiotycznego”) czytelnika lub widza jest
wstepna intertekstualna wiedza dotyczaca powtarzanego planu czy moty-
WOW, W ten sposdb mozna uchwyci¢ pomystowos¢ nieskonczonej gry [...]
Spogladajac na to z przeciwnej strony, zmiana i nowos$¢ staty si¢ aspek-
tami ,,tego samego”’; to, co nowe, jest niczym innym, jak odtworzonym
starym — nowos¢ rezyduje w kazdym akcie tworzenia (Halava, Wrobel
i Bauman 2008: 168).

W istocie petny i §wiadomy odbior kultury popularnej dostarcza przyjemno-
$ci w rozpoznawaniu motywow, toposow, symboli, stylow, gatunkdéw, konwencji
oraz znaczen, a uktadanie mozaiki aluzji i nawigzan do innych dziet jest intere-
sujaca propozycja zabawy dla spragnionego wrazen cztowieka — tym bardziej,
jezeli jest nim przedstawiciel generacji Z, ktory urodzit si¢ i wychowat w $wiecie
tatwego dostepu do wirtualnej rozrywki.

Aby przyjrze¢ si¢, jak mocno osadzona w umystach moich studentow jest
(pop)kultura, postanowitam przeprowadzi¢ badanie ankietowe, w ktorym
w kwietniu 2018 roku wzi¢to udzial 40 studentow Uniwersytetu Gdanskiego —
w tym 20 o0so6b chinskiego pochodzenia, studiujacych filologi¢ polska i reprezen-
tujacych poziom A2 w szesSciopoziomowej skali Europejskiego Systemu Opisu
Ksztalcenia Jezykowego, oraz 20 0s6b polskiego pochodzenia, studiujacych fi-
lologie romanska, dla ktérych jezyk polski jest jezykiem ojczystym. Najwigksza
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grupe stanowily osoby w wieku 20-21 lat, nalezace do generacji Z. Wsrdd ba-
danych dominowaty kobiety (75%).

Celem badania byto wykazanie znajomosci (pop)kultury przedstawicieli
dwoch zupetie odmiennych kregdéw kulturowych, ustalenie, czy istnieje jakis
kanon kulturowy, wspolny dla tozsamosci europejskiej i azjatyckiej, oraz zasta-
nowienie si¢ nad sposobami wykorzystania wypowiedzi reprezentantow genera-
¢ji Z do pracy na zajeciach z jezyka i kultury. Kwestionariusz ankiety sktadat si¢
z dwoch pytan zamknietych oraz o$miu pytan otwartych, umozliwiajacych stu-
dentom poglebiong wypowiedz. Pytania dotyczyly uniwersalnych tematow
(mito$¢, przyjazn, §wiat zwierzat) i preferencji (dziet i tworcow (pop)kultury,
stylu zycia) i zostaty pomyslane w taki sposob, aby umozliwi¢ studentom catko-
witg dowolno$¢ przy udzielaniu odpowiedzi, bez wskazywania dominacji kultu-
ry wysokiej czy zachodniego kregu kulturowego.

Na pytanie o znajomos$¢ dziet (pop)kultury studenci obu grup zaznaczyli na
pierwszym miejscu ex aequo DC Extended Universe i MarvelCinematicUniver-
se (75%). Wysoka ogladalnoscia cieszyly si¢ rowniez Gwiezdne wojny, Mission
Impossible, Star Trek oraz Doktor Who. Wsrod seriali na pierwszym miejscu
uplasowaty si¢ Gra o tron i Jak poznatem waszq matke. Nietrudno zauwazy¢, ze
studenci — zarowno polscy, jak i chinscy — wykazali si¢ gldwnie dobra znajomo-
$cig amerykanskich filmow i seriali. W tym pytaniu potwierdzona zostata teza
0 ,,jednostronnym przeptywie wzorcow i warto$ci kulturowych Standéw Zjedno-
czonych do reszty $wiata” (Melosik 2007: 11), znanym najczesciej pod pojecia-
mi ,,amerykanizacji” lub ,,mcdonaldyzacji” spoleczenstwa i traktowanym w roz-
nej perspektywie badawczej jako postep albo degradacja kultury (zob. Mielniczuk
2011: 8-9).

Zapytani o znajomo$¢ utworow cenionych postaci ze $wiata europejskiej
i amerykanskiej (pop)kultury, wszyscy ankietowani wskazali Walta Disneya oraz
Joanne K. Rowling, 80% podato Tolkiena, a 50% — Terry’ego Pratchetta, co po
raz kolejny udowadnia znajomo$¢ przedstawicieli amerykanskiej i brytyjskiej
kultury popularnej. Nikt sposrod studentow z Harbinu nie podkreslit nazwisk
Franza Kafki, Brunona Schulza ani Ryszarda Kapus$cinskiego. Polscy studenci
réwniez nie wykazali si¢ znajomoscia Schulza ani Kapuscinskiego, co pokazuje,
ze nie zawsze mozna oczekiwac od studentow znajomosci dziet wybitnych twor-
cow, nawet jezeli znalazly si¢ one na liScie lektur szkolnych* i byty omawiane
na lekcjach. Ponadto jako dydaktycy powinnismy mie¢ §wiadomos¢ faktu, ktory
podkresla Urszula Pop (2003: 229):

4 Por. Podstawa programowa przedmiotu Jezyk polski, 1V etap edukacyjny, https://www.
terazmatura.pl/docs/Podstawa-programowa-z-jezyka-polskiego-szkola-ponadgimnazjalna.pdf.
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Nie ma nic ztego w tym, ze kto$ czytuje Danielle Steel, Stephena Kinga
czy Roberta Ludluma. Nie ma nic ztego w tym, ze kto$ nie czytuje Danielle
Steel, Stephena Kinga czy Roberta Ludluma. Zte jest odmawianie kultu-
rze popularnej jakiejkolwiek wartosci tylko dlatego, ze w powszechnym
mniemaniu jest to literatura konwencjonalna, homogeniczna i infantylna,
daleka od zycia codziennego, a tym samym szkodliwa. A juz niewyba-
czalnym bledem jest deprecjonowanie wartosci takiej literatury, nie
przeczytawszy chocby jednej pozycji do niej przynalezne;.

Wszyscy studenci filologii polskiej chinskiego pochodzenia na pytanie o zna-
jomos¢ dziet polskiej (pop)kultury, podzielonych na kategorie: muzyczne, filmo-
we oraz literackie, zadeklarowali znajomo$¢ utworow Fryderyka Chopina
i Krzysztofa Pendereckiego. Niektorzy studenci przyznali, Ze nicobca jest im
tworczos¢ Ryszarda Riedla oraz Dody. Rozeznanie w dziedzinie muzycznej nie
powinno nikogo dziwié, jak bowiem przekonuje Marcin Jacoby, wyktadowca
kultury chinskiej Uniwersytetu Warszawskiego, ,,Dla Chinczykow nauka gry na
fortepianie zawsze byta zajeciem elitarnym [...]. Poczawszy od lat 90., posytanie
dziecka na lekcje gry jest wlasciwie obowigzkowe dla rodzicow, ktorzy chea
zapewni¢ mu solidng edukacj¢” (Herma 2010). Wsrdd dziet filmowych znalazty
si¢ rozne gatunki filmowe: melodramat Trzy Kolory Kie$lowskiego, dramat Czes¢,
Tereska, komedia romantyczna Tylko mnie kochaj, komedia sensacyjna Killer,
a takze filmy z historig w tle: Bitwa Warszawska, Walesa. Cztowiek z nadziei
i seriale: Rodzinka.pl, M jak mitos¢. Jedna osoba pochwalita si¢ przeczytaniem
(w thumaczeniu na jezyk angielski) wierszy Wistawy Szymborskiej oraz Czesta-
wa Mitosza. Z wypowiedzi studentow wynika, ze potrafig oni umiejetnie prze-
plata¢ ze sobg elementy kultury niskiej oraz wysokiej, a jednocze$nie znane sg
im ambitne dzieta, postugujace si¢ skomplikowanymi srodkami wyrazu, do
ktorych warto by nawigzywac przy okazji objasniania polskich kodow kulturo-
wych i uniwersalnych srodkow stylistycznych.

Niestety, stabo na tym tle wypadta znajomos$¢ adaptacji filmowych dziet
europejskich pisarzy: Adama Mickiewicza, Agaty Christie, Stephena Kinga oraz
Lwa Totstoja. Poza Panem Tadeuszem (50%) i Anng Karening (40%) harbinscy
studenci zadeklarowali jedynie znajomos¢ dziet Christie (bez podania konkret-
nych tytutldw). Szes¢ 0sob nie udzielito zadnej odpowiedzi na to pytanie. Na
takie wyniki badania ankietowego spory wplyw moze mie¢ kwestia cenzury
i ograniczenia promocji lub dostepu do niektorych dziet dla ogotu chinskiego
spoteczenstwa. Dla poréwnania, wigkszo$¢ polskich studentow potrafita wymie-
ni¢ przynajmniej cztery utwory Stephena Kinga, trzy — Agaty Christie, dwa —
Adama Mickiewicza oraz wylacznie jeden utwor Lwa Tolstoja, co przy tym
pytaniu ukazato dominacje¢ dziet kultury popularnej i ujawnito nieznajomos$¢
klasykow literatury rosyjskiej, ktorych recepcja, chociazby ze wzgledu na bliskosé
geograficzng i kulturows, powinna by¢ zdecydowanie szersza.
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Studenci filologii romanskiej, poproszeni o podanie przyktadéw azjatyckich
dziet (pop)kultury, ktore wywarty na nich wrazenie, wykazali si¢ imponujaca
wiedza, tylko jedna osoba nie podata bowiem zadnego utworu, a 90% studentow
wymienito wigcej niz szes¢ przyktadow, wsrod ktorych warto przywotac chociaz-
by poradniki (Szfuka wojny Tzu Suna i Pina Suna, Sekrety urody Koreanek Char-
lotte Cho, Magia sprzgtania Marie Kondo), powiesci (Sputnik Sweetheart Haru-
kiego Murakamiego, Kwiat sniegu i sekretny wachlarz Lisy See), filmy (m.in.
horror Krgg, fantasy Atak Tytandw, anime Ksigzniczka Mononoke, dramat Stuzgca),
seriale (turecki Wspaniate Stulecie, potudniowokoreanski Cesarzowa Ki, japonski
Naruto, chinski Legenda Nezha), komiksy (Dragon Ball, Pokemon), jak rowniez
piosenki zaliczane do koreanskiego popu (Gangnam style, Red Light, Sober).

Zjawisko wschodnio-zachodniego przeptywu (pop)kulturowego w przeko-
nujacy sposob thumaczy Bartosz Godzinski (2017):

Azja i Zachdd majg to do siebie, ze wzajemnie si¢ fascynujg i czerpia
z siebie pelnymi gar$ciami, zyjac w pelnej symbiozie. My bierzemy ich
technologi¢, a oni naszg kulture... i na odwrét. I tak bez Disneya nie
byloby japonskiej animacji, ktora jest uwielbiana na Zachodzie, a bez
Nintendo nie bytoby gier tworzonych w naszej czesci $wiata, ktore sa
u nich dyscyplina sportu. Podobnie jest z muzyka. Jeszcze kilka lat temu
Europa i USA zachwycaly si¢ j-rockiem i j-popem, czyli japonskimi od-
powiednikami ,,naszej” muzyki. Teraz na topie jest za to k-rock i k-pop,
ktére pochodza z Korei Potudniowe;.

Naukowego objasnienia pragmatycznej funkcji wprowadzania ,,egzotycznych
wzorcow” do standardéw zachodnich podejmuje si¢ Zbyszko Melosik (1996:
124): ,,Watki s3 wyrwane z kontekstu i mieszane ze standardami europejskimi.
W ten sposdéb mamy do czynienia z oswajaniem réznicy kulturowe;. [...] Wyko-
rzystuje si¢ ja w celu kreowania nowosci, swiezych wyobrazen oraz stymulowa-
nia pragnien.

Na nastepne pytanie poruszajace uniwersalng tematyke, a mianowicie: ,,W ja-
kich znanych Panstwu dzietach bohaterami pierwszoplanowymi sg zwierzeta?”,
studenci z Harbinu odpowiedzieli jednomys$lnie: Kung Fu Panda. Okazalo si¢
rowniez, ze zar6wno jedni, jak i drudzy odznaczaja si¢ zamitowaniem do ame-
rykanskich klasykow animacji: Madagaskar (75%), Epoka lodowcowa (75%),
Shrek (60%), Myszka Miki (60%), Garfield (50%). Studenci filologii romanskiej
zwrbcili réwniez uwage na stowianskie produkcje (Wilk i zajgc, Krecik, Reksio).
Chinscy studenci nie wymienili zadnych lektur traktujacych o zwierzetach, pol-
scy studenci podali za$ ich kilka (Bajki Krasickiego, Przygody Koziotka Matolka,
O psie, ktory jezdzil kolejq, Folwark zwierzecy, Doktor Dolittle). Nalezy odno-
towacé, ze na to pytanie ankietowani obu grup odpowiedzieli w sposéb wyczer-
pujacy, co moze §wiadczy¢ o ich zainteresowaniu tematyka zwierzeca.
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Wsrod odpowiedzi na kolejne pytanie: ,,Jakie miejsca z dziet (pop)kultury
chcieliby Panstwo odwiedzi¢?”, znalazly si¢ fantastyczne $wiaty, takie jak Hogwart,
Narnia, wioska hobbitow, planeta z Awatara, czarna chata z Twin Peaks oraz za-
$wiaty z Boskiej komedii Dantego. Z wypowiedzi studentéw wynika, ze na ich
popularnos¢ wpltywaja malownicza sceneria oraz aura tajemniczosci, jaka je otacza.
Swiatowe metropolie, zarowno okcydentalne, jak i orientalne, rowniez podbily
serca studentow, ktorzy udzielajac odpowiedzi, faczyli ulubione miasto z filmem,
w ktorym dzieje si¢ akcja: Nowy Jork (Seks w wielkim miescie), Paryz (Amelia),
Amsterdam (Gwiazd naszych wina), Bejing (Lost in Bejing), Tokio (Migdzy stowa-
mi) itd. W wypowiedziach wielokrotnie podkre$lano dynamike zycia w wielkich
miastach, przy czym polscy studenci zwrocili przede wszystkim uwage na mozliwosé
indywidualnego rozwoju zawodowego i prywatnego jednostki, z kolektywnego zas
punktu widzenia Chinczykow najwazniejsza dla harmonijnego Zycia w spoleczen-
stwie okazala si¢ tolerancja oraz wielokulturowos¢ duzych miast. Wsrod literackich
przyktadow aglomeracji miejskich i wiosek studenci filologii romanskiej podali
Paryz z Lalki Prusa, wie$ z Chiopéw oraz dwor z Nad Niemnem, przez wzglad na
ich swojski klimat i realistyczny obraz zycia. W tej optyce nalezy zauwazyc¢, ze
,,wbrew unifikujagcemu dziataniu srodkow masowego przekazu duzym zaintereso-
waniem cieszg si¢ tresci charakteryzujace si¢ autentyzmem, niepowtarzalnoscia,
zwigzane z regionem, narodem, z tradycja kulturalng” (Gajda 2005: 55).

Nastepne pytanie ankietowe, dotyczace ideatu zwiazku, rowniez wzbudzito
entuzjazm studentow, ktorzy przy udzielaniu odpowiedzi pozwolili sobie na duza
swobodg opisu. Wszyscy studenci z Harbinu wskazali na Zmierzch jako przyktad
mitosci do grobowej deski. Jak mozna byto przypuszczaé, w mniemaniu studen-
tow obu grup w kategorii mifos¢ zwyciezyty klasyczne romanse amerykanskich
produkcji (Zanim si¢ pojawites, Narzeczony mimo woli). Do mniej oczywistych
przyktadow ulubionych par zaliczono krolowa Wiktorig i ksigcia Alberta z seria-
lu historycznego Wiktoria, a nawet par¢ z teledysku pt. Show me love Robina
Schulza. Wsrdd literackich bohateréw mitosnych studenci wymienili m.in. Romea
i Julie, Erice Falck i Patrika HedstrOma z Ksigzniczki z lodu Camilli Lackberg
oraz Jacka i Mabel z Dziecka sniegu Eowyn Ivey. Studenci filologii romanskiej,
prawdopodobnie z uwagi na wybrany kierunek studiéw, docenili tez znane pary
z wloskich klasykow filmowych (Cinema Paradiso, Zycie jest piekne, Malena).
Przy uzasadnieniu wyboru modelu mito§ci zwracano uwage na silng wiez part-
ner6w, ktora jednak nie powinna w Zzaden sposob zaburzaé inherentnej potrzeby
niezaleznosci i odrgbnosci jednostki, wowczas nalezatoby bowiem zrezygnowac
z niesatysfakcjonujacej relacji. Co ciekawe, studenci obu grup w rownej mierze
podkreslali kwesti¢ autonomii, na ktora na ogot przedstawiciele generacji Z zda-
ja sie szczegdlnie uwrazliwieni.

Wsrod ulubionych przyktadow rodzin studenci obu grup podali roézne typy,
poczawszy od tradycyjnie pojmowanych rodzin nuklearnych (Rodzinka.pl), przez
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rodziny patchworkowe (Wspdlczesna rodzina), konczac na zwigzkach partner-
skich, w tym o0s6b homoseksualnych (Matt i Max). Na uwage zastuguje fakt
przyjecia za kryterium wyboru szczegdlnej wiezi i oparcia w rodzinie, ktora nie
zawsze musi by¢ wzorcowa, aby cieszyla si¢ sympatia widzow (Rodzina Borgiow,
Narcos, Beksiriscy, Swiat nonsensow u Stevenséw). Z analizy wypowiedzi ankie-
towanych wytania si¢ obraz wspotczesnej rodziny, ktora powinna si¢ odznaczaé
nastepujacymi wartosciami: wzajemna pomoc, zrozumienie, akceptacja dla od-
miennych pogladow i zachowan, poczucie humoru, umiejgtnos¢ roztadowywania
napie¢ itd. Nalezy rowniez nadmienic¢, ze wsréd wypowiedzi studentow nie padt
zaden tytut odsytajacy do rodzin znanych, np. z lektur szkolnych.

Po analizie wypowiedzi ankietowanych na temat ideatu przyjazni mozna
zauwazy¢, ze poza wymienieniem przyktadéw studenci wlasciwie nie uzasadni-
li swoich wyboroéw. W kregu literatury warto wymieni¢ m.in. przyjazn Wertera
z Wilhelmem z Cierpien mlodego Wertera oraz Alka, Rudego i Zoski z Kamieni
na szaniec, w kregu filmowym podano za$ przyktady z seriali polskich (Wojenne
dziewczyny, Ranczo), amerykanskich (Kumple, Riverdale) oraz norweskich
(Skam). Wynik wydaje si¢ interesujacy w kontekscie pytania, jezeli wezmiemy
pod uwagg, ze niektore z zacytowanych typow przyjazni wymagaja szczegolne-
go poswiecenia dla drugiej osoby, np. w stanie wojny. Okazuje sie, ze szlachetne
postawy, takie jak patriotyzm, uczynno$¢ i oddanie, ukazane w filmach o tema-
tyce wojennej, nadal cieszg si¢ uznaniem mtodych ludzi.

Na pytanie o preferowany model zyciowy wigkszos¢ studentow w obu grupach
opowiedziata si¢ za podrézniczym stylem zycia, ktory mozemy odnalez¢ m.in.
w serii filmow o Jamesie Bondzie czy tez w Szybkich i wsciekiych. Studenci
polscy i chinscy przy uzasadnianiu swoich wyborow wykazali si¢ takze wrazli-
woscig na obecny stan $§rodowiska (Interstellar, S.0.S. Ziemia!) oraz sytuacje
0s6b chorych i niepelnosprawnych (Chirurdzy, Nietykalni), wykazujac cheé
podjecia inicjatywy w trosce o dobro planety i istot ludzkich. Z jednej strony
pojawity sie wypowiedzi wskazujace na determinacje w dazeniu do szeroko
pojmowanego sukcesu i wladzy (W garniturach, Prawo Agaty); z drugiej — stu-
denci niejednokrotnie wyrazili rezygnacje z potrzeby samorealizacji na rzecz
potrzeby mitoéci i przynaleznos$ci (Przyjaciele, Kumple). Zwrocili rowniez
uwage na duchowy i intelektualny wymiar zycia, pozostajac przy tym w wiek-
szo$ci wypowiedzi w kregu filmowym (Koneser, Wielkie pigkno), ktory przez
wizualng stymulacje wywiera silne wrazenie na przedstawicielach tej generacji.
Wydaje sie, ze przeniesienie do $wiata filmowej narracji nie tylko stanowi uciecz-
ke od rutyny dnia codziennego, ale tez pomaga mtodym dorostym w rozwigzy-
waniu ich wiasnych problemoéw lub przynajmniej sprzyja poznawaniu rozmaitych
wzorcow, modeli Zycia i zachowania w spoteczenstwie.

Po przeprowadzeniu i przeanalizowaniu ankiet mozna doj$¢ do wniosku, ze
dobra znajomos¢ dziet 1 tworcow (pop)kultury amerykanskiej, jaka wykazali sig
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studenci obu grup, moze by¢ wykorzystana w charakterze pomostu i transferu
systemu wartosci oraz tresci kulturowych miedzy kulturg europejska a azjatycka.
Nalezy przy tym unika¢ skrotowosci i fragmentarycznosci w prezentacji waznych
oraz unikatowych cech charakterystycznych dla pozostatych kregow kulturowych.
Warto tez zda¢ sobie sprawe, ze sama $wiadomos¢ istnienia kanonu, np. lektur
szkolnych czy miedzynarodowych klasykow artystycznych, nie idzie w parze
z jego zadowalajaca znajomoscig wérod mtodego pokolenia. Dlatego tez nalezy
poswiecic czes$¢ zajeé na propagowanie tych dziel, ktore uwaza si¢ za istotne dla
ksztatcenia jezykowego i kulturowego, np. przez wspdlne ogladanie, omawianie
i komentowanie ekranizacji; generacji Z nie jest bowiem tatwo si¢ utozsamic ze
sztandarowymi bohaterami z lektur, a posrednictwo medidow moze w tym proce-
sie pomoc.

Sposobow na aktywne wykorzystanie zainteresowania mtodego pokolenia
tre$ciami (pop)kulturowymi jest wiele. Wedtug mnie jedng ze skutecznych metod
pracy jest drama, ktora jako ,,metoda dydaktyczno-wychowawcza angazujaca
w dzialanie ucznia calta jego wiedze o $wiecie, tworzaca nowe jej jakosci w zwigz-
ku z wykorzystywaniem wyobrazni, emocji, zmystow, intuicji” (Kuciel 2003:
134) stanowi klucz do zrozumienia podstawowych struktur realiow kulturowych.
Na podobnej zasadzie wykorzystuje si¢ gry fabularne, ktore daja odpowiedz ,,na
poszukiwania nowych sposobow ksztatcenia dla kultury” (Szeja 2002: 444) i sg
przyktadem zabaw poglebiajacych kompetencje jezykowa.

Poza wcielaniem si¢ w role, tworczo$¢ (pop)kulturowa moze postuzy¢ do
doskonalenia umiejetnosci stuchania, czytania oraz redagowania réznorakich
form uzytkowych, takich jak dysertacja, opis, opowiadanie, recenzja, biografia
itd. Korzystanie z zaplecza kulturowego pomaga rOwniez w poszerzaniu zasobu
stownictwa, np. z zakresu sztuki, architektury czy przyrody. Ciekawym zabiegiem
stuzacym ksztatceniu kompetencji komunikacyjnej jest tez tworzenie oryginal-
nych form narracji, np. historii z alternatywnym zakonczeniem, lub uwspotcze-
$nianie znanych motywow z basni, powiesci itd. Zestawianie i porownywanie
dziet kultury wysokiej i ich odpowiednikoéw (badZ odniesien) w kulturze niskiej
réwniez jest dobrym sposobem na poglebianie wrazliwosci miedzykulturowe;.
Umberto Eco (1990: 12-36), ktory nazywa wspolczesno$é ,,epoka powtorzen”,
zwraca uwage na dialog intertekstualny w potaczeniu z dialogiem interkulturo-
wym.

W obrazie studentéw obu grup, mimo ich odrgbnosci kulturowej, powinno
si¢ wyrdzni¢ pewne cechy wspolne, do ktorych naleza: dobra orientacja inter-
kulturowa, tolerancja, akceptacja réznych modeli zycia (w tym osob o innej
orientacji seksualnej, odmiennym pochodzeniu, sposobie zachowania, dziatania
itd.), otwarto$¢ oraz ciekawos¢ swiata. Ostatecznie dla efektywnego ksztatcenia
i poznania preferencji oraz pragnien generacji Z potrzebna jest ciggta analiza ich
wlasnego sposobu postrzegania $wiata, do ktorej nalezy si¢ odwotywac, bynaj-
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mniej nie poprzestajac na cyklicznych badaniach ankietowych, lecz przez syste-
matyczng wspotprace.

Sigganie po tresci (pop)kulturowe stanowi w tym kontekscie klucz do komu-
nikacji miedzy studentem a glottodydaktykiem i uzupetnia proces wspolnego
poznawania $wiata. By¢ moze umiejetne wykorzystywanie pozytywnych cech
pokolenia ,,dzieci sieci” przelozy si¢ na sukces dydaktyczny i mitg atmosfere
zajec¢, w ktorych (pop)kultura nie bedzie juz dtuzej traktowana jako ,,zadziwia-
jace signum ponowoczesnosci” (Sikora 2014: 59)?
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Streszczenie
(Pop)kulturowy zawrot glowy u studentéw z generacji Z

Autorka artykutu, na podstawie ankiet przeprowadzonych wérod chinskich
i polskich studentdéw pierwszego roku filologii polskiej oraz romanskiej Uniwer-
sytetu Gdanskiego, bada §wiadomos$¢ (pop)kulturowa przedstawicieli generacji
Z pochodzacych z dwdch odmiennych kregow kulturowych. Analiza poréwnaw-
cza ma na celu znalezienie odpowiedzi na pytanie o istnienie kanonu (pop)kul-
turowego, ktéry stanowitby pomost dla tozsamosci azjatyckiej i europejskie;j.
Artykut udowadnia rowniez, ze kultura popularna ma prawo koegzystowac obok
kultury wysokiej, wzbogacajac ja o nowe tresci, sensy i znaczenia, i przybliza
sposoby wykorzystania kultury popularnej w ksztalceniu jezykowo-kulturowym
pokolenia ,,cyfrowych tubylcow”.

Stowa kluczowe: popkultura, studenci filologii polskiej z Chin, studenci
filologii romanskiej z Polski

Summary
(Pop)cultural vertigo of the students from generation Z

The author of the article, on the base of the surveys conducted among Chinese
and Polish first-year students of Polish and Roman philology from University of
Gdansk, examines (pop)cultural consciousness of representatives of generation
Z, coming from two different cultural circles. Comparative analysis aims to find
an answer to the question about the existence of a (pop)cultural canon that would
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be the bridge for both Asian and European identity. The article also proves that
popular culture has the right to coexist alongside high culture, enriching it with
new contents, senses and meanings, and presents the ways of using popular
culture in the linguistic and cultural education of the generation of “digital na-
tives”.

Keywords: pop culture, Polish philology students from China, Romanesque
philology students from Poland



