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Pozorovanie vybranych Wacovych zruénosti Ziakov
pri praci s interaktivnhou tabulou na zékladnych Skdach

Uvod

Kompetencie nie s novym pojmom medzi slovenskodagegickou
spola@nog’ou. Do centra pozornosti sa dostali uz pred mnohgokimi, ked’
vroku 1970 Dieter Mertens, prvykrat pouzil tentermiin vo svojej knihe
-Kurzbuch Schlusselqualifikationen” ako [cové kvalifikacie“, ktoré boli
slitag’ou vzdelavacej expanzie pri vzdelavani dospelyoblasti zameranej na
ekonomiku, na jej rast a na pracovny proces puapmemeckej spoknosti
a upozornil na ich délezitésMertensovou poziadavkou bolo to, Ze vzdelavanie
ma by zamerané viac na potreby trhu prace, nez na tdahm faktické
znalosti. Zdéramval, Ze o kvalite pracovnika nerozhoduju len j@pecifické
zrwenosti, ale aj iné Kicové kompetencie, ktoré suvisia s jeho veddians
a vSeobecnymi schoprtasni. Mertens zdéraoval, Ze to neznamena, Ze tie
kompetencie, ktoré nemaju priamytah k Specifickej odbornej skusenosti
neexistuju, ale ak si to situacia vyZaduje, takimmf’ pouZzité pruzne v rdznych
oblastiach. A tam sa to vSetkocato [http://arbeits-abc.de/was-sind-eigentlich-
schluesselqualifikationen].

Na Slovensko sa pojem kompetencie dostal do poviedemrejnosti az
v zékladnom strategickom dokumente vlady SR v d¢ilgshovy a vzdelavania
v Miléniu (Narodny program vychovy a vzdelavani&levenskej republike na
najblizSich 15 az 20 rokov), kde problematika ri@nia K’'U¢ovych kompetencii
patrila medzi hlavné ciele vychovy a vzdelavanialoBnutné prispésobovasa
meniacim poziadavkam doby. Po prvykrat sa v nagickelavacich programoch
(pozri Milénium, 2002) objavuju pozZiadavky na vyditg vzdelavania Ziakov,
ktoré nevychadzaju zo Specifik jednotlivych predmetale dotykaju sa
univerzalnejSich znalosti, schopnosti, ¢nesti a postojov, ktoré bezne
potrebujeme vo svojom Zivote a ktoré su vydiite v mnohych Zivotnych
i pracovnych situaciach. Tieto sU oZamé ako Kicové kompetencie [Hrmo,
Turek 2003].

V ramcovych vzdelavacich programoch bdlitelia nateni vykazouaaké
kI'dcové kompetencie rozvijaju u svojich Ziakov. Neskérs nimi stretavame
v roku 2008, kedy pod vplyvom nového Skolského mékpriniesla reforma
mnoho zmien do pedagogickej praxe [Sgliircak 2013].
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Krucovée kompetencie (pdd nového Skolského zékona) su prostriedkom na
dosiahnutie citov. Su kombinaciou vedomosti, Znosti, schopnosti, postojov,
ktoré si Ziaci rozvijaju a dokazu ich spravne pade potreby poui Novy
systém Kucovych kompetencii savisi so zvySovanim efektivijyudovania. Na
zaklade analyzy perspektivnych potrieb Slovenshka bavrhnutych 6 kategorii
kracovych kompetencii. Nie s usporiadané hierarchigkgtky povaZzujeme za
rovnako dblezité ale su kompatibilné so systémahidvych kompetencii
v Statoch EU a OECD. Kazdéa kategéria obsahuje moogposobilosti, ktoré je
mozné z hadiska didaktickych potrieb eStéalej konkretizové. Pozorovaténé
vykony Ziakov je potrebné jednozme ukit’, aby sme vedeli rozhodtidi dany
Ziak ma danu spdsobilbsiz sformovanu a ak ano, tak v akej miere.

Hospodarsky vyspelé Staty sveta, medzi ktoré sat8Rla zaradipresli do
informatnej spol@nosti, v ktorej informé&no-komunik&né technologie dostali
zelenq, prenikli do vSetkych stiupv nasSich Skol. Uplatnili sa vo vSetkych fazach
vyucovacieho procesu ako napr. pri motivacii Ziakowaopasvani nového tiva,
jeho upeviovani, pri preverovani vedomosti, pri hodnotenikdia pri ich
domacej priprave, ale aj pri spatnej vazbe.

Co je v druhej faze projektu uz za nami?

O projekte KEGA som podrobnejSie pisal&lanku [Sterbakova 2014),
v ktorom kolektiv pedagégov z troch slovenskychvariit rieSi uz tretim rokom
pod vedenim prof. Pavelku problematiku metodiky lengentécie interaktivnej
tabule vo vzdelavani ku kompetencidm v pripravéelov techniky, fyziky
a matematiky pre niZSie sekundarne vzdelavanie.

Buduci witelia by mali dobre poznasystém Rucovych kompetencii
vymedzeny pre slovenské Skolstvo a usitbsa uvedené kompetencie rozvija
predovietkym u seba samého. To je zakladny predgoldre ziskanie
spdsobilosti, schopnosti, zmosti v zmysle kompetencie. Projekt je zamerany
na vytvorenie metodiky aplikacie interaktivnej tEbuIWB) pre pripravu
buducich ditelov sekundarneho vzdelavania (technika, fyzika sematika) na
vysokych Skolach. Metodika mé eliminavdopady transforn@ych zmien, ma
nam pomdt vytvoritt podmienky na implementéciu interaktivnej tabule,
vytvorit' nové vzdelavacie obsahy s akcentom na rozk@jdvych kompetencii
Ziakov [Pavelka 2013].

S tymto zamerom som sa do projektu zapojila, peetpinaSa moznds
reagovd na vySSie opisany stav. Hlavnym motingm dévodom pre Stadium
problematiky Kdcovych kompetencii v naSom projekte KEGA, bola snaha
zorientovd sa v danej problematike prilddani novych ciest k novej,
efektivnejSej, pre Ziakov pdzlivejSej Skole, aby nestratili kontinuitu s vyenj
vzdelavania. Jednotlivé timy riediter z troch pracovisk na Slovensku sa
zamerali v druhej etape na vyskum materialov, ktsaéim v prvom roku
rieSenia projektu podarilo vytvaria pripravi pre vywbu a pozorovanie
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zvolenych kagovych kompetencii na vybranych zakladnych 3koléihastkovymi
cielmi vyskumu bolo overenie futkosti vypracovanych meracich nastrojov,
ktorym boli pozorovacie harky a overenie vhodnastpravnosti vypracovanych
modelov, stratégii vitby a webnych pombcok. V projekte som sa zamerala na
predmet fyzika, a preto prenia dblezitou Ulohou bolo zisti¢i mnou navrhnuté
modely a stratégie v¢by webného predmetu fyzika aplikovanécps vyuby

vo vybranych rénikoch (7. az 9. i@ ZS) a témach vyiovacich hodin v spojeni
S vyuZitim interaktivnej tabule prispeju k rozvianvybranych RKacovych
zrienosti  Ziakov. Prv nez som pristapila kvpe vytvoreného suboru
experimentov a k overovaniu pracovnych listov agrozaniu potrebovala som
n4jg’ spolany format pre interaktivne tabule, ktoré sa nachbdz mnou
vytipovanych pilotnych Skolach, kde mala prebigtngucba fyziky.

Je kompatibilita medzi réznymi platformami IWB mozné&?

Postupnym zavadzanim interaktivnych tiada naSich 5kol, vynarali sa nam
na povrch otazky, ktoré saviseli s ich vyuZivand®dnou z nich bola aj otazka
¢i existuje kompatibilita medzi réznymi platformadWB spominana v nazve
kapitoly. Vieme, Ze kazdy typ IWB disponuje vlagimgoftvérom, ktory sa liSi
od softvérov inych tadl Pre beZzného uZivdee je to v&ky problém, ktory do
znanej miery obmedzuje moZnostiitelov zdid’'a® medzi sebou vytvorené
materialy pre rdozne typy IWB. Tato situaciu uz vghlioku vyrieSili samotni
tvorcovia programov pre IWB vytvorenim spéigho formatu. Al&o sa dialo
na nasom trhu? V suvislosti s vytvorenim SirSejydgnréznych typov IWB do
naSich $kol vznikol wity paradox, Ze jedna Skola alebo Va&gie Skoly v naSom
meste vlastnia dokonca viacero druhov IWBm vznikol problém medzi
ucite'mi, ktori by si radi vymigali vytvorené materialy medzi sebou. A my sme
sa stretli s podobnym problémom,dkeme chceli svoje materidly prezenttva
v pilotnych Skolach. A ako sme to vyrieSili v naSgmojekte? Nasli sme
program Activinspire. Activinspire Proffesional Edn je verzia softvéru, ktora
spiha v3etky potrebné funkcie pre nagelg. Activinspire disponuje rozsiahlou
databdzou videi, animacii, simulécii, pozadi, dkwéz zvukov a odkazov
a obsahuje cely rad futikych nastrojov, vratane moznosti importu suborov
z inych aplikacii, napriklad z Microsoft PowerPgiake hlavne pre nase potreby
zo Smart Notebooku [Soltés 2013]. Activinspire ak $tal pre nas nastrojom
ako urobf’ vzdelavaci proces zaujimavejSim a inSpirativnej¥ml'ze cidom
nasho vyskumu je ukazauitelom ako sa da uskuinit zmena veduca ku
kvalitnejSiemu a efektivnejSiemu zazitkovemdeniu vo vydbe predmetu
fyzika na zakladnej Skole, nami pripravené a odgmezvané materialy, ktoré su
zamerané na rozvoj komuniaych schopnosti a spésobilosti u Ziakov, na
schopnos tvorivého a kritického myslenia a na pracu s modei informanymi
technologiami sme podrobili déslednej analyze agpravame ich prave v tejto
etape vyskumu.
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Zamerali sme sa na tvorbu materidlov, nielen p&indastni potrebu na
katedre, ale spotme s ditelmi fyziky zo zakladnych 3$koél, dodajeme
metodické materidly s podporou modernych IKT, almgesvramci vysSie
opisaného projektu KEGA pridalialsi kamienok do naSej stavebnice. Pozndme
vyhody aj nevyhody zavadzania modernych metdéd dachyy z vlastnej
skisenosti, preto vieme, Ze podobné budu aj s iéBna druhej strane musime
uzn&, Ze hodiny fyziky, na ktorych sa vyuZzivaju IKT gasovo efektivnejSie
VyuZité, na Ziakov pdsobia motivujucejSie ako ld&sihodiny.

Zaver
Fyzika vo v3eobecnosti nepatri u Ziakov Kidienym predmetom. Ziska

~,dnesSného" Ziaka a motivovdo je nesmiernéazké. Witelia si uvedomuju, Ze
nie je dolezité ,slepé“ memorovanie faktov, alerivé myslenie. Vyliadavaju
preto nové metddy a formy smerujlce k rozvojackvych kompetencii Ziaka,
aby obstél v tvrdej konkurencii. Moderna technikanipsla do vydby fyziky
novy rozmer. Interaktivne tabule obohatili ¥pwacie hodiny fyziky svojou
interaktivitou, robia ich zaujimavejSimi. Pre dn&3nladd generéciu je uz od
Utleho veku Uplnou samozrejmiosi vyuZivanie IKT a mnohi autori ju preto
nazyvaju aj gdigitalnou generaciou Ziaci nemaju vaznejSie problémy ani
zabrany s pouZzivanim IKT, su schopni rychlejSie@sie vstrebayamnozZstvo
vedomosti. Praca s interaktivnou thbw priaznivo stimuluje ich pozorngs
farebné prezentacie zvySuju nézothos/ucovania fyziky a pomahaju im
rychlejSie a efektivnejSie upgeava’ nové vedomosti. Zaujimavisu je, Ze
praca s interaktivnou tabou motivuje aj samotnych pedagégov k tvorbe svojich
vlastnych,casto vé&mi kvalitnych priprav, ktoré vyrazne pomahaju dapla
medzery a nedostatky v beZnyalehniciach fyziky.

Clanok vznikol za podpory grantovej agentiry KEGAnisterstva Skolstva SR
z projektu ¢. 015PU-4/2013: ,Metodika implementacie interakéyntabule pri
vzdelavani ku kompetenciam v pripraveefov techniky, fyziky a matematiky pre nizSie
sekundarne vzdelavaniekiorého som riesitkou.
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Abstrakt

Prispevok je zamerany na vyuZivanie interaktivabjke ako vyznamného
¢initel'a Wahtujuceho vydbu prirodovednych predmetov. Chcemenom
striene priblizt’ ¢itatel’ovi druhd etapu rieSenia ndsho projektu KEGAiovh na
zaklade ziskanych materidlov z prieskumov alesywo vybranych rénikoch na
zékladnych Skolach v PreSove, sme si na zvolen§ietach pdas vywovacich
hodin overovali funknog’ vypracovanych meracich nastrojov v spojeni
s interaktivnymi tabfami. Prezentujeme nom aj niektoréciastkové zavery
vyskumu suvisiace s problematikou rieSenia naSbelktu, ktorych interpretacia
vychadza v tejto etape z pozorovania vybranyidlitdvych kompetencii Ziakov
pocas ich prace s interaktivnou tdbu na vydovani fyziky.

Kracové slova: informatno-komunik&né technoldgie, interaktivna tdiau
kompetencie Ziakov, projekt KEGA

Observation of Selected Key Skills of Pupils in Wding with
Interactive Whiteboards at Schools

Abstract

The paper is focused on the use of the interactiigeboard as an im-
portant factor facilitating Science teaching. Wentaring to reader the second
phase of our research on project KEGA. Thereofhenktasis of materials col-
lected from surveys and from teaching trainingétested grades in secondary
schools in Presov, we selected the topics durimpaclessons to verify the
functionality of the measuring instruments devetbfe conjunction with the
interactive whiteboard. We will also be presentsmgne partial conclusions of
the research related to the problem of our projghtse interpretation is based
at this stage of observation of selected key coemp#ts of pupils during their
work with an interactive whiteboard for teachingiting of Physics.

Keywords: Information and Communication Technologies, intdév@ white-
board, key competencies, KEGA project.



