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Wykorzystanie komputera w rozwijaniu zainteresowa
muzycznych dzieci w mtodszym wieku szkolnym

Wstep

Wplyw mediéw — wszechobecnych we wspotczesiwiecie — jest odczu-
walny w kadej dziedziniezycia. Radio, telewizja czy komputer przede wszyst-
kim informujg swoich odbiorcéw, ale rowniesa dla nich zrédtem zabawy
i rozrywki. Nalezy tu zaznacz§ szczegolnie oddziatywanie mediow w sferze
muzyki, & one bowiem nénikiem popularyzacji, ale tak utatwiaj jej percep-
Cje i przyswajanie, rowniepoprzez zabagvz dzwickiem.

Wspoiczesna edukacja, jak pisze J. Szempruch, ppwwiwytworzy
w cztowieku zdolné¢ do podejmowania wkaiwych wyborow okrélanych
przez wartéci, indywidualny styl poznawczy i emocje. We wsgaé@snym spo-
leczerstwie wiedza przestaje byvartascig przekazywas, a staje si wartcscig
konstruowag indywidualnie. Dobre funkcjonowanie ludzi w epapgattownych
przemian cywilizacyjnych zalg od tego, czy w wyniku edukacji wytwarsic
w nich postawy i umiefnaosci aktywndaci, inicjatywy, przedsibiorczgci, umie-
jetnosci podejmowania ryzyka, postawy proekologiczne’ ifszempruch 2006:
98]. Jasne zatem jeske intensywny rozwoj technologii informacyjnej wywée
ogromny wplyw na organizagji przebieg ksztatcenia. W ramach procesu
ksztatcenia umdiwia syntez wiadomdci oraz ich przetwarzanie, uzupeia
i wzbogaca sytuacje dydaktyczne.

Rozwiniecie

Na pocatku rozwaan nalezy podda analizie pajcia zamieszczone w tytule.

Komputer to urzdzenie przeznaczone do przetwarzania, przesytaoih i
bierania informacji, umdiwiajace dos¢p do nieograniczonych zbiorow, agl
danie czegd nawet na wielk odlegtagé. Komputer z dogpem do internetu
zapewnia mgiwos¢ kontaktu z innymi ludmi, korzystania z rinych progra-
méw, gier i innych aplikacji [Botler 2002: 358]. éentacja owych informacji
za pomog roznychsérodkow — obrazu, dvieku czy animacji — czyni z kompute-
ra interesujcy srodek przekazu.

Internet {nterconnection netwojkest jedn z najpo¢zniejszych sieci kom-
puterowych. Komputer z pagtizeniem sieciowym wkszas¢ ludzi traktuje jak
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cos naturalnego. Dzki internetowi dostarczagemu nieograniczony zasob wie-
dzy na atrakcyjngi zyskata edukacja.

Wedtug A. Hassa komputer w edukacji wczesnoszkalpejnia nagpujace
funkcje: aktywizujco-motywupca, poznawczo-tworeg ¢wiczeniows, kontrol-
na, wychowawcs, a take terapeutyczn[Hassa 1998: 89]. Jestodkiem dy-
daktycznym aktywizujcym ucznidw i rozwijggcym ich zainteresowania. Sta-
nowi zrodio wiedzy, a jednoc#eie zmusza do rozwikywania sytuacji proble-
mowych, z jakimi spotykajsic np. podczas wyszukiwania informaciji.

Praca z komputerem pozwala éwiczenie umiegjtnosci wykonywania ré-
nych czynnéci, ale pozwala rowniena prezentagjnowych tréci, ich kojarze-
nie i uogdlnianie dawiadczéi. Rozwija umiegtnosci i sprawndci, takie jak
sprawné¢ manuala, koncentrag uwagi, koordynagj wzrokowo-ruchowo-
stuchowy, ocer wiasnej pracy, umieinos¢ logicznego mslenia, a take twor-
czego rozwjzywania probleméw. ,Wspoéiczesna edukacja stage vsicoraz
wigkszym stopniu zalea odsrodkbw masowego przekazu, szczegolnie od
telewizji, internetu i innych uedzen elektronicznych” [Laska 2007: 112].
Komputer jest przydatny jako pomoc dydaktyczna egoinie wswietle zasad
podanych przez M. Tonasia, tj. pedbwasci, przystpndsci, swiadomego
i aktywnego udziatu uczniéw, trwala, operatywnéci [Tonas 1997: 124].

Multimedialne programy edukacyjne stwatzajiele maliwosci zarébwno
nauczycielom, jak i uczniom. Ciec korzystg z nowoczesnych mediow w pro-
cesie ksztalcenia, nale jednak pamitac o tym,ze programy przeznaczone dla
dzieci oprécz poprawroi merytorycznej i dydaktycznej powinny spethido-
datkowe wymagania. Nalg do nich:

— prostota w sposobie komunikacji,

— zrozumialy, natychmiastowy i przyjazny dziecku spmseakcji na wszelkie
jego dziatania,

— taczenie cech dobrej zabawy i watmwego materiatu dydaktycznego,

— uczenie kreatywnii i myslenia,

— stopniowanie trudniei zada,

— nagrody za trafne rozezania

— umazliwienie przerwania i zakeczenia pracy w dowolnym miejscu i czasie
[Juszczyk 2002: 344].

Kolejne pogcie zamieszczone w tytule dotyczy zainteresomwaizycznych.
Zainteresowania w ogole to najlepszy drogowskazyew kazdego cztowieka.
Potrafg stat sic jego sih nagdows, ktora nie tylko cieszy i odpra, ale take
w trudnych chwilach petni funkejpocieszyciela. Cztowiek mggy zaintereso-
wania posiada wyostrzony zmyst odkrywania, co pnoge w ré&nych dziedzi-
nach jegozycia [Klasinska 2011: 143-144)]. Zainteresowania stagdvadziec
do dalszej nauki, otwiergjdzieci na nowe doviadczenia, stymulgj czynngci
myslowe, mobilizup do lepszej koncentracji, wywotupiedosyt wiedzy.
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Muzyka powinna zajmowaod najwczéniejszych lat wane miejsce wy-
ciu dziecka. Jako jeden z elementow wychowaniatyestieego majcego na
celu budzenie wediwosci estetycznej, wzbogacanie wyobmg przezy¢ i do-
swiadczé artystycznych w kontakcie ze sziugRorusza nas zar6wno emocjo-
nalnie, jak i fizycznie.

Nalezy mie¢ swiadoma¢ tego, zamitowanie do muzyki nie rodzé Samo,
ale powstaje pod wptywemagjtych i statych oddziatywg std aby zaintereso-
wanie t dziedzin sztuki mogto powsta konieczny jest z gikontakt. Im wcze-
$niej to nasipi, tym poziom uzdolni@ w tym kierunku bdzie wzrastat. Tylko
poprzez praktyczne dziatanie sma rozwirgé wrazliwosé estetyczg i dopro-
wadzit do zgromadzenia takiej liczby @l@iadcze, by mazdiwe byto petne ro-
zumienie i umitowanie muzyki.

Podstawowym celem nauczania muzyki w klasach gikowych szkoty
podstawowej jest przygotowanie dzieci flgiadomego korzystania z dorobku
muzycznego. Droga do agiiecia tego celu prowadzi przez ksztatcenie pozy-
tywnego nastawienia do muzyki. Atrakcyfidazajgé wynikajaca z dostarczania
wychowankom nowych bagddw przyczynia si z pewndcig do rozwoju zainte-
resowa muzycznych dzieci. Ramorodnd¢ tresci, metod oraz form pracy
w ramach kontaktéw z muzykwpltywa na rozwdj sfery emocjonalnej dziecka
oraz rozwija jego sferintelektualn. ,Kultura cziowieka jest bowiem przede
wszystkim rezultatem wychowania, tj. systematycinygabiegéw. Brak arty-
stycznych zamitowd zainteresow@i potrzeby rzeczy pknych jest [...] man-
kamentem systemu wychowawczego” [Wierszytowski 19810]. Z uktadow
spotecznych, ale przede wszystkim z braku gmstdozrodet kultury wynika,
jak mazna przypuszcza niewraliwos¢ moralno-obyczajowa, a co za tym idzie
— réwniez przesgpczaé. Niemaznosé korzystania z débr kultury ma svieddto
nie tylko w niedoborach ekonomicznych, ale przedmzystkim w braku wy-
ksztatcenia odpowiednich zamitoweazainteresows nawykow i potrzeb kultu-
ralnych, w ktérych muzyka zajmuje znace miejsce.

Dzieci rozpoczynace nauk w klasie | g petne zapatu, radoi, ciekawe
i otwarte na innowacje. Jednoémi ich podstawow formg aktywndaci jest
zabawa, dzki ktGrej poznaj otoczenie i rozwijaj sic. Moze to by wykorzy-
stywane przez nauczyciela w procesie nauczanigkidzastosowaniu progra-
méw komputerowych. Wiele programéw przeznaczonykh drieci pozwala
uczy¢ sie poprzez zabay Ta forma aktywngci dzieckcej, rozumiana jako jed-
na z metod pracy edukacyjnej, moby¢ nie tylko celem samym w sobie, ale
takze shzy¢ innym celom, ktére zamierzamy agig¢ w zaleznosci od charakte-
ru dziatania [Bissinge€wierz 2002: 11]. W interesaym nas obszarze dziéta
muzycznych programy czy gry pozwalaja poznanie zapisu nutowego i sym-
boli muzycznych, brzmienia #ych instrumentéw, granie melodii piosenek na
wirtualnej klawiaturze, zabawz dzwickiem. Zawarte w nich zagadki stuchowe
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uwrazliwiajg dzieci na otaczage je odglosy, wartei rytmiczne, tonacje i cha-
rakter melodii, takie elementy muzyki, jak tempgnamika czy artykulacja.

Wydawnictwo WSIiP wprowadzito na rynek prograffik uczy spiewa’.
Multimedialne zabawy muzyczne dla dzieci w wiekilD@at Z programu dziec-
ko korzysta pocstkowo przy pomocy rodzicéw, a ngphie samodzielnie. Jego
fragmenty mog by¢ pomocne w trakcie lekcji do wprowadzenia, utrwadob
sprawdzenia wiadonsoi ucznia.

Autorami programu komputeroweddcze sie muzykiprzeznaczonego dla
dzieci w wieku 3-8 latgsD. Golenia, P. Wieczorek i A. Wereszaski. Pro-
gram ten zawierg&wiczenia, zabawy logiczne izdligkowe oraz zgadywanki.
Jego gtéwnym celem jest rozbudzenie #iveosci na dwiek, rytm oraz zapo-
znanie miodego odbiorcy z elementamiedz muzyczn.

ProgramMaly muzykwydany przez Longsoft Multimedia zawiera oprocz
zabaw muzycznych.eksykonprzyblizajacy jego odbiorcom wiedzna temat
gatunkéw muzycznych. Dopetnieniem wiedzy jest pnégga utworéw mu-
zycznych charakterystycznych dlazkago z nich.

Szczegodtowo programilik uczyspiewa?, Multimedialne zabawy muzyczne
dla dzieci w wieku 6-10 latJcze sie muzykj Maty muzykopisata E. Parkita
w artykule Muzyczne programy multimedialne dla dzieci w mipaiszvieku
szkolnynjParkita 2005: 16-21].

Portal wiedzy dla nauczycieli Scolaris w zaktadckikacja wczesnoszkolna
zamigcit m.in. nasgpujace pomoce do edukacji muzycznej:

1. Zabawa w kompozytora ekran interaktywny ksztajcy wrazliwosé stucho-
wa i utrwalapcy znajomdéé¢ dzwickdéw gamy C-dur.

2. Szyfr dwigkowy— ekran interaktywny doskoregly percepg stuchov.

3. Uliczna orkiestra— ekran interaktywny ksztajcy wrazliwosé stuchowy,
utrwalapcy znajomé¢ brzmienia podstawowych instrumentow.

4. Moja wiasna melodia- ekran interaktywny ksztacy wrazliwos¢ stuchova

i utrwalagcy znajomeéc¢ dzwiekdw gamy C-dur.

Ra&znorodnd¢ programéw komputerowych zamieszczonych na ptytach
i znajdupcych se w internecie z mdiwoscia bezptatnego dogbu umaliwia
korzystanie z nich nie tylko w szkole. Aplikacjesttpne w smartfonach znajdu-
Ja si¢ dzisiaj dla wielu dzieci w zagju reki.

Podsumowanie

Muzyczne programy komputerowe zachjg dzieci do muzyki i wlasnej
tworczaici, a take wplywap na rozwoj wyobrani i zainteresowa muzycz-
nych. Naley jednak pamita¢c o tym, ze aby spelnity one swoje zadanie, po-
trzebny jest przewodnik — w domu rodzic, w szkobkuceyciel. Wskazanie
dziecku gier muzycznych, wykorzystanie w pracy rzgaiela multimedialnych
programow edukacyjnych nie tylko podnosi atrakcygnaaié, ale rownie
stanowi szanse na rozbudzenie zainteresowehowankow.
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Nalezy pamketaé o tym, ze potrzeba kulturalnej rozrywki nie jest potrzeb
wrodzon, lecz nabyt dzigki odpowiednim dziataniom wychowawczym. Zapo-
trzebowanie dziecka, a potem dorostego cztowiekaataa kulturalne, w tym
rowniez muzyczne, zatet bedzie w znacznym stopniu od tego, na ile w okresie
zdobywania déwiadczeé i formowania zainteresowiadorcasli — nauczyciele
i rodzice — dostarczyli mu #orodnych form kontaktu z muzyloraz sposobéw
jej poznania.
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Streszczenie

Na przestrzeni kilkudziegtiu ostatnich lat wzrosta sita oddziatywania me-
didw, w tym przede wszystkim komputera i interndRuogramy multimedialne
odpowiednio dostosowane do wieku i #iiwosci mtodego odbiorcy wplywaj
nie tylko na podniesienie atrakcyfob zajgé, na ktérych g wykorzystywane, ale
takze wyzwalaj w uczniach zainteresowanie przedmiotem. W edukaucjt
zycznej mog sta sie sposobem popularyzacji, jak rowniearzdziem ekspe-
rymentéw muzycznych.

Stowa kluczowe:komputer, zainteresowania muzyczne, programy mattialne,
mitodszy wiek szkolny.
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Use of the Computer in the Development of Musicahterests of the
Children at an Early School Age

Abstract
The power of the media, particularly the computed the Internet, has in-

creased over the recent decades. Multimedia pragtaitored to the age and
abilities of the young recipients affect not orietincrease of attractiveness of
the course, but also trigger students’ interegh@ subject. In terms of educa-
tion, such programs may become a good mean of @opulg music as well as

they might be a tool of musical experiments.

Keywords: computer, musical interests, multimedia progragasly school age.
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