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Dziecko konstruktorem robotéw — analiza oferty edukacyjnej
dla dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym

Wstep

Zabawa wspotczesnego dziecka w wieku przedszkolnym i wczesnoszkol-
nym uwarunkowana jest czynnikami zewng¢trznymi. Media 1 przemyst kreuja to,
w jaki sposob dziecko si¢ bawi, oraz to, czym si¢ bawi. Obecnie zabawka stuzy¢
ma przede wszystkim wspieraniu rozwoju dziecka i jego edukacji. Rodzice dba-
ja, aby ich dziecko juz od najmtodszych lat byto wiasciwie stymulowane, za-
pewniajac mu dostgp do najnowszych, czesto drogich zabawek, wobec ktorych
stawiajg wysokie oczekiwania edukacyjne. W proces ten angazuja ponadto wy-
kwalifikowanych specjalistow, ktérzy w czasie wolnym, w trakcie zaje¢ dodat-
kowych, pozalekcyjnych przygotuja dziecko do wtasciwego funkcjonowania we
wspolczesnym $swiecie. E. Maciejewska-Mroczek [2012: 171] uwaza, ze ,,brak
przekonania o tym, ze formalne wyksztatlcenie wystarczy do tego, by zajac
W przysztosci odpowiednig pozycje w spoteczenstwie, skutkowa¢ moze, jak si¢
zdaje, poszukiwaniem innych, alternatywnych form przygotowania dzieci do
wyScigu o prestiz”. Autorka, powolujac si¢ na P. Bourdieu [2005], pisze o tym,
ze instytucjonalna edukacja bez odpowiedniego wsparcie w ogdle do tego nie
wystarcza. Zwraca uwagg na to, ze niezbedne sg rdéznicujace, niezliczone kom-
petencje, konkretne umiejetnosci 1 nawyki warunkujace odpowiedni kapitat kul-
turowy. Jak dodaje autorka, w ich ksztaltowaniu odegra¢ moga nieoceniong role
wlasnie zabawki. Powyzsze rozwazania sklonity mnie do podjgcia analizy oferty
zaje¢ z robotyki 1 programowania (nazwanych tak przez ich autorow).

Zabawa konstrukcyjna w edukacji dziecka

Jak piszg M. Przetacznik-Gierowska i Z. Wtodarski [1994: 177], klasyfiko-
wanie zabaw dziecigcych nasuwa wiele trudnosci. Zdaniem autorow ,,granice
poszczegolnych typow 1 rodzajéw zabaw sg pltynne, podobnie jak pltynne i nieo-
stre wydaja si¢ w odniesieniu do zabawy pojecia fikcji 1 rzeczywistosci, wza-
jemnie si¢ splatajagce 1 naktadajace”.

Zabawy konstrukcyjne sg podstawowag aktywnoscig dzieci podczas zajgc
z robotyki i programowania. Zabawy konstrukcyjne w opinii K. Kraszewskiego
[1998: 119] umozliwiajg zdobywanie elementarnej wiedzy i umiej¢tnoscei tech-
nicznych. Wedlug autora takie czynnosci, jak lepienie z plasteliny, masy solnej,
wznoszenie budowli z klockow, piasku, $niegu czy tez postugiwanie si¢ zabaw-
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kami mechanicznymi, sprzyjaja poznawaniu stosunkow przestrzennych, ksztat-
towaniu umiejetnosci roznicowania materiatow, poznawania funkcji sktadowych
elementow danej konstrukcji. Kraszewski pisze, ze ,,zestawy konstrukcyjne
stwarzaja dziecku mozliwo$ci uzyskania w stosunkowo krotkim czasie zminiatu-
ryzowanych, lecz dziatajacych urzadzen technicznych znanych z blizszego lub
dalszego otoczenia” [Kraszewski 1998: 120]. Autor podkresla, ze samodzielne
stworzenie i wykorzystanie w dalszej zabawie wykonanego urzadzenia sprawia
dzieciom wiele radosci.

Istotnym elementem opisywanych zaje¢ s3 zabawki skonstruowane przez
uczestnikow zaj¢¢. R. Burton i A. Mirski [1999: 239], wymieniajac trzy najistot-
niejsze cechy charakterystyczne, bedace podstawowym kryterium stanowigcym
o warto$ci dobrej zabawki, zwracajg uwage na to, ze zabawka powinna sprawiac
autentyczng rados¢ dziecku. Ponadto, powinna by¢ podatna na zachowania
dziecka — udziela¢ mu ,,feedbacku” oraz by¢ adekwatna do rozwojowych zapo-
trzebowan dziecka. Propozycja autoréw kursow z zakresu robotyki 1 programowa-
nia dla dzieci wpisuje si¢ w tez¢ Burtona 1 Mirskiego, poniewaz skonstruowane
zabawki dzieki odpowiedniemu zaprogramowaniu spetniajg opisane kryteria.

Zajecia z zakresu robotyki i programowania dla dzieci w wieku
przedszkolnym i wczesnoszkolnym

Ze wzgledu na medialne 1 spoteczne zainteresowanie problematyka zajec
z zakresu robotyki i programowania dla dzieci w wieku przedszkolnym i wcze-
snoszkolnym postanowitam podja¢ probe analizy oferty wybranych zajeé¢ dla
dzieci w wieku 5-12 lat z zakresu konstruowania robotow dostepnej na terenie
Krakowa. W materialach zamieszczonych na stronach internetowych tychze firm
podkresla si¢, ze instruktorzy prowadzacy zajecia dla dzieci to studenci i absol-
wenci m.in.: informatyki, automatyki i robotyki, elektrotechniki, grafiki, mecha-
troniki, mechaniki i budowy maszyn, pedagogiki spoteczno-opieckunczej, eduka-
cji dla bezpieczenstwa, fizyki technicznej, psychologii oraz pedagogiki.

Instruktorzy prowadza zajecia w zrdznicowanych grupach wiekowych.
W wigkszos$ci oferty sg podzielone na grupy dzieci w wieku od 5 do 7 lat, od
8 do 10 latiod 11 do 15. W ofercie m.in. Akademii Programowania oraz Warsz-
tatow Robotdéw znajduja si¢ zajecia przeznaczone dla mtodziezy i dorostych bez
okreslonych ram wiekowych. Przedmiotem moich zainteresowan badawczych
jest aktywno$¢ poznawcza 1 dziataniowa dzieci w wieku przedszkolnym
I wczesnoszkolnym, dlatego tez analizowac bede kursy adresowane wiasnie do
tej grupy wiekowej.

Oferta zaje¢ dostepna na stronach internetowych firm, a skierowana do
dzieci, ktore rozpoczynaja zajecia kursowe z wymienionego zakresu, zawiera
opis warsztatow, podczas ktorych ich uczestnicy konstruujg 1 programujg roboty.
Autorzy kursu ,,Magia Programowania dla maluchow” pisza, ze do nauki pro-
gramowania stosujg ,,gtdéwnie specjalng zabawke wykonang wedlug samodziel-
nego projektu. Zabawka umozliwia maluchom zrozumienie dziatania skryptow
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programistycznych oraz podstawowych mechanizmow ich dziatania”. Dodaja,
ze wlaczaja do zajg¢ formy pracy grupowej zwigzane z ruchem. Ponadto, auto-
rzy podkreslaja, ze plan kursow jest zgodny 1 dostosowany do zalecen Minister-
stwa Edukacji Narodowej.

Warto w tym miejscu dodac¢, ze podczas zaje¢ dla najmiodszej grupy wie-
kowej pracuje si¢ z klockami LEGO WeDo. Zestaw ten wedlug autoréw kurséw
to linia produktéw LEGO Education adresowana do dzieci w wieku przedszkol-
nym i szkolnym. Ich zdaniem umozliwia ona konstruowanie interaktywnych
zabawek wykorzystujacych proste czujniki i silniki sterowane za posrednictwem
komputera. ,,Do budowy konstrukcji WeDo uzywa si¢ przede wszystkim stan-
dardowych klockéw LEGO, co pozwala budowac prosciej i bardziej spontanicz-
nie. W zestawie konstrukcyjnym znajduje si¢ ponad 150 klockow LEGO, silnik,
czujnik ruchu, czujnik wychylenia, oraz hub USB” [http://warsztatyrobotow.pl/
pl/menu/kursy/robotyka/kursy/0/2/zajecia-dla-dzieci-5-7-lat-strefa-wedo].

Autorzy kursow ,,Warsztaty Robotow”, opisujac przebieg zaj¢¢, wskazuja,
ze kursanci dobrani w diady konstruuja robota wedtug schematu budowy. Doda-
ja, ze zbudowane juz zabawki poza elementami konstrukcyjnymi posiadajg sil-
nik elektryczny, mikrokontroler oraz czujnik ruchu. W drugiej czgsci zajeé we-
dlug autoréw warsztatow uczestnicy programujg robota, ktory za pomocg czuj-
nika bedzie rozpoznawacé ruch i odpowiednio na niego reagowac [http://warszta-
tyrobotow.pl/pl/menu/kursy/robotyka/news3/0/2/zajecia-dla-dzieci-5-7-lat-strefa-
wedo]. Ponadto, warto dodaé, ze autorzy programéw warsztatOw Korzystaja
z podrecznikow stworzonych przez firm¢ LEGO. Sg w nich opisane zasady nau-
Ki programowania i konstruowania, a ich uzupetieniem jest wiedza autoréw
kursow z zakresu psychologii oraz doswiadczenie w pracy z dzie¢mi i mtodzieza
[http://www.robotowo.pl/oferta.html].

Wedlug autoréw kurséw ,,KreaTech” dzigki organizowanym zajgciom
»dzieci ucza si¢ logicznego myslenia, wyobrazni przestrzennej, kreatywnosci,
komunikacji, pracy w grupie, konstruowania i programowania robotow. Zajecia
sg szansg na zdobycie nowych umiejetnosci oraz poznanie podstawowych pojec
zwigzanych z robotyka, automatyka, informatyka” [http://kreatech.pl/kursy/
techstart/].

Podczas zaje¢ z konstruowania i programowania robotéw dla dzieci w wie-
ku 8-12 lat stosowany jest najczesciej zestaw edukacyjny Lego Mindstorms
NXT. Jak pisza autorzy kurséw ,,KreaTech”, w czasie trwania kursu uczestnicy
zdobywaja wiedzg z zakresu budowy i programowania robotéow, a ponadto po-
znaja specjalistyczne terminy, takie jak przektadnia, predkos¢, moc silnika, tra-
jektoria, algorytm sterowania. Uczestnicy warsztatow, korzystajac z laptopow,
piszg programy, poznaja proste 1 zaawansowane algorytmy. Autorzy wskazuja
na wartosci dydaktyczne wynikajace z pracy z Lego Mindstorms NXT. Wsrod
nich wymieniajg umiejetnos¢ projektowania i budowania dziatajacych autono-
micznie modeli, wykorzystywanie sprzgzenia Zwrotnego w procesie programo-
wania, ksztaltowanie umiej¢tnosci pomiaru czasu i odlegtosci, dziatan matema-
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tycznych, takich jak dodawanie, odejmowanie, dzielenie, mnozenie, szacowanie,
stymulowanie kompetencji jezykowych za pomoca tworzenia narracji, pisania,
wyjasniania, interpretowania oraz nauke jezyka angielskiego [http://kreatech.pl/
kursy/juniortech/].

Podsumowanie

Proponowane zajecia stajg si¢ popularng formg spedzania wolnego czasu
dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym. Warsztaty odbywajg si¢
w formie cotygodniowych spotkan pozalekcyjnych, ale takze w czasie weeken-
dow i potkolonii. D. Waloszek [2008: 652], opisujac zadaniowy kontekst zaba-
wy, przytacza tez¢ pojawiajaca si¢ w licznych koncepcjach, mowiacg o tym, ze
»tam, gdzie zaczyna si¢ dziatanie zadaniowe, konczy si¢ aktywnos¢ zabawowa”.
Jednakze jak twierdzi autorka, dzieci na uzytek zabawy podejmuja wiele okoto-
zabawowych dziatan zadaniowych, co warto podkresli¢ w kontekscie przebiegu
opisywanych zaje¢. Zdaniem Waloszek ,,im wigcej zadan wykonujg dzieci na
uzytek zabawy, tym zabawa jest petniejsza, jasniejsza, bardziej dobitna, satys-
fakcjonujaca. [...] Najwiecej zadan wystepuje w zabawach badawczych, kon-
strukcyjnych i ruchowych. [...] Zamiast jednak oddziela¢ sztucznie rdznie na-
zwane rodzaje aktywnosci warto raczej je integrowac, dostrzegajac w kazdej
Z nich warto$ci wspierajace rozwdj dziecka”.

Zajecia z zakresu robotyki I programowania moga stanowié¢ ciekawg propo-
zycje zagospodarowania wolnego czasu. Aktywno$¢ zabawowa dzieci podczas
warsztatow jest ich niewatpliwym atutem. Niniejsza problematyka moze stano-
wic¢ podstawe do dalszych badan i poglebionej analizy.
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Streszczenie

W opracowaniu poruszono problematyke zaje¢ z zakresu robotyki 1 progra-
mowania dla dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym. Dokonano
analizy ofert zamieszczonych na stronach internetowych tworcow kursow
w $wietle dostepnej literatury.

Stowa kluczowe: edukacja przedszkolna i wczesnoszkolna, robotyka, progra-
mowanie.

Child Constructor of Robots — Analysis of the Educational Offer
for Nursery and Primary Schools
Abstract
This paper addresses issues from the area of robotics and programming for
children in preschool and early school age. It presents an analysis that shows

courses offered by authors on the website according to selected literature.

Keywords: pre-school and Early School education, robotics, programming.
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