WPROWADZENIE

Kolejny pierwszy tom rocznika naukowego Edukacja — Technika — Informa-
tvka pt.. Wybrane problemy edukacji informatycznej i informacyjnej zawiera
cztery czgsci w podobnym jak dotychczas uktadzie. Na pierwszym miejscu zna-
lazty si¢ ogdlne problemy edukacji informatyczno-informacyjnej. Kolejne miej-
sce zajmuja problemy edukacyjnego sprz¢tu i programow komputerowych. Sze-
roki wachlarz zagadnien edukacji zdalnej, od aspektéw psychologicznych po
bazg¢ sprzgtowa, zawiera czg$¢ trzecia. W ostatniej czgsci zgromadzono wszyst-
kie te artykuty, ktore dotycza zastosowan ICT w badaniach edukacyjnych.

Czes$¢ pierwsza — Edukacja informatyczna i informacyjna — otwiera opraco-
wanie dotyczace problematyki wszechobecnosci technologii informacyjnych
w systemie o§wiaty, w ktorej nie mozna pomija¢ niezmiernie waznej kwestii:
poziomu rozwoju $wiadomosci informacyjnej ludzi pracujacych w tym systemie.
Dotyczy to zaréwno pracownikéw administracji o$wiatowej, nauczycieli i wy-
chowawcow, w tym dyrekeji szkot, ale takze i uczniow. W kolejnych opracowa-
niach zwroécono uwage na: konieczno$¢ ksztalcenia przez uczelnie wyzsze nie
tylko stricte specjalisty w dziedzinie informatyki, ale wrazliwego cztowieka,
ktory w madry sposob potrafi wykorzysta¢ zdobyta wiedzg; zagadnienia zwiaza-
ne z wykorzystaniem urzadzen mobilnych w edukacji, w tym w jakim zakresie
dostepnos$¢ nowoczesnych urzadzen mobilnych oraz nowych technologii infor-
macyjno-komunikacyjnych stwarza nowe srodowisko dla proceséw uczenia sig;
przedstawiono wybrane przyktady zastosowania wirtualnej rzeczywistosci w pro-
cesach treningowych i ksztatceniu podnoszacym umiejgtnosci i sprawnos¢ ope-
ratorska; wyniki badan porownawczych postaw nauczycieli szkot podstawowych
w zakresie ICT w latach 2004 i 2014 w czeskiej szkole; zadania nauczycieli
w kontekscie ksztalcenia uczniéw, ktorzy sa aktywnymi cztonkami spoteczen-
stwa informacyjnego, w tym scharakteryzowany zostal proces ksztalcenia
uczniow na miarg ,,nowych czaséw”’; analiz¢ zrodet przemian w procesie eduka-
cji wezesnoszkolnej w kontekscie reform Ministerstwa Edukacji Narodowej;
mozliwos¢ wykorzystania profesjonalnego oprogramowania do symulacji sta-
now fizycznych, tj. prognozy lub obliczen w uktadach technicznych; mozliwosci
wykorzystania technologii wspomagajacych w pracy z osobami ze specyficzny-
mi trudnosciami w uczeniu si¢, w tym przyblizono urzadzenia i narzedzia ula-
twiajace rozwoj, nauke i codzienne zycie dzieci i mtodziezy z tym zaburzeniem;
sprzecznos¢ migdzy systemami dydaktycznymi szkoly podstawowej i uniwersy-
tetu, w zwiazku z czym nauczyciele akademiccy powinni znalez¢ rozwiazanie
problemu dydaktycznego adaptacji studentow pierwszego roku; integracje ICT
w nauczaniu jezykow, ktora stata si¢ niezbedna w dzisiejszym $rodowisku na-
uczania-uczenia si¢. Na zakonczenie zamieszczono artykul przedstawiajacy



informacje i do§wiadczenia zwigzane z nauczaniem studentow edukacji medial-
nej w projekcie prowadzonym przez Katedre Technologii Informacji i Komuni-
kacji Spotecznej Wydzialu Edukacji na Uniwersytecie w Ostrawie (Department
of ICT).

Cze$¢ druga — Edukacyjny sprzet i programy komputerowe — otwiera opra-
cowanie dotyczace problematyki wzbogacenia systemow pedagogicznych
o komponenty techniczne, w tym poprzez ich instrumentalizacjg, co czgsto w zna-
czacym stopniu zmienia ich charakter, gdyz poza ich usprawnieniem, wspomaga-
niem dziatajacych podmiotow (nauczyciela/wychowawcy; ucznia/wychowanka)
ich obecnos¢ zmienia przede wszystkim aksjologig, a przez to cele wychowania
oraz tre$¢ tych procesow. W kolejnych opracowaniach przedstawiono: mozliwo-
$ci wykorzystania technologii informacyjnych i komunikacyjnych w procesie
weryfikacji wiedzy uczniow i ich oceny w klasie; projekt wykonania instalacji
tzw. inteligentnego budynku, jaki zostat zrealizowany w ramach zaje¢ dydak-
tycznych na kierunku inzynieria bezpieczenstwa Akademii im. Jana Dlugosza
w Czgstochowie; przyktadowy proces symulacji uktadu pomiarowego w $rodo-
wisku programowym DasyLab; taczenie nowych technologii informacyjnych
1 komunikacyjnych z tradycyjnymi formami nauczania, ktére powszechnie jawia
si¢ jako wygodny sposdb pozytywnie wptywajacy na jako§¢ uczenia; wirtualne
laboratoria i komputerowe symulacje procesow technicznych pozwalajace na
uzupetnienie, a w niektorych przypadkach na zastapienie tradycyjnych laborato-
riow dydaktycznych, umozliwiajac prowadzenie eksperymentéw i badan przy
pomocy wirtualnych przyrzadow pomiarowych; przyktad komputerowego wspo-
magania dydaktyki w zakresie ksztatcenia kultury technicznej w ramach przed-
miotu zajecia techniczne; skuteczne systemy zarzadzania kryzysowego, ktore
wymagaja precyzyjnego planowania w celu zminimalizowania czasu reakcji dla
ratowania i ochrony osob i mienia; podsumowanie i prezentacjg¢ rozwigzan
i wynikow realizacji drukarek 3D w szkotach w Wielkiej Brytanii; wykorzysta-
nie interaktywnej tablicy w procesie dydaktycznym, w tym oprogramowanie
przeznaczone do pracy z tablica interaktywna, ktore mozna zastosowa¢ oddzielnie
lub w potaczeniu z projektorem multimedialnym; nowe technologie w nauczaniu
fizyki na Uniwersytecie w Preszowie; wykorzystanie technologii informacyj-
nych i komunikacyjnych, w tym ActivBoard, w nauczaniu zaj¢¢ technicznych
w szkotach podstawowych; nowe trendy w edukacji, ktore sa jednym z prioryte-
tow kazdej instytucji edukacyjnej; elektroniczny podrecznik, ktory jest przezna-
czony dla nauczycieli jako dydaktyczny tekst przewodni do nauczania przedmiotu
w 1V klasie szkoly podstawowej; wyniki badan, ktore koncentruja si¢ na aktual-
nym stanie wykorzystania multimediéw w nauczaniu edukacji jezykowej w I
klasie szkoly podstawowej. W ostatnim artykule opisano integracj¢ interaktywne-
g0 sposobu przedstawienia tresci ksztatlcenia w nauczaniu techniki w gimnazjum.

Cze$¢ trzecia — Edukacja zdalna — otwiera opracowanie dotyczace kwestii
nowoczesnych technologii komunikacyjnych zwigzanych z rozwojem wirtual-
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nych doradcow (chatbotow, chatterbotow) i ich potencjalnymi mozliwo$ciami
wykorzystania w edukacji. W kolejnych opracowaniach opisano: desygnaty
wspotczesnej ICT, technologiczno-kulturowy postep odnajdujacy swoje odbicie
we wspolczesnych teoriach nauczania-uczenia sig; zagadnienia zwiazane z wy-
korzystaniem teorii matych §wiatoéw w celu okreslenia grupy oséb potencjalnie
zainteresowanych oferta edukacyjna w formie e-learningu, w tym zaproponowa-
no mechanizm, ktéry umozliwia wyselekcjonowanie takiej grupy na podstawie
informacji udostgpnianych w portalach spoteczno$ciowych; model SaasS, ktory
umozliwia uzytkownikowi ciagly dostep do zlokalizowanych na zdalnych ser-
werach aplikacji oraz przechowywania danych; doskonalenie nauczycieli
w aspekcie planowanych zmian systemowych, przy czym skupiono si¢ na jed-
nym z elementéw proponowanego i testowanego systemu doskonalenia, jakim
sa sieci wspoOtpracy i samoksztatcenia; analize¢ mozliwosci wykorzystania webi-
naru w ksztatceniu kadry oraz wskazanie obszarow jego przewagi nad tradycyj-
nymi szkoleniami; cele i zatozenia projektu ,,dzialalno§¢” i wybranych wynikéw
badan empirycznych, ktore zostaty aktualnie wdrozone w ramach projektu;
wprowadzenie nowych i nowoczesnych form edukacji w srodowisku elektronicz-
nym, zwanym adaptacyjny e-learning; oczekiwania wobec struktur e-kursow,
stanowiacych konstruktywistyczne §rodowisko uczenia si¢ wspotczesnego stu-
denta wynikajace z badan prowadzonych wsrdd studentow Wyzszej Szkoty Biz-
nesu w Dabrowie Gorniczej; wyniki badan procesu elektronizacji szkoty, ktore
wskazuja, ze proces ten jest nie tylko kosztowny, ale wymaga specjalnego przy-
gotowania ze strony wyktadowcow, jak i uczestnikow; dane dotyczace dziatal-
nosci i pracy uczniow w ramach kursu e-learningowego, ktére pozwalaja zorien-
towac si¢ w pracy ucznidéw, dostepie studentow do studidw, odpowiedzialnosci,
doktadnosci, czasie, sposobie pracy, nauki i formach pracy studenta itp.; zmiany
zachodzace w edukacji pod wplywem ekspansji nowych technologii edukacyj-
nych na przyktadzie analizy wynikow osiaganych z przedmiotu algebra z ele-
mentami dydaktyki prowadzonych na platformie e-learningowej oraz opinii
studentéw korzystajacych z tej formy nauki; nowoczesne technologie informa-
cyjne i zasoby, ktore moga by¢ uzywane przez studentow studiéw informatycz-
nych w ich pracy indywidualnej i zachgca nauczycieli do zmiany metodologii
nauczania z wykorzystaniem bardziej efektywnych metod pracy indywidualne;j
ucznidw; poshugiwanie si¢ przez mtodych ludzi stownictwem zaczerpnigtym ze
$wiata wirtualnego, ktore to zjawisko jest dostrzegalne zwtaszcza w komunikacji
pisanej; obszary funkcjonowania warstwy technologicznej systemow oprogra-
mowania komputerowego stuzacego do zarzadzania procesami edukacyjnymi
i tresciami w $rodowisku, w jakim funkcjonuje wspoiczesny student; metody
i $rodki dostepu do specjalizowanych §rodowisk laboratoryjnych na przyktadzie
stanowiska urzadzen sieciowych; przyktadowy kurs on-line: Rozwdj edukacji
w spotecznosci sieciowej. Ostatnie trzy artykuly dotycza rozwoju aplikacji mo-
bilnych opartych na systemie Android OS, a przeznaczonych do uczenia si¢
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1 nauczania dzieci, aplikacji mobilnej przeznaczonej dla studentow oraz pracow-
nikéw naukowych Uniwersytetu Rzeszowskiego oraz przedstawiaja prosty i no-
woczesny sposob uzyskania dostgpu do interesujacych studentow danych za
pomoca urzadzenia mobilnego, takiego jak smartfon czy tablet.

Czg$¢ czwarta — ICT w badaniach edukacyjnych — otwiera cykl czterech
opracowan prezentujacych wyniki badan za pomoca eye-trackera, a dotyczacych
analiz: r6znic w rozwiazywaniu probleméw fizycznych miedzy nowicjuszami
a ekspertami, przy czym grupg nowicjuszy stanowili uczniowie szkoly $redniej,
studenci informatyki oraz matematyki, a grupg ekspertow pracownicy naukowi
uniwersytetu oraz doktoranci fizyki; réznic w zakresie reakcji fizjologicznej
w grupach badanych oséb wynikajacych z subiektywnej oceny stopnia trudnos$ci
rozwiazywanych zadan oraz poziomu motywacji; poszukiwania przyczyn duzej
liczby btednych odpowiedzi na zadania oraz analiz tzw. visual attention podczas
rozwigzywania testowego zadania matematycznego przez osoby o réznym do-
$wiadczeniu matematycznym. W kolejnych opracowaniach opisano: aspekty
wykorzystania technologii informacyjnych w procesie ksztalcenia prowadzonego
z punktu widzenia uwarunkowan prakseologiczno-ergonomicznych w kontek-
scie kultury pracy jako komponentu kompetencji kluczowych; badania konkret-
nych modeli wizualnych, ktére umozliwiaja diagnostyke myslenia i wnioskowa-
nia technicznego; wyniki i wnioski ptynace z wtasnej obserwacji dotyczacej
wykorzystania nowoczesnych pomocy naukowych w procesie edukacyjnym;
doswiadczenia z wykorzystaniem technologii informacyjnych w sekcji badania
Metod numerycznych i symulacji komputerowych w temacie Informatyka i ICT
w szkole podstawowej; przeprowadzenie symulacji ataku mitm /man-in-the-
middle/ wraz z przekierowaniem ruchu DNS na wybrang maszyng. Omoéwiony
proces pozwala przesledzi¢ $ciezke napastnika do uzyskania celu, a jej znajo-
mos$¢ pozwoli administratorom sieciowym na wnikliwe spojrzenie na problem
i odniesienie si¢ do wlasnych zasoboéw sieciowych. W ostatnim artykule zapre-
zentowano koncepcje wykorzystania Sztucznych Sieci Neuronowych do pro-
gnozowania wynikow meczow pitkarskich.

Mamy nadziejg, ze kolejny tom serii edukacji informatycznej 1 informacyj-
nej wzbogaci teori¢ i praktyke prowadzonych w tym zakresie badan, a takze
przyczyni si¢ do rozwiazan nadazajacych za nowymi wyzwaniami cywilizacyj-
nymi i przemianami kulturowymi.

Wojciech Walat
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