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PRAWNOAUTORSKA OCHRONA PROGRAMOW
I GIER KOMPUTEROWYCH

LEGAL PROTECTION OF COMPUTER PROGRAMS
AND GAMES
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Streszczenie

W artykule dokonano przegladu zagadnien zwigzanych z prawnoautorska ochrong progra-
moéw 1 gier komputerowych. Zwrdécono uwage na pojecie wiasnosci intelektualnej oraz na kwestie
prawne wigzace si¢ z zarzadzaniem zbiorowymi prawami autorskimi i prawami pokrewnymi.
Przedstawiono wybrane zagadnienia zwigzane z historig i rozwojem prawa autorskiego. Omowio-
no takze histori¢ gier komputerowych oraz zagadnienia zwigzane ze statusem gry komputerowej
w kontekscie praw autorskich.

Abstract

The article reviews issues related to the copyright protection of computer programs and
games. Attention was paid to the concept of intellectual property and legal issues related to the
management of collective copyrights and related rights. Selected issues related to the history and
development of copyright are presented. The history of computer games and issues related to the
status of a computer game in the context of copyright were also discussed.

Wstep

W prawie polskim kwestie prawne zwigzane z prawami autorskimi i prawami
pokrewnymi reguluje ustawa z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach
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pokrewnych. Ustawa ta zalicza programy komputerowe do kategorii utwordéw
»wyrazonych stowem, symbolami matematycznymi, znakami graficznymi”, wsrod
ktorych sytuuje je pomiedzy takimi dzietami, jak: literackie, publicystyczne, nau-
kowe oraz kartograficzne (art. 1 ust. 2 pkt 1)'. Ustalenie statusu gry komputerowej
w prawie polskim wymaga osobnej analizy. Tworzenie gier komputerowych to
ztozony proces obejmujacy zagadnienia techniczne, udzial wspoltworcow gry,
wykorzystanie r6znego rodzaju srodkow plastycznych, graficznych, dzwieckowych
oraz efektow multimedialnych. Dlatego tez w zaleznosci od ustalenia statusu gry
komputerowej, ustalenia wspottworcow gier w przypadku gier komputerowych
tworzonych zespotowo, uwzglednienia efektow graficznych, multimedialnych
mozna si¢ spotka¢ z réznymi podej$ciami do ustalenia pelnoprawnej ochrony gier
komputerowych. W XIX w. uksztattowat si¢ w petni zakres pojecia ,,wlasnos¢
literacka 1 artystyczna” oraz ,,wlasnos¢ przemystowa”. Obok pierwszego z nich
z czasem pojawito sie okreSlenie ,,prawo autorskie™. Terminu ,,prawo autorskie”
jako pierwszy uzyt Augustin Charles Renouard w publikacji ogloszonej w 1838 r.
1 1839 r., aby zastgpi¢ nim nazwe ,,wlasno$¢ literacka i artystyczna”.

Pojecie wlasnosci intelektualnej i praw autorskich

W Polsce kwestie prawne zwiazane z zarzadzaniem zbiorowym prawami
autorskimi i prawami pokrewnymi reguluje ustawa z dnia 15 czerwca 2018 r.
0 zbiorowym zarzadzaniu prawami autorskimi i prawami pokrewnymi®. W usta-
wie tej w art. 3, pkt 2 stwierdza sie, ze przez organizacje zbiorowego zarzadza-
nia prawami autorskimi lub prawami pokrewnymi nalezy rozumie¢ stowarzy-
szenie zrzeszajace uprawnionych lub podmioty reprezentujace uprawnionych,
ktorego podstawowym celem statutowym jest zbiorowe zarzadzanie prawami
autorskimi lub prawami pokrewnymi na rzecz uprawnionych w zakresie zezwo-
lenia udzielonego mu przez ministra wlasciwego do spraw kultury i ochrony
dziedzictwa narodowego.

Z pojeciem wiasnos$ci intelektualnej tacza si¢ nastgpujgce terminy: ,,ochro-
na”, ,,wlasnos$¢” oraz ,,intelekt”. Wedtug Stownika jezyka polskiego PWN ochro-

! Ustawa z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych (tekst jedn. Dz.U.
7 2021 r., poz. 1062); S. Lewandowski, Ochrona prawna programow komputerowych w prawie
polskim i USA oraz traktacie zawartym pomiedzy obu krajami, https://files. klgates.com/files/publi-
cation/8cd74cbc-a2fb-4abce-8923-b7f6735aec6e/presentation/publicationattachment/837bdae6-
-a4c0-4ba9-85ba-c3c76412f362/polish_white paper lewandowski.pdf (dostgp: 12.03.2021 r.).

2 L. Gornicki, Rozwdj idei praw autorskich: od starozytnosci do 1l wojny swiatowej, Wroctaw
2013, http://www.bibliotekacyfrowa.pl/publication/41089 (dostep: 12.03.2021 r.).

3 Ustawa z dnia 15 czerwca 2018 r. 0 zbiorowym zarzadzaniu prawami autorskimi i prawami
pokrewnymi (tekst jedn. Dz.U. z 2018 r., poz. 1293).
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na to zabezpieczenie przed czyms niekorzystnym, ztym lub niebezpiecznym, ale
tez osoba lub grupa oséb czuwajaca nad czyim$ bezpieczenstwem. Wlasnos¢
natomiast, zgodnie ze Stownikiem jezyka polskiego PWN, to prawo do rozporza-
dzania rzecza z wylaczeniem innych osob, w granicach okreslonych przez usta-
wy 1 zasady wspolzycia spotecznego. Intelekt okreslany jest jako catoksztalt
wiedzy i zdolnosci umystowych cztowieka. Sa to zdolno$ci umystowe wynika-
jace ze sprawnosci naszego mozgu.

Pojecie ,,wlasnos¢ intelektualna” zostato sprecyzowane w dokumencie pod
nazwa Konwencja o ustanowieniu Swiatowej Organizacji Wtasnosci Intelektu-
alnej (WIPO). Dokument ten zostal sporzadzony w dniu 14 lipca 1967 roku
w Sztokholmie®. Definiujac pojecie ,,wlasno$ci intelektualnej” w art. 2, pkt viii
powyzszej Konwencji wskazano, iz oznacza ona prawa odnoszace si¢ do: dziet
literackich, artystycznych i naukowych, interpretacji artystow interpretatorow
oraz do wykonan artystow wykonawcoéw, do fonogramow i do programow
radiowych i telewizyjnych, wynalazkow we wszystkich dziedzinach dziatalno-
$ci ludzkiej, odkry¢ naukowych, wzoréw przemystowych, znakow towarowych
i ustugowych, jak réwniez do nazw handlowych i oznaczen handlowych,
ochrony przed nieuczciwa konkurencja oraz wszelkie inne prawa dotyczace
dzialalno$ci intelektualnej w dziedzinie przemyslowej, naukowej, literackiej
1 artystycznej.

W zwiazku z tym Swiatowa Organizacja Wiasnosci Intelektualnej ma na ce-
lu popieranie ochrony wtasnosci intelektualnej na calym $wiecie przez wspot-
dziatanie panstw we wspolpracy, w razie potrzeby, z kazdg inng organizacja
migdzynarodowg. We wspomnianym powyzej dokumencie okre$lono takze za-
dania do osiggnigcia celu zwigzanego z popieraniem ochrony wlasnosci intelek-
tualnej. Swiatowa Organizacja Wtasnosci Intelektualnej poprzez swoje whasciwe
organy zaktada przyczynianie si¢ do opracowywania przepisOw majacych na
celu ulepszanie ochrony wtasno$ci intelektualnej na catym $wiecie oraz uzgad-
nianie ustawodawstw krajowych w tej dziedzinie, zache¢canie do zawierania
wszelkich porozumien miedzynarodowych, majacych na celu popieranie ochro-
ny wlasnos$ci intelektualnej, udzielanie pomocy panstwom, ktore zwracaja si¢
o pomoc techniczno-prawna w dziedzinie wilasnosci intelektualnej, gromadzi
i rozpowszechnia wszelkie informacje dotyczace ochrony wtasnosci intelektual-
nej, prowadzi i zacheca do prowadzenia badan w tej dziedzinie oraz ogtasza
ich wyniki, zapewnia ustugi utatwiajace miedzynarodowa ochrone wiasnosci
intelektualnej i w odpowiednich wypadkach prowadzi rejestracje w tej dzie-
dzinie oraz publikuje informacje dotyczace tych rejestracji, podejmuje wszel-

4 Konwencja o ustanowieniu Swiatowej Organizacji Whasnosci Intelektualnej, Sztokholm,
14 lipca 1967 r. (Dz.U. z 1975 r., nr 9, poz. 49).
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kie inne srodki dziatania z zakresu ochrony wtasnos$ci intelektualnej (artykut 4
Konwencji)’.

Pojecie dobr intelektualnych na gruncie prawa polskiego jest okreslone
gtéwnie w dwdch ustawach: o prawie autorskim i prawach pokrewnych oraz
ustawie z dnia 30 czerwca 2000 r. — Prawo wlasno$ci przemystowej®. Kwestie
prawne zwigzane z prawami autorskimi i prawami pokrewnymi reguluje ustawa
z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych. Ponizej przed-
stawiono zagadnienie przedmiotu prawa autorskiego wedlug ustawy o prawie
autorskim i prawach pokrewnych z dnia 4 lutego 1994 r. ze zm.”.

»Przedmiotem prawa autorskiego jest kazdy przejaw dziatalnosci tworczej
o indywidualnym charakterze, ustalony w jakiejkolwiek postaci, niezaleznie od
warto$ci, przeznaczenia i sposobu wyrazenia — stwierdzono w art. 1 ustawy.
Natomiast w ust. 2 cytowanej ustawy przedmiot prawa autorskiego doprecyzo-
wano, zaznaczajac, iz: ,,w szczegllnosci przedmiotem prawa autorskiego sg
utwory:

1) wyrazone stowem, symbolami matematycznymi, znakami graficznymi (li-
terackie, publicystyczne, naukowe, kartograficzne oraz programy komputerowe),

2) plastyczne,

3) fotograficzne,

4) lutnicze,

5) wzornictwa przemystowego,

6) architektoniczne, architektoniczno-urbanistyczne i urbanistyczne,

7) muzyczne i stowno-muzyczne,

8) sceniczne, sceniczno-muzyczne, choreograficzne i pantomimiczne,

9) audiowizualne (w tym filmowe)”.

Ustawa w mysl art. 2 ust. 1 ustawy przyznaje rowniez ochrong, tworom, kto-
re obejmuja ,,opracowanie cudzego utworu, w szczegolnosci thumaczenie, prze-
robka, adaptacja (...)”. A takze wedlug art. 3, ,,Zbiory, antologie, wybory, bazy
danych spehiajagce cechy utworu sg przedmiotem prawa autorskiego, nawet
jezeli zawierajg niechronione materiaty, o ile przyjety w nich dobor, uklad lub
zestawienie ma tworczy charakter, bez uszczerbku dla praw do wykorzystanych
utworow”.

5> Tamze.

¢ Ustawa z dnia 30 czerwca 2000 r. — Prawo wlasno$ci przemystowej (oprac. na podstawie:
tekst jedn. Dz.U. z 2021 r. poz. 324); G. Michniewicz, Ochrona wlasnosci intelektualnej, Podrgcz-
niki prawnicze 2019, https://www .ksiegarnia.beck.pl/18385-ochrona-wlasnosci-intelektualnej-
grzegorz-michniewicz (dostep: 12.03.2021 r.).

7 Ustawa z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych (oprac. na podst.
tekst. jedn. Dz.U. 22019 r., poz. 1231).

§ Tamze.
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Rozw6j prawa autorskiego

W dniu 20 grudnia 1996 r. zostal sporzadzony w Genewie Traktat Swiato-
wej Organizacji Wiasnosci Intelektualnej o prawie autorskim, w nastepujagcym
brzmieniu: Traktat WIPO o prawie autorskim. W artykule 1. i artykule 3. zawar-
to informacje dotyczace Konwencji Bernenskiej’. Jest to drugi migdzynarodowy
akt odnoszacy sie do kwestii ochrony w prawie autorskim wzornictwa przemy-
stowego traktowanego jako sztuka uzytkowa. Konwencja Bernenska jest doku-
mentem z 9 wrzes$nia 1886 roku. Wedlug Ryszarda Skubisza Konwencja Ber-
nenska oparta jest na zasadzie asymilacji (traktowania narodowego), zgodnie
z ktora autor powinien by¢ traktowany w kraju dochodzenia ochrony, innym
niz panstwo pochodzenia dzieta, jak obywatel tego kraju (art. 5), oraz na zasa-
dzie konwencyjnego minimum ochrony, gwarantujgcej tworcom ex iure con-
ventionis minimalny zakres praw, niezaleznie od postanowien prawa we-
wnetrznego, co spowodowalo stopniowe zblizanie krajowych zasad ochrony
prawnoautorskiej'’. Konwencja byta wielokrotnie nowelizowana. Polske wigze
Akt paryski konwencji bernenskiej o ochronie dziet literackich i artystycznych
z 24 lipca 1971 .1,

Waznym aktem odnoszacym si¢ do kwestii ochrony wtasnos$ci przemysto-
wej jest Konwencja Zwigzkowa Paryska z dnia 20 marca 1883 roku o ochronie
wlasnosci przemystowej, przejrzana w Brukseli dnia 14 grudnia 1900 roku,
w Waszyngtonie dnia 2 czerwca 1911 roku i w Hadze dnia 6 listopada 1925 roku
(ratyfikowana zgodnie z ustawg z dnia 17 marca 1931 roku)'?.

Innym bardzo waznym dokumentem jest Porozumienie w sprawie handlo-
wych aspektow praw wilasnosci intelektualnej (TRIPS). Dokument ten stanowi
zatacznik do Porozumienia o ustanowieniu Swiatowej Organizacji Handlu i za-
wiera postanowienia odnoszace si¢ do wzoréw przemystowych, ktore powinny
by¢ respektowane przez panstwa-strony porozumienia'>.

° Konwencja Bernefiska, http://isap.sejm.gov.pl/isap.nsf/download.xsp/WDU19350840515/
0/D19350515.pdf (dostep: 12.03.2021 r.).

10°R. Skubisz, Prawo wlasnosci przemystowej. System Prawa Prywatnego, t. 14, B2017,
https://www .ksiegarnia.beck.pl/16495-prawo-wlasnosci-przemyslowej-system-prawa-prywatnego-
-tom-14-b-ryszard-skubisz (dostep: 12.03.2021 r.).

" Akt paryski konwencji bernenskiej o ochronie dziet literackich i artystycznych z 24 lipca
1971 r. (Dz.U. z 1990 r., nr 82, poz. 474).

12 Konwencja Zwigzkowa Paryska z dnia 20 marca 1883 r. o ochronie wiasnosci przemysto-
wej, przejrzana w Brukseli dnia 14 grudnia 1900 r., w Waszyngtonie dnia 2 czerwca 1911 r.
i w Hadze dnia 6 listopada 1925 r. (ratyfikowana zgodnie z ustawg z dnia 17 marca 1931 roku).
http://isap.sejm.gov.pl/isap.nsf/DocDetails.xsp?id=WDU19320020008 (dostep: 12.03.2021 r.).

13 Porozumienie w sprawie handlowych aspektow praw wiasnosci intelektualnej (TRIPS),
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/PL/TXT/?uri=legissum:r1 1013 (dostep: 12.03.2021 r.).
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Porozumienie TRIPS realizuje dwa cele: zapewnia skuteczna i wtasciwa
ochrone praw wilasnos$ci intelektualnej odnoszacych sie do handlu, uwzglednia-
jac réznice wystepujace w krajowych systemach prawnych oraz ustanawia wie-
lostronne zasady minimalne w celu wspierania zwalczania podrabiania.

Programy komputerowe i ich prawnoautorska ochrona

Rozdzial VII ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach
pokrewnych (art. 74—77%) normuje kwestie dotyczace ochrony praw autorskich
programéw komputerowych ,,Programy komputerowe podlegaja ochronie jak
utwory literackie, o ile przepisy niniejszego rozdzialu nie stanowig inaczej” —
stwierdza art. 74 ust. 1'*. Natomiast w art. 74 ust. 2 cytowanej ustawy zaznaczo-
no, iz ,,Ochrona przyznana programowi komputerowemu obejmuje wszystkie
formy jego wyrazenia. Idee i zasady bedace podstawa jakiegokolwiek elementu
programu komputerowego, w tym podstawg taczy, nie podlegaja ochronie”.
Spod ustawowej ochrony wyraznie wytaczono akty normatywne (teksty ustaw,
rozporzadzen itp.), urzedowe dokumenty, materialy, znaki i symbole, opubliko-
wane opisy patentowe i ochronne oraz ,,proste informacje prasowe”.

Nalezy zaznaczy¢, iz ustawa zastrzega, ze prawo do ochrony przyshuguje kaz-
demu tworcy i to z mocy samej ustawy, bez spetnienia jakichkolwiek formalnosci,
a utwor jest chroniony od chwili jego powstania (cho¢by nawet nie zostatl ukon-
czony). Polska ustawa dotyczy wylacznie utworéw, w ktorych powstaniu miat
udziat obywatel Rzeczypospolitej Polskiej, ktore zostaty opublikowane po raz
pierwszy w jezyku polskim, na terytorium naszego kraju lub tez takich, ktorych
ochrona wynika z ratyfikowanych przez Polske umoéw miedzynarodowych.

Ustawa dzieli prawa autorskie na dwie grupy: prawa o charakterze osobi-
stym, prawa o charakterze majatkowym. Prawa o charakterze osobistym obej-
mujg prawa niezbywalne oraz prawa niepodlegajace wygasnigciu. Rozdziat 3
Oddziat 1 art. 16 normuje kwestie dotyczgce autorskich praw osobistych. ,,Jezeli
ustawa nie stanowi inaczej, autorskie prawa osobiste chronig nieograniczong
w czasie 1 niepodlegajaca zrzeczeniu si¢ lub zbyciu wi¢z tworcy z utworem,
a w szczego6lnosci prawo do:

1) autorstwa utworu,

2) oznaczenia utworu swoim nazwiskiem lub pseudonimem albo do udo-
stepniania go anonimowo;

3) nienaruszalno$ci tre$ci i formy utworu oraz jego rzetelnego wykorzystania;

4) decydowania o pierwszym udostgpnieniu utworu publicznosci;

5) nadzoru nad sposobem korzystania z utworu”.

14 Ustawa z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych.
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Rozdzial 3 Oddziat 2 art. 17 normuje kwestie dotyczace autorskich praw
majatkowych. ,.Jezeli ustawa nie stanowi inaczej, tworcy przystuguje wylaczne
prawo do korzystania z utworu i rozporzadzania nim na wszystkich polach eks-
ploatacji oraz do wynagrodzenia za korzystanie z utworu”.

Nalezy nadmieni¢, ze naruszenie praw autorskich skutkuje zarowno odpo-
wiedzialnoscig cywilng, jak i karng. Programy komputerowe po raz pierwszy
zostaly wyraznie wymienione jako przedmiot prawa autorskiego w roku 1980
w Stanach Zjednoczonych, w drodze nowelizacji federalnej ustawy o prawie au-
torskim (17 U.S.C.-Copyrights)!®>. W katalogu utworéw dodano wowczas ,,pro-
gram komputerowy”. Pojecie to zostato zdefiniowane nastepujaco: ”A computer
program” is a set of statement for instructions to be used directly or indirectly in
a computer in order to bring about a certain result (,,program komputerowy to
zestaw rozkazow lub instrukcji przeznaczonych do wykonywania bezposrednio
lub posrednio w komputerze w celu osiagnigcia okreslonego rezultatu™).

Jezeli chodzi o panstwa czlonkowskie Unii Europejskiej, prawnoautorska
ochrona programéw komputerowych zostala zharmonizowana w 1991 roku na
podstawie dyrektywy Rady 91/250/EWG z dnia 14 maja 1991 roku w sprawie
prawnej ochrony programéw komputerowych (...on legal protection on computer
programs) (obecnie: dyrektywa 2009/24/WE)'®. W roku 1991 Polska zawarla ze
Wspdlnotami Europejskimi 1 ich panstwami cztonkowskimi Uktad o stowarzysze-
niu (tzw. Uklad Europejski), w ktorym zobowigzywata si¢ do zblizenia swego sys-
temu ochrony praw wlasnosci intelektualnej do standardow obowigzujacych
w EWG (art. 66 ust. 2). Natomiast juz wczesniej, 21 marca 1990 roku Polska
zawarla ze Stanami Zjednoczonymi Traktat o stosunkach handlowych i gospodar-
czych. Traktat ten natozyl na Polske wiele zobowiazan, takze w dziedzinie wlasno-
sci intelektualnej. W szczegodlnosci Polska zobowigzata si¢ do rozciagnigcia ochro-
ny praw autorskich na programy komputerowe ,.jako dziela literackie” (art. IV)"".

Wybrane fakty z historii gier komputerowych

Historia gier komputerowych sigga roku 1939. W pawilonie firmy Westin-
ghouse na Wystawie Swiatowej w Nowym Jorku ustawiono komputer zaprojek-

15 A. Nowicka, Programy komputerowe i ich ochrona w systemie prawa autorskiego. Publi-
kacja wspotfinansowana ze $rodkow Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego w ramach
Programu Operacyjnego Innowacyjna Gospodarka, 2007-2013 ,Dotacje na innowacje-inwe-
stujemy w Wasza przysztos¢”, Warszawa 2015.

16 Dyrektywa 2009/24/WE, https://eur-lex.europa.eu/legal-content/pl/TXT/?uri=CELEX %
3A32009L0024 (dostgp: 12.03.2021 r.).

17 Traktat o stosunkach handlowych i gospodarczych, http://isap.sejm.gov.pl/isap.nsf/DocDe-
tails.xsp?id=WDU19940970467 (dostegp: 12.03.2021 r.).
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towany przez Edwarda U. Condona. Na komputerze mozna bylo zagra¢ w trady-
cyjng chifiskg gre ,,Nim”!®, Bardzo wiele osob grato z maszyng i w 90% przy-
padkow gracze przegrywali. W roku 1947 Amerykanie Thomas A. Goldsmith Jr.
i Estle Ray Mann opracowujg program ,,Cathode-ray tube amusement device”,
bedacy prototypem gry komputerowej. Rok 1952 uwazany jest za poczatek gier
komputerowych w formie graficznej. W roku 1956 Arthur Samuel demonstruje
w telewizji program do gry w warcaby, przeznaczony na komputer IBM 701.
Pierwsza gra graficzng komputerowa wyswietlang na oscyloskopie i majaca
kontrolery do sterowania byta gra ,,Tennis for two” autorstwa fizyka Williama
Higinbothama.

Na podstawie zasad tenisa stotowego stworzyt on w roku 1958 gre przezna-
czong dla dwoch uczestnikow, ktorzy do rywalizacji uzywali gatek i przyciskow.
W roku 1962 grupa studentow Massachusetts Institute of Technology zaprogra-
mowata gre ,,Spacewar!”, dziatajaca na komputerze DEC PDP-1. Nolan Bush-
nell stworzyt jej domowa wersje, ktorg uruchamiato si¢ na czarno-biatym tele-
wizorze. Gra, ktorg nazwat ,,Computer Space”, nie odniosta jednak sukcesu
w pozniejszym czasie. John Kemeny w 1964 roku tworzy jezyk programowania
BASIC. W tym jezyku rozpoczeto si¢ tworzenie gier. Prototyp konsoli lub przy-
stawki do gier jest dzietem mechanika telewizyjnego Ralpha Baera. W 1966
roku skonstruowat on prostag dwuosobowg gre wideo ,,Chase”, ktéra mogta by¢
wyswietlana na ekranie telewizora.

Dzigki Ralphowi Baerowi na rynku pojawia si¢ w roku 1972 pierwsza kon-
sola gier wideo pod nazwa Magnavox Odyssey. Zapoczatkowata ona pierwszg
generacje platform do grania. W tym samym roku ukazuje si¢ domowa wersja
gry ,,Pong”. W roku 1974 pojawita si¢ pierwsza gra FPS (first — person shooter),
o nazwie ,,Maze Wars”, natomiast w roku 1979 powstaje firma Activision,
pierwszy producent gier typu third party. Lata osiemdziesiate to epoka Commo-
dore i Amigi. Rok 1996 jest rokiem przelomowym w historii gier komputero-
wych, bowiem w tym roku firma 3dfx Interactive prezentuje akcelerator
Voodoo.

W latach 2009-2010 pojawiaja si¢ nowe narzgdzia pozwalajace bardziej
kontrolowa¢ przebieg gry. Sa to kontrolery rejestrujace ruchy i gestykulacje —
Move w PlayStation oraz Kinect Microsoftu. ,,Minecraft”’, uzalezniajaca gra
polegajaca na budowie z blokéw obiektow w wirtualnej rzeczywistosci zostala
stworzona przez Szweda, Markusa Perssona w roku 2011. Od roku 2012 mamy
do czynienia z tak zwana minecraftowa subkulturg. Masowo powstajg fora
i serwisy internetowe skupiajace fanow gry'®.

18 M. Usidus, Gry komputerowe, ,Mtody Technik” 2015, nr 11.
19 Tamze.
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W Polsce organizuje si¢ w Poznaniu targi gier komputerowych?’. Poznah
Game Arena to najwicksze w Polsce i tej czesci Europy targi gier komputero-
wych i rozrywki multimedialnej, organizowane zaré6wno dla branzy, jak i indy-
widualnych zwiedzajacych.

Gry tradycyjne, gry komputerowe i inne kategorie utworow

Ustalenie statusu gry komputerowej w obliczu praw autorskich jest punktem
wyjscia do ustalenia ochrony praw autorskich. Wedlug dra Ireneusza Matusiaka,
specjalizujacego si¢ w prawie autorskim ze szczegdlnym uwzglednieniem prawa
komputerowego, net artu i prawa nowych technologii, gry komputerowe nie
byly dotychczas przedmiotem odrgbnej analizy autorskoprawnej. W doktrynie
dominuje jednak poglad, iz stanowig one jedng z kategorii utworow multime-
dialnych, jednakze samo pojecie ,,utwory multimedialne” nie jest jasne i rowniez
bywa przedmiotem wielu, niekiedy odmiennych interpretacji. Brak jest rowniez
orzeczenh polskich sagdow dotyczacych gier komputerowych?!.

Niemniej wskaza¢ nalezy, iz ocena charakteru prawnoautorskiego gry
komputerowej przeszta juz pewng ewolucje od prob utozsamiania jej z pro-
gramem komputerowym bgdz utworem audiowizualnym do uznania jej za
dzieto suigeneris?. Do jej podstawowych elementéw tworczych niewatpliwie
zaliczy¢ mozna scenariusz, grafike, dzwigk i muzyke oraz program kompute-
rowy, co sprawia, iz istniejg zasadne przestanki, aby zaliczy¢ ja do utwordw
multimedialnych.

Analizujgc ewolucje gier od gier tradycyjnych poprzez gry narracyjno-
fabularne do gier komputerowych nalezy zauwazy¢, ze w wymienionych rodza-
jach gier wykorzystuje si¢ okreslone zasady i reguty. W wigkszosci przypadkow
zasady te opierajg si¢ na standardowych zatozeniach koncepcyjnych. Zalozenia
te sg powielane i rozbudowywane w kolejnych grach. W art. 1 ust. 21 prawa
autorskiego natomiast ujgto: ,,Ochrong objety moze by¢ wytacznie sposdb wyra-
Zenia; nie sg objete ochrong odkrycia, idee, procedury, metody i zasady dziatania
oraz koncepcje matematyczne.” Oznacza to, iz reguly, idee i procedury w grach
komputerowych nie korzystaja z ochrony prawa autorskiego. Do ustalenia statu-

20 https://www.gamearena.pl/media/nal ejhOp/informacja-prasowa-podsumowanie-targ%C3%
B3w-pozna%C5%84-game-arena.pdf (dostep: 12.03.2021 r.).

211, Matusiak, Gra komputerowa jako przedmiot prawa autorskiego. Publikacja wspdHinan-
sowana ze $rodkow Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego w ramach Programu Opera-
cyjnego Innowacyjna Gospodarka, 2007-2013 ,,Dotacje na innowacje-inwestujemy w Wasza
przysztos¢”, Warszawa 2013.

22 Tamze.
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su gry komputerowej dokonuje si¢ rowniez analizy definicji gry komputero-
wej?. Funkcjonuje bardzo wiele definicji gier. W Stowniku jezyka polskiego
PWN mozna znalez¢ nastepujace okreslenie gry: ,,1. zabawa towarzyska prowa-
dzona wedlug pewnych zasad”, ,,2. rozgrywka prowadzona mi¢dzy zawodnika-
mi lub zespotami wedlug zasad okreslonych regulaminem danej dyscypliny”,
,»3. rywalizacja dwoch konkurujacych ze sobg osob lub grup”. Holenderski
uczony Johan Huizinga (1872-1945), historyk, eseista i jezykoznawca, autor
czesto cytowanej ksiazki Homo ludens. Zabawa jako zrodio kultury, zalicza
zabawy do jednego z mozliwych zrodet kultury i stwierdza, iz zabawa jest
dobrowolng czynnoscia, wzglednie zajeciem, dokonywanym w pewnych usta-
lonych granicach czasu i przestrzeni wedlug dobrowolnie przyjetych, lecz
bezwarunkowo obowigzujacych regul, jest celem sama w sobie, towarzyszy jej
uczucie napigcia 1 radosci oraz §wiadomosc¢ ,,odmiennosci” od ,,zwyczajnego”
zycia. W definicji tej wystepuje tozsamos¢ pojec ,,zabawa” i ,,gra”. Wedlug
Ireneusza Matusiaka obecnos$¢ programu komputerowego w grach kompute-
rowych stanowi gtowng roznice z grami tradycyjnymi i narracyjnymi grami
fabularnymi?*.

Program komputerowy pozwala nadac tresci gry posta¢ zapisu cyfrowego
i okre$long funkcjonalnos¢. Umozliwia to interaktywne zachowanie uczestnika
gry. Zastosowanie grafiki powoduje realizacje gry na ekranie komputera. Przyj-
muje on nastepujace okreslenie gry komputerowej ,,Gra komputerowa to dobro-
wolna czynnos¢ lub zajecie, dokonywane za posrednictwem programu kompute-
rowego w pewnych ustalonych granicach czasu i przestrzeni wedtug dobrowol-
nie przyjetych, lecz bezwzglednie obowiazujacych regut”, jednak nie uznaje gier
komputerowych za dzieta audiowizualne. Uzasadnia to tym, ze ,,W grze kompu-
terowej wystepuja nieznane dzietom audiowizualnym: nielinearne uktady se-
kwencji ruchomych obrazéw, poziom interakcji ze strony uczestnika gry oraz
odmienny sposdb powstawania gier”. Wyltaczyt rowniez mozliwos$¢ uznania gier
komputerowych za bazy danych wskazujac, iz w grach nie wystepuje przestanka
niezalezno$ci poszczegélnych elementow. Przeanalizowane zostaty rowniez
mozliwosci kwalifikacji gier komputerowych ze wzgledu na wielo$¢ wktadow
tworczych. Wyltaczono mozliwo$¢ uznania gry komputerowej za dzieto zbioro-
we, chociaz podobnie jak dzieto zbiorowe, gra komputerowa moze sktada¢ si¢
z co najmniej dwoch utworéw pochodzacych od réznych tworcow, a takze za-
wiera¢ wktady pozbawione charakteru tworczego.

23 R. Kopoczek, Wstep do wiedzy o grach tradycyjnych, Katowice 2013, https://wydawni-
ctwo.us.edu.pl/sites/wydawnictwo.us.edu.pl/files/wstep_do wiedzy o grach - czw_st.pdf (dostep:
12.03.2021 r.).

24 1. Matusiak,Gra komputerowa...
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Gry komputerowe i ich prawnoautorska ochrona

Podejscia do ustalenia prawnoautorskiej ochrony gier komputerowych sa
rozne w zaleznosci od ustalenia statusu gry komputerowej, okreslenia wspot-
tworcow gier w przypadku gier komputerowych tworzonych przez wiecej niz
jedna osobe, wykorzystania réznego rodzaju srodkow plastycznych i dzwigko-
wych z efektami artystycznymi, rodzajem gry komputerowej, zachowaniem
uczestnikow gier komputerowych. Wedlug I. Matusiaka ,,Gra komputerowa
podlega ochronie prawa autorskiego jako calo$¢, niezaleznie od ewentualnej
ochrony poszczegolnych elementéw gry. Gra komputerowa stanowi odmienny
od programu komputerowego albo utworu audiowizualnego przedmiot prawa
autorskiego. Gry komputerowe to ustalone w zapisie cyfrowym utwory wspotau-
torskie z rozpoznawalnymi, cho¢ nie zawsze zdolnymi do wyodr¢bnienia wkta-
dami, umozliwiajace interaktywng komunikacj¢ z odbiorcag. Umowa, na mocy
ktorej zostanie przeniesione prawo do korzystania z awatara lub artefaktu, nie
jest umowg sprzedazy rzeczy w rozumieniu art. 535 kodeksu cywilnego, nato-
miast mamy do czynienia z umowa przeniesienia wierzytelnosci zgodnie z tre-
$cig art. 510 k.c. Konsekwencjg uznania gier komputerowych za dzieta odrgbne
od programow komputerowych jest mozliwos¢ zastosowania przepisow o do-
zwolonym uzytku”?.

Na stronie Kancelarii Prawnej ANSWER Wojciechowski i Partnerzy
umieszczono informacje o aspektach prawnych dotyczacych gier komputero-
wych i mozliwosci naruszenia praw autorskich w procesie tworzenia gier kom-
puterowych?®. Powotano si¢ na wyrok Trybunatu Sprawiedliwo$ci Unii Europej-
skiej z dnia 23 stycznia 2014 r. (sygn. akt C-355/12) w postepowaniu Nintendo
Co. Ltd przeciwko PC Box Srl i 9Net Srl. ,,Zgodnie z orzeczeniem Trybunatu
Sprawiedliwosci Unii Europejskiej gry wideo stanowig ztozony material obej-
mujacy nie tylko program komputerowy, ale takze elementy graficzne i dzwig-
kowe, ktore — mimo ze zostaly zakodowane w jezyku programowania — maja
samoistnie charakter tworczy (...). W zakresie, w jakim gra wideo, w tym wy-
padku jej elementy graficzne i dzwigkowe, przyczyniaja si¢ do oryginalnosci
utworu, sg one, wraz z cato$cig danego dzieta, chronione prawem autorskim”.
Zwrocono rowniez uwage na fakt, iz dana tworczo$¢ moze by¢ chroniona przy-
najmniej z trzech zrédet. Pierwsze dotyczy praw autorskich. Zrodtem praw in-
nych osob, ktorych nie nalezy naruszaé, sg przede wszystkim przepisy zawarte
w ustawie z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych.
Kolejne zrédlo to zgloszenia zastrzezenia w Urzedzie Patentowym. W takim

25 Tamze.
26 https://answer.com.pl/prawo-autorskie-a-gry-komputerowe/ (dostep: 12.03.2021 r.).
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przypadku zroédtem ochrony jest prawo wynikajace z rejestracji w Urzedzie Pa-
tentowym. Dana tworczo$¢ moze by¢ chroniona takze jako element wlasnosci
intelektualnej lub przemystowej przedsiebiorstwa.

Zakonczenie

Wraz z rozwojem technologii na przestrzeni lat pojawiaty si¢ réznorodne
aspekty tworzenia gier poczawszy od tworzenia oprogramowania, tworzenia
i wykorzystania elementow graficznych i multimedialnych, wykorzystania urza-
dzen wspomagajacych lub niezbednych w grach. W zwiazku z tym kwestii
prawnych zwigzanych z tworzeniem réznego typu gier komputerowych jest bar-
dzo duzo. Kwestie dotyczace ochrony praw autorskich programéw komputero-
wych normuje rozdziat VII ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim
i prawach pokrewnych (art. 74-77%). Zaprezentowane w artykule podejscia do
prawnoautorskiej ochrony gier komputerowych zwracaja uwage na konieczno$¢
analizy kazdego z aspektow tworzenia gier komputerowych pod katem ochrony
praw autorskich.
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