WPROWADZENIE

Kolejny tom wydawanej cyklicznie pracy, poswigcony teoretycznym i prak-
tycznym problemom edukacji informatycznej i informacyjnej sktada si¢ z pigciu
czesci.

Cze$¢ pierwsza — Edukacja Informatyczno-Informacyjna otwiera opracowa-
nie, w ktorym poruszane sa niezwykle wazne dla wspotczesnosci, a przede
wszystkim dla przysztosci wyzwania edukacji wobec kolejnych fal przemian
cywilizacyjnych. Autor zwraca w nim szczeg6lna uwage na fakt, ze obserwowa-
ne przemiany cywilizacyjne, zwlaszcza w sferze informatyczno-informacyjnej
maja podstawowe znaczenie dla przysztego ksztalcenia zawodowego oraz mode-
lu zycia spotecznego w nowej, przyszlej cywilizacji. W kolejnych rozdziatach
opisano: rozwazania na temat poszukiwan nowego modelu szkoty w oparciu
o idee kognitywizmu i konstruktywizmu, szkoty ktorej pilnie potrzebuje nowo-
czesne spoteczenstwo cywilizacji informacyjnej; wyniki poparte analiza badan
dotyczacych aksjologicznych uwarunkowan postaw tworczych dzieci bardzo
czesto grajacych w gry komputerowe (ponad 25 godzin tygodniowo) w porow-
naniu z dzie¢mi niegrajacymi w takie gry; analiz¢ wybranych czynnikow opisu-
jacych korelacje wplywu nowoczesnych mass mediow na osobowos¢ cztowieka;
analiz¢ wynikéw badan ankietowych przedstawiajacych stan swiadomos$ci gim-
nazjalistow na temat dezaktualizacji wiedzy z zakresu nowoczesnych technolo-
gii informacyjnych i ich zachowan majacych temu przeciwdziata¢; wyniki badan
sondazowych opinii i oczekiwan uczniow w zakresie wykorzystania nowocze-
snych technologii informacyjnych w trakcie zaj¢é lekcyjnych; stan przygotowa-
nia informatycznego absolwentéw gimnazjéw w regionie Zaglebia Dabrowskie-
go wskazujacy na duze braki w zakresie wiadomosci oraz zasobie poje¢ z obsza-
ru badanych zjawisk; wptyw systemowego modutu sprawdzajacego na techno-
logi¢ nauczania informatyki na poziomie wyzszych studiow zawodowych,
przedstawione zostaty zarowno zalety, jak i wady tego rodzaju rozwiazan. Czgs$¢
pierwsza konczy rozdziat poswigcony skutkom przemian edukacji informatycz-
nej, w ktorym zaprezentowane zostaty aspekty kulturowe, spoteczne oraz prak-
seologiczne jako te, ktore maja szczegolny wpltyw na proces ksztatcenia infor-
matycznego.

Czg$¢ druga — Informatyczne przygotowanie nauczycieli rozpoczyna roz-
dziat dotyczacy informatycznego przygotowania nauczycieli matematyki,
w ktorym autor zwraca uwage na to, ze obecnie uczniowie coraz czg¢sciej wyko-
rzystuja podczas uczenia si¢ komputer i nowoczesne technologie multimedialne,
a rola nauczyciela jest ukazanie im mozliwosci wlasciwego wykorzystania tego
rodzaju urzadzen we wspomaganiu procesu nauczania i uczenia si¢. W dalszych
rozdziatach autorzy przedstawili: pozytywne i negatywne aspekty wykorzystania
technologii informacyjnych w pracy nauczycieli i uczniow w oparciu o analizg
gotowosci uczniow 1 nauczycieli do wykorzystania tych technologii na lekcji;

7



analiz¢ wyzwan i mozliwosci ksztatcenia spoteczenstwa informatycznego,
z uwzglednieniem zmian organizacji procesu ksztatcenia oraz trendow i kierun-
kéw rozwoju ksztalcenia zawodowego w szkole wyzszej na Ukrainie; analizg
potrzeb oraz mozliwosci ich realizacji w trakcie ksztatcenia studentow kierun-
kow medycznych w zakresie wykorzystania technologii do korzystania ze $wia-
towych zasoboéw informacyjnych najnowszych wiadomosci o osiagnigciach
w medycynie podnoszacych kompetencje zawodowe przysztych pracownikow
stuzby zdrowia na Ukrainie; znaczenie stosowania innowacyjnych technologii
dydaktycznych prowadzacych do budowania autorytetu nauczyciela w naucza-
niu jezykow obcych z wykorzystaniem technologii informacyjno-komunikacyj-
nych; analiz¢ popularnych dziennikéw elektronicznych wykorzystywanych
w szkotach w celu zastapienia nimi dziennikéw tradycyjnych oraz oszacowano
ich dostgpnos¢ dla szkol; role i przygotowanie informatyczne nauczycieli oraz
nowy sposob przekazywania wiedzy ze szczegdlnym uwzglednieniem wiedzy
matematycznej, zwrocono takze uwage na wpltyw technik informacyjnych na
gromadzenie i1 dystrybucj¢ informacji umozliwiajacych alternatywne formy na-
uczania w spoteczenstwie wiedzy. Czg¢s¢ druga konczy rozdzial przedstawiajacy
koncepcje przedmiotu ,,Specjalna praktyka dydaktyczna dla szkoly podstawo-
wej” przygotowujacego nauczycieli do realizacji tresci nauczania z zakresu tech-
niki i przedmiotéw przyrodniczych na pierwszym etapie szkoty podstawowe;.
Czes¢ trzecia — Wirtualne systemy edukacyjne rozpoczyna si¢ od rozdziatu,
w ktorym przedstawiono mozliwosci wspomagania proceséw dydaktycznych,
majacych miejsce w nauczaniu techniki z wykorzystaniem programéw kompute-
rowych umozliwiajacych konstruowanie i weryfikowanie wirtualnych uktadow
elektronicznych. W kolejnych rozdziatach autorzy opisali: procedury zwiazane
z projektowaniem i konstruowaniem kurséw e-learningowych, dla ktoérych punk-
tem wyjscia jest wlasciwe 1 jednoznaczne przygotowanie materialdow wyjscio-
wych, pozwalajace na znaczne skrdcenie i unikniecie nieporozumien podczas
pracy nad e-kursem; wybrane przyktady wskazujace mozliwosci potaczenia
tradycyjnej szkoty, podejécie praktyczne, rozwijanie kreatywnosci oraz talentu
W powigzaniu z zastosowaniem nowoczesnych technologii IT w nauczaniu
iuczeniu si¢ muzyki; negatywne i pozytywne aspekty wykorzystania e-learningu
z punktu widzenia nauczycieli oraz studentow poparte wynikami badan dotycza-
cych wykorzystania e-learningu; wyniki badan dotyczacych wykorzystania tech-
nologii informacyjnych i Internetu do aktywnego przygotowywania si¢ uczniow
do lekcji w szkole $redniej oraz studentow szkot wyzszych; doswiadczenia oraz
whnioski dotyczace prowadzenia kursow z wykorzystaniem systemu portalowego
na bazie platformy Moodle do nauczania przedmiotow informatycznych; analize
raportow CBOS i OBOP popartych wlasnymi badaniami w regionie Zaglgbia
Dabrowskiego, dotyczacymi przestrzeni spolecznej Internetu w dziatalnosci edu-
kacyjnej gimnazjalistow; wyniki badan sondazowych dotyczacych opinii uzyt-
kownikéw o ksztatceniu na odlegltos¢ z wykorzystaniem Internetu. W ostatnim



rozdziale autorzy przedstawili mozliwosci wykorzystania wirtualnej przestrzeni
edukacyjnej na przyktadzie dydaktycznych animacji komputerowych.

Czes$¢ czwarta — Wybrane problemy modelowania matematycznego zawiera
dwa rozdzialty. W pierwszym autorzy zajegli si¢ teoretycznymi rozwazaniami
dotyczacymi uktadow rezonansowych RLC, uzupelnionymi opisem zaprojekto-
wanych 1 przeprowadzonych doswiadczen mogacych znalez¢ zastosowanie
w nauczaniu przedmiotéw zawodowych oraz w przemysle. W rozdziale drugim
zaproponowano metodg szybkiego przetwarzania Radona, ktéra wykorzystuje
wlasno$ci symetrii oraz zbadano schemat obliczenia wlasnosci symetrii, ktory
pozwala obliczy¢ mniejsza ilo§¢ potrzebnych charakterystyk.

Czgs¢ piata — Prace studenckiego kota naukowego informatykow rozpoczyna
si¢ od rozdzialu prezentujacego charakterystyke sylwetki nauczyciela oraz ucznia
wykorzystujacych nowoczesne technologie do zdalnego nauczania-uczenia sig,
a takze zalety oraz istniejace obecnie ograniczenia edukacji na odleglos¢. W roz-
dziale drugim przeprowadzono charakterystyki ksztalcenia e-learningowego, przed-
stawiono jego historig, opisano platformy edukacyjne prowadzone przez wyzsze
uczelnie w Polsce, dokonano takze charakterystyki platformy szkoleniowej SYS-
TEmE4U. Rozdziat trzeci poswigcony jest uczeniu si¢ przez studentow projek-
towania tréjwymiarowego z wykorzystaniem programu Autodesk Inventor na
kierunkach inzynierskich na przyktadzie edukacji techniczno-informatyczne;.
W ostatnim rozdziale autor zajal si¢ opisem oraz wskazaniem znaczenia opano-
wania wiedzy 1 umiejgtnosci przez studentow w zakresie procesow CAD, CAM
na zajeciach dydaktycznych w ramach studiow inzynierskich na kierunku edu-
kacja techniczno-informatyczna.

Redaktorzy pracy zbiorowej maja nadziejg, ze wybrali do niniejszej publi-
kacji opracowania pokazujace istote i sposoby rozwiazywania najwazniejszych
problemow edukacji informatycznej i informacyjnej w szkotach réznych etapow
i typow ksztalcenia w Polsce i za granica.

Od 2010 roku niniejsza publikacja ukazywaé si¢ bedzie w postaci rocznika
naukowego.
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