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Applied folklore studies — how to understand mainstream films?

Analysis and intepretation of film art is primarily domain of the film studies; approach of this disci-
pline could be also supplemented by applied folkloristics. Folkloristic methodology used for analysis
of folktales and legends could be used to analyse plots and sujets of popular mainstream movies and
to better understand their meanings and their appeal to audiences worldwide. The study presents,
on several examples, how the method inspired by structural-functional morphology of folktale can
be used to classify and interpret popular movies, regardless if they use folkloric sujets consciously
or unconsciously. Examples of the most popular mainstream movies from last 40 years are used.

Keywords:
folklore studies, mainstream films, morphology of folk tales, film analysis

1. JAKE JE SPOJENI MEZI VYZKUMEM FILMU A FOLKLORISTIKOU

Tradi¢ni filmova véda je zamérena na porozumeéni zdkladum teorie a déjin filmu a te-
levize, k ¢emuz v posledni dobé pfistupuji i analyzy tzv. novych médii.! K tomuto za-
kladu pristupuje i pohled esteticky, kunsthistoricky a literdrnévédny. Jedna se tedy
o komplexni a hluboké studium vzniku filmového ¢i jiného dila, jeho faktického pro-
vedeni, dopadu na divaky ¢i posluchade a mnoha dalsich Ghld pohledu. V jednom
sméru mé vSak filmové teorie ponékud rezervy: vztah klasického folkloru a filmo-
vého ¢i televizniho dila byva obvykle feSen jen na Grovni ndmétu, dekoraci a exteri-
ért, kostymu, hudby a souvisejicich oblasti. Zjednodusené feceno, pokud sledujeme
filmovou pohddku, uvédomujeme si jeji pohddkovy ptivod (scéné¥ napt. vznikl na né-
méty vybraného folklorniho p¥ibéhu, coZ je uvedeno i v titulcich), zasazeni do pro-
stfedi pasobiciho ,lidovym® dojmem, lhostejno zda v ateliéru ¢i zda se naticent rea-
lizovalo t¥eba ve skanzenu. K tomu pfistupuje vyuzivani lidovych kroj (opét neni
podstatné, jestli se jedn4 o pivodni kroje ¢i zda je to novotvar vznikly podle predlohy
vytvarné & kostymni navrhatky), nékdy se i jazyk postav upravuje do mirné néve¢ni
podoby (nemusi se jednat o redlny dialekt, miZe to byt zcela uméle vytvofen4 vari-
anta existujictho jazyka), dtiraz byva kladen na ,dobovou hudbu“ za pouZiti tradi¢-
nich hudebnich néstroja, jako jsou napt. dudy, flasinet atd., pricemz nenf dileZité,
zda jde o skuteénou lidovou hudbu nebo o novou autorskou tvorbu ¢erpajici nebo
napodobujici tradié¢ni hudebni projev té které oblasti ¢i zemé. Jako vyborny priklad
1 Novymi médii se rozumi predeviim média zaloZen4 na digitdlnim kédovéni dat. Radime
k nim veskeré medidln{ technologie, socilni sité a prostfedi internetu viibec. Nazev téch-
to médif se vymezuje vii¢i tzv. starym médiim, ktera byla zaloZena plivodné na analogo-
vém zakladé (televize, film), popt. na vyuZiti vin (rozhlas).
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presvédcivé atmosféry mtZe slouZit t¥eba velkofilm Barbar Conan (1982)* s Arnoldem
o Schwarzeneggerem, kde vSechny vys$e zminéné prvky nalezneme v bohaté mite. Ze

ACCESS

a snahy vytvorit mytologické prostredi se v§im vsudy kvtli zkonstruovani opravdu

v

lze , prikazné“ konstruovat i neexistujici tradice tfeba z budoucnosti zase dokladaji
sci-fi filmy a seridly, vzpomenime jen seriél a souvisejici fadu filmt Star Trek s celym
vlastnim ,vesmirem” tradic a zvykt.?

Zatim jsme hovotili o klasickych predmétech zajmu filmovych védct a analytiki
ilaickych divakd a fanouskd. Dalsi dhel odborného zajmu se vSak mize zamérit na
rozbor konstruovani pribéhu jako takového pomoci pojmu a kategorif uzivanych pri
folkloristickych analyzach textt lidovych vyprévéni (pohadek, humorek, povésti, le-
gend, soutasnych povésti). Mdme na mysli predev§im strukturalné-funkéni analyzu,
tzv. morfologii, jejimz zakladatelem byl rusky a sovétsky lingvista a folklorista Vla-
dimir Jakovlevié¢ Propp (1895-1970) (Propp 1999). Jde tedy o zamysleni se nad funkci
a strukturou pribéhu a jeho hodnoceni prostrednictvim folkloristickych postupt
v §ir§im rdmci antropologie narativity.

Oproti tomu soucasnd ¢eska vizudlni antropologie nahliz{ spiSe na dokumentarni
filmovou tvorbu, predevsim pak na tu zachycujici etnologicky ¢i drive etnograficky
obsah (srovnej Cenék — Porybnd 2010 & Petrati 2011). Vénuje se tedy jen vyhradni
¢4sti kinematografie s tim, Ze existuji i pfesahy do mainstreamové tvorby, ale opét
jen v mistech, kde dochézi k zachyceni ptivodniho etnografického ¢i etnologického
materidlu (napt. vélenéni tradi¢ni lidové svatby, slavnosti, femesla do hraného ¢&i do-
kumentarniho filmu apod.). Vizualni antropologie se tak v podstaté, alespoti proza-
tim, nezabyva pribéhy popularnich filma jako takovymi. Je to pochopitelné, nebot jiz
samotné oznacenf vizudlni odkazuje hlavné na viditelné-zobrazené, sdélujici prvky
filmového dila. Pro feSeni struktury a funkce filmového ¢i televizniho dila ma beze-
sporu lep$i nastroje pravé slovesn4 folkloristika (Koven 2003).

2. MOZNOSTI APLIKOVANE FOLKLORISTIKY

Podle zpuisobu, jakym scéndristé a dalsi filmovi tvirci s folklornimi ndméty pra-
cuji, mdzeme vymezit dvé zdkladni rdimcové skupiny mainstreamovych filmui. Prvni
tvori zcela oteviené inspirace lidovymi poddnimi. Mdme tim na mysli pfimo prevzaté
a priznané folklorni ndmeéty, tedy filmy, které bud rovnou zpracovavaji lidové po-
hadky, povésti, legendy & mytologické ndméty (pohadky bratf{ Grimm, Perraultovy
pohadky, antické baje apod., vzpometime &eské filmové pohadky, film Troja [2004]*),

2 Vzhledem k tomu, Ze text je uréen ¢eskému ¢tendri, odkazujeme u jednotlivych filmi na
jejich profily na webu Ceské a slovenské filmové datab4ze (www.csfd.cz), kde jsou umisté-
ny vSechny podstatné podrobnosti k tomu kterému filmu. Detailné viz https://www.csfd.
cz/film/6685-barbar-conan/prehled/ (accessed 20. 9. 2018).

3 Zatim posledni vylet do startrekovského svéta byl film Star Trek: Do nezndma z roku 2016, viz
https://www.csfd.cz/film/335282-star-trek-do-neznama/prehled/ (accessed 20. 9. 2018).

4 Viz https://www.csfd.cz/film/71307-troja/prehled/ (accessed 20. 9. 2018) nebo https://
www.bfi.org.uk/news-opinion/news-bfi/features/where-begin-folk-horror
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nebo je otevitend paroduji (napt. americky film Kosmetitka a zvite [The Beautician and
the Beast, 1997]°) &i cituji (jako napt. film Kletba bratti Grimmii [The Brothers Grimm,
2005]9). Druhou skupinu tvo¥{ filmov dila, kde se na prvni pohled folklorni pfedloha
¢i inspirace neprojevuje, presto ji pri hlubsi analyze odhalime. Na tyto filmy se nyni
podivame detailnéji.

Pokud pro nase potreby pouzijeme specificky néstroj, jakym je mezindrodni ka-
talogizace pohadkovych a humorkovych syZetli, oznacovana zkratkou ATU; zjistu-
jeme, Ze miZeme oznaceni syzetl, podle kterych je fazeni sestaveno, pouZit i pro
préci s filmovymi pribéhy. Je az prekvapujici, jak jednoduse lze katalogizaci pohaddek
s ramcovym tridénim filmt provazat. Soucasti mainstreamovych filmu jsou velmi
Casto syZety ATU &. 300 Premotitel draka (The Dragon Slayer), pfi¢emZ misto draka na-
chézime ve filmech mimozemské nestviry, zmutované lidi, duchy nemajici pokoje,
roboty atd. — napt. Termindtor (The Terminator, 1984)%; ATU ¢&. 325 Carodéjiiv uceri (The
Magician and His Pupil), kde ¢arod&j nemusi byt vitbec kouzelnikem, jen prosté néco
skvéle ovlada, ¢asto za hranici zdkona, a jeho zdk ma opravdu hodné prace, aby mi-
stra prekonal — tfeba Kill Bill 1 a 2 (2003 a 2004)°; ATU ¢&. 510A Popelka (Cinderella),
kdy je hrdinkou ¢asto divka-studentka stfedni $koly pochazejici z chudych ¢i neu-
sporddanych rodinnych poméru, kterd se diky napt. sdzce proméni v ¢arokrdsnou
princeznu (celd skupina filmt tohoto typu je komplexné zparodovana v BulSitu (Not
Another Teen Movie, 2001)"°; ATU ¢&. 881 Osvédéend vérnost (Oft-proved Fidelity), coz lze
v genderové opaéném médu nalézt v thrilleru Skanddlni odhaleni (Disclosure, 1994)"%;
zapeklité kradeni v duchu ATU ¢. 1525A nalezneme v jiném trhdku — Dannyho partdci
(Ocean’s eleven, 2001)* a tak bychom mohli pokra&ovat.

3. ANALYZA VYBRANYCH TYPU FILMU

Pro lepsi ilustraci moznosti aplikované folkloristiky si nyni ukaZzeme, jakym zptso-

bem Ize pracovat s okruhy mainstreamovych filmt v duchu morfologie klasickych li-

dovych pohédek. Televizni tvorbu a novd média nechdme stranou a soustfedime se

vyhradné na filmovou produkci. Sestavili jsme proto nékolik skupin vSeobecné zn4-

mych filmovych zapletek, které jsme v co mozna nejobecnéjsi formé charakterizovali.

5 Detailngji: https://www.csfd.cz/film/27110-kosmeticka-a-zvire/prehled/ (accessed
20. 9. 2018). Navic v &estiné nézev tak p&kné nevyzni jako v angli¢ting, nebot nézev po-
hédkového syzetu i pohddky samé Krdska a zvit'e je The Beauty and the Beast.

6 Blize: https://www.csfd.cz/film/116495-kletba-bratri-grimmu/prehled/ (accessed 20. 9. 2018).

7 ATU oznacuje poslednf variantu mezinarodnfho soupisu syZett pohddek a humorek a je
sestavena ze jmen tff vyznamnych folkloristi-autort a korektor soupisu: Antti Aarne,
Stith Thompson a Hans-Jérg Uther (Uther 2004).

8 Detailngji https://www.csfd.cz/film/1249-terminator/prehled/ (accessed 20. 9. 2018).

9 Viz https://www.csfd.cz/film/43483-kill-bill/prehled/ a https://www.csfd.cz/film/136304-
-kill-bill-2/prehled/ (accessed 20. 9. 2018).

10 https://www.csfd.cz/film/20822-bulsit/prehled/ (accessed 20. 9. 2018).

1 Viz https://www.csfd.cz/film/5947-skandalni-odhaleni/prehled/ (accessed 20. 9. 2018).

12 BliZe viz https://www.csfd.cz/film/8564-dannyho-partaci/prehled/ (accessed 20. 9. 2018).
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Poté jsme ke kazdému filmovému syZetu pripojili vyhodnoceni dvou vybranych dnes
oo jiz klasickych® filmi tohoto typu.

ACCESS

a Jde tedy v podstaté o obdobu pohadkovych syZetd podle mezindrodni katalogizace.

A) HRDINA ZNICI NESTVURU

Hrdina se ndhodou, z donuceni ¢i jako vysledek obelhdni dostane do situace, kdy se
setkd s nestviirou v jakékoliv podobé. Nestvira jiz ptisobi jako skidce a likviduje lidi,
zvirata, roboty atd., nebo se teprve zjevi ¢i je vedlejsi postavou, popt. hrdinou obje-
vena/probuzena (zmutovand zvifata, staroddvny démon, ¢lovék s nadpfirozenymi
schopnostmi, vraZdici ¢lovék-bestie aj.). Nestviira postupné likviduje hrdinovy spo-
le¢niky, rodinu, kolegy, spolubojovniky, zcela cizi lidi a zvifata..., hrdinu miiZe za-
jmout nebo zranit, ale nakonec je to nestviira, kterd je zni¢ena nebo zdanlivé znicena
(pokud na prvni film m4 navazat dalsi dil), vysvobozena (pokud neni $kiidce nestvii-
rou dobrovolné) ¢ zménéna v néco zcela ne§kodného.

Preddtor (Predator, 1987)'

Arnold Schwarzenegger-hlavni hrdina je se skupinou vojaka posldn do dZungle
udajné kvali likvidaci partyzant. V pralese ale fadi mimozemska nestviira-sktidce
zabijejici vSe, co si zamane, vyuzivajici mimozemské velmi vyspélé technologie
vCetné ,neviditelnosti“. Pomocnici hrdiny jsou postupné zlikvidovani $kiidcem, az
se hrdina odhodl4 ke splnéni tézkého tikolu — naldkat skiidce na sebe jako nastrahu.
V3e dobte dopadne, nestviira je zni¢ena (sebedestrukei po téZkém zranéni hrdinou),
hrdina zachrani sebe i, princeznu® a vSe $tastné kon¢i.

Vettelec (Alien, 1979)*

Sigourney Weaver-hlavni hrdinka je ¢lenkou posadky kosmické lodi, kterd je pod-
vodné prildkana k pristdni na cizi planeté. Zde dojde k setkdni se zdrodkem nestviiry-
mimozemského agresivniho tvora. Ten vyuzZije jednoho z kosmonautt k dokonceni
svého vyvoje a poté za¢ne likvidovat jednoho ¢lena posaddky po druhém, coz lze vni-
mat jako permanentn{ tézky tikol. Nakonec zlistane hlavni hrdinka sama a ¢eka ji za-
véreCny souboj, v ném?z $tastné vitézi.

B) HRDINA NAPRAVI STARY HRICH

Hrdina zazil v détstvi nebo v dospivani néjakou zdsadni kiivdu/zneuziti/nasili nebo
byl ¢i je svédkem néceho takového u pribuzného, kamarada ¢i ciziho ¢lovéka. Roz-
hodne se priznat si ¢i odhalit podstatu problému. Zjisti, Ze ma co do ¢inéni se $kad-
cem, nékdy i s jeho pomocniky. Béhem cesty ke zni¢eni skiidce mtize hrdina utrpét
ztraty ve svém okoli, ale nakonec je vSe vyjasnéno, sktidce i se svymi pripadnymi pri-
znivci je odhalen a zni¢en ¢&i vysvobozen (v pfipadé zakletych protivnik). Stary h¥ich
je Stastné odé¢inén.

13 K Preddtorovi viz https://www.csfd.cz/film/6648-predator/prehled/ (accessed 16. 9. 2018).
14 K Vet¥elci viz https://www.csfd.cz/film/8265-vetrelec/prehled/ (accessed 16. 9. 2018).
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Spdci (Sleepers, 1996)'®

Brad Pitt-hlavn{ hrdina jako nejmladsi ¢len skupiny chlapci v italské ¢tvrti New
Yorku se zt¢astni nepovedené vytrznosti, kterd konéi smrti nevinného. Vichni né-
sledné skonéi v détském nédpravném zarizeni. Na celou skupinu chlapct si zasednou
dva vychovatelé-skidci a nezletilé chlapce tyranizuji a zneuZivaji. Po opusténi za-
Fizeni se uz dospéli muzi vydavaji do svéta, kazdy m4 jiny osud, ale vSechny spojuje
prozité a hluboce ukryté trauma. Nakonec se spoleéné rozhodnou za pouziti nebez-
pecnych Isti oba vychovatele najit a pomstit se jim. Hlavni hrdina je pravnik a m4 za
ukol vSe kryt a resit-tézky ukol, véetné angazovani knéze-pomocnik a dirce. Ve se
podari, pachatelé jsou potrestani, trauma je pfekondno a spravedlnosti je u¢inéno
zadost.

Sinister (2012)'

Ethan Hawke-hlavni hrdina se s rodinou cilené prestéhuje do nového domu s tem-
nou minulosti. Nalezne staré filmové nahravky, na nichZ jsou zdbéry predchazejici
rodiny, kterd byla za podivnych okolnosti vyvrazdéna. V domé se za¢nou dit zvl4astni
véci, které zasahuji celou hrdinovu rodinu. V domé totiz radi démonick4 bytost, ktera
postupné napada celou rodinu. Hrdina je nakonec nucen stfetnout se se $ktidcem-
tézky tkol, za pomoci nejmladsi dcery-pomocnika. Nakonec jsou staré htichy odha-
leny, démon odstranén a hrdina vitézi.

C) HRDINA ZASADNE ZLEPSi SVE POSTAVENI
Cl ZISKA ZTRACENOU POZICI/PRESTIZ

Hrdina spliluje parametry outsidera, bud pochazi z nuznych pomérd, nebo se Zivi
neocefiovanymi aktivitami. Jindy je hrdina ptivodné z nadstandardnich pomérd, ale
shodou okolnosti se ocitl na dné, musi svij pravy pavod zastirat a mé problém se se-
bedtvérou. Kvili nepldnovanému setkani s nékym vyjime¢nym, bud v tloze pris-
tiho pomocnika, anebo princezny/prince, se hrdina rozhodne zisadné prehodnotit
svij zivot a zménit své postaveni k lep§imu ¢i se domoci pivodnich prav a ziskat zpét
ztracené postaveni. Musi nicméné vyresit celou fadu slozitych problému, kam po-
¢itdme i boj se sebou, az se dostane k zdvérecné zkousce-tézky tikol. I ten nakonec,
¢asto s mnoha nedorozuménimi, zvladne a vSe se v dobré obrati. Hrdina koneéné
ziskd nové, podstatné lepsi a vlivnéjsi postaveni nebo se vraci ke ztracené prestizi.

Pretty woman (1990)"

Julia Roberts-hlavn{ hrdinka je obyc¢ejnou prostitutkou snici o lepsim zivoté s boha-
tym muzem. VSechny své problémy probird s kamaradkou, kolegyni z ulice-pomoc-
nice. Uz si ponékud zouf3, ale jednoho dne si ji najme velmi bohaty, vzdélany a slu$ny
muZ-princ (Richard Geere). Hrdinka je okouzlena, ale musi siln& bojovat sama se se-

15 O Spddich vice viz https://www.csfd.cz/film/5955-spaci/prehled/ (accessed 17. 9. 2018).

16 Detaily filmu viz https://www.csfd.cz/film/303202-sinister/videa/?type=9&video=42132-
174#play-video-42132174 (accessed 17. 9. 2018).

17 BliZe viz https://www.csfd.cz/film/6486-pretty-woman/prehled/ (accessed 20. 9. 2018).
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zdvihnout (styl Pygmalion), coZ se divce da¥ p¥ijimat se st¥idavymi uspé&chy. Po jed-
o Nomzdsadnim sporu to vypad4 na rozchod-tézky ukol, ale nakonec si hrdinka i princ
ACCESS v 7 v . 7 v v v V7

uvédomi, Ze se miluji a vSe $tastné konéi.

Ea bou, v podstaté si $kodi. Princ se nicméné velmi snazi divku ponékud spole¢ensky po-

Pan prstentl (Lord of the rings, celkem 3 filmy, 2001-2003)'®

Byt se jedné o tfi rozsahlé filmy plné znaéného mnozstvi postav, hlavnich i mnoha
vedlejsich déjovych linif, mytologickych a legendarnich odkaz, 1ze presto vymezit
jeden zakladni pribéh, ktery vSemi tfemi filmy prochazi jako ustfedni motiv. Jak uz
naznacuje nazev tfetiho filmu — Ndvrat krdle, je hlavni linkou pribéh Vigga Mortens-
sena alias Aragorna-hlavni hrdina, ktery Zije pod falesnou identitou, a¢ je nésled-
nik trinu, trpi pochybami o své skute¢né roli a o smyslu své existence. AZ mu celd
skupina pomocniki a d4rcii (hobiti, kouzelnik atd.) a vyrazné vystoupeni $ktidce-
Saurona a jeho pomocnikti a darct ukazi, Ze je nutné odhodit masku a prihlasit se
0 sva prava. Tento boj, ktery vede jako neformalni viidce celé skupiny, sméfuje pres
mnozstvi podruznych stfetl a sporti k zavéreéné rozhodujici bitvé. Tento souboj je
podminén splnénim dilezitého tkolu, ktery vykonava pomocnik a jenz ma charak-
ter tézkého tikolu. VSe se zdafi, prsten i Sktidce a jeho pomocnici jsou zni¢eni, hlavni
hrdina se vraci na trin a ve Sttedozemi zavladne opét klid a mir.

D) HRDINA PREDCI SVEHO UCITELE CI STVORITELE

Ve filmech tohoto typu se hlavni hrdina obvykle objevuje uZ jako dité, nékdy jen ve
vzpominkach na détstvi, aby objasnil své setkdni s budoucim uéitelem-$ktdcem
(¢asto t¥eba ¢arodé&jem). Pozdé&ji se dobrovolné & nedobrovolné, popt. nevédomé,
stava zdkem tohoto uditele, ktery jej po néjaké dobé zasvéti do svych nejlepsich trika
¢i kouzel, stava se skuteénym stvoritelem. Hlavni hrdina je obvykle obklopen fadou
pomocnik ¢i dérct, coZz mohou byt napt. spoluzici ¢i pratelé. Kolem skidce se ob-
jevuje také mnoho postav jemu podtizenych, ale on nad nimi vyrazné vynika. Uéed-
nik musi nakonec svého uditele opustit, tfeba pomoci tajného utéku. U¢itel se jej na-
sledné snazi najit, aby jej pokoril nebo zni¢il. Probéhne dramaticky souboj, jenz ma
charakter posledni zkousky-tézky tkol. Hlavni hrdina vitézi, u¢itel je vyhnan nebo
zni¢en. Nékdy je pritomna i princezna, kterou hlavni hrdina zisk4, vysvobodi nebo
se mu vrat{ zpét stard laska.

Harry Potter (8 film, 2001-2011)"
Osmidilny film ma4 velice slozitou vystavbu, velké mnozstvi postav i vedlejsich zaple-
tek. Pokud si vSechny ptribéhy zjednodusime a soustfedime se na hlavni linii, vidime

18 VSechny tfi filmy viz https://www.csfd.cz/film/4711-pan-prstenu-spolecenstvo-prstenu/
prehled/; https://www.csfd.cz/film/4713-pan-prstenu-dve-veze/prehled/; https://www.
csfd.cz/film/4712-pan-prstenu-navrat-krale/prehled/ (accessed 20. 9. 2018).

19 Jednotlivé filmy: https://www.csfd.cz/film/1626-harry-potter-a-kamen-mudrcu/prehled/;
https://www.csfd.cz/film/1624-harry-potter-a-tajemna-komnata/prehled/; https: //www.
csfd.cz/film/1625-harry-potter-a-vezen-z-azkabanu/prehled/; https://www.csfd.cz/film
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Daniela Radcliffa-zaka/hlavniho hrdinu a Ralpha Fiennese-ucitele/sktidce. Harry
Potter je v podstaté nevédomy zak Lorda Voldemorta, nebot veskeré své sily soustte-
duje na ovladnuti schopnosti a kouzel na tirovni svého ucitele. VSe probiha v jakési
zrcadlové formé, pricemz obé postavy jsou navic propojeny podstatné hloubéji, coz
si uditel neuvédomuje, ale Zak ano. Po litych bojich ve snaze dostihnout a zni¢it jeden
druhého nastane zlomovy okam?Zik, kdy se hlavni hrdina obétuje-t&zky tikol (vzhle-
demk tomu, ze v kazdém dile musi hrdina absolvovat alespori jeden tézky tikol, mohli
bychom tento oznaéit za supert&Zky). Tim je zlomeno zlovéstné spojeni mezi hrdinou
a Sktidcem, ¢im¥ %4k ziskava navrch a uéitele zni¢i. Tim také zachrani svét (viz té%
oddil -F- niZe).

Wall Street (1987)%

Charlie Sheen-hlavn{ hrdina pracuje v investi¢ni firmé jako radovy zaméstnanec.
M4 vsak sen spolupracovat s jednim z nejdravéj$ich burzovnich spekulant?, s uci-
telem-$ktdcem Michaelem Douglasem. Podari se mu dostat se do uéitelovy prizné
a ten jej za¢ne vzdélavat, jak spekulovat na burze i za pomoci nelegalnich prak-
tik. V8e néjakou dobu vychézi, ale hrdina postupné pochopi skuteénou ucitelovu
$patnou povahu. S uéitelem se ve zlém rozejde, ten se msti, pripravi jej o nepravou
princeznu a nepravé pomocniky a chce jej zbavit i svobody. Hrdina se vSak pusti do
tézkého ukolu-zacéne spolupracovat s policif, aby ucitele dohnala spravedlnost, coz
se podari.

E) HRDINA SE VZEPRE ZAVEDENYM PORADKUM

Hlavni hrdina zazil ¢i zaziva néjaké hlubsi trauma. MiZe jit o zneuziti v détstvi, psy-
chické tyrani rodi¢i ¢i partnerem v dospélosti, zazitky z détského domova, vézeni,
valky, zdsadni zdravotni problém apod. Vnitfni napéti v hrdinovi nartst4, citi se
svym zpusobem vyrazeny z vét§inové spole¢nosti, coz je mu nékdy i jasné davano
najevo. Stadi tfeba jen nedilezity incident, aby se trauma hrdinovi opét ozivilo, a je
nutné jej resit. BEhem snahy o vyreseni problému se hrdina dostdva do zdsadniho
sporu se spole¢nosti (policii, sousedy, rodinou apod.), nékdy se k tomu ptida né&jaké
nedopatieni (netimyslné poruseni zédkona, zabiti, kradeZ atd.). Hrdina je nakonec
pronésledovén a vie sp&je bud k tragickému konci (vrazda, sebevrazda), k opusténi
spolec¢nosti (at&k do jiného statu), nebo ke konci neutralnimu, kdy hrdina sice pre-
Zije, popt. se i vraci do spole¢nosti, ale za¢lenit se nemuiZe a ani o to nestoji, jeho pro-
zitek je prili§ hluboky, nicméné nese pozitivni moralni poselstvi.

/42949-harry-potter-a-ohnivy-pohar/prehled/; https://www.csfd.cz/film/197182-harry-
-potter-a-fenixuv-rad/prehled/; https://www.csfd.cz/film/224184-harry-potter-a-princ-
-dvoji-krve/prehled/; https://www.csfd.cz/film/230063-harry-potter-a-relikvie-smrti-
-cast-1/prehled/; https://www.csfd.cz/film/239950-harry-potter-a-relikvie-smrti-cast-2/
prehled/ (vie accessed 20. 9. 2018).

20 BliZe viz https://www.csfd.cz/fillm/8764-wall-street/prehled/ (accessed 20. 9. 2018).
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Rambo (1982)*
a Sylvester Stallone-hlavni hrdina se jako veterdn z vietnamské valky vraci po letech
oo dorodné zemé. Traumata z vilky se vyrazné podepsala na jeho psychice, ma problém
“ zatadit se zp&t do spole¢nosti, kterd se mezitim zna¢né zménila a véle¢ny hrdina nenf
vitan. Stallone je aktivnim maloméstskym Serifem, symbolem americké spole¢nosti-
$kidcem, zatéen pro potulku a fyzicky poniZzovan. Podari se mu utéct, ale traumata se
naplno vyjevi a Stallone se za¢ina chovat jako ve valce. M4 vSak aZ prilis dobry vycvik,
proto si s nim béZna policie neporadi. Je tedy prizvan jeho byvaly velitel-pomocnik,
aby pomohl Ramba zadrzet. VSe se nakonec vyvine jinak a Rambo se radéji vraci zpét
do sluzby v armadé, ale je jasnym moralnim vitézem.

Thelma a Luisa (Thelma and Louise, 1991)

Mlad4 manzelka Geena Davis-hlavni hrdinka je svym muzem-$ktdcem psychicky
ovlddani, ale neni schopn4 jej opustit. Psychicky ji podporuje jeji kamaradka Susan
Sarandon, se kterou vyrazi alespori na vylet. Dojde ale k napadeni G. Davis nasilni-
kem na parkovisti, kterého S. Sarandon nedopatfenim zabije. Zeny nasledné utikaji
do Mexika, ale policie je jesté pred hranicemi dostihne. Aby nepadly do rukou zdkona,
rozhodnou se obé Zeny prekonat samy sebe-tézky kol a skoéit s autem do propasti.
Zemtely tak, ale citily se nejsvobodnéji za cely Zivot, nebot se prestaly ridit prizem-
nim okolim a presahly své hranice.

F) HRDINA SPASI SVET

Do poklidného kazdodenniho Zivota obyvatel zemé se vkrad4 stin nebezpedi. Poté, co
je problém-gktdce identifikovan, je povoldn hlavni hrdina (n&kdy musi putovat ne-
jen v prostoru, ale i v ¢ase), obvykle i s pomocniky (nékteii z nich jsou angaZovani uz
dive). Hrdina i jeho pomocnici maji nadptirozené schopnosti, zvlastni talent ¢ zna-
losti, pomoci kterych se utkajf se skiildcem-tézky tikol. Skiidce je obvykle katastrofic-
kého charakteru — je to prirodni ¢i mimozemska sila, kterd chce zniéit lidstvo nebo
planetu Zemi, neZivy pozemsky ¢i mimozemsky systém uz zemi ovlada, ale jesté ne
zcela, objevuje se nova epidemické choroba apod. I pres ztraty nékolika, popt. vsech
pomocnikd hlavni hrdina uspéje a Stastné se vrati domu. V nékterych filmech se ale
obétuje, umird, nicméné jeho paméatka pretrva. Svét je zachranén, doslova spasen.

Armagedon (Armageddon, 1998)*

Americky velkofilm za¢ind odhalenim asteroidu-gkiidce mificiho na planetu Zemi-
velké ohroZzeni. Néasleduji pfipravy k pokusu o odstranéni nebezpeé, které spo¢ivaji
v povolani specialisty-hlavniho hrdiny, Bruce Willise. Ten vyraz{ se svymi pomoc-
niky vstfic doslova nemo#né misi. Diky specifickym znalostem (v$ichni jsou nej-
lep3i téZati na svété) jsou schopni pustit se do spoleéné préce, tj. umistit do asteroidu
bombu, zpiisobit explozi a vychylit tak $kiidce z jeho drahy-téZky tikol. Rada pomoc-
21 Detaily: https://www.csfd.cz/film/16097-rambo-prvni-krev/prehled/ (accessed 20. 9. 2018).
22 Viz https://www.csfd.cz/film/8275-thelma-a-louise/prehled/ (accessed 20. 9. 2018).

23 Detaily viz https://www.csfd.cz/film/542-armageddon/prehled/ (accessed 20. 9. 2018).
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nikd zahyne, ale kol je splnén, hrdina se sice obétuje, ale svét je zachrdnén, asteroid
se rozpadne a shor{ v atmosfére.

Matrix (1999)
Hlavn{ hrdina Keanu Reeves s prezdivkou Neo-hlavni hrdina Zije béZzny Zivot IT spe-
cialisty, ale protoze jej po¢itace a sit zajimaji vice do hloubky, pov§imne si drobnych
nesrovnalosti v okolnf realité. Netusi vSak, Ze celd realita kolem néj je jen virtualni,
Ze vie ovladaji pocitace a roboti-sktdci, lidé jsou vyuZzivani jako zdroj laciné energie
a ,za odménu“ Ziji v neskutedném svété. Diky jeho technickému nadéni (v podstaté jde
o hackera) a jistému podez¥eni, Ze néco nehraje, je skupinou ve skuteéné realité Ziji-
cich odbojara-pomocnici a dérci ze snu probuzen. Pomérné rychle pochopi, o co jde,
avelmi ochotné se do odboje zapoji. Projde intenzivnim vycvikem a vedouci povstalcii
v ném zacind spatfovat spasitele, jediného bojovnika, ktery mtze pocitace porazit.
Neo skute¢né odhali podstatu celého fizeni virtudlniho svéta a i pfes riizné prekazky
se mu povede systém, ktery vystupuje prostfednictvim agentd, zvladnout-tézky ukol,
a¢ méa naméle. Ale zachréni jej divka Trinity-princezna (Carrie-Anne Moss). Je uZ zcela
jasné, co je realita a co ne, Uplnd zkaza lidstva jesté neni ,na programu dne”.

Na tento film navazuji dal$i dva dily, které v podstaté jen rozvadéji a dopliuji to,
co bylo sdéleno v prvnim dile, proto je nebudeme dale komentovat.

4.CO ZTOHO VYPLYVA?

Mohli bychom déle pokradovat v analyzach dal$ich filmi spadajicich do uvedenych
typl, nebo bychom mohli ustanovit dalsi syZetové skupiny. Zajimavé by v tomto
sméru byly tfeba detektivni filmy, kde hlavni hrdina byva ¢asto zaroven skidcem,
nebo filmy $piondzni, kde je jasnéjs$i vymezeni skidce nékdy sice vcelku jedno-
znatné — viz série filmu o britském agentovi Jamesi Bondovi, ale leckdy je zna¢né
zast¥ené, napt. francouzsko-$vycarsky thriller Probud se, $pione (Espion, léve toi)?.
Nicméné uz v ukdzkach filmu, které zmilujeme, je dobte patrné, jak $iroké moz-
nosti aplikovan folkloristika v souc¢asné postmoderni popkultute m4 a Ze i ve zcela
soucasné umélecké tvorbé se skryva o dost vic, nez je na prvni pohled zfejmé. Dlou-
hodobé resenou otazku, pro¢ jsou napt. americké mainstreamové filmy tak populdrni
po celém svété, by mozna mohla zodpovédét pravé aplikovana folkloristika. Davo-
dem by mohl byt tfeba fakt, Ze disledné vychéazeji z pohaddkové-povéstovych syzet
a rdmcq, které jsou velmi dobte srozumitelné a pochopitelné v podstaté po celém
svété bez ohledu na kulturn{ specifika. Nebot pribéhy majici charakter lidové po-
hadky, povésti, legendy, popt. jesté s mytologickou primeési, se vyskytuji viceméné
u vSech etnik. Stranou nemtzeme nechat bollywoodskou filmovou produkci, kterd
velmi prfhodné propojila zminéné syZety s indickymi tradicemi i souc¢asnou indic-
kou popkulturou (Booth 1995).

24 Bli%e viz https://www.csfd.cz/film/9499-matrix/prehled/ (accessed 20. 9. 2018).
25 Detailng&ji: https://www.csfd.cz/film/32564-probud-se-spione/prehled/ (accessed
20.9.2018).
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streamu, nebo filmy, které nejsou schopny disledné s pohddkovo-povéstovym zakla-
o dem pracovat, ziskdvaji celosvétovy ohlas (nehodnotime kvalitu filmf po umélecké
" strénce) velmi té%ko, pokud vitbec. Myslim si, Ze to je jeden z hlavnich probléma
treba evropskych kinematografii, predevsim téch stfednich a mensich. Pritom to
preci nenf tak slozité — pripomenime siiv zahrani¢i mimoradné ispésny film Jirtho
Menzela Rozmarné léto (1967)%, jeho? podstatou pieci je snaha hlavniho hrdiny napra-
vit hastetivou manZelku (ATU 900-904).

a Oproti tomu umélecké filmy nebo filmy, které se stavi do jisté opozice viéi main-

5. POJMY

V textu se operuje se specifickymi folkloristickymi terminy, konkrétné pak s pojmy
souvisejicimi s morfologickou analyzou pohadkovych textl. Zasady této prace vytvo-
til, jak jsme jiz na za¢atku zminili, Vladimir Jakovlevi¢ Propp. Pro ¢eské prostredi pak
pracujeme s uptesnénou a doplnénou variantou J. Otéenaska (Otéenasek 2012: 35-47).
Z dtvodu pochopeni textu si proto nyni tyto terminy objasnime tak, jak je vnima
dnesni ¢eskd védecka folkloristika.

Hrdina — ptesnéji hlavni hrdina, je skute¢né hlavni postavou pribéhu, je to ten ¢i ta,
kdo tesi sviij problém s protivnikem (viz Skiidce), coZ tvot{ podstatu dé&je pfib&hu, tedy
ustfedni zapletku. AZ kdyz je onen problém, ktery hlavni postava s protivnikem resf,
definitivné odstranén, maze pribéh skondéit.

Skiidce — hlavni protivnik hrdiny, strijce problému a hlavni hybatel dé&je. Jeho ¢in-
nost priméje hlavniho hrdinu k protiakci a pribéh se miiZe rozvijet. Teprve defini-
tivnim odstranénim $ktdce a okruhu jeho pomocnikt 1ze p¥ibéh povaZzovat za ukon-
¢eny. Nejednoznacna likvidace ¢i potlaceni $kiidce naznacuje mozné pokracovani
pribéhu (tzv. otevieny konec).

Ddrce — postava pozitivné naklonén4 hlavnimu hrdinovi, bud zcela spontdnné, ¢i na
zdkladé zkousky, dava hrdinovi néco z4sadniho pro dalsi rozvoj déje: predmét s ma-
gickymi schopnosti ¢ bez nich, kli¢ k ¥eSenf téZkého tikolu (viz), nezbytnou radu apod.
Hrdina by bez darce obvykle nemohl pokro¢it pti feSeni problému se skiidcem.

Pomocnik — podobné jako ddrce i pomocnik je na strané hlavniho hrdiny a snazi se mu
pomoci, nékdy az na zakladé provéreni ¢i nezbytného doporuceni. Na rozdil od darce
ptsobi pomocnik fyzicky. Cinnost pomocnika byva pro hrdinu v podstaté nezbytna,
byt za to nékdy plati vlastnim Zivotem.

Princezna — %ensk4 postava obvykle atraktivniho aZ velmi atraktivniho vzhledu (n&-
kdy zpo&atku nenf atraktivita zjevna), kter4 tvot{ pomocnika, ddrce ¢ méné dule-
Zitou postavu, kterou nicméné hlavni hrdina vytrvale zachrariuje, aby ji nakonec

26 Viz https://www.csfd.cz/hledat/?q=rozmarn%C3%A9+1%C3%A9to (accessed 20. 9. 2018).
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doved! ke $tastnému konci Zivou. Pfipadnd svatba nenf vyloucena. Nékdy mazZe byt
princezna byvalou manzelkou hlavniho hrdiny, ktera po téZkém rozvodu nechce s hr-
dinou komunikovat (neptijéuje mu spole¢ného potomka, auto, psa apod.). U¢asti a sle-
dovanim ¢innosti hrdiny a jeho boje s nestviirou mu vSak odpusti a oba se vraceji
k sobé. Pfipadnym dal$im rozchodem obvykle za¢ind pokracovani filmu. Pokud jde
o film s hlavni hrdinkou Zenou, role se obvykle obraceji a muze/manzela mtzeme
oznacit jako prince.

Nepravi hrdinové — specifické postavy, které se bud chovaji a tvari jako skute¢ny hr-
dina, ¢imz na sebe strhnou vétsinu pozornosti a skute¢ny hlavni hrdina musi slozité
dokazovat a prokazovat, Ze je tim, ¢im je. Anebo se tvari jako hrdinovi spojenci, pri-
¢em? neustale podkopavaji autoritu skute¢ného hrdiny ¢i na néj chystaji razné lé¢ky
a podvody. Nakonec jsou odhaleni a obvykle se konce nedoziji.

Spojenci $kiidce — souhrn vSech Géinkujicich postav, které ptasobi jako pomocnici,
dérci, fale$ni hrdinové (viz nepravi hrdinové) apod. na strané $ktidce, ¢asto i tajné. Bez
jejich podpory by $kiidce nemohl $kodit bud vitbec, nebo jen v neskodném az malém
rozsahu. Jejich osudy jsou pestré, ¢asto po odhaleni umiraji ¢i jsou zabiti. U méalokte-
rého probéhne sebereflexe, ale i v tomto pripadé obvykle postava umird, byt s omlu-
vou na rtech.

Téky tikol — oznaleni pro tikol (prici, schopnost, znalost apod.), jenZ je ve své pod-
staté nesplnitelny a ma za cil pripravit hlavniho hrdinu o Zivot. Nicméné za pomoci
dérce, pomocnika, ndhody, vlastnich nadpfirozenych ¢i jinak zvlastnich znalosti
(predtucha, uméni dedukce aj.) ¢i zdsahem vy33i moci (véetné intervence mimozem-
$tantl) je ikol splnén a hlavni hrdina zisk4v4 zpét ddvéru, vraci se mu prestiZ, maje-
tek, rodina a kone¢né muZe zictovat se Skildcem. Tézkych tkoltt miZe byt vic, pri-
¢em? jejich obtiZnost se stupiiuje.
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