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Platformy e-learningowe

Wprowadzenie

E-learningiem mozna nazwaé¢ nauczanie z wykorzystaniem nowoczesnych
technik komputerowych, multimedialnych oraz Internetu. Jest to uczenie si¢
i nauczanie wspomagane oraz przeprowadzane za pomoca komputerow, urza-
dzen mobilnych poprzez sie¢ Internet. Dzigki swojej zdecentralizowanej specy-
fice oraz powszechnej dostgpnosci pozwala na realizacje kursow, szkolen czy
nawet studidw bez koniecznosci fizycznego uczgszczania na zajecia w sali wy-
ktadowe;j.

1. Kroétka historia ksztalcenia e-learningowego

E-learning pozwala na elastyczne nauczanie na odlegtos¢, jednakze moze
by¢ taczony z tradycyjnymi formami kurséw. Co wigcej, pozwala on osobie
uczacej si¢ na samodzielny wybor §ciezki, preferowanej formy dostarczanej
wiedzy oraz tempa jej przekazywania.

W drodze do wyklarowania sig e-learningu w dzisiejszej postaci mozna wy-
roznic¢ kilka pos$rednich modeli edukacji ze wzgledu na uzywane narzedzia:

1. Pierwsza Generacja — model korespondencyjny:
— materialy drukowane, skrypty, podreczniki,
— lekcje nadawane przez radio & TV

2. Druga Generacja — model multimedialny:

materiaty drukowane,

lekcje na tasmach audio,

lekcje na tasmach wideo,

dyskietki komputerowe z programami dydaktycznymi,
— interaktywne tasmy i dyski wideo.

3. Trzecia Generacja — model teleedukacyjny synchroniczny:
— audiotelekonferencje,
— wideo telekonferencje,
— lekcje przez Radio & TV i audiotelekonferencje.

4. Czwarta Generacja — model teleedukacyjny asynchroniczny (wirtualny):
— interaktywne multimedia,
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— materialy prezentowane w sieciach Internet,
— teleedukacja z komputerem i Internetem.

W modelu wirtualnym dostep do materialdéw dydaktycznych odbywa si¢ za
posrednictwem platform e-learningowych, czyli §rodowisk opartych na menu
nawigacyjnym i ikonach. Srodowiska takie nazywamy VLE — Virtual Learning
Enviroment.

Czg$¢ osrodkéw naukowych, gtownie wigkszych uczelni, tworzy VLE od
podstaw, jednakze na polskim rynku dost¢pne sa gotowe rozwiazania, ktore
mozna zakupi¢ badz dzierzawiC. Publikacja ta charakteryzuje kilka z nich, jed-
nak nie wolno nam zapomina¢, iz dostgpne sa rowniez rozwigzania darmowe,
open-sourceowe, takie jak chociazby bardzo popularny Moodle.

Jednym z takich gotowych rozwiazan jest platforma LMS (Learning Mana-
gement System) firmy 4system Polska Sp. z 0.0. Jak mozna przeczytaé¢ na stronie
internetowej producenta, platformg cechuje:

— szybkos¢ oraz niski koszt dopasowywania i rozszerzania systemu LMS do
potrzeb Kklienta;

— niskie wymagania sprzetowe. Optymalizacja komunikacji pomigdzy serwe-
rem a klientami;

— innowacyjne metody zdalnego nauczania. WBTServer zawiera unikalne
elementy wsparcia specyficznej dydaktyki e-learningowej. Na przyktad:
w opcji ,,budowa” kursant przechodzi najpierw przez seri¢ losowo wybra-
nych zadan, na zakonczenie ktorych generowana jest lista obszarow wiedzy
(ksiazki, kursy), jakie powinien opanowac. Bardzo istotny dydaktycznie jest
tu fakt, ze system nie pokazuje kursantowi prawidtowych odpowiedzi na py-
tania;

— tematyczne potaczenia pomigdzy stronami kursu e-learning.
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Rys. 1. Podstawowe cechy platformy LMS
Zr6dto: http://platforma-lms.4system.com/platforma-lms-info.html
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Dodatkowo system mozna rozbudowa¢ o modul egzaminacyjny, ktory
umozliwi tworzenie testow i egzaminow. Modut ten umozliwia:
— definiowanie regut losowania pytan do testow e-learning,

— ograniczenie czasu na wykonanie testu,

— ustalenie odpowiedniej liczby prob rozwiazania zadan,

— okreslenie poziomu wymaganego do zaliczenia,

— generowanie specjalnych raportow i statystyk dla trenerow,
— rozwiazanie testu w trybach: préba i egzamin.

Kolejna dostgpna na polskim rynku platforma e-learningowa jest system
Mirage e-learning oferowany przez firm¢ CMSMirage sp. zZ 0.0.

»Mirage e-learning zawiera bogaty zestaw narzedzi do szybkiego, tatwego,
intuicyjnego tworzenia i udostgpniania interaktywnych kursow, testow i publi-
kacji elektronicznych przez osoby, ktore nie posiadaja specjalistycznej wiedzy
komputerowej. System jest szczegélnie przydatny tam, gdzie czgsto organizo-
wane sa tzw. Szkolenia ,,twarde” (np. dotyczace wiedzy o produktach, przepi-
sach, procedurach, ksiggowosci czy programach komputerowych). Aplikacja
pozwala na zmniejszenie kosztow szkolen, ograniczenie niedogodnosci zwiaza-
nych z nieobecno$cia pracownikow w miejscu pracy i skrocenie okresu
wdrazania nowych pracownikéw (dzigki mozliwosci przygotowania si¢ do
pracy, za pomoca e-szkolen i testow, jeszcze przed objgciem stanowiska).
Mirage e-learning umozliwia tworzenie unikalnych kursow, informatoréw oraz
testow wiedzy przez pracownikow firmy — bez udzialu oséb z zewnatrz — co
szczegblnie wazne w przypadku unikalnego know-how i informacji objetych ta-
jemnica firmowa'. Jak widaé, rozwiazania e-learningowe moga znalezé zastoso-
wanie rowniez w firmach do przeprowadzania szkolen i kursow dla pracownikow.

2. Platforma szkoleniowa SYSTEmE4U>

Zainstalowana na serwerach sieciowych (Web-based) platforma szkolenio-
wa SYSTEmE4U jest wszechstronnym narzedziem do organizowania i zarza-
dzania szkoleniami.

Uzytkownicy platformy maja zapewniony dostep do wydajnej infrastruktury
informatycznej bez koniecznosci ponoszenia wydatkow zwiazanych z zakupem
serwera, instalowaniem skomplikowanych programéw i zatrudnianiem specjali-
stow do konserwacji i serwisu.

Zredukowanie kosztéw wdrozenia platformy powoduje, ze teraz praktycznie
kazda firma ma mozliwo$¢ szybkiego uruchomienia szkolef internetowych.
Zamiast ponoszenia duzych wydatkdw na inwestycje w technologie, $rodki te

! http://www.cmsmirage.pl/2450.dhtml
2 http://easy4u.pl/index.php?option=com_content&view=article&id=49&Itemid=55
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wykorzysta¢ mozna na usprawnienie organizacji szkolen i przygotowanie mate-
riatow edukacyjnych.

Dostgp do platformy mozliwy jest z kazdego podtaczonego do Internetu
komputera i urzadzenia mobilnego (PockedPC, Smartphone) wyposazonego
w przegladarke internetowa.

EASY4l T: - [ ox |
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by¢c nie moze !
5Y 4U dajfe Ci dostep do Twoich szkolevi o
kozdej porze !

Rejestracja w portalu

Rys. 2. Zrzut ekranowy platformy — rejestracja ucznia
Zrédto: http://easy4u.pl/images/ prezentacja/index.htm]

Platforma szkoleniowa SYSTEmE4U zostata zaprojektowana w taki sposob,
aby maksymalnie usprawni¢ i upro$cic¢ proces przygotowania szkolen oraz umo-
zliwi¢ uzytkownikowi samodzielne zarzadzanie procesem szkoleniowym za
pomoca Internetu.

Niezaleznie od platformy eksperci moga przygotowywaé materialy szkole-
niowe na swoich komputerach (offline). Komplet przygotowanych materiatow
w postaci skompresowanych plikow (zgodnych ze standardem SCORM/IMS/AICC)
wysylany jest na serwer. Administrator weryfikuje otrzymane materiaty i umie-
szcza w systemie jako kurs. Od tej chwili mozna uruchamia¢ zajecia i przypisy-
wac do nich kursantow.

3. Aktualnie dostepne platformy edukacyjne prowadzone przez wyzsze
uczelnie

W Polsce dziata kilkanascie platform e-learningowych prowadzonych,
a czesto rowniez budowanych przez wyzsze uczelnie:
— Centrum Edukacji Niestacjonarnej Politechniki Gdanskie;j,

? http://www.e-mentor.edu.pl/artykul_v2.php?numer=2&id=20#6
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— Centrum ksztalcenia internetowego w Wyzszej Szkole Ekonomiczno-Huma-
nistycznej w Bielsku-Biate;j,

a) Pramda
b} Fatsz

“Wybrana odpowied:: a
odpowied: zaliczona

10. Woda wystepujaca w sredowisku naturalnym to przyktad dobra ekonomicznego:

a) prawda
b) fatsz

Wybrana odpowieds: b
odpowieds zaliczana

Wyniki testu kontrolnego

- iloge pytar: 10
-ilogé udzielonych odpowdedsi: 10
-ilogé odpowiedz prawidtowych: 10

- procent dobrych odpowiedsi: 100 %
- prig zaliczenia: 60 %

- ocena koficowa: 5

Rys. 3. Wersja demonstracyjna kursu WSEH

Zrodto: http://www.demo.e-uczelnia.edu.pl/

— Centrum Ksztalcenia Ustawicznego w Politechnice Swigtokrzyskie;j,

— Centrum Nauczania Zdalnego Uniwersytetu Szczecinskiego,

— Centrum Otwartej Edukacji Multimedialnej Uniwersytetu Warszawskiego,
— Interaktywne Studia Internetowe Akademii Polonijnej w Czgstochowie,

— Oérodek Edukacji Niestacjonarnej Akademii Gorniczo-Hutniczej z Krakowa,
— Osrodek Ksztatcenia na Odleglos¢ OKNO Politechniki Warszawskiej,

— Polsko-Amerykanskie Centrum Zarzadzania w Lodzi,

— Polski Uniwersytet Wirtualny,

— System nauczania przez Internet SGH,

— Studia informatyczne przez Internet — Zachodniopomorska Szkota Biznesu,
— StudiaNet — Politechnika Koszalinska,

— Wirtualny campus — Wyzsza Szkota Zarzadzania w Warszawie.

Podsumowanie

E-learning prezentuje soba nowa jakos¢ w edukacji, dlatego na taki sposob
ksztatcenia decyduje si¢ coraz wigcej uczelni. Realizacja tego zadania nie bytaby
jednak mozliwa bez sprawnych systemow i platform e-learningowych. Na rynku
znajdziemy wiele komercyjnych rozwiazan — jednak nie wolno zapominaé
o rozwiazaniach darmowych, opartych na wolnych licencjach, dzigki ktérym
oprogramowanie mozna samodzielnie rozbudowywa¢ i rozwija¢. Budowanie
platformy od podstaw jest z pewnoscia czasochtonne i kosztowne, jednak nic nie
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zapewni takiej elastycznosci i stopnia integracji jak autorskie — szyte na miarg —
oprogramowanie. Z drugiej strony oprogramowanie komercyjne, mimo ze moze
by¢ dostarczone w krotkim czasie, rowniez bedzie relatywnie kosztowne. Plat-
formy darmowe oferuja duza elastyczno$é, ale ich integracja rowniez pociaga za
soba koszty. Decyzja spoczywa na uczelniach i osrodkach edukacji, a wybor
wyznaczy ich $ciezke rozwoju na kolejne lata.

Netografia

http://www.cmsmirage.pl/2450.dhtml
http://easy4u.pl/index.php?option=com_content&view=article&id=49&Itemid=55
http://www.e-mentor.edu.pl/artykul v2.php?numer=2&id=20#6

Streszczenie

E-learning to w skrocie przekazywanie wiedzy i umiejetnosci przy uzyciu
komputerow i sieci informatycznych. Odnosi si¢ bezposrednio do proceséw
i aplikacji uzywanych do przekazu. Mozna do nich zaliczy¢ nauczanie poprzez
strong internetowa, nauczanie w oparciu o komputer i multimedia, wirtualna
klasg czy tez wirtualne grupy robocze. Nauczana tre$¢ dostarczana jest poprzez
sie¢ Internet. Uzywane sa do tego celu aplikacje LMS, ktorych mnogos¢ pozwala
na wybor tej, ktora najlepiej sprosta wymaganiom danego osrodka ksztalcenia.

Stowa kluczowe: e-learning, platformy e-larningowe.

Overview of e-learning platforms

Abstract

E-learning is essentially the computer and network enabled transfer of skills
and knowledge. It refers to using electronic applications and processes to learn.
E-learning applications and processes include Web-based learning, computer-
based learning, virtual classrooms and digital collaboration. Content is delivered
via the Internet. A learning management system (LMS) is software for deliver-
ing, tracking and managing training/education. LMSs range from systems for
managing training/educational records to software for distributing courses over
the Internet and offering features for online collaboration.

Key words: e-learning, e-learning platforms.
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