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Badanie subkultur w Internecie
na przykladzie spolecznego Swiata fantastyki

STRESZCZENIE

Artykut jest krytyka pojecia subkultury. W czesci pierwszej, poswigconej zagadnieniom
teoretycznym, autor wychodzi od wymienienia zagrozen intelektualnych wynikajacych
ze stosowania terminu ,,subkultura”, a nastgpnie proponuje wprowadzenie w jego miejsce
teorii spotecznych $wiatow. Jednoczesnie omawia natur¢ badanej spotecznosé i to, w jaki
sposob wpisuje si¢ ona w stosowany przez niego aparat teoretyczny. Druga potowe
artykutu autor przeznacza na analiz¢ internetowych wypowiedzi fanéw na temat ich
fandomu. Tekst konczy stwierdzenie, ze teoria spotecznych swiatdéw lepiej odpowiada
na potrzeby badawcze niz termin subkultura oraz wyraza nadzieje, ze moze przyczyni¢
si¢ do glebszego poznania rzeczywistosci spoteczne;.

Stowa kluczowe: fantastyka, fandom, fani, Swiat spoteczny.

Wstep

Od spotecznego przetomu 1968 roku pojecie subkultury, a takze refleksja nad tym proble-
mem, zajmuja szczegdlne miejsce w badaniach socjologicznych. Zwrdcenie uwagi na zacho-
wania alternatywne w stosunku do tego, co uwazano za kultur¢ wigkszosciowa, pozwolito
odejs¢ od paradygmatu funkcjonalnego, obarczonego, jak si¢ okazato, wartosciujaca wizja
rzeczywistosci!; stanowito element wickszego przesunigcia $wiadomosei badaczy od szuka-
nia ,,naturalnych” prawidtowosci w strong nieustajgcej zmiany spotecznej?.

Jednakze za wzrostem wiedzy na temat subkultur nie zawsze podazata zmiana narze¢dzi
teoretycznych, wypracowanych jeszcze w czasach dominacji paradygmatu funkcjonalne-
go. Socjologia, jak kazda inna nauka, jest uwi¢ziona we wlasnej tradycji i ewoluuje znacz-
nie wolniej niz wszystkie zmiany, ktore probuje rejestrowaé. Na przyktadzie internetowe;j
dziatalnosci fandomu fantastycznego postaram si¢ pokazac, w jaki sposdb pojecie subkul-
tury musi przeksztalci¢ sig, by ,,dogoni¢ intelektualnie” swoj desygnat; to zmiana na tyle
znaczaca, ze — moim zdaniem — by¢ moze w ogdle nalezato bedzie zaniecha¢ pojecia

! Zob. R. Dahrendorf, Out of Utopia, ,,American Journal of Sociology” 1958, tom 64, nr. 2, s. 115—120.
2 P. Sztompka, Socjologia zmian spolecznych, Znak, Krakow 2005, s. 19.
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subkultury, by unikngé wszelkich konotacji, jakie w przesztosci, rowniez na bazie j¢zyka
potocznego, mu przypisywano.

Fani

Stowo ,,fan” zostalo po raz pierwszy uzyte w dziennikarstwie sportowym jako termin okre-
$lajacy szczegdlnie zagorzatych kibicow 3. Chociaz w jezyku polskim istniejg odpowiadajace
mu wyrazy bliskoznaczne, takie jak ,,mito$nik” czy ,,entuzjasta”, stowo ,,fan” zawsze okresla
mocny zwigzek migdzy osoba a jej przedmiotem fascynacji, czego brakuje jego zamienni-
kom. Fanowskie obiekty kultu nie sa cenne ze wzglgdu na uzytecznos¢ i ceng, lecz wartosé
symboliczng. Fanem jest si¢ zawsze w stosunku do produktéw kultury masowej, czyli nowo-
czesnych form rozrywki. Na poziomie jezyka wymusza to okreslony rodzaj kolokacji; mozna
by¢ ,,entuzjasta wedkowania”, jednak jest si¢ ,,fanem ABBY”. Fan to nie przypadkowy widz,
wykazuje on szczegdlne zaangazowanie w dane zjawisko, to znaczy dazy do wielokrotnego
przezywania przedmiotu fanostwa. W dalszej czedci tekstu pokaze, ze spotecznos$é fanow
moze dysponowac co najmniej kilkoma skalami ,,bycia prawdziwym fanem” okreslajacymi,
jak duze musi by¢ to zaangazowanie.

Niniejszy artykut dotyczy fandow fantastyki, ludzi interesujacych si¢ podobnymi obszara-
mi tworczosci medialnej obejmujacej literaturg, kino, komiks, réoznego rodzaju gry stotowe
oraz elektroniczne, wspdtpracujacych na platformie wspdlnych relacji zwanej fandomem,
ktéry formuje i ukierunkowuje dziatalno$é zorganizowanych w nim osob tak, by rozwijaly
na réznych polach swoje wspolne zainteresowania.

Trudno okresli¢ natur¢ samej fantastyki. Nie chodzi tutaj wylacznie o gatunek literacko-
-filmowy okreslony pewnymi zwyczajowymi granicami, lecz estetyzujaca fantazje. Z tego
wzgledu na jednym konwencie, czyli imprezie fanowskiej, moga znajdowac si¢ panele litera-
ckie, udawane obozy ocalonych po apokalipsie, pokazy szermierki czy prelekcje poswigcone
rekonstrukcjom wspdtczesnych konfliktow*.

Fanostwo, czyli kultywowanie bycia fanem, moze oczywiscie odnosic¢ si¢ do innych rze-
czy, najbardziej znani sg fani gatunkdw muzycznych. Ja jednak zdecydowatem si¢ na fandom
fantastyczny ze wzgledu na jego dobrze ugruntowang tozsamos¢ oraz brak mocnego osadze-
nia w tradycji badawczej. Do przedstawionych ponizej rozwazan mégibym uzy¢ dowolnego
fandomu muzycznego, lecz uwazam, ze w tradycji socjologicznej sg one zbyt mocno obcia-
zone podejsciem, ktore uwazam za btedne. Fani fantastyki nie ,,0brosli” jeszcze pewnymi
schematami, w tym zaktadanymi a priori przez czytelnika przyzwyczajonego do pewnych
konwencji teoretycznych, dzigki czemu lepiej nadajg si¢ do prezentacji mojego stanowiska.

Krytyka pojecia subkultury

Jednym z wielu problemdéw wspotczesnej socjologii jest korzystanie przez t¢ nauke z po-
je¢ funkcjonujacych w jezyku potocznym. Nawet jezeli mowa codzienna zapozycza termin

3 P. Siuda, Fanfiction — przejaw medialnych fandomow [w:] Czlowiek a media. Obserwacje —wizje —
obawy, red. W. Gruszczynski, A. Hebda, Warszawa 2007, s. 143-157.
4 http://pyrkon.pl/2016/program/, dostep: 20.05.2016 .
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z dyskursu akademickiego, to zostaje on przystosowany do potrzeb i emocjonalnosci laikdw,
a co gorsza, wkrotce sami naukowcy zaczynaja uzywac tego stowa w taki sam sposob, jak robig
to ludzie na ulicy. Jednym z takich poje¢ jest subkultura, co niosto za sobg wiele probleméw
analitycznych.

W polskiej tradycji socjologicznej® subkultura ma charakter alternatywny (ew. kontesta-
cyjny) w stosunku do kultury dominujacej oraz, zazwyczaj, mtodziezowy; stara si¢ by¢ czyms
osobnym i skoncentrowanym na wzajemnym podobienstwie swoich cztonkéw (tj. przekonanie
0 wzajemnej tozsamosci uczestnikow wptywa, w mniejszym lub wigkszym stopniu, na procesy
unifikacyjne pomiedzy osobami pozbawionymi opieki ,,szerszego” spoteczenstwa).

Ten sposob rozumowania doskonale nadaje si¢ do opisywania takich subkultur jak hipisi
1 punki, dla ktérych kontrkultura byta waznym elementem wewnatrzgrupowej ideologii. Alter-
natywno$¢ w stosunku do kultury dominujacej, traktowanej jako empiryczny pewnik, staje si¢
o0sig teoretyczna, ktora jest obudowywana kolejnymi konceptami. W ten sposob uksztaltowata
si¢ migdzy innymi marksistowo-semiotyczna szkota z Birmingham — jej tworcy postrzegali
powstanie subkultury jako symboliczng reakcje na rozpad brytyjskiej klasy robotniczej®.

Jednakze takie podejscie jest niepoprawne i sg ku temu dwa powody. Po pierwsze, cztonko-
wie subkultury mogg interpretowac dany element kultury swojej grupy, na przyktad kontrkul-
ture, zupelie odmiennie niz nakazywataby tradycja teoretyczna. Blad polega na zewnetrznej,
a nie wewngtrznej interpretacji cztonkéw spotecznoscei, a jego zaczatkiem — wpisywanie gru-
py w ramy, ktdre nie zostalty wczesniej potwierdzone empiryczne. W przytaczanej juz pracy
Muggeltona’ brytyjski badacz zwraca uwage, ze wedlug punkéw zachowania kontrkulturowe
sa jednym z wyrazow ich dazenia do swoiscie pojetej wolnosci; w pracach szkoty z Birming-
ham kategoria analityczna ,,dazenie do indywidualnej wolno$ci” nawet si¢ nie pojawia.

Po drugie, nie wszystkie spotecznosci zaliczane tradycyjnie do subkultur wpisuja si¢ w pet-
ni w tak sformulowang definicje. Rozwazmy przyktad ,,subkultury” fanow muzyki metalo-
wej — tylko cze$¢ jej mitosnikdw ubiera si¢ w ,.klimatach™®, i odwrotnie, ci ktorzy tak postepu-
ja, nie musza by¢ automatycznie zaangazowani w spotecznos$¢ fanéw. Co wigcej, Swiat zycia
mito$nikow metalu nie posiada ideologii kontrkulturowej®. Mozna go z zewnatrz opisaé jako
ruch alternatywny, lecz nie zawsze musi to oddawa¢ przekonania samych zainteresowanych.

Jeszcze wigkszy problem stanowig milos$niczki azjatyckiego popu. Poniewaz jest to sto-
sunkowo nowe zjawisko, pojawiajace si¢ po spopularyzowaniu Internetu, wigkszos¢ jego
fandomu funkcjonuje w Sieci, a poza tym stabo wyksztalcil takie zjawiska jak osobna moda
czy jezyk. Mdéwienie w tym kontekscie o kontrkulturowosci jest nie na miejscu.

Powyzsze problemy sktonity mnie do przyjecia perspektywy teorii spotecznych swiatéw
ze wzgledu na jej nacisk na wewngtrzne interpretacje (dowolnego rodzaju) samych uczestni-
kéw grupy jak i swiadomosé, ze rzeczywistos¢ interakcji migdzyludzkich sktada si¢ z wielu

5 Zob. A. Ktoskowska, Socjologia kultury, PWN, Warszawa 1981, s. 547—-549; M. Filipiak, Od sub-
kultury do kultury alternatywnej, Wydawnictwo Uniwersytetu Marii Curie-Sktodowskiej, Lublin 1999.

® D. Muggelton, Wewngtrz subkultury. Ponowoczesne znaczenie stylu, Wydawnictwo Uniwersytetu
Jagielloniskiego, Krakéw 2004, s. 9—18.

7 Ibidem, s. 73-102.

8 Klimaty” to okreslenie stosowane w spotecznosci fanéw metalu na osoby ubierajgce si¢ w sposob
kojarzacy si¢ z muzyka metalowa. Jednoczesnie ,,cztowiek z klimatow” to osoba ze §wiata zycia fanow
tego typu muzyki, a czasem pokrewnych, na przyktad rocka gotyckiego.

® Wyjatek stanowi odtam NSBM, to znaczy neonazistowskiego blackmetalu, lecz obecnie jest to
zjawisko marginalne i w zaniku.
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spotecznos¢ o nieostrych, rowniez dla swoich cztonkéw, granicach. Gdy uzmystowimy so-
bie, iz §wiat chirurgdw pod wzgledem swej budowy jest bardzo podobny do spolecznosci
stuchaczy zespohu Iron Maiden, tradycyjne pojecie subkultury przestaje mie¢ sens.

Spoleczny $wiat fanow

Podstawowa idea przy$wiecajaca koncepcji spolecznych §wiatow dotyczy ptynnosci samej
rzeczywistosci spotecznej. Cechuje ja specyficzna dynamika permanentnej, czgsciowo od-
tworzonej, a wigc ustrukturyzowanej, interakcji. ,,Aktorzy musza czesto przechodzi¢ od jed-
nej postawy statusu do innej w toku wzajemnych zaleznosci [...] mozemy okresli¢ tego
rodzaju plynne spotkanie mianem «polistrukturowego». Bez wzgledu na to, jakich termi-
néw uzyjemy, wazne jest, by dostrzec, ze interakcja — w rozumieniu socjologicznym — «jest
ustrukturowana»” 9.

Badacz kierujacy si¢ takim zatozeniem poszukuje ram ukierunkowujacych zjawiska inter-
akcyjne. Paul Cressey juz w latach trzydziestych wyznacza granice bliskiej, to znaczy dozna-
wanej 1 budowanej w relacji face-to-face struktury: ,,Dla tych, ktérzy uczeszczaja do szkot
tanca, jest to odrebny spoteczny $wiat, ze swoimi wlasnymi sposobami dzialania, méwienia
i mys$lenia. [...] Ten kulturowy $wiat przenika wiele $ciezek stalych bywalcodw szkot tanca,
a niektore aspekty tego $wiata sg tatwo postrzegalne nawet dla przypadkowego goscia™!!.
Jest to tez prawdopodobnie pierwszy przypadek uzycia sformutowania ,,$wiat spoteczny”,
jednak to dopiero Anselm Strauss, kilka dekad pdzniej, ponownie spopularyzuje ten termin.
Do tego czasu interakcjonisci uzywali odmiennych siatek pojgciowych.

Jeden z nich, Robert Pruss, kanadyjski socjolog, ktorego pracami rdwniez interesowat
si¢ Strauss ', uzywa terminu ,,subkultura” w bardzo podobnym znaczeniu do ,,spotecznego
$wiata”, jednoczesnie wpisujac ja w szerszy kontekst — ,,[subkulturowa mozaika] dotyczy
wielosci subkultur, $wiatéw zycia lub grupowych afiliacji, ktore stanowia o zaangazowaniu
ludzi w spoteczenstwach lub spoteczno$ciach w kazdym momencie czasu”!3 ,[...] Kazde
spoteczenstwo [...] sktada si¢ z ludzi dzialajacych w mozaice (lub w zbiorze konfiguracji,
amalgamacie, matrycy lub kolazu) réznorodnych subkultur lub $wiatéw zycia, ktdre istnieja
w temporalnych, dialektycznych (potgczonych niebezposrednio) relacjach !4,

W $wiecie spotecznym kultura jest permanentnie wytwarzana, to wielowymiarowy zbidr
ludzkich proceséw, praktyk i produktow '°; ,jezykowo zaposredniczony proces”, ale sam
z siebie jest tez czyms$ wiecej niz wylgeznie zjawiskiem jezykowym'°. O ile jezyk jest Srod-
kiem interakcji, to jego tres¢ stanowi subkulturowy zaséb wiedzy, na ktérym czlonkowie

10 A L. Strauss, Zwierciadla i maski. W poszukiwaniu tozsamosci, Zaktad Wydawniczy NOMOS,
Krakow 2013, str. 70

W' P.G. Cressey, The Taxi-Dance Hall. A Sociological study in Commercialized Recreation and City
Life, University of Chicago Press, Chicago 1932, s. 31.

12 K. T. Konecki, W strone socjologii jakosciowej: badanie kultur, subkultur i $wiatéw spolecznych
[w:] Kultury, subkultury i swiaty spoteczne w badaniach jakosciowych, red. J. Leonski i M. Fliternicka-
-Gorzko, Volumina.pl, Szczecin 2010, s. 18—37.

13 Ibidem.

14 Ibidem.

15 Ibidem.

16 Ibidem.
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spotecznego $wiata bazuja, podejmujac dziatania i tworzac zwiazki z innymi osobami. Wiele
aspektow tego zasobu nie jest w pelni uswiadamianych i uwazanych za co$ oczywistego .

Termin ,,spoteczny §wiat” i jego dalsze implikacje nie posiadaja charakteru rozstrzygaja-
cego czy wskazujgcego konkretny obiekt, lecz majg za zadanie uwrazliwi¢ i ukierunkowac
badacza w odniesieniu do faktow empirycznych '8, Jego granice wyznaczajg areny skupione
wokotl punktdw granicznych (kontrowersyjnych dla spotecznosci problemoéw); inaczej mo-
wiac, sa to dyskusje, dzigki ktéorym cztonkowie grupy zajmuja si¢ dziataniem podstawowym,
a sam akt uczestnictwa w nich jest informacja dla wszystkich zainteresowanych ich wzajem-
nej przynaleznosei '°.

Spoteczny $wiat konstytuuje dziatanie podstawowe?’, to znaczy bedgce powodem i sen-
sem jego istnienia. W przypadku fandw jest to przedmiot ich fanostwa — zespot muzyczny,
gatunek filmowy, fantastyka, moda etc. Zwroémy uwage, ze zakres zainteresowania moze
by¢ bardzo rézny.

Wewnatrz $wiata spolecznego przebiegaja trzy procesy — segmentacja, legitymizacja,
przecinanie?!. Ten pierwszy odnosi si¢ do nieustannych podzialéw, jakich doznaje §wiat zy-
cia; sam powstal w ten sposob, a jego istnienie implikuje powstawanie kolejnych. Réznica
pomigdzy Swiatem spotecznym a jego subswiatem zalezy w duzej mierze od perspektywy
(wspomniana wczesniej nieostros¢ i umownos$¢ pojecia). Drugi z proceséw to uksztattowa-
nie tozsamosci $wiata spolecznego wobec innych swiatéw zycia, jak i jego wlasnych uczest-
nikow. To zjawisko mocno powiazane z trzecim zjawiskiem, czyli przecinaniem, poniewaz
funkcjonujace w mozaice subkulturowej Swiaty spoteczne nieustannie spotykaja si¢ z innymi
$wiatami zycia, a to nieuchronnie prowadzi do zadawania pytan o wtasng tozsamos¢.

Teorii spotecznych §wiatow mozna postawi¢ zarzut nieostrosci i zbyt duzego przywia-
zania do intuicji badacza, jednak nalezy mie¢ §wiadomos¢, ze taka jest tez natura rzeczywi-
stosci spotecznej, a percepcja uczonego nie jest doskonalsza niz laika. Oczywiscie, poprze-
stawanie wylacznie na poziomie $§wiatow zycia jest ograniczajgce, poniewaz taka analiza
nie odpowiada na problemy badawcze natury socjoekonomicznej lub warstwowo-klasowej,
niemniej teoria spotecznych $swiatéw to dobre narzedzie w poznawaniu réznego rodzaju spo-
fecznosci oraz ich ,,ekologii spoteczne;j”.

Fandom

Fandom to spoleczny §wiat fanow. Jego dziatanie podstawowe polega na organizowaniu zacho-
wan zwigzanych z wyobraznig — najczesciej sg one oparte na symbolach zwigzanych z kulturg
masowg. Fandom tworzy przestrzen do, na przyktad, dyskusji lub przetwarzania fanowskich
obiektéw kultu (fanfiction). Na bazie tych doswiadczen fani wypracowuja subkulturowy zasdb
wiedzy, czyli kulturg popularng. Chociaz na bazie jezyka potocznego oba te terminy, to znaczy

17 Tbidem.

18 A. Kacperczyk, wstep do K. Stowifiska, Spofeczny swiat hodowcéw golebi pocztowych, ,,Przeglad
Socjologii Jakosciowej” 2010, tom VI, nr 3, s. [-VI.

19 K. Stowinska, op. cit.

20 A. Kacperczyk, Badacz i jego cialo w procesie zbierania i analizowania danych — na przykiadzie badar
nad spolecznym swiatem wspinaczki, ,,Przeglad Socjologii Jakosciowej” 2012, tom VIIL, nr 2, s. 32—-63.

21 K. Stowinska, op. cit.
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kultura masowa (masskultura) i kultura popularna (popkultura) sg traktowane jako synonimy,
w $§wiecie fanow istnieje wyrazna rdéznica pomig¢dzy tym, co czerpig od rynku rozrywki, a tym,
co z tego wynika dla ich spotecznosci. Przykladowo: co roku powstajg setki gier wideo, lecz
tylko niektdre doczekaja si¢ wlasnych cosplayerdw (to znaczy ludzi, ktérzy przygotowuja stro-
je zwigzane z fanowskimi obiektami kultu, zazwyczaj fikcyjnymi postaciami).

Segmentacja postepuje ze wzgledu na poszczegélne zainteresowania, na przyklad gry
RPG, cosplay, manga i anime, gry bitewne i tak dalej. Dziata to w dwie strony: a) ludzie
o roznorodnych, lecz pokrewnych, zainteresowaniach spotykaja si¢ na wspolnej platformie,
b) efektem tych interakcji jest powstawanie nowych spotecznosci. Z tego wzgledu podkre-
$lam, Ze istotg fandomu jest wyobraznia, nie fantastyka, poniewaz, przyktadowo, rekonstruk-
cja Sredniowiecza ze swej natury nie jest fantastyczna, lecz odbywa si¢ ona w duzej mierze
w glowie rekonstruktora (,,staje si¢”, rycerzem, kupcem, dama dworu itd.), czyli doktadnie
tak jak w przypadku osoby odtwarzajacej catkowicie fikcyjnego wiedzmina (cosplayer ,,staje
si¢” Geraltem z Rivii, kosmonauta, potworem itd.).

Fandom jest $wiatem typu wspdlnotowego, jego cztonkowie skupiaja si¢ na zaktadaniu
1 utrzymywaniu wspolnot ludzkich angazujacych si¢ w realizowanie wspdlnych zatozonych
celéw?2. Pamigtajmy wiec, ze istotg fanostwa jest dazenie do przezywania obiektu kultu,
a zatem badania nad fanami nie zawsze s3 tozsame z badaniem fandomu; analizy pierwszego
rodzaju moga dotyczy¢, na przyktad, wytworow fanowskich, w drugim przypadku przedmio-
tem zainteresowania jest fanowska spolecznos¢.

Analiza internetowych wypowiedzi fanéw fantastyki

W drugiej czgsci mojego artykutu cheialbym odnies¢ si¢ do konkretnych wypowiedzi czton-
kéw analizowanej spotecznosci, by za ich pomoca uargumentowaé przyjecie takiego, a nie
innego podejscia oraz pokazaé, ze problem okreslenia granic spolecznego swiata jest trudny
nie tylko dla badacza, lecz rowniez dla osoby znajdujacej si¢ w jego wnetrzu. Zanim jednak
do tego przejde, chcialbym zacza¢ od tego, jak fani radza sobie z ogdlng definicja wilasnej
spotecznosci.

[Blog 1] Fandom [...] ma swoj jezyk, wspolng kulture i (jak pokazuja badania)
dos¢ spdjny system wartosci?>.

Ta wypowiedz zawiera w sobie wigkszos$¢ cech przypisywanych spotecznym §wiatom —
subkulturowy zasob wiedzy, punkty graniczne, wartosci oraz wzglgdnie uporzadkowang
strukturg, pomija jednak kwesti¢ dziatania podstawowego oraz aren. Mozna ostroznie zalo-
zy¢, ze Autor nie wspomina o fantastyce jako powodzie istnienia fandomu, poniewaz traktuje
ten fakt jako oczywisto$¢; nie mozemy jednak z tg sama pewnoscig przypuscic, ze w ten sam
sposob traktuje dyskusje wewnatrzfandomowe. Jako uczestnik fandomu Autor z pewnos-
cig jest $wiadom wstrzasajacych go kontrowersji. Czy jednak uwaza je za konstytutywne
dla tego spolecznego $wiata? W tym konkretnym przypadku nie mozemy tego stwierdzic,
lecz nie oznacza to, ze temat nie jest podnoszony przez samych fanow:

22 Ibidem.
2 http://witold.blox.pl/2007/11/Stary-fandom-nie-istnieje.html, dostep: 20.05.2016 r.
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[Blog 4] Fandom ciagle si¢ ktoci! StyszeliSmy to nieraz! Ba, niejeden z nas
napisat co$ takiego. Ale czy na pewno tak jest? Wiecie — okej, sa pyskowki
na Polterze. Prawde modwiac, lubi¢ je, jak dlugo nie sa ostrymi atakami, albo
nie rozwalaja si¢ pod notatkami merytorycznymi (no chyba, ze to pyskowka
»ha temat”). Prawda jest, ze Polter jest specyficzny. Prawda jest, ze jak palniesz
co$ glupiego (albo madrego, lecz uznanego za glupie), to bedzie si¢ to za Tobag
ciaggna¢ [...] Jednakowoz pamig¢ta¢ musimy, ze fandom i Polter tozsamymi
pojeciami nie sg. Czyli istnieje jakas cze$é fandomu, ktdra na poltku co najwyzej
bywa. Albo i to nie. A jak wygladaja dyskusje toczace si¢ w innych zakatkach
Internetow RPGowych? Na blogach? W przeréznych grupach G+ ($ledzg trzy)?
W takiej na przyktad grupie Fate RPG PL? Pelna kurtuazja, ot co?*.

Autor tej wypowiedzi odnosi si¢ nie do catosci fandomu fantastycznego, ale subfando-
mu fanéw gier RPG, co jest potwierdzeniem segmentacyjnej natury §wiatow spotecznych.
Mitosnicy tego rodzaju gier sa druga, zaraz po fanach kultury japonskiej, najbardziej samo-
dzielna i jedna z najwigkszych grup wchodzacych w ramy szerszego fandomu fantastyczne-
go; $wiadczy o tym istnienie osobnych sekcji na konwentach?3, osobnych blogdw, osobnej
przestrzeni w mediach spotecznosciowych?S, a takze czasopism?’.

W tym fragmencie Autor porusza dwie kwestie. Pierwsza z nich jest podwojna (fandom
RPG-portal Poltergeist), a by¢ moze nawet potrdjna segmentacja (fandom fantastyczny—fan-
dom RPG-portal Poltergeist). Bloger zauwaza, ze spotecznos¢ skupiona na Poltergeiscie
oraz fandom RPG czgsciowo si¢ naktadaja, a wptyw ideologiczny jednego na drugi jest nie-
oczywisty. Autor sugeruje pewng hierarchie, jednak jest bardzo ostrozny (zapewne ze wzgle-
du na $wiadomos$¢, ze mimo posiadania wtasnego bloga wciaz przynalezy do portalu Polter-
geist) i nie wskazuje jej wprost.

Drugim problemem sa dyskusje i ktétnie w fandomie. Autor rozrdznia je pod wzgledem
agresji jezykowej oraz zwraca uwage, ze roézne sub$wiaty porozumiewaja si¢ W sposob
odmienny, a przy tym wcigz prowadza mniej wigcej jednolity dyskurs. Réznice wynikaja
nie tyle z problematyki, bo ta jest podobna w ramach pokrewnych grup, lecz ze stylu, w jaki
si¢ to robi. Inaczej mowiac, spotecznos¢ serwisu Poltergeist nalezy do fandomu RPG, ponie-
waz funkcjonuje w jego dyskursie oraz ma na niego wplyw (a przynajmniej jest obserwowa-
na), niemniej dla wewnetrznej tozsamosci jezykowej portalu wyrdznikiem jest wyjatkowa
agresja stowna miedzy uczestnikami dyskusji.

Zaskakuje fakt, ze sami fani postrzegaja swoj fandom w bardzo podobnych, chociaz
nie wyrazonych wprost, kategoriach, co teoria spotecznych swiatow. Co wigcej, sa niezwykle
autorefleksyjni i probuja stosowac nabyta wiedze do jeszcze wigkszego umocnienia swojej
spotecznosci poprzez wewnetrzng legitymizacje¢. Prowadzi to jednak do zadawania pytan
o przynalezno$¢ do fandomu, albowiem zrozumienie tego podstawowego zjawiska shuzy fa-
nowi do okreslenia swojego, a takze innych uczestnikow spotecznosci, miejsca w grupie:

24 http://dziodblog.blogspot.com/2014/05/0-fandomie.html, dostep: 20.05.2016 1.

25 Zob. http://www.dnifantastyki.pl/2016/index.php?go2=program; http://pyrkon.pl/2016/program/;
http://www.polcon2015.org/index.php?go2=program, dostep: 20.05.2016 .

26 Zob. https://pl-pl.facebook.com/fajneRPG/; https://www.facebook.com/games/query/
category/?type=417; https://pl-pl.facebook.com/polterpl/, dostep: 20.05.2016 .

27 http://magiaimiecz.net/, dostep: 20.05.2016 r.
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[Blog 2] Aby zosta¢ cztonkiem tej elitarnej grupy, nie trzeba si¢ nigdzie zapisywac
ani nie trzeba nikogo prosi¢ o zgode. Wystarczy, ze kto$ zacznie aktywnie dziataé
na rzecz swojego hobby. Kwestig dyskusyjna dla wielu osob jest, czy samo
pojawienie si¢ na konwencie robi z kogos$ cztonka fandomu. Osobiscie uwazam,
ze jesli kto§ ma pasje i dzieli si¢ nig z innymi uczestnikami na konwencie,
niekoniecznie przez oficjalny punkt programu, moze by¢ uznany za czlonka
danego fandomu. To oczywiscie sprawia, ze wiele osob nawet nie zdaje sobie
sprawy z cztonkostwa w tej dziwnej grupie?.

Autor wypowiedzi jednoczesnie tworzy ogélne ramy dla pojecia fandomu (jest to ot-
warta dla wszystkich spotecznosé fandéw) i podkresla gtdéwna zwigzang z nim kontrower-
sje —co czyni fanem? Zwré¢my uwage, ze nie robi tego ze wzgledu na potencjalnych badaczy
czy zewngtrznych widzow, lecz osoby, ktore bytyby zainteresowane dotaczeniem do spo-
fecznosci lub nawet juz do niej nalezg (cytat pochodzi ze strony Informator Konwentowy
i pochodzi z dzialu przygotowanego z mysla o poczatkujacych amatorach fanostwa). Jest to
bardzo istotny problem, poniewaz kto$ o innej, mniej liberalnej wizji fana, moze odrzucac
,hiepelnowarto$ciowego” cztonka fandomu ze wzgledu na niespetnienie przez niego pew-
nych kryteriow przynaleznosci. To prowadzi migdzy innymi do odmiennego wyznaczania
celow i wzorow dziatania dla fandomu, poniewaz z réznymi ludzmi (na przyktad o odmien-
nym poziomie wiedzy subkulturowej) mozna zrobi¢ inne (a takze oceniane lepiej lub gorzej)
rzeczy. Przyktadowo: na konwentach moze to skutkowa¢ odpowiednim profilowaniem pro-
gramu imprezy; starzy mitosnicy RPG maja odmienne potrzeby od fanéw mangi, jak i od
mtodych amatorow swojego hobby.

By¢ moze z tych wzgledow Bloger stosuje bardzo inkluzywna wersje definicji fana — suge-
ruje otwarto$¢ grupy tak wielka, ze mozna by¢ jej cztonkiem, nawet nie wiedzac o tym. Nie roz-
wigzuje to jednak problemu wzajemnej odmiennosci 0s6b o réznym stopniu zaangazowania.
Druga z przygotowanych przeze mnie wypowiedzi probuje sformutowac rozwiazanie:

[Blog 3] Rdznica migdzy byciem fanem, a cztonkiem fandomu polega na tym,
ze bedac tym drugim, wykazujesz si¢ jakas aktywnoscia wzgledem obiektu
westchnien. I nie musi by¢ to koniecznie pisanie fanfiction, robienie fanartow
czy fanvideo albo wymyslanie niszczacych zycie teorii. Wystarczy komentowanie,
jakie$ zaistnienie wsrdd innych, bo tak jestes tylko zwyczajnym obserwatorem
[...] roznica migdzy byciem zwykltym fanem, a cztonkiem fandomu jest prosta:
aktywne dziatanie w spotecznosci i posiadanie jakich§ wspolnych z innymi
czlonkami zartéw, obrazkow, teorii, crossoverow?.

Ten Bloger, szukajac przyczyny odmiennosci osob o roznym stopniu zaangazowania, wi-
dzi ja w dziatalnosci na forum fanow. To znaczy, ze dla niego fanem jest ktos, kto daje si¢
pozna¢ innym fanom jako fan.

Jednoczesnie Autor wprowadza skal¢ zaangazowania, a przynajmniej cos, co mogloby
stanowi¢ jej podstawe — uczestnictwo w fandomie wiaze si¢ z poznaniem wewnetrznej na-
tury tej spotecznosci, jak 1 zostanie jej, wraz z rosnacym stazem, coraz bardziej liczacym si¢

28 https://konwenty.info/o-fandomach-slow-klika, dostgp: 20.05.2016 r.
2 http://wordsannatomy.blogspot.com/2015/04/jak-zwariowac-czyli-co-to-jest-fandom.html , dostep:
20.05.2016 1.
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filarem. Fan umacnia si¢ w swym fanostwie, dziatajac na rzecz reszty, a przy tym rozwija
subkulturowy zasob wiedzy i nasigka nim. Mozna powiedzie¢, ze wedtug takiego rozumo-
wania za stazem w fandomie podaza zaangazowanie w réznych jego przedsigwzigciach oraz
posiadanie coraz wigcej informacji zwigzanych z podstawowym dziataniem tego spoteczne-
go $wiata, a takze relacji wewnatrz niego. Jednoczes$nie zaangazowanie wystepuje na roz-
nych polach ze wzgledu na wewnetrzng segmentacj¢ tego spotecznego $wiata.

Niemniej poziom zaangazowania oraz stopien wiedzy wewnatrzsubkulturowej i zwigza-
ne z tym roznice pomi¢dzy fanami nie pozostajg bez znaczenia:

[Blog 5] [...] utwierdzeni w poczuciu ekskluzywnosci wlasnych zainteresowan
mitosnicy fantastyki sprawdzaja, czy inni fani, z tych czy innych wzgledow
budzacy ich nieche¢é¢, wiedza o przedmiocie swojego zainteresowania ,,0dpo-
wiednio duzo” — a jezeli nie uda im si¢ wybronié, mozna takiemu nie dos¢
kompetentnemu fanowi przyczepi¢ tatke Fake Geek Guya czy Fake Geek Girl,
zabra¢ swoje grabki i i$¢ do innej piaskownicy .

Fani nie sa pewni granic bycia fanem, ale potrafig ocenia¢ ludzi wedtug ich stazu i su-
biektywnie wyznaczanego stopnia autentycznosci. Co wiecej, probujac ekskludowaé ze spo-
fecznosci pewne osoby/grupy, przyczyniaja si¢ do dorobku legitymizacji fandomu — jezeli
nie mozna z calg pewnoscig okresli¢, kto nalezy do grupy, warto sprébowaé wskaza¢ tych
nie nalezacych i zobaczy¢, kto zostanie.

Poza zainteresowaniami zaangazowanie w spotecznos¢ jest drugim wymiarem segmen-
tacji, ktory moze skutkowaé powstawaniem wariantdw grup zainteresowan ze wzgledu
na wiek, a takze kompetencje. Istnieje tez wewnatrzfandomowe odznaczenie dla oséb zastu-
zonych dla spotecznosci!.

Powyzsze rozwazania podsumowuje wypowiedz Autora 4, ktdra zawiera w sobie wszyst-
kie przedstawione uprzednio watki:

[Blog 4] A nawet jesli ktos, nadgorliwy zapewne, chcialby ich uwzglednié
w tej definicji, to kolejne ze zdan na Wiki or¢z z reki mu wytraci — fandom
to osoby aktywnie uczestniczace w tej spotecznosci (np. poprzez konwenty,
dyskusje i takie tam).

Na Wikipedii mamy tez przyklady fandomdéw. Nasz jest, jak si¢ okazuje,
nieszczegdlnie reprezentacyjny — w przeciwienstwie do ludzi od tej kreskdwki
o kucykach, czy do tych kolesi od porno o pét-zwierzetach (Furry).

Z powyzej omoéwionej definicji wynika jeden wniosek — mozna sobie krytyko-
wac fandom. Ale to oznacza, Ze jest si¢ jego czescig (no bo si¢ wyszto do spotecz-
nosci graczy — chocby po to, zeby ja skrytykowac). Nie ma ,,Wy-Fandom”, jest
,»My-fandom” (We, the fandom!). Nie mozna pisa¢ bloga o RPG i jednoczesnie
udawacd, ze si¢ nie jest w fandomie. Zle moéwi¢ — oczywiscie, ze mozna — blog
przyjmie wszystko, ale bedzie to dos¢ schizofreniczne wyznanie32.

30 http://www.ha.art.pl/projekty/felietony/4176-trafienia-krytyczne-5-fake-geek-guy, dostep:
20.05.2016 1.

31 http://smoki.fandom.art.pl/oco.html, dostep: 20.05.2016 .

32 http://dziodblog.blogspot.com/2014/05/0-fandomie.html, dostep: 20.05.2016 1.



176 Lukasz Kaszkowiak

Podsumowanie

Z powyzszych rozwazan ptyna dwa wnioski. Pierwszym jest, zasygnalizowane juz we wste-
pie, wyczerpanie si¢ intelektualnych mozliwosci pojecia subkultury. Przedrostek ,,sub”
sugeruje zamknigcie, a przynajmniej czesciowe odizolowanie, pierwotnie kojarzone z od-
miennym strojem, mowa, stylem bycia, a takze tozsamoscia grupowa nastawiong na konflikt
z kultura wigkszosciowa. O ile jednak hipisi dobrze wpisywali si¢ w ramy tego pojecia, wraz
z uplywajacym czasem jego uzytecznos$¢ malata; wynikato to z dwdch rzeczy: z zaniku mody
na zachowania kontrkulturowe oraz zwigzanych z tym procesow idywidualizacji, to znaczy
rozmycia poczucia ,,wielkich narracji” nadajacych spoteczenstwu spoistos¢ na rzecz poszu-
kiwaniu sensu przez jednostki w ich wlasnych projektach zycia*3. Nie oznacza to natomiast,
ze zupetnie zniknety grupy oraz ideologie kwestionujace porzadek spoteczny, a przynajmnie;j
to, co za niego uwazaly, niemniej sg dalece mniej popularne i, zazwyczaj, mniej radykalne
niz wielkie ruchy kontestacyjne lat sze$édziesiatych.

Innym ograniczeniem pojecia subkultury jest obcigzenie wynikajace z powiagzania z jezy-
kiem potocznym, czyli tego, ktérego badacze uzywaja na co dzien, a wigc stanowigcego ich
naturalny, czyli nienaukowy, sposob myslenia; jezeli pojecie, jakim postuguja si¢ badacze,
pochodzi z mowy potocznej, uczeni moga mie¢ wieksza sktonnos¢ do traktowania go mecha-
nicznie, zgodnie z codziennymi, a nie naukowymi regulami uzytku.

Drugi wnioskiem jest rozwigzanie przedstawionych powyzej problemow teoretycznych
za pomocyg teorii spotecznych $wiatdw — pozwala ona ujac¢ analizowane zjawiska szerzej,
z ich mozaikowym kontekstem i naturg. Mitosnicy fantastyki, muzyki metalowej i azjaty-
ckiej, a takze inni im podobni, funkcjonuja w ramach $§wiatow zycia o rdéznej spdjnosci oraz
wewnetrznym zrdznicowaniu; ,,subkultura” nie jest weale zamknieta i oddzielona, lecz, prze-
ciwnie, jest produktem otaczajacego ja spoleczenstwa, nawet jezeli jej czlonkowie uwazaja
inaczej. Takie ujecie problemu wymusza na badaczu wigksza wrazliwos¢, to znaczy sktania
go do poszukiwan istoty grupy, a wigc dziatania podstawowego, i jej realnych relacji migdzy
ich procesami wewnetrznymi a makrospotecznymi, miast prowadzi¢ na manowce bezowoc-
nego dopasowywania rzeczywistosci do sztywnych poje¢ w rodzaju poszukiwania zachowan
kontrkulturowych wsrod fanek koreanskich zespotdéw pop, gdyz tego wymaga tradycyjna de-
finicja subkultury. W takim ujeciu kultura alternatywna, jezeli juz si¢ pojawia, moze stanowic
podstawowe dziatanie, rozbudowang erudycj¢ uczestnikow spotecznego §wiata oraz poten-
cjalne zrodto aren, a co wazniejsze, nie jest postrzegana w kategoriach konfliktu kontrkultu-
ra—kultura dominujaca, czyli wielkiego procesu dominujacego cate spoteczenstwo. To bar-
dzo wazne, poniewaz grupa 0sob zainteresowanych muzyka new age oraz trangresywnymi
filmami z poczatku lat siedemdziesiatych zajmuje si¢ kulturg alternatywna o tyle, ze stanowi
to przyczyng i tres¢ relacji migdzy tymi ludzmi, lecz samo w sobie, tj. muzyka i filmy (tak
jak oni je traktuja, to znaczy hobbystycznie), nie ma przetozenia na zadne aktualne ,,wielkie
procesy” spoteczne. Jednoczesnie te same rzeczy moglyby by¢ elementem dziatania podsta-
wowego jakiej$ grupy nastawionej na dziatanie w kontrze do tego, co uznaja za obowiazuja-
ce stosunki spoteczne, ale to implikuje zainteresowania grupy czyms wiecej niz tylko filmy
i muzyka new age. Co jednak wazniejsze, pozwala identyfikowaé zachowania alternatywne

3 A. Giddens, Nowoczesnosé i tozsamosé. ,,Ja” i spoleczenstwo péznej nowoczesnosci, PWN,
Warszawa 2001.
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zwyczajowo tak nie okreslane, jak na przyktad ruch antyszczepionkowcdéw — z pewnoscia
daza do zmiany spotecznej oraz sami praktykuja odmienny, pozbawiony szczepionek, styl
zycia, lecz nie praktykuja odmiennej mody, j¢zyka, muzyki i tak dalej (czyli elementow ko-
jarzonych potoczne z subkulturg i kontrkulturg).

Refleksja nad fandomem, majacym t¢ zalete, ze jest mimo swojej réznorodnosci dosé
spojny, stanowi ,,pole do$wiadczalne” dla teorii spotecznej mozaiki. Swiat fandw jest tatwy
do intuicyjnego ,,ztapania”, wlasciwego dla jego cztonkdw, a stamtad jest juz o krok od two-
rzenia w pelni naukowych kategorii myslenia; przyjecie perspektywy fana jest ,,trampoling”
dla refleksji socjologiczne;j. Ta latwos¢ wynika z faktu, Zze wszyscy uczestnicy nowoczesnych
spoteczenstw sg poddawani wptywom kultury popularnej, jest ona dla nas naturalna, wigc
badaczowi jest stosunkowo tatwo ,,wej$¢ w buty” fana.

Doswiadczenia wypracowane w tym miejscu mogg z czasem zosta¢ przeniesione na inne,
bardziej tradycyjne pola. Moze by¢ to trudniejsze niz w przypadku fanow, na przyktad proba
przeniknigcia spolecznego §wiata chirurgéw lub pracownikéw fabryki, lecz badania nad fan-
domem, dzigki swojej tatwosci, moga zaowocowaé metodologia utatwiajacg zrozumienie
dziatania podstawowego tych hermetyczcnych §wiatow tak, a przynajmniej podobnie, jak
ich prawdziwi uczestnicy.
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SUMMARY
Lukasz Kaszkowiak

Examination of subcultures on the Internet
as an example of the social world of fantasy

This paper constitutes a critical approach to the concept of subculture. In the first
part, which is devoted to theoretical issues, the author lists the intellectual threats
arising from the use of the term ‘subculture’ and suggests introducing ‘the theory
of social worlds’ instead. At the same time, he discusses the nature of the studied
community and how it fits in his theoretical apparatus. The second part of this paper
is devoted to the analysis of online discussions conducted by fans about their fandom.
The conclusion of this paper is that ‘the theory of social worlds’ is more adequate
in this particular context than the term ‘subculture’ and it may contribute to a broader
understanding of the social reality.

Key words: speculative fiction, fandom, fans, social world.
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