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Fandom internetowy jako przestrzen przyjazna tworcom
na przykladzie grupy Sherlock Polska.
Raport z badan

STRESZCZENIE

W artykule podjeto zagadnienie fandomdw internetowych jako przyjaznej przestrzeni
dla amatorow tworczosci fanowskiej. Przedstawiono rys teoretyczny zjawiska fani-
zmu, zatozenia metodologiczne badan wlasnych oraz ich wyniki. Problem badawczy
dotyczyt odpowiedzi na pytanie: ,,Czy fandom internetowy realizowany w grupie
Sherlock Polska jest przyjazna przestrzenia dla tworcow?”’. Badania przeprowadzono
w maju 2017 r. wérdd fanow bohatera literackiego — Sherlocka Holmesa, zrzeszonych
w serwisie spotecznosciowym Facebook za pomoca kwestionariusza internetowej
ankiety (n = 370).

Stowa kluczowe: fan, fandom internetowy, tworczos¢, spotecznos¢, Internet.

Wprowadzenie

Rozwoj technologiczny Internetu oraz przemiany spoteczne dokonujace si¢ w jego cieniu
skutkujg migdzy innymi zwigkszeniem $miatosci, a czasem nawet braku wstydu w publi-
kowaniu rozmaitych materiatéw cyfrowych (filméw, zdje¢, nagran glosowych i komentarzy
tekstowych). Jedna z odpowiedzi na taki stan rzeczy jest hejt, czyli obrazliwy 1 agresywny
sposob wypowiadania si¢. Jest on ,,wyhodowany” na poczuciu internetowej anonimowosci
1 jest juz nie tylko meczacy, ale rowniez niebezpieczny (w skrajnych przypadkach osoba
wysmiewana i atakowana w Internecie moze by¢ réwniez szykanowana w wymiarze fizycz-
nym, a znane s3 historie, ktére skonczyty si¢ samobojstwem osoby ngkanej).

Wracajac jednak do wspoiczesnej, amatorskiej tworczosci — Andrew Keen w ksigzce Kult
amatora. Jak internet niszczy kulture przywotuje teori¢ nieskonczonej liczby malp Thomasa
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Henry’ego Huxleya!. Stwierdzit on, ze gdyby da¢ nieskonczonej liczbie matp nieskon-
czong liczb¢ maszyn do pisania, to gdzies, ktoras z nich napisatyby sztuke Szekspira albo
traktat ekonomiczny Adama Smitha?. Aluzja ta nie byta nad wyraz zawoalowana, bowiem
sam A. Keen stwierdza: ,,Zamiast tworzy¢ arcydzieta, miliony zywiotowych malp — z kto-
rych wigkszo$¢ nie jest bardziej tworcza niz nasi biologiczni kuzyni — tworzg nieskonczony
cyfrowy zbiér miernoty”3. Jak wiec tworca-amator moze odnalezé sie¢ w wirtualnej rzeczy-
wistosci? Czy istniejg dla niego bezpieczne przystanie?

W niniejszym artykule podjeliSmy problematyke fandomow internetowych jako przy-
jaznej przestrzeni dla amatorow-tworcow, dokonujac rysu teoretycznego oraz prezenta-
cji badan witasnych przeprowadzonych w internetowej grupie Sherlock Polska (na portalu
Facebook) na prébie 370 respondentow (n = 370).

Fandom - czyli co?

Fandom (czyli zrzeszenie fandw) jest to niezhierarchizowana, nieformalna organizacja
fanow, ktora przejawia tworczg aktywnos¢ opartg na obiekcie zainteresowania. Ze wzgledu
na obowigzujacy w fandomie Zargon, postugiwanie si¢ przez jego cztonkdéw specyficzna,
sobie wlasciwa terminologia oraz tworzenie kultury materialnej (np. stroje, gadzety) oraz
niematerialnej (warto$ci) mozna uzna¢ fandom za subkulture*. Nalezy oczywiscie pamie-
taé, jak wskazuje David Muggleton, iz pojecie subkultury jest przyktadem typu idealnego,
ktory w rzeczywistosci nigdy jako taki nie wystgpuje — nie zmienia to jednak faktu, iz dla
potrzeb badan naukowych uzasadnione jest uzywanie tego mechanizmu heurystycznego>.
Wspomniany badacz rozréznia subkultury nowoczesne i ponowoczesne, a zachodzace mig-
dzy nimi dyferencje zamieszczamy w tabeli 1.

Przyjmujac powyzsze rozgraniczenie, nalezy stwierdzi¢, iz wspolczesne fandomy odzna-
czaja si¢ cechami subkultur ponowoczesnych.

Poczatek zjawiska fandomow nie jest jednoznaczny. Jak podaje Piotr Siuda, niektorzy
badacze umiejscawiajg date powstania fandoméw w 1813 roku, gdy Jane Austin opubliko-
wata ksiazke Duma i uprzedzenie, inni natomiast koncentruja sie na Swiatowym Konwencie
Science Fiction, ktory miat miejsce 4 lipca 1939 roku w USAS.

! Faktycznie jest to btedne przypisanie ,,malpiej paraboli” Thomasowi Henry’emy Huxleyowi,
bowiem w 1860 r., gdy wspomniany zoolog miat uzy¢ tego poroéwnania w debacie z biskupem Oxford
Samuelem Wilberforcem, funkcjonalna maszyna do pisana nawet nie istniala.

2 Keen A., Kult amatora. Jak internet niszczy kulture, Wydawnictwo Akademickie i Profesjonalne,
Warszawa 2007, s. 25.

3 Ibidem, s. 26.

4 A. Kobu, J. Krzyzanowska, Stownik fandomu i fanfiction [w:] Netlor. Wiedza cyfrowych tubylcow,
red. P. Grochowski, Wydawnictwo Naukowe Uniwersytetu Mikotaja Kopernika, Torun 2013, s. 305-306;
Siuda P., Miodziezowe subkultury. Miedzy fanatyczng konsumpcjg a oporem przeciwko konsumeryzmowi
[w:] Mlodziez jako problem i jako wyzwanie ponowoczesnosci. Z prac Sekcji Socjologii Edukacji i Mio-
dziezy PTS, red. K. Szafraniec, t. III, Wydawnictwo Adam Marszatek, Torun 2011, s. 204—205.

3> D. Muggleton, Wewngtrz subkultury. Ponowoczesne znaczenie stylu, Wydawnictwo Uniwersytetu
Jagiellonskiego, Krakow 2004, s. 26.

¢ P. Siuda, Fanfiction — przejaw medialnych fandomoéw [w:] Czlowiek a media. Obserwacje — wizje
— obawy, red. W. Gruszczynski, A. Hebda, Oficyna Wydawnicza ASPRA-JR, Warszawa 2007, s. 144.
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Tabela 1. Cechy subkultur nowoczesnych i ponowoczesnych

NOWOCZESNOSC PONOWOCZESNOSC
Tozsamos$¢ grupowa Tozsamos$¢ fragmentaryczna
Homogenicznos$¢ stylu Heterogenicznos$¢ stylu
Wyrazne okreslenie granic Granice stabo okreslone
Subkultura okresla tozsamos§¢ Wielorakie zrédta tozsamosci
Wysoki stopien zaangazowania Niski stopien zaangazowania

Przynalezno$¢ do grupy postrzegana jako stata | Przemijajaca wigz z grupa

Niski stopien mobilnosci subkulturowe;j Wysoki stopien mobilnosci subkulturowe;j
Nacisk na poglady i wartos$ci Fascynacja stylem i wizerunkiem

Gest politycznego oporu Nastroje apolityczne

Nastroje skierowane przeciw mediom Pozytywny stosunek do mediéw
Swiadomo$¢ whasnej autentycznosci Celebracja nieautentycznosci

Zrédto: Muggleton, op. cit., s. 69.

Konkretne fandomy mogg si¢ zawiera¢ w innych, szerzej okreslajacych ich cztonkdow,
np. fani zrzeszajacy sie w fandomie dotyczacym serialu Sherlock” moga by¢ cztonkami
fandomu postaci Sherlocka Holmesa w ogole. A takze przynaleznos¢ fana do jednego fan-
domu nie wyklucza mozliwos$ci przytaczenia si¢ do fandomu dotyczacego zupetnie innego
dzieta.

Obecnie istnieje niezliczona ilos¢ fandomoéw zrzeszajacych miliony fanow z catego
swiata. Producenci korzystaja z fanowskiego popytu i sprzedajg réznego rodzaju ksigzki,
komiksy, gry oraz gadzety nawigzujace do konkretnego dziela, wielbiciele natomiast maja
mozliwos¢ zaspokajania wlasnych potrzeb i zainteresowan.

Fan — czyli kto?

Termin ,,fan” pochodzi od skrotu stowa fanatyk, ktore w tacinie oznaczato tego, ktdry stuzy
w $wigtyni badz po prostu wielbiciela®. Po pewnym czasie terminu fanatyk zaczeto uzywaé
w stosunku do przesadnego oraz irracjonalnego entuzjasty, a stowo to nabrato znaczenia
pejoratywnego. W takim rozumieniu fan jest niezwykle zaangazowanym odbiorca kultury
popularnej®, ktéry wykracza poza wiasne przezycia, podejmujac dziatania odzwierciedlajace
swoj emocjonalny stosunek do dzieta'°.

Osobe fana charakteryzujg nastepujace trzy wskazniki:

7 Serial Sherlock, emitowany od 2010 r., produkowany przez BBC Wales.

8 P. Siuda, Fanfiction — przejaw medialnych fandomow..., op. cit., s. 143.

? W. Godzic, Rozumie( telewizje, Wydawnictwo Rabid, Krakow 2001; P. Siuda, Jednostkowe aspekty
bycia fanem, czyli w strong nowego paradygmatu fan studies, ,,Kultura i Edukacja” 2010, nr 4, s. 74.

19V, Costello, B. Moore, Cultural outlaws: an examination of audience activity and online television
fandom, ,,Television & New Media” 2007, vol. 8, nr 2, s. 127.
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 entuzjastyczna konsumpcja, ktora jest wielokrotna i poglgbiona — fani ,,cechuja si¢ szcze-
gbélnym typem odbioru, okreslanym jako emocjonalna bliskos¢, lecz jednoczes$nie kry-
tyczny dystans, swobodnie uzywajg krytycznych 1 interpretacyjnych narzedzi [...] nie
gloryfikujg [...]: interesujg ich zarowno najlepsze jak i najgorsze przyktady”!'!;

* samodzielna produkcja na wewnetrzny uzytek fandomu, ktéra przekuwa indywidualny
odbior dzieta w inne formy aktywnosci;

* nawigzywanie kontaktow z innymi fanami w celu dyskusji nad dzielem, jego interpreta-

cji, gromadzenia informacji na jego temat, wychwytywania niespojnosci '2.

,,Fani to tworcy [...] nowej alternatywnej kultury” '3, wykazujg si¢ postawg prospoteczna,
gdyz tworza specyficzne wspdlnoty, ktore posiadajag wiasng kulture materialng 1 niemate-
rialng 4. Jednym z przyktadow takiej wspdlnoty jest fandom internetowy w grupie Sherlock
Polska w serwisie Facebook, a badania opisane w tym tekscie potwierdzaja powyzsza tezg.

Obecnie termin fan ulegl dewaluacji, podobnie jak stowo pasja. Dzi§ fanem jest ten,
kto si¢ tak samozidentyfikuje, a przystapienie do fandomu zazwyczaj nast¢puje na skutek
przytaczenia si¢ do internetowej grupy fanow; co wigcej, ,,uczestnicy wspotczesnych sub-
kultur nie identyfikujg si¢ jednoznacznie i decydujaco tylko z jedng grupa subkulturowa. [...]
Brak grupowych granic migdzy subkulturami, fragmentaryczno$¢, rozluznienie wig¢zi grupo-
wych wydajg sie sprzyjaé¢ temu zjawisku [...]”'°. Powszechna dostepno$¢ oraz odruchowe
lajkowanie prowadzi aktualnie do tego, iz w internetowych grupach fanowskich zdecydo-
wang wigkszos$¢ stanowig bierni cztonkowie. Nie wykazuja oni wigkszego zaangazowania
zarbwno w odbiorze, jak 1 wytwarzaniu tresci fanowskich, w takim przypadku nalezatoby
rozrdzni¢ pasj¢ od zainteresowania czy zwyktej ciekawosci, a wirtualng strukture, jaka jest
np. grupa na portalu Facebook, od fandomu wlasciwego.

Fan studies

W literaturze przedmiotu zjawisko fanizmu ujmowane jest najczgsciej w trzech paradyg-
matach. Najstarsze podejscie, ktore pojawito si¢ w potowie XX wieku, mozna nazwad
paradygmatem dewiacji, gdyz wowczas fandw postrzegano przez negatywny pryzmat ich
jednostkowej aktywnosci. Dziatalnos$¢ ta miata prowadzi¢ fanow do alienacji, bedacej skut-
kiem ich niedojrzatosci, braku kompetencji do utrzymania jakichkolwiek zdrowych relacji
interpersonalnych oraz oderwania od rzeczywistosci '°.

' P. Siuda, Fanfiction — przejaw medialnych fandomoéw ..., op. cit., s. 146.

12 Tbidem; A. Czaplinska, P. Siuda, Fandomy jako element ruchu spolecznego ,, wolnej kultury”, czyli
prawo autorskie a produktywnos¢ fanow [w:] Homo Creator czy Homo Ludens? Tworcy—internauci—
podroznicy, red. W. Muszynski, M. Sokotowski, Wydawnictwo Adam Marszatek, Torun 2008, s. 50.

13 A. Cwikiel, Miedzy narracjg a serializacjq: fenomen , Star Trek” [w:] Miedzy powtérzeniem
a innowacjq. Seryjnos¢ w kulturze, red. A. Kisielewska, Wydawnictwo Rabid, Krakow 2004, s. 268.

14 P. Siuda, Fani jako specyficzna subkultura konsumpcji. Pomiedzy fanatyczng konsumpcjq a oporem
przeciwko konsumeryzmowi [w:] Czas ukoi nas? Jakos¢ Zycia i czas wolny we wspolczesnym spoteczen-
stwie, red. W. Muszynski, Wydawnictwo Adam Marszatek, Torun 2008, s. 60.

15 B. Kotowski, Jezyk. Bunt. Tozsamosé. Socjologiczno-antropologiczne studium empiryczne sub-
kultury mlodziezowej rap, Barttomiej Kotowski, Warszawa 2016, s. 88.

16 P, Siuda, Od dewiacji do gldwnego nurtu — ewolucja akademickiego spojrzenia na fanéw, Studia
Medioznawcze 2010b, nr 3, 88-92.
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Nastepnie, na przetomie lat osiemdziesiatych i dziewigédziesiatych XX wieku, pojawit
si¢ paradygmat oporu, ktory ukazywat fandw przez pryzmat zbiorowej opozycji. Miata ona
zardwno wymiar symboliczny, objawiajacy si¢ nadawaniem innego od zamystu producenta
znaczenia produktowi kultury, jak i namacalny, ktéry przejawiat si¢ poprzez fanowska adap-
tacje tekstow, stosownie do wlasnych potrzeb oraz celow .

Najmtodsze i jednoczesnie najpopularniejsze podejscie do fan studies'® mozna nazwac
paradygmatem gléwnego nurtu, w ktérym fani nie sg postrzegani jako buntownicy czy dzi-
wacy, a jako zrodto dochodu dla producentow. By¢ moze jedng z przyczyn tego stanu rzeczy
jest fakt, iz bunt w swej istocie okazuje si¢ nie by¢ sensu stricto buntem, co mozna ujac sto-
wami: ,,Walka o status zastepuje pogon za cool, ale podstawowa struktura rywalizacji pozo-
staje niezmieniona”!?. Dla fanéw motywacja do dokonania zakupu produktu kultury nie jest
zwykle nabywanie, konsumowanie i pozbywanie si¢, a kolekcjonowanie, dzigki ktoremu
poglebiaja odbidr tekstu i niejako scalajg sie z nim?°, W tym ujeciu fani sg rowniez aktyw-
nymi, partycypujacymi i wspottworzgcymi produkty prosumentami?!. Grupy fanowskie majg
niekiedy ogromng sit¢ oddzialywania na producentéw, gdy ci drudzy podejma jakas niezado-
walajacg dla tych pierwszych decyzj¢. Przyktadem sukcesu odniesionego przez zjednoczo-
nych fanéw moze by¢ fala protestow amerykanskich mitosnikow serialu Star Trek??, ktoremu
grozito zdjecie z anteny. Do stacji telewizyjnej zostato wystanych mnoéstwo listow wyrazaja-
cych sprzeciw fanow, a w kilku miastach zorganizowano wiece protestacyjne. Te skoordyno-
wane dziatania odniosty zamierzony skutek, gdyz producenci ulegli naciskom?3.

Fan jako tworca

Robert Kozinets wskazuje, ze fanom nadawane sg etykiety ekscentrykdw, co z jednej strony
moze utrudnia¢ im przytaczenie si¢ do fandomu ze wzgledu na obawe przed niekorzystnym
spolecznym odbiorem, jednak gdy juz si¢ na to zdecyduja, ten sam fakt moze zaciesniaé
wiezy miedzy pozostalymi odmieficami?4.

Od 2004 roku, czyli od powstania Web 2.0 oraz portali spotecznosciowych, fani zaczeli
zrzesza¢ si¢ w fandomach internetowych, ktore znacznie utatwily im komunikacje oraz
umozliwity prostszy sposob dzielenia si¢ z innymi cztonkami wtasnymi przemysleniami oraz
tworczoscig. Od tego czasu zaczat by¢ obecny w fandomach tzw. dyletant, czyli ,,cztowiek,
ktory kocha sztuke bez wzajemnosci, nie nalezy do jej wybrancdw, ale jest jej wiernym stuga
i jako taki czuje si¢ szcze$liwy”?°. Fandomowi dyletanci dzielg si¢ na dwie kategorie: tych,

17 Ibidem, s. 92—96.

18 Fan studies — obszar badan nad fandomem/zjawiskiem fanizmu.

19 J. Heath, A. Potter, Bunt na sprzedaz. Dlaczego kultury nie da si¢ zagluszy¢, Warszawskie Wydaw-
nictwo Literackie MUZA SA, Warszawa 2010, s. 396.

20 Siuda P., Mlodziezowe subkultury..., s. 207.

21 P. Siuda, Od dewiacji do gléwnego nurtu..., s. 96—98.

22 Star Trek — amerykanski serial science-fiction emitowany w latach 19661969 (trzy sezony);
producent: Gene Roddenberry.

23 Siuda P., Mlodziezowe subkultury...,s. 212.

24 Tbidem, s. 208.

25 S. Szuman, O sztuce i wychowaniu estetycznym, Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne, Warszawa
1975, s. 158.
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ktérzy tworza amatorsko dla przyjemnosci, oraz tych, ktorzy sa przekonani o swym niespo-
tykanym talencie, ktorego jeszcze nikt nie docenit?®.

Net art stanowi alternatywny ukfad sztuki, ktory funkcjonuje poza galeriami. ,,.Dazy
do przetamania izolacji jednostek, czynigc z tworczej samoekspresji, kontaktu i globalnej,
wielokierunkowej komunikacji podstawowe jakosci sztuki. Otwartos¢, powszechnos¢, bez-
graniczno$¢, to cechy net artu”?’. Internet stwarza dla tworczych fandw przestrzen, w ktore;j
mogg prezentowac¢ wilasne prace oraz nawigzywac kontakt z ich odbiorcami, co oczywiscie
wigze si¢ rowniez ze wzrostem upowszechniania przecig¢tnosci. Przez przestrzen twdrczg
rozumiemy zespot takich wiasciwosci, ktére pozwalajg na udostepnianie i odbieranie wytwo-
row artystycznych, ich krytyke oraz samodoskonalenie tworcow.

Tworczos¢ fanow okresla si¢ terminem fanart (jest to szersze znaczenie tego pojecia). Do ama-
torskiej tworczosci fandw, nazywanych rowniez wtornymi producentami?®, zaliczamy m.in.:

* fanfiction/fanfik — fikcje¢ literacka, ktdra nawiazuje do tekstu odniesienia poprzez rozwi-
nigcie watku lub utworzenie alternatywnej wersji wydarzen;
» slash — erotyczny fanfik, ktéry przedstawia bohaterow w zwigzkach homoseksualnych

(mimo iz w oryginale sg przedstawieni jako heteroseksualni);

* wiersz;
* fan teoria — teoria dotyczaca mozliwego wyjasnienia danych watkow;
* crossover — krétka historia, opowiadanie, grafika, w ktorych autor miesza rézne fikcyjne

Swiaty i bohaterow;

+ serwisy WWW poswigcone danemu tworcey 1 jego dzietom;

« prezentacje multimedialne komentujace np. pojawienie si¢ nowych czesci filmu;

* fanart (w¢zsze znaczenie) — forma graficzna, taka jak obraz, rysunek, komiks;

* manip — grafika stworzona w oparciu o wykorzystanie i edycje juz istniejacej;

 stroje nawigzujace do dzieta, ktore fani przywdziewaja na wydarzeniu zwanym cosplay;

* filking — tworzenie piosenki dotyczacej postaci z danego dzieta;

* cover —nowa aranzacja, interpretacja istniejagcego utworu muzycznego;

* crack/fanvid — modyfikowana scena filmowa z podtozong i dobrang tematycznie Sciezka
muzyczna;

* handcraft — produkt tworczosci wykonany wilasnorgcznie przez fana, gadzet;

* fanaccount —konto w serwisie spoteczno$ciowym dedykowane celebrytom?’.

Przygladajac si¢ tworczosci cztonkow fandomow, mozna powotaé si¢ na stowa Bogdana
Suchodolskiego, ktory stwierdzit, ze: ,,Sztuka, przekraczajac granice panstw 1 wznoszac si¢
ponad konflikty, wigze niewidzialnymi ni¢mi nieznanych sobie wzajemnie ludzi, tworzy
prawdziwie ludzkg wspolnote, w ktdrej odnajduja siebie poszczegdlne i rdzne jednostki” 3P,

26 Tbidem, s. 157.

27 R.W. Kluszcezynski, Spoleczenstwo informacyjne. Cyberkultura. Sztuka multimediéw, Wydawni-
ctwo Rabid, Warszawa 2001, s. 132.

28 P. Siuda, Jednostkowe aspekty bycia fanem..., s. 74.

2 Opracowanie wiasne na podstawie wywiadu swobodnego z fanka, nalezaca do fandomow inter-
netowych, w tym grupy Sherlock Polska; 11.04.2017; wyrazamy serdeczne podzigkowania dla Marty
Pasikowskiej, ktora udzielita wyczerpujacego wywiadu wprowadzajacego nas w tematyke fandomu
internetowego Sherlock Polska.

30 B. Suchodolski, Mlodziez — mlodos¢ — sztuka [w:] Sztuka dla najmiodszych. Teoria—recepcja—
oddzialywanie, red. M. Tyszkowa, Panstwowe Wydawnictwo Naukowe, Warszawa—Poznan 1977,
s. 27-28.
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Tworczosé fanow

Tworczo$¢ mozna nazwac generowaniem wytworow, ktore sg oryginalne i postrzegane jako
warto$ciowe pod wzgledem spotecznym3!. Jest to, inaczej mowige, dziatalnos¢ ludzka doty-
czgca rozwigzywania réznorodnych zadan, ktorg cechuje oryginalnosé32. Tworcze jest to,
co ,,nowe i cenne” 3, Robert W. Weisberg uwaza, ze tworczos¢ jest rozwigzywaniem bar-
dzo ztozonego i trudnego problemu, przy czym ,nie wymaga zadnych genialnych zabie-
gbéw, ale jedynie konsekwencji w stosowaniu operacji intelektualnych, ktore sa wspolne
dla wszelkich form aktywnosci umystowej” 4. Dla tworczosci istotne sg elementarne procesy
poznawcze, takie jak: pamig¢C, uwaga, spostrzeganie, wyobraznia, oraz operacje intelektu-
alne: myslenie, w tym myslenie intuicyjne, abstrahowanie, syntetyzowanie, analizowanie,
kojarzenie, gietko$¢ myslenia, stosowanie odleglych skojarzen oraz analogii*.

Tworczo$¢ mozemy podzieli¢ na t¢ codzienng, ktora ,.charakteryzuje si¢ oryginalnos-
cig, jest adekwatna, znaczaca i sensowna w danym uktadzie spotecznym. Sigga od zabawy
do innowacyjnosci i jest wlasciwoscia samego dziatania oraz jego skutkdw” 3. Drugi rodzaj
to tworczos¢ wybitna, charakteryzujaca si¢ dwoistym charakterem nowosci (nowym tworzy-
wem oraz nowg postacig wartosci), a takze uniwersalnym odniesieniem?’. Mozna wyr6znié¢
siedem typow tworczego wktadu w okreslong dziedzing, mianowicie:

+ replikacje, ktora uzasadnia oraz potwierdza istniejgce dokonania;

* redefinicje, ktora rzuca nowe $wiatto, patrzy z innej perspektywy;

» inkrementacj¢ (przyrost), ktora przez nowe dokonania prowadzi dang dziedzing w okre-
slonym kierunku;

* zaawansowang inkrementacje, ktora charakteryzuje si¢ przyspieszeniem;

» zmiane kierunku rozwoju dziedziny ku odmiennym metodom, celom 1 warto$ciom;

» rekonstrukcje ze zmiang kierunku, ktora polega na cofnig¢ciu dziedziny 1 rozpoczecia do-
konan w innym kierunku;

* reinicjacjg, czyli cofnigcie do niegdys nieprzyjetego punktu, ktoéry obecnie stanowi punkt
wyjscia 1 z ktérego rozpoczyna si¢ wlasne dziatania;

* integracje, czyli potagczenie dwdch dziedzin dla stworzenia nowej idei?®.

31 Z. Pietrasinski, Myslenie tworcze, PZWS, Warszawa 1969, s. 10; M. Karwowski, Kreatywnosé —
feeria rozumien, uwiktan, powodow. Teoretyczno-empiryczna prolegomena [w:] Kreatywnos¢ (nie tylko)
w klasie szkolnej, red. M. Karwowski, A. Gajda, Wydawnictwo Akademii Pedagogiki Specjalnej,
Warszawa 2010, s. 12—44, s. 13; J.C. Kaufman, Kreatywnos¢, Wydawnictwo Akademii Pedagogiki
Specjalnej, Warszawa 2010, s. 28.

32 D. Jankowski, Wartosci — aktywnos¢ artystyczna — paradygmaty dzialalnosci kulturalnej [w:]
Edukacja kulturalna i aktywnos¢ artystyczna, red. D. Jankowski, Wydawnictwo Naukowe UAM, Poznan
1996, s. 16.

33 A. Goralski, By¢ nowatorem. Poradnik twdrczego myslenia, Wydawnictwo Naukowe PWN,
Warszawa 1990, s. 5..

34 Za: E. Necka, Proces tworczy i jego ograniczenia, Oficyna Wydawnicza Impuls, Krakow 1999, s. 25.

35 M. Karwowski, op. cit., s. 14.

36 A. Tokarz, Poznanska M., Jedna czy wiele koncepcji tworczosci? [w:] Edukacja artystyczna
a metafora, red. W. Limont, B. Didkowska, Wydawnictwo Naukowe Uniwersytetu Mikotaja Kopernika,
Torun 2008, s. 88.

37 Ibidem.

38 Ibidem, s. 91; J. C. Kaufman, op. cit., s. 34—36.
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Wiekszos¢ cztonkdw fandomdw internetowych (takich jak grupa Sherlock Polska) nie jest
aktywnie zaangazowana w jego dzialalno$¢, a jedynie biernie obserwuje tworczos¢ aktyw-
nych cztonkéw. Bierni fani niekiedy komentuja na forum czy w prywatnym gronie wytwory
artystyczne wspotanéw badz uczestniczg w ich rozprzestrzenianiu.

Fandom internetowy moze stwarza¢ poczucie psychicznego bezpieczenstwa, ktore pozy-
tywnie wptywa na rozwoj twdrczosci, jednak aby miato to miejsce, fani musza czué, ze warto
podjac ryzyko 1 podzieli¢ si¢ wynikami swojej pracy, ktore bedg mogly zosta¢ swobodnie
omowione w przyjaznej atmosferze®. Istotne jest takze to, iz szeroki zakres uwagi sprzyja
wzrostowi aktywnosci twérczej*?, co sprawia, ze fandom internetowy moze stanowi¢ przy-
jazng przestrzen dla fanow-artystow. Niewatpliwie warto takze odnotowaé, ze internetowa
(pozorna) anonimowo$¢ oraz specyfika komunikacji zaposredniczonej moze redukowac
obawe przed nadmierng krytyka. W sytuacjach skrajnych uzytkownik moze nawet zalozy¢
drugie (falszywe) konto. Mozliwosci te jednakze sprzyjaja dzieleniu si¢ wlasnymi wytworami.

Uzasadnienie badan wlasnych

Z uwagi na fakt, iz Internet ma znaczacy wplyw na przemiany spoteczne, przeprowadzenie
badan dotyczacych jego uzytkowania oraz prowadzenie badan on-line od kilkunastu lat jest
nie tylko modne, ale réwniez niezwykle istotne i cenne poznawczo. Zagadnienie tworczosci
realizowanej w przestrzeni wirtualnej niejednokrotnie byto przedmiotem analiz spotecznych,
jednak, jak zauwazyt Piotr Siuda: ,,Metodolodzy wskazuja, ze wykorzystujac ankiete sie-
ciowg, bardzo trudno jest zapewnié reprezentatywnos$¢ [...]”#! (pewnym rozwigzaniem jest
badanie spotecznosci stricte wirtualnych, co tez w naszym badaniu uczyniliSmy), dlatego
tez kazde nowe badanie zjawisk internetowych z uzyciem metod badan on-line przyczynia
si¢ do poszerzenia i uaktualnienia wiedzy naukowej w tym zakresie. Powyzsze uzasadnie-
nie pozwolilo nam przeprowadzi¢ ponizej opisane badania wlasne, ktére odbyly si¢ w roku
2017. Za grupg docelowa obraliSmy cztonkow grupy Sherlock Polska, ktéra jest przykladem
fandomu internetowego. Prawdziwi fani czesto bywaja nie tylko odbiorcami tekstow kultury,
ale rowniez ich tworcami*?, dlatego internetowe srodowisko fanowskie stanowi pole do pro-
wadzenia badan nad tworczoscig w Internecie.

Przedmiot, cel i problemy badawcze

Celem niniejszych badan byta odpowiedzZ na pytanie, czy fandom internetowy, realizowany
w grupie Sherlock Polska (Facebook), stanowi przestrzen przyjazng tworcom. Przedmiotem
badan jest natomiast grupa Sherlock Polska w recepcji jej cztonkoéw, bedacych fan-tworcami.
Glowny problem badawczy dotyczyt kwestii zwigzanej w pytaniem: Czy fandom interne-
towy realizowany w grupie Sherlock Polska jest przyjazng przestrzenia dla tworcéw? Z tak

39 J.C. Kaufman, op. cit., s. 52.

40 Tbidem, s. 53.

41 P. Siuda, Ankieta internetowa: zalety i wady — rekapitulacja [w:] Metody badari online, red. P. Siuda,
Wydawnictwo Naukowe Katedra, Gdansk 2016, s. 49.

42 Siuda P., Mlodziezowe subkultury..., s. 204.
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obranego gtownego problemu wywiedziono kilka pytan badawczych: Czy cztonkowie grupy
Sherlock Polska tworzg dziela artystyczne, jesli tak, to jakie? Jak badani twdrcy oceniaja
relacje panujace w grupie Sherlock Polska? Jaka warto$¢ dla badanych twdércéw ma uczest-
nictwo w fandomie internetowym? Jak dtugo badani tworcy przynaleza do grupy Sherlock
Polska? Czy badani tworcy uczestniczg w spotkaniach fandomowych, takich jak meety, kon-
wenty? Jaka atmosfera towarzyszy prezentowanym na grupie wytworom artystycznym?

Zastosowana metoda, technika i narzedzie badawcze

Do przeprowadzenia badan uzyto metody sondazu diagnostycznego, technikg byta ankieta
internetowa (obstugiwana przez portal www.ankietka.pl), a narzedziem kwestionariusz
ankiety internetowej, zawierajacy metryczke (pleé, wiek, obszar pochodzenia [wiejski/miej-
ski], staz w grupie Sherlock Polska), dziewig¢ pytan zamknigtych oraz jedno pytanie otwarte.
Oprocz danych uzyskanych za pomocg narzgdzi badawczych serwis www.ankietka.pl udo-
stepnit m.in. takie metadane jak: adres strony odsytajacej, data, godzina rozpoczecia oraz
zakonczenia wypetniania kwestionariusza ankiety. Obliczenia statystyczne zostaly dokonane
przy pomocy programu komputerowego IBM® SPSS® Statistics (wersja 24).

Charakterystyka proby badawczej i organizacja badan

Badania zostaty przeprowadzone w terminie od 1 do 9 maja 2017 roku wsréd uzytkowni-
kéw serwisu Facebook przynalezacych do grupy Sherlock Polska (grupa ta zrzesza fanow
postaci Sherlocka Holmesa przedstawianej w kanonie powiesci sir Arthura Conana Doyle’a,
rozmaitych adaptacjach, w tym filmowo-serialowych, na czele z popularng produkcja BBC
Sherlock). Suma wszystkich uzytkownikdw stanowita wiec populacje N = 20682, z czego
78,3% to kobiety, 21,3% mezczyzni, 0,4% uzytkownikow okreslito swoja pte¢ jako niestan-
dardowa. Dane o populacji uzyskano dzigki uprzejmosci jednego z administratorow grupy
Sherlock Polska (przedzialy wiekowe byly wiec narzucone, a wartosci jedynie procentowe).
Szczegdtowy rozktad populacji zostal przedstawiony w tabeli 2.

Tabela 2. Rozktad populacji ze wzgledu na pte¢ i wiek

Wiek
i 13-17 18-24 25-34 35-44 45-54 55-64 65+
Ple¢
kobieta 36,2% 32,7% 6,5% 1,9% 0,6% 0,2% 0,4%
mezczyzna 7,4% 9% 3,3% 1% 0,3% 0,1% 0,2%
niestandardowa 0,2% 0,2% 0% 0% 0% 0% 0%

Zrédto: opracowanie whasne na podstawie danych udostepnionych przez jednego z administratorow
grupy Sherlock Polska.

Respondenci nie byli wylaniani losowo — sami decydowali, czy wezmg udziat w badaniu
po zapoznaniu si¢ z komunikatem zamieszczonym na gldwnej stronie grupy. Oznacza to,
1z badania nie mogg by¢ uogdlnione na calg populacje, z drugiej strony mozna domniemy-
wac, iz ci, ktorzy wzieli udziat w badaniu, wykazali si¢ wigkszg motywacja do wypehienia
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kwestionariusza ankiety (co przeklada si¢ na jako$¢ wynikoéw). Internetowy kwestiona-
riusz ankiety zostal zabezpieczony hastem, udostgpnionym jedynie na forum grupy Sher-
lock Polska oraz wlaczono opcje blokowania wielokrotnej odpowiedzi z jednego adresu IP,
co pozwolito na ograniczenie mozliwosci falszowania odpowiedzi lub ich powielania.

W pierwszym dniu badania uzytkownicy zostali zacheceni do wypehienia ankiety inter-
netowej odpowiednio sformutowanym komunikatem zamieszczonym na forum grupy. Naj-
wiecej ankiet zostato wypetionych w pierwszych dwoch dniach badania, natomiast po tym,
jak wyniki przestaty sptywaé (6.1 7. dzien), w 8. dniu zamiesciliSmy komunikat przypomina-
jacy, dzieki czemu jeszcze 51 0sob zdecydowato si¢ wzig¢ udziat w badaniu.

Wigkszo$¢ respondentow (239) przy uzupetlianiu kwestionariusza ankiety internetowe;j
korzystata z urzadzen mobilnych (tablety, smartfony itp.), o czym swiadczy adres strony prze-
kierowujacej do kwestionariusza, natomiast 130 osob prawdopodobnie korzystato z komputerdw.

W badaniu wzigto udziat 370 cztonkdéw grupy Sherlock Polska (co stanowi 1,79% popu-
lacji), a szczegotowy rozktad proby zostat zaprezentowany ponizej w tabelach 3. 1 4.

Tabela 3. Zréznicowanie proby badawczej ze wzgledu na ptec

Pleé Czestosé %
kobieta 354 95,7%
mezczyzna 12 3.2%
brak danych 4 1,1%
SUMA 370 100,0%

Zrédto: opracowanie na podstawie badan wiasnych.

Zdecydowana wigkszos¢ respondentéw stanowity kobiety (zgodnie z tendencja wyni-
kajaca z charakterystyki populacji), natomiast respondenci ptci meskiej stanowili jedynie
3,2% proby (podczas gdy odsetek m¢zczyzn w populacji wynidst 21%). Powodem takiego
stanu rzeczy moze by¢ fakt, ze mezczyzni rzadziej udzielajg si¢ w dyskusjach prowadzonych
w grupie (obserwacja niekontrolowana, naoczna, potoczna).

Tabela 4. Zrdznicowanie proby badawczej ze wzgledu na wiek

Przedzial Wiekowy Czestosé %
10-17 248 67%
18-24 96 26%
25-34 12 3.2%
35-44 3 0,8%
45-54 1 0,3%
brak danych 10 2,7%
SUMA 370 100,0%

Zrédlo: opracowanie na podstawie badan whasnych

Chociaz oficjalnie serwis internetowy Facebook jest dostepny jedynie dla osob od 13. roku
zycia, to jednak niektdrzy uzytkownicy podaja falszywe dane. W przypadku niniejszych
badan jedna osoba podala w metryczce wiek 10 lat, natomiast dwie osoby wiek 12 lat.
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Srednia wieku w probie wyniosta M=17,39 lat, mediana i dominanta byly sobie réwne
Me=D=16 lat, wiek najstarszego respondenta to max = 46 lat.

Zdecydowana wigkszo$¢ osob badanych pochodzita z obszarow miejskich n=285,
natomiast 83 respondentéw z obszaréow wiejskich; dwoje uczestnikow badania nie udzie-
lito informacji w tym zakresie. Jedynie 41 badanych fanéw Sherlocka Holmesa wskazato,
1z niedawno (w stosunku do czasu przeprowadzania badan) wstapito do grupy Sherlock Pol-
ska — 156 badanych przynalezata do grupy od okoto roku, a 171 0s6b ponad rok; dwoch
respondentéw pomineto pytanie o dlugos¢ stazu w grupie.

Analiza wynikow badan

Ze wszystkich respondentow 157 (42,40%) wskazalo, iz tworzy dzieta artystyczne* zwia-
zane z uczestnictwem w fandomach (2 osoby nie udzielity odpowiedzi na to pytanie).
W tabeli 5. przedstawiono czgstosci pojawiajacych sie wytworow fanowskich (jeden fan
zazwyczaj podawat wigcej niz jedng odpowiedz, dlatego suma bedzie przewyzszata wszyst-
kich respondentdw, ktorzy okreslili si¢ jako tworcy):

Tabela 5. Wykaz czestosci tworzonych dziet fanowskich deklarowanych
przez respondentow

Nazwa Czestosci
fanfik (fanfiction) 90
fanart 68
fanvid 10
memy 36
handcraft

cover

ttumaczenie fanfikow

prezentacja medialna

fan teorie

wiersze

—_ == =] =] = | o0

fanaccount

Zrédto: opracowanie na podstawie badan wlasnych

Wsrdd osdb, ktore okreslily siebie jako fan-tworcow, 15 (9,55%) niedawno dolaczylo
do grupy (do 3 miesigcy), 66 (42,04%) byta w grupie nie dtuzej niz rok (ale dtuzej niz 3
miesiace), a 75 (47,77%) posiadato staz dluzszy niz rok; 1 (0,63%) osoba nie udzielila
na to pytanie odpowiedzi.

4 Wymieniono nastepujace rodzaje fanowskich dziet tworczych: cracki/fanvidy, fanarty, fanfiction,
memy, handcrafty, fanaccount, edycje graficzne zdjeé, gify, obrazy (malarstwo), fotomanipulacje, gadzety
na wilasny uzytek (zaktadki do ksigzek, torby z motywem), cosepleye, thamaczenia fanfikow, covery,
wiersze, fan teorie (Wyjasnienie pojec, patrz podrozdzial: Fan jako tworca).
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Jedynie 19 0s6b (12,10%) z kregu twdrcow nalezato tylko do tego fandomu internetowego
(grupa Sherlock Polska), 29 (18,47%) badanych przyznalo, ze nalezy rowniez do innych fan-
domoéw internetowych, a Sherlock Polska nie jest ich ulubiong grupg. Natomiast zdecydo-
wana wigkszos¢ wskazata, ze chociaz nalezy do innych fandoméw internetowych, to grupa
Sherlock Polska jest ich ulubionym fandomem: 107 (68,15%); 2 osoby (1,27%) nie odpo-
wiedziaty na to pytanie.

W kwestionariuszu internetowym ankiety zostalo zamieszczone rowniez jedno pytanie
otwarte, w ktorym respondenci zostali poproszeni o opisanie znaczenia, jakie nadajg uczest-
nictwu w fandomie (,,Napisz, jaka wartos¢ ma dla Ciebie uczestnictwo w fandomie/-ach
internetowym/-ych”). Odpowiedzi zostaly przeanalizowane, dzigki czemu wytoniono szes¢
podstawowych kategorii, do ktorych mozna zaliczy¢ tres¢ odpowiedzi. Wiele z nich zali-
czono do kilku kategorii, w takim przypadku tagczono symbole kategorii (np. AB, ABC itd.).
Klucz filtrowania wspomnianych wynikdéw zamieszczono w tabeli 6., a w kolumnie ,,przy-
ktad odpowiedzi” wskazano pte¢ (K, M) oraz wiek respondenta.

Tabela 6. Klucz przypisywania kategorii jakosciowych dla odpowiedzi o wartos¢
uczestnictwa w fandomach internetowych

Symbol kategorii Opis kategorii Przyklad odpowiedzi
Fandom jako rozrywka, sposéb Coz, dla mnie to tylko zabawa, cho-
A spedzania wolnego czasu, odskocznia | ciaz pochiania duzo mojego czasu.
od rzeczywistosci (K16)

. .. . W zasadzie to zadna wartos¢, jestem
Fandom jako miejsce poznawania

B nowveh ludzi i wymiany poeladow w nim, bo lubie kreatywnos¢ ludzi,
y y Yy pogid ktorzy do niego nalezg. (K23)
Z fandomu mozna dowiedzie¢ sie
Fandom jako przestrzen rozwijania ciekawych informacji na temat serialu
C hobby i zainteresowania produktem i aktorow, by¢ na biezgco, pozna¢
kultury popularnej, zrodto informacji | teorie, zainspirowac¢ sig np. wystrojem
nawigzujgcym do serialu. (K16)
Fandom jako pasja, miejsce samorea- | Uczestniczenie w takich fandomach
D lizacji, zrédlo szczescia, nieodtaczna | jest dla mnie wszystkim, calym moim

czg$¢ zycia, jest bardzo wazny zyciem. (M15)

Fandom jako rodzina, miejsce akcep-
E tacji i bliskich relacji spotecznych, To taki drugi dom. (K14)
poczucie przynaleznos$ci

Nieprzywiazywanie wickszej wagi Jest sobie tak po prostu, nic wyjgtko-
F
do fandomu wego. (K16)
Brak danych 29 (18,5%)

Zrédto: opracowanie na podstawie badan wiasnych.

Wskazawszy kategorie oraz ich egzemplifikacje, zamieszczamy tabele 7. z czesto$ciami
1 procentami wystepowania danych odpowiedzi dla grupy fan-tworcow.
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Tabela 7. Czestosci wystgpowania odpowiedzi w danej kategorii
(lub kombinacji) znaczeniowe;j

ksa):engl())(l)':i Czestosci % ksa);lengl())(:':i Czestosci %
A 5 3.2% CE 3 1,9%
B 4,5% DE 5 3.2%
C 14 8,9% ABC 4 2,5%
D 9 5,7% ABD 2 1,3%
E 4 2,5% BCD 6 3,.8%
F 1 0,6% BCE 4 2,5%
AB 5 3.2% BDE 2 1,3%
AC 3 1,9% CDE 1 0,6%
AD 1 0,6% ABCE 1 0,6%
BC 39 24,8% BCDE 1 0,6%
BD 6 3,8% brak danych 29 18,5%
BE 4 2,5% SUMA 154 100%

Zrédto: opracowanie na podstawie badan wlasnych

Najwigkszy odsetek odpowiedzi dotyczyl wypowiedzi, ktore zawieraty kategori¢ BC:
,Fandom jako miejsce poznawania nowych ludzi i wymiany pogladéw” oraz ,,Fandom jako
przestrzen rozwijania hobby 1 zainteresowania produktem kultury popularnej, zrédto infor-
macji”. Aby poréwnaé najczesciej pojawiajace sie kategorie odpowiedzi wsrdd tworcow
1 nie-tworcow, zestawiono zsumowane czestosci wystgpowania danych kategorii (poniewaz
wiekszos¢ przypisywata wigcej niz jedno znaczenie, wartos¢ czestosci kategorii przewyzsza
liczbe respondentow).

Tabela 8. Sumy czestosci wystepowania danej kategorii odpowiedzi
dla tworcow 1 nie-twdrcow

A B C D E F Suma Brak danych
worcy 21 81 (34, 76 33 25 1 237 29
(n=155) | (8,86%)| 17%) |(32,07%)|(13,92%)|(10,55%)| (0,42%) | (100%) | (18,70% z n)
nie-tworcy 34 77 93 13 17 5 239 N
(n=215) |((14,23%)|(32,22%)((38,91%)| (5,44%) | (7,11%) | (2,09%) | (100%) 68 (31,62% z m)

Zrédlo: opracowanie na podstawie badan whasnych

Pierwszg informacje, ktorg warto odnotowac z tabeli 8., jest fakt, ze tworcy o wiele
czesciej nadaja wigcej znaczen dla swojego uczestnictwa w fandomie internetowym niz nie
-tworcy. Wskazuje na to suma czestosci wystepowania kategorii, ktdra jest niemalze iden-
tyczna dla jednych i drugich (podczas gdy grupa tworcdéw jest mniejsza o 60 respondentéw).

Po drugie, zauwazamy, iz nie-tworcy znacznie czesciej przypisuja swojemu uczestni-
ctwu w fandomie internetowym znaczenie kategorii A (,,Fandom jako rozrywka...”), niz
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tworcy, ktorzy z kolei uzyskali wigkszy wskaznik procentowy dla kategorii D (,,Fandom jako
pasja...”) 1 E (,,Fandom jako rodzina...”).

Roéznice miedzy nastawieniami tworcow a nie-tworcoOw mozna dostrzec rowniez w odpo-
wiedziach na pytanie wielokrotnego wyboru o okreslenie relacji, jakie panujag w fandomie
internetowym Sherlock Polska. Wyniki zaprezentowano ponizej (co koresponduje z wyni-
kami z tabeli 8.).

Tabela 9. Jak okreslitbys/-tabys relacje w fandomie?

Odpowiedz Twércy (V= 155) Nietworcy (N = 215)
bardzo bliskie relacje 35 17,77% 23 9,42%
kolezenskie/przyjacielskie 125 63,45% 127 52,05%
obojetne 27 13,70% 86 35,25%
negatywne 2 1,02% 2 0,82%
inne 8 4,06% 6 2,46%
SUMA 197 100% 244 100%

Zrédto: opracowanie na podstawie badan wlasnych

Dane te wskazuja, iz w grupie nie-tworcéw odnotowano nizsze wskazanie odpowiedzi
,bardzo bliskie relacje” oraz wyzszy odsetek odpowiedzi ,,obojetne”. W odpowiedziach
»inne” byla mozliwos¢ wpisania wlasnego tekstu, jednak nie przewazala zadna ze skrajnych
mozliwosci.

Interesujgce rozroznienie mozna takze zauwazyC, poréwnujac odpowiedzi na pytanie
0 uczestnictwo w wydarzeniach fanowskich, takich jak konwenty** i meety®. Wsrod respon-
dentow-tworcow 45 oséb zadeklarowalo, iz uczestniczy w takich spotkaniach (28,66%);
2 osoby nie udzielity odpowiedzi; natomiast wsrod nie-tworcow byto to jedynie 22 respon-
dentow (10,32%); réwniez 2 osoby nie odpowiedziaty na to pytanie.

Po przeanalizowaniu publikowanych tresci zawartych w grupie Sherlock Polska (1 maja—
20 lipca 2017 r.) zaobserwowalismy, iz panuje tam przyjazna atmosfera, a fan-tworcy moga
liczy¢ na docenienie i konstruktywng krytyke. Jednym z przyktadow fanowskiej samopo-
mocy moze by¢ dyskusja, jaka pojawita si¢ pod postem umieszczonym (10.07.2017) przez
fanke, ktora podzielita si¢ swoim fanartem przedstawiajacym jedng z bohaterek serialu tele-
wizyjnego Sherlock. Odbior wizualny grafiki wskazywatl na niezaawansowane umiejetno-
$ci artystyczne autorki, ktora sama zatytutowata post: ,,probowatam narysowac Irene Adler.
Oceniajcie w komentarzach <serduszko>". Pod fanartem btyskawicznie rozgorzata dys-
kusja oraz pojawity si¢ ikony reakcji: ,,Lubi¢ to!”=61; ,,Ha ha”=48; ,,Super”=26; ,,Przy-
kro mi”=6; ,,Wow”=3; ,,Wrr’=0. Zamieszczone pod rysunkiem komentarze wspotfanow

# Oficjalne spotkania fandw, najczesciej organizowane jako impreza weekendowa, wystepuja
w formule ogdlnopolskiej i miedzynarodowe;j. Najczesciej dotycza réznych dziet kultury. Nieodtacznym
elementem conventow sg konkursy coseplayowe 1 spotkania z twdrcami/artystami.

45 Nieoficjalne spotkania fanow w formule kameralnej o charakterze lokalnym. Zazwyczaj trwajg
kilka godzin, w programie najczgsciej przewidziany jest wspolny positek, rozmowy oraz gry.

46 Zachowano pisownie oryginalng.
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mozna skategoryzowac jako: jednoznacznie pozytywne = 13; neutralne*’” = 13, jednoznacz-
nie negatywne = 12 oraz te dotyczace odwotan, aby post zobaczyta inna osoba = 8.
Przyktadem udzielenia fance konstruktywnej krytyki jest nastepujacy komentarz:

A teraz czas na konstruktywna krytyke. Jak sama chyba wiesz, rysunek nie jest
wspaniaty 1 musisz si¢ z tym liczy¢, ale jesli bedziesz pracowac 1 trzymac si¢
rad, ktore dostajesz, z pewnoscig uda ci si¢ osiggna¢ wyzszy poziom. Poczawszy
od szkicu — odnosze¢ wrazenie, ze wykonujesz go dos$¢ agresywnie, sprobuj
rysowac delikatniej. Wykonuj takze linie pomocnicze (ktoére pozniej zmazesz)
1 rysuj szczegoty, po prostu badz doktadna, bo wida¢ na przyktad, ze oczom
brakuje rz¢s i linii powiek, takze na twarzy nie wida¢ zadnych zmarszczek, ktore
przy portretach sa wazne, aby odda¢ podobienstwo. Czy mi si¢ zdaje, czy prze-
rysowywalas postaé, patrzac jedynie na zdjecie Irene Adler i nie spogladajac
na to, co rysujesz? To wyjasnialoby brak symetrii i kanciaste ksztalty (widzimy
to na przyktad przy uszach). Przy portretowaniu bardzo wazne jest zachowanie
symetrii 1 proporcji, jest to praca zmudna, dlatego nastgpnym razem poswieé
rysunkowi wigcej czasu. Patrz na zdjecie — patrz na swdj szkic. Krok po kroczku.
Kolorowanie u ciebie wyglada znéw na agresywne (pamig¢tam to z malowania
prac na plastyke w szkole podstawowej, ,,byle by skonczy¢ i oddaé pracg”).
Pociagaj pedzlem czy tam kredka delikatnie, a przy farbkach uzywaj réznych
rodzajow pedzli. Przy oczach, nosie i1 ustach, ogolnie twarzy, potrzebne jest wigcej
cieni, to sa mate szczegdly, ale rysownik musi na nie zwraca¢ uwage. Staraj si¢
by¢ bardzo ostrozna przy kolorowaniu, bo u ciebie wyglada to na uzycie zbyt
duzej ilosci wody i sity. Jedyne, co pochwalg, to faczenie koloréw na twarzy —
nie jest idealne, ale jak na twoj poziom wyglada niezle. Rysuj na kartce do tego
przeznaczonej, albo po prostu grubszej, zeby unikna¢ ,.falowania” i gniecen.
Szkic powinien by¢ mniej widoczny w efekcie koncowym. Poki co radzg ci
rysowac z glowy 1 ¢wiczy¢ poszczegdlne czgsci, a dopiero pdzniej zabraé si¢
do rysowania portretu. Na razie wyrabiaj styl i reke?®.

Roéwniez interesujaca wydaje si¢ wypowiedz wspotfanki, ktdra zareagowata na nieprzy-
jemne komentarze umieszczone pod postem:

Myslatam, ze to post na Widzorozcach Olsikowej 1 juz chciatam mocno oburzy¢
si¢ z powodu chamskich, nie wnoszacych konstruktywnej krytyki komentarzy.
Nie jest to grupa dotyczaca rysowania ani artystow, takze niektdrzy (wigkszosc)
poczuli si¢ na tyle swobodnie, by wyrazi¢ swoje negatywne zdanie i rozbawienie
poprzez niemite i kpigce uwagi. Nie broni¢ rysunku, poniewaz réwniez uwazam,
ze wiele mu brakuje, ale nalezy pamigtac, ze post nie zostal wygenerowany
automatycznie ani przez robota, a stworzyla go osoba, ktora wasze komentarze
mogtly urazi¢. Latwym wyjasnieniem jest: ,,W Zzyciu nie ma sprawiedliwosci
1 nie kazdy bedzie mily”, jednak na takiej grupie moglibysmy dba¢ o moralnos¢
1 kultur¢ wypowiedzi. Nie wiemy, ile lat ma autorka — nie wiemy wiec takze,
jaki poziom wiekowy soba reprezentuje. Nie kazdy jest stary, doswiadczony,
nie kazdy ma dystans i nie kazdy wie, co wypada. JesteSmy tutaj rozni i to tez

47 Przyktad takich komentarzy: ,,wspieramy, wspieramy”, ,,bedzie dobrze” do tej kategorii dotgczono
rowniez udzielane rady dotyczace techniki.
48 Zachowano oryginalng pisownie.
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bywa fajne. Osobiscie nie czutabym si¢ na tyle pewna swoich mozliwosci, zeby,
bedac na miejscu autorki, opublikowaé prace, ale moze ona czula potrzebe
pochwalenia sie, byta dumna z rysunku, cokolwiek. No trudno. Koniec apelu®.

Jak mozna wydedukowaé z drugiego komentarza, powszechnie panujaca kultura hejtu
niekiedy obserwowana jest rowniez na tego rodzaju grupach. Jednak warto pamigtad
o 61 reakcjach ,,Lubig¢ to!”, 26 reakcjach ,,Super!” a takze o 13 komentarzach pozytywnych
1 takiej samej liczbie komentarzy neutralnych zamieszczonych pod postem. Zdecydowana
reakcja autorki drugiego komentarza nie jest odosobnionym przypadkiem w tego rodzaju
spotecznosciach, co $wiadczy o tym, iz fandom internetowy stanowi pozytywng przestrzen
dla tworcow. We wczesniej omawianym pytaniu otwartym, dotyczacym uczestnictwa w fan-
domie internetowym, jedynie 20 respondentéw napisato o jego wadach, z czego jedynie
3 badanych wskazato zjawisko hejtu.

Whioski koncowe

Wspolnota fanow zrzeszonych w fandomie internetowym Sherlock Polska stanowi przystan
dla 0sob szukajacych kontaktu z drugim cztowiekiem, zrozumienia siebie oraz wtasnej twor-
czosci w atmosferze szacunku 1 psychicznego bezpieczenstwa. Web 2.0 dato szans¢ wielu
amatorom na rozwini¢cie swojego talentu oraz publikacje wlasnej tworczosci, co niegdy$
bylo zarezerwowane jedynie dla wyksztatconych i1 odkrytych przez autorytety artystow.
Cztonkowie grupy Sherlock Polska tworza wlasne dzieta artystyczne, a dominujaca forma
jest fanfiction oraz fanart.

Z prezentowanych badan wynika, iz fan-twércy bardziej pozytywnie oceniajg relacje
panujagce w fandomie internetowym niz ich koledzy, ktorzy nie tworza. Ci pierwsi czesciej
tez angazujg si¢ w pozawirtualng aktywnos$¢ fandomu (meety 1 conventy) oraz czgsciej przy-
pisuja uczestnictwu w grupie takie znaczenie jak: zyciowa pasja, miejsce samorealizacji,
nieodigczna czg¢s¢ zycia oraz sSrodowisko akceptacji 1 bliskich relacji spotecznych. Prawie
potowa respondentow-tworcow przynalezy do fandomu dtuzej niz rok, co moze §wiadczy¢
o satysfakcji z uczestnictwa w tej grupie. Analiza ilo$ci oraz jakos$ci udzielanych w grupie
Sherlock Polska komentarzy pod postami z szeroko rozumianymi fanartami wskazuje, ze ten
fandom internetowy jest przyjazna przestrzenig dla tworcow, niezaleznie od poziomu ich
zdolnosci artystycznych, czego egzemplifikacja byl omowiony wczesniej przyktad. Wyste-
puja réwniez niekiedy przejawy nieuzasadnionej krytyki lub hejtu, jednak zjawiska te znaj-
duja sie¢ w mniejszosci 1 nalezy je traktowac jako przynalezne do ogolnej tendencji spoteczne;j
oraz specyfiki Internetu, a nie jako element samego fandomu internetowego.

Powyzsze rozwazania potwierdzaja, ze fandom internetowy jest faktycznie przyjazna
przestrzenig dla wspotczesnych twdrcow, co jednoczesnie oznacza, iz internetowe spotecz-
nosci fanow stanowig interesujace pole badawcze dla badaczy spotecznych, w szczegdlnosci
zainteresowanych twérczoscia.

49 Zachowano oryginalng pisownie.
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SUMMARY
Marta Trusewicz-Pasikowska, Konrad Pasikowski

The Internet fandom as a friendly space for creators,
on the example of the ‘Sherlock Polska’ group. The research report

This article discusses the issue of the Internet fandom as a friendly space for crea-
tors. The theoretical outline, methodology of research and its outcomes are presented
and the research question ‘Is the Internet fandom in the Polish Facebook group ‘Sherlock
Polska’ a friendly space for creators?’ is answered. The survey was conducted among
Sherlock Holmes’ fans using an online questionnaire (n = 370).

Key words: fan, Internet fandom, creativity, social community, Internet.
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