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Streszczenie

Wraz z uptywem czasu, pojecie "cyfrowa szkota” wydaje si¢ coraz blizsze
zaréwno w wymiarze mentalnym, jak i systemowym. Za raportami podsu-
mowujacymi projekty, programy i dyskusje nieustanie pojawiaja si¢ pytania:
Po co cyfryzowac szkoty? Jak nauczyciele postrzegaja proces cyfryzacji? Co
na temat cyfryzacji sadzi srodowisko szkolne, dyrektorzy, nauczyciele, ucznio-
wie, rodzice? Jaki sens ma wdrozenie technologii cyfrowych w szkotach? Jak
wdraza¢ nowe technologie edukacyjne? Aby odpowiedzie¢ na te pytania,
nie wystarczy podsumowac projekty. Potrzebne jest prowadzanie badan
jako$ciowych koncentrujacych sie zaréwno na warstwie narzedziowej, jak
i na warstwie metodycznej cyfryzacji. W niniejszym artykule opisano wyniki
badan jakosciowych prowadzonych przez autorke w 12 polskich szkotach na
terenie calej Polski, prezentujacych efekty cyfryzacji, opinie oraz doswiad-
czenia wynikajace z wdrozenia technologii cyfrowych w tych placéwkach.
Do badania wybrano szkoty, w ktorych juz wdrozono technologie cyfrowe
i funkcjonujg one w badanej placéwce minimum 5 lat, co daje mozliwo$¢
wyciagniecia pierwszych wnioskéw oraz obserwacji dydaktycznych.

Stowa kluczowe: e-edukacja, edukacja cyfrowa, cyfryzacja.

Kody JEL: M15

Wprowadzenie

Cyfryzacja edukacji obejmuje rozwdj technologii cyfrowych, wykorzystanie
narzedzi cyfrowych, wykorzystanie tresci i cyfrowych zasobéw edukacyjnych,
nie jest celem samym w sobie. Nadrzednym celem wprowadzania technologii
do szkél powinien zawsze by¢ cel edukacyjny oraz wszechstronny rozwdj
uczniéow. Odpowiednio wprowadzane technologie cyfrowe moga umozliwi¢
osiagniecie wyzszych wynikéw edukacyjnych i poprawié efektywnos¢ procesu
edukacyjnego. Przyczyniaja si¢ do uzyskania satysfakcjonujacego efektu pracy
pedagogicznej w stosunku do poniesionych nakladéw, zaréwno na poziomie
rozwiazan systemowych, jak i indywidualnych sukceséw ucznia czy tez satys-
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fakeji nauczyciela z wykonywanej pracy. Wdrozenie cyfrowych technologii
w szkole nie jest jednak tatwe. Stanowi dlugi, ztoZzony proces wymagajacy
zaangazowania zaréwno nauczycieli, uczniéow, rodzicéw, jak i kadry zarzadza-
jacej. Czesto sama decyzja o cyfryzacji szkoly nie jest fatwa, wymaga wsparcia
zaréwno calego srodowiska szkolnego, jak i srodowiska pozaszkolnego. Tak
jeden w wybitnych polskich dyrektoréw J. Maduzia (ZS nr 6. w Jastrzebiu
Zdroju) wypowiada si¢ na temat poczatkow cyfryzacji w swojej szkole ,,Jestem
osobg, ktdra lubi uczy¢ si¢ od innych. Bralem udzial w wielu kongresach edu-
kacyjnych, spotkaniach innowatoréw w Polsce i za granica. To tam podpatry-
walem nowe technologie, ktdre ulatwiaja codzienne zycie. Moi wicedyrektorzy,
nauczyciele, ale takze uczniowie i rodzice to doskonali fachowcy w réznych
dziedzinach. Oni takze podpowiadaja mi wiele rzeczy, a ja ich chetnie wystu-
chuje i w miare mozliwosci wprowadzamy rézne nowinki techniczne w naszej
szkole, aby ulatwi¢ sobie prace i nie zostawa¢ w tyle. Cyfryzacja to nowoczesne
technologie, nowy sposéb myslenia, to postep, dlatego razem z nauczycielami
chetnie rozpoczelismy dzialania w tym zakresie”.

Jak zatem cyfryzowa¢ szkoty?

Proces cyfryzacji szkot przebiega w bardzo rézny sposob. W ujeciu pod-
stawowym mozna wyr6zni¢ trzy podstawowe kroki najczesciej wskazywane
przez dyrektorow szkol.

Krok 1 - zebranie grupy nauczycieli, ktérzy chcg zaangazowac sie w nowe
wyzwania, zebranie pomystéw na znalezienie srodkéw finansowych na wpro-
wadzenie nowych technologii w nauczaniu. Dyrektor musi mie¢ swoja wizje
cyfryzacji poparta wsparciem nauczycieli.

Krok 2 - zdobywanie wiedzy o cyfryzacji, powolanie w szkole lidera wpro-
wadzajacego nauczycieli w nowe technologie, tworzenie projektéw unijnych
i innych pomagajacych wprowadzi¢ cyfryzacje w szkole. Nauczyciele zachecaja
ucznioéw do realizacji zaje¢ z zastosowaniem materiatéw cyfrowych. Realizacja
lekeji otwartych, w tym dla rodzicéw, co pozwala na pokazanie dobrych stron
wprowadzajacych nowoczesne technologie w nauczaniu.

Krok 3 - realizacja projektéw, przygotowanie zaplecza technicznego do
wprowadzenia nowych technologii w szkole. Ciagle doskonalenie w tym
zakresie.

Kroki te mogg by¢ modyfikowane, rozbudowywane, przez szkoty adekwat-
nie do ich wewnetrznych potrzeb oraz oczekiwan i celéw dydaktycznych.
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Jak dziala dzisiaj ,cyfrowa szkota”?

Cyfrowa szkola to szkota w ktorej kazda z sal wyposazona jest w kompu-
tery. Sa one niezbedne do korzystania z dziennika elektronicznego oraz spe-
cjalistycznego oprogramowania przedmiotowego. Podstawa funkcjonowania
cyfrowej szkoty jest rowniez sprawnie dzialajacy Internet oraz niezawodnie
dzialajaca sie¢ wi-fi. Wsparcie stanowi réwniez multimedialno-interaktywny
(tablice interaktywne, pracownie tabletowe, drukarki, drukarki 3D, interfej-
sy pomiarowe). W czasie typowego dnia w cyfrowej szkole nauczyciele oraz
uczniowie codziennie korzystaja z e-dziennika, wymieniajg si¢ informacjami
on-line, realizujg planowane zajecia otwarte, w trakcie ktorych nauczyciele ko-
rzystaja z urzadzen cyfrowych. Komunikacja z rodzicami oraz ze srodowiskiem
szkolnym réwniez odbywa si¢ elektronicznie. Szkota uzyskuje wiele korzysci
z faktu bycia szkolg cyfrowa. Szkota cyfrowa stala si¢ otwarta na nowosci czgsto
cyfrowe, szkoly stajg sie liderami cyfryzacji w swoim regionie, ucza inne szko-
ty, jak postugiwac si¢ na zajeciach nowymi technologiami. Cyfryzujac szkoty
warto stawiac pytanie, kto najbardziej, a kto najmniej korzysta na cyfryzacji
szkoty? Odpowiedzi dyrektoréw szkét koncentruja sie na podobnych kwestiach.
Jeden w wybitnych polskich dyrektoréw J. Maduzia (ZS nr 6. w Jastrzebiu
Zdroju) tak wypowiada si¢ na temat korzysci ptynacych z cyfryzacji w swojej
szkole: ,Najbardziej na cyfryzacji skorzystala dyrekcja szkoty, nauczyciele,
ale takze uczniowie i posrednio rodzice. Dyrekcja powotala koordynatora ds.
szkolen z zakresu cyfryzacji i stosowania nowoczesnych technologii. Uczest-
niczy w szkoleniach z zakresu stosowania dobrych praktyk. Dyrekcja nauczyta
si¢ obstugi iPadéw i IPhonéw z systemem IOS, potrafi tworzy¢ filmy z rézno-
rodnych imprez szkolnych, zamieszcza je na Facebookowym profilu szkoty.
Ponadto, zapoznalismy sie z ciekawymi aplikacjami, ktére wykorzystujemy
w pracy z uczniami. Nauczyciele zostali zaangazowani w réznorodne dziatania:
szkolenia, pisanie wnioskéow projektowych, przygotowywanie dokumentacji
konkursowych, nauczyciele wychowania fizycznego ze wzgledu na specyfike
pracy otrzymali tablety do uzywania podczas zajec. Stworzono dwie pracownie
tabletowe, z ktérych moga korzysta¢ uczniowie podczas zaje¢ lekcyjnych, jedna
z nauczycielek przygotowata lekcje w iTunesU, mysle, ze powstang kolejne.
Nauczyciele wykorzystuja w pracy wiele aplikacji, tworzg ciekawe scenariusze
zaje¢. Szkola jest tez bardzo dobrze postrzegana przez ucznidéw i rodzicow.
Nauczyciele zdobywaja nowe umiejetnosci, s3 wzorem dla nauczycieli z in-
nych szkoél. Nalezy oczywiscie pamietac o stabych stronach cyfryzacji - zbyt
czesto wykorzystywane w podobny sposéb technologie moga stac sie nudnym
narzedziem dla ucznidw, szybko zuzywajacy sie sprzet multimedialny trudno
bedzie na biezgco zastgpi¢ nowym (brak mozliwosci finansowych), awarie
technologiczne nie pozwalaja na prawidfowe wykorzystanie nowych technologii
na zaplanowanej przez nauczyciela lekcji.
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Technologie daja jednak mozliwos$¢ tworzenia wynalazkéw i prac innowa-
cyjnych wykorzystujacych nowe technologie oraz dzielenie si¢ nimi z innymi
szkotami na calym $wiecie”.

Jak Srodowisko szkolne ocenia proces cyfryzacji szk6t?

Na przelomie kwietnia/maja 2017 roku przeprowadzone zostalo autor-
skie badanie jakosciowe diagnozujace opinie srodowiska szkolnego, calej
spotecznosci szkolnej na temat cyfryzacji szkot. Badaniem objetych zostato
12 szkot na teranie catej Polski. W badaniu wzigli udzial przedstawiciele
szkol podstawowych, gimnazjow oraz szkdét ponadgimnazjalnych. W ramach
wywiadow poglebionych o opinie, doswiadczenia, wnioski z dziatalno$ci
cyfrowych szkot zapytani zostali dyrektorzy szkot, uczniowie, nauczycieli oraz
rodzice.

Pierwsza z badanych grup stanowili uczniowie, ktorzy udzielili odpowie-
dzi na pytanie, co to znaczy by¢ uczniem cyfrowej szkoly, e-uczniem. Ponizej
zaprezentowano kilka odpowiedzi uczniow:

»E-uczen cyfrowej szkoly to taki, ktéry podczas lekcji nie wykorzystuje
telefonu komoérkowego do pisania smsow, ale wie, ze podczas zajec ten sprzet
stuzy do projektowania lekeji, pozyskiwania nowych informacji, tworzenia
projektow filmowych”.

»Cyfrowa szkota ma zdecydowanie pozytywny wplyw na rozwoj uczniow.
Wykorzystanie nowoczesnych technologii, np. tablic cyfrowych czy tabletow
w edukacji pozwala rozwigzywaé uczniom skomplikowane problemy dydak-
tycznie, np. z wykorzystaniem programéw matematycznych, czy programéw
generujacych skomplikowane struktury czgsteczek i zwigzkow. W dzisiejszych
czasach technologie cyfrowe, zastepuja lub upraszczaja wiele zawoddéw. Dzieki
wprowadzeniu ich w szkofach uczent moze uczy¢ si¢ ich wykorzystania i w ten
sposdb pozyskiwa¢ umiejetnosci ktoére moze wykorzystaé w pracy’.

» Wedlug mnie by¢ e-uczniem to znaczy korzystac z zasobow technologicz-
nych szkoty, np. e-podrecznikéw, e-dziennika itp. Znaczy to tez tyle co uczen
wirtualny, np. uczen uczacy sie przez skype albo inne tego typu platformy”.

»By¢ uczniem szkoly wykorzystujacej nowoczesne technologie, to znaczy
by¢ we wlasciwym miejscu o wlasciwej porze”.

»Jesli prowadzacy zajecia, potrafi wykorzystac potencjal technologii, uczest-
nictwo w takich lekcjach to sama przyjemnos¢. W pewnym sensie mozna czué
sie wyroznionym, ze szkota oferuje e-zajecia”.

»0znacza to wigkszy komfort nauki zaréwna dla ucznia jak i nauczyciela
poniewaz nauczyciel moze w efektywniejszy sposob prowadzi¢ lekcje”.



Cyfryzacja edukacji w opiniach i doswiadczeniach $rodowiska szkolnego... 221

»10 znaczy wspoluczestniczy¢ i pomagaé w rozwoju technologii, a dodat-
kowo jest to wspaniale dla wzrokowcow”.

»10 znaczy by¢ w dobrym towarzystwie, gdyz to czesto utatwia prace nie
tylko nauczycielom, ale takze uczniom. A jest to zarazem forma rozrywki co
i nauka, wiec uczymy sie przez zabawe tak troche. Ja na przyktad dzieki zadaniu
z informatyki nauczytam si¢ wiele z angielskiego”.

»0znacza to fatwo$¢ nauki. Podczas takich lekcji poznajemy nowe techniki
nauki, ktére moga by¢ dla nas kluczem do osiagniecia sukcesu”.

»By¢ e-uczniem w cyfrowej szkole, to znaczy mie¢ wigksze mozliwosci
edukacyjne i wigksza szanse przyswojenia wiedzy. Moéc rozwigzywac zadania
szybciej i z lepszym skutkiem np. na interaktywnych tablicach”.

»Moim zdaniem oznacza to by¢ uczniem bardziej skierowanym w strone
przysztoéci od ucznia w standardowej szkole, uczniem korzystajacym z table-
tow, laptopdw, interaktywnych tablic itp. na lekcjach. Wchodza w to réwniez
internetowe metody nauczania”.

»By¢ uczniem to znaczy, ze pobieramy nauke od oséb,ktdre posiadajg wie-
dze w konkretnej dziedzinie, a e-uczen to taka osoba ktéra wykorzystuje na-
rzedzia mobilne do pobierania tej nauki, przechowywania w nich informacji,
czerpania z nich niektérych informacji np. z Internetu”.

»Oznacza to bycie zawsze poinformowanym na czas oraz to, ze idziemy
z duchem czasu, a sposob nauki moze stawac si¢ coraz tatwiejszy i szybszy”.

»Bycie e-uczniem znaczy tyle, ze jestesmy zwyktymi uczniami XXI wieku,
ze potrafimy i§¢ z biegiem czasu i czerpac z niego to, co najlepsze”.

»10 znaczy uczy¢ si¢ z pomocg sprz¢tow najnowszej technologii”.

»Bycie e-uczniem w szkole, ktora wykorzystuje nowoczesne technologie,
to wygodniejsza i efektywna nauka, a mozliwo$¢ korzystania z débr nowo-
czesnych rozwigzan to szansa na wszechstronny rozwdj. Doceniam to, Ze
moja szkola jest otwarta na nowe technologie¢ i skutecznie je wprowadza w zy-
cie, przez co nam uczniom jest tatwiej poszerza¢ horyzonty wiedzy”.

Druga z badanych grup stanowili nauczyciele, ktérzy udzielili odpowiedzi
na pytanie co to znaczy by¢ nauczycielem cyfrowej szkoty, e-nauczycielem.
Ponizej zaprezentowano kilka odpowiedzi nauczycieli:

»E-nauczyciel to taki, ktéry potrafi wprowadza¢ elementy cyfryzacji do
zajec lekcyjnych. Pokaze uczniowi, ze zwykly telefon ma wiele zastosowan,
i na zajeciach moze by¢ cennym urzadzeniem pomagajacym przyswajac wie-
dze. E-nauczyciel to osoba tworzgca innowacyjne lekcje, projekty edukacyjne
i wynalazki”.

»To nauczyciel kreatywny, idacy z duchem czasu, dbajacy o swoj rozwoj
zawodowy i przenoszacy to na poziom rozwoju swoich uczniéw”.
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»Dla mnie e-nauczyciel to taki, ktéry z nowych technologii korzysta w spo-
séb naturalny nie wymuszony lub na pokaz. Technologia nie tylko staje si¢
narzedziem, ktére umozliwia mu zamiane ksigzki z cyfrowej na elektroniczng,
ale jest wykorzystywana w catym procesie edukacyjnym. Sprawia, ze uczniowie
chetniej uczestnicza w zajeciach, samodzielnie réwniez przygotowujac tresci
czy materialy edukacyjne. Sprawdziany przeprowadzane przez takie narzedzia
jak quizizz czy kahoot sg dla uczniéw bardziej atrakcyjne od tych w formie
tradycyjnej. Technologia pozwala nam réwniez zwiedza¢ caly §wiat, rozwijaé
zainteresowania uczniéw w konkretnych dziedzinach. Technologia wspomaga
prace projektowa poprzez zastosowanie dostepnych czujnikéw, programoéw.
Mlodziez dzigki mozliwosci wykorzystywania technologii podczas zajec¢ jako
narzedzie wspomagajace rozwigzanie problemu przestaje by¢ tylko odbiorca
tresci, staje sie rowniez twdrca tych tresci, dokonuje analizy i konstruuje wlasne
wnioski”.

»Oznacza to by¢ nauczycielem innowacyjnym i kreatywnym”.

»Nauczyciel jest osobg, ktora na bazie swojej wiedzy i doswiadczenia wpro-
wadza uczniéw w tajniki swojego $wiata, pozwala im eksperymentowa¢, mo-
tywuje do szukania wlasnych $ciezek. Poprzez zaangazowanie, wrazliwo$¢
i kompetencje wskazuje mozliwosci, jakie daje nauka, pokazuje praktyczne
wykorzystanie wiedzy i zacheca do wspdlnych poszukiwan. E- nauczyciel,
to taki, ktéry korzysta z techniki komunikacyjno-informacyjnej, wplata ja
w tradycyjna lekcje w zaleznosci od potrzeb. Pokazuje mozliwosci, jakie niesie
np. Internet w przyswajaniu i poglebianiu wiedzy. Poprzez rézne programy
przybliza pojecia, pozwala uczniom w wyniku eksperymentowania na wycia-
ganie wlasnych wnioskow, pobudza do dyskusji. Dzigki temu wiedza staje si¢
tatwiejsza w przyswajaniu i daje uczniom poczucie, ze oni réwniez uczestnicza
w odkrywaniu tych poje¢”.

»1zn. traktowac technologie informacyjne jako uzupelnienie i wsparcie dla
swoich dzialan dydaktycznych i wychowawczych”.

» E-nauczyciel wykorzystuje zasoby internetowe zawierajace tematyke pro-
wadzonych zajeé, stosuje programy, np. geogebre na lekcjach matematyki.
Potrafi korzysta¢ z aplikacji edukacyjnych i zapoznaje z nimi swoich uczniow
:) zna gléwne funkcje aplikacji umozliwiajacej tworzenie gier i quizéw np.
aplikacji Zondle, stosuje w swojej pracy narzedzia proponowane przez Gooogle
(np. do tworzenia ankiet)”.

»10 znaczy pracowac z uczniami wykorzystujac do tego celu nowoczesne
technologie tzn. pracowa¢ np. z tabletami, wykorzystywa¢ na lekeji Internet.
Mozna tez korzystac z e- podrecznikow”.

» To oznacza nie tylko przekazywa¢ wiedz¢ kolejnym pokoleniom, ale
przede wszystkim uczy¢ je rozwigzywania konkretnych probleméw i posze-
rzania zakresu posiadanych wiadomosci dzieki Internetowi i aplikacjom edu-
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kacyjnym, a szczegdlnie uczy¢ oddzielania wartosciowych zrédet wiedzy od
bezuzytecznych”.

»~Wedlug mnie by¢ bardziej dostepnym dla ucznia”.

»E-nauczyciel w cyfrowej szkole to taka osoba ktdra stosuje i rozwija meto-
dy ksztalcenia i oceniania z uzyciem technologii, pracuje i uczy w srodowisku
technologii, adaptuje nowe technologie do swoich potrzeb i przede wszystkim
potrzeb uczniéw, angazuje si¢ w profesjonalny rozwo;”.

»E-nauczycielem by¢ to: tradycji unowoczesnianie, to wyprawa w nieznane,
to jutro, ktore staje sie dzis”.

Trzecia z badanych grup stanowili dyrektorzy, ktorzy udzielili odpowiedzi
na pytanie, co to znaczy by¢ dyrektorem cyfrowej szkoly, e-dyrektorem. Ponizej
zaprezentowano kilka odpowiedzi uczniow:

»E-dyrektor to lider cyfryzacji, osoba catkowicie przekonana do wprowa-
dzenia do zaje¢ lekcyjnych innowacyjnych metod z zastosowaniem elementow
cyfrowych. To osoba, ktdra ciagle sie doksztalca, zaszczepia wéréd swoich na-
uczycieli idee cyfryzacji w szkole, ale takze nie boi si¢ nowych wyzwan i uwaz-
nie stucha swoich nauczycieli i uczniéw, ich pomystéw i rozwigzan. E-dyrektor
jest przekonany, ze nalezy wyposaza¢ nauczycieli i uczniéw w odpowiednie
multimedialne narzedzia edukacyjne. E-dyrektor ma plan, wizje dziatalnosci,
szuka nowych rozwigzan i realizuje je w swojej szkole”.

Jak mozna wywnioskowa¢ z przedstawionych powyzej wynikéw badan
prezentujacych opinie dyrektoréw, nauczycieli oraz uczniéw, srodowisko szkole
bardzo powaznie podchodzi do tematyki cyfryzacji szkot widzac wiele korzysci
wynikajacych z wykorzystania technologii cyfrowych w procesach prowadzenia
zaje¢, jak rowniez w samym zarzadzaniu placowka.

Niniejsze badanie pozwolito réwniez na analiz¢ metod pracy, narzedzi, cze-
stotliwosci wykorzystania technologii cyfrowych przez nauczycieli w codzien-
nej pracy dydaktycznej, jak rowniez analize wptywu technologii cyfrowych na
rozwoj wérdd uczniow kompetencji kluczowych oraz kompetencji przysztosci.

W badaniu wzielo udziat 69 nauczycieli, reprezentujacych szkoly podsta-
wowe, gimnazja, szkoly ponadgimnazjalne.
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Wykres 1. Reprezentacja proby badawczej nauczycieli

Pracujesz w:

67 odpowiedzi

@ Szkole Podstawowe]
@ Gimnazjum
Szkole Ponadpodsiawows]

Zrédlo: opracowanie wlasne.

Badani nauczyciele zapytani zostali o to, z jakich metod wykorzystania
technologii cyfrowych na swoich zajeciach korzystaja: podajacych, aktywi-
zujacych, grywalizacji, wequestu, eksperymentu, pracy projektowej. Jak po-
kazujg wyniki badania przedstawione na wykresie 2, nauczyciele najczesciej
wskazuja metody aktywizujace (83,1%), na drugim miejscu metody podajace
(69,2%). Duza grupa (55,4%) nauczycieli korzysta réwniez w pracy projekto-
wej z technologii cyfrowych. Dos¢ popularne jest wykorzystanie odwrdconej
lekcji w polaczeniu z wykorzystaniem technologii cyfrowych (27,7%). Z kolei
webquest (13,8%), grywalizacja (20%), eksperyment (18,5%)wskazywane sa
jako stosunkowo rzadko wykorzystywane w pracy dydaktycznej nauczycieli.

Wykres 2. Metody wykorzystania technologii cyfrowych na zajeciach dydaktycznych

Wymieri metody wykorzystania technologii cyfrowych jakie
stosujesz w czasie swoich zajec¢?
65 odpowiedzi

metody pod... 45 (69,2%)
metody akty... 54 (83,1%)
grywalizacja...
webquest z...

eksperymen...

praca projek...

odwrdcona l... 18 (27,7%)

W] 10 20 30 40 50 &0

Zrédlo. jak w wykresie 1.
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Kolejny obszar badania dotyczyl najczesciej wykorzystywanego sprzetu
przez nauczycieli. Nauczyciele zapytani zostali o to, z jakiego typu sprzetu
korzystajg na zajeciach: komputeréw stacjonarnych, laptopdw, tabletéw, smart-
fondéw, tablic multimedialnych, interfejséw pomiarowych, robotéw, klockéw
przeznaczonych do nauki programowania, symulatoréw, sterownikéw. Jak
pokazuja wyniki badania, nauczyciele najczesciej korzystaja z laptopow (76,5%)
oraz komputerdéw stacjonarnych. Bardzo duza popularnoscig ciesza si¢ rowniez
tablice multimedialne (66,2%). W nieco nizszym stopniu wykorzystywane sa
technologie mobile - tablety (47,1%), smartfony (32, 4%). Najrzadziej wyko-
rzystywane s3 narzedzia wspierajace podstawowy proces dydaktyczny, a mia-
nowicie roboty (19,1%), klocki przeznaczone do nauki programowania (8,8%),
interfejsy pomiarowe (4,4%), symulatory, sterowniki (1,5%). Wyniki analizy
przedstawione zostaly na wykresie 3.

Wykres 3. Typologia sprzetu wykorzystywanego na zajeciach dydaktycznych

Z jakiego typu sprzetu korzystasz w czasie Twoich zajec
lekcyjnych?

68 odpowiedzi

komputer st...

laptop

tablet

smartphone

tablica multi... 45 (66,2%)

interfejsy po...

roboty

klocki przez...
Symulatory f—1 (1,5%)
sterowniki pr... 1(1,5%)

o 10 20 30 40 50 &0

52 (76,5%)

Zrédlo. jak w wykresie 1.

Czwarty obszar badawczy dotyczyl oceny satysfakeji z dostepu do sieci
Internet na terenie szkol. Nauczyciele w skali od 1 (bardzo stabo) do 5 (bar-
dzo dobrze) mieli oceni¢ poziom dostepnosci do Internetu na terenie szkoty.
W wiekszosci ocenili oni dostep do Internetu bardzo dobrze (52,9%) lub dobrze
(33,8%). Wyniki analizy przedstawione zostaly na wykresie 4.
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Wykres 4. Ocena dostepnosci sieci Internet na terenie szkoly

Jak oceniasz dostep do sieci Internet w Twojej szkole?
68 odpowiedzi

40
30
20
10
3 (4,4%)
0 |
1 2 3

Zrodlo. jak w wykresie 1.

Piagty obszar badawczy stanowila analiza oceny wyposazenia pracowni
przedmiotowych w narzedzia oraz pomoce cyfrowe. Nauczyciele w skali od
1 (bardzo stabo) do 5 (bardzo dobrze) mieli oceni¢ poziom wyposazenia pra-
cowni przedmiotowych w narzedzia oraz pomoce cyfrowe. W wigkszosci oce-
nili oni dostep ten bardzo dobrze (29,9%) lub dobrze (46,3%). Wyniki analizy
przedstawione zostaly na wykresie 5.

Wykres 5. Ocena wyposazenia pracowni przedmiotowych w narzedzia cyfrowe

Jak oceniasz wyposazenie Twojej pracowni przedmiotowej

w kontekscie narzedzi cyfrowych?
67 odpowiedzi

40
30
20
10 12 (17,9%
3(4,5%
(1 ,lﬁ%] ¢ ) ’
0

1 2 3 4 5

Zrédlo. jak w wykresie 1.
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Szdsty obszar badawczy stanowita analiza oceny mozliwosci wsparcia roz-
woju kompetencji kluczowych oraz kompetencji przyszlosci przez wykorzysta-
nie technologii cyfrowych w procesach dydaktycznych. Nauczyciele biorgcy
udzial w badaniu zostali zapytani o rozwdj kompetencji kluczowych oraz kom-
petencji przysztosci i ich wspieranie przez wykorzystanie technologii cyfrowych
w procesach dydaktycznych. Nauczyciele wysoko ocenili wykorzystanie tech-
nologii cyfrowych w edukacji. W zakresie kompetencji kluczowych uzyskano
nastepujace wyniki badawcze:

1. porozumiewanie si¢ w jezyku ojczystym - 31, 8%,
2. porozumiewanie sie w jezykach obcych - 61,9%,

3. kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne
- 58,7%,

4. kompetencje informatyczne - 74,6%,
5. umiejetno$¢ uczenia si¢ - 55,6%,
6. kompetencje spoleczne i obywatelskie — 27%,
7. inicjatywno$¢ i przedsiebiorczos¢ - 52,4%,
8. Swiadomos¢ i ekspresja kulturalna - 23,8%,
W zakresie kompetencji przyszlosci uzyskano nastepujace wyniki badawcze:
1.glebsze wnioskowanie — 39,7%,
2.inteligencja emocjonalna - 31,7%,
3. my$lenie innowacyjne i adaptacyjne - 66,7%,
4. kompetencje miedzykulturowe - 36,5%,
5. myslenie obliczeniowe - 34,9%,
6. kompetencje cyfrowe zwigzane z nowymi mediami - 46%,
7. interdyscyplinarno$¢ - 54%,
8. myslenie projektowe — 44,4%,
9. pracaw informacyjnym szumie — 42,9%,
10. wirtualna wspoétpraca — 49,2%.

Analiza wynikéw wykazuje, iz nauczyciele widza bardzo duzg korelacje
oraz wspierajaca role w wykorzystaniu cyfrowych technologii w budowaniu
zaréwno kompetencji kluczowych, jak i kompetencji przysztosci.
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Wykres 6. Ocena wspomagania rozwoju kompetencji przysztoéci poprzez wykorzystanie
technologii cyfrowych

Ktére z kompetencji przysztosci wspomaga rozwijaé wykorzystanie
technologii cyfrowych w procesach dydaktycznych?

63 odpowiedzi

Giebsze wniosk...
Inteligencia emo...
Myslenie innow...
Kompetencje mi...
Myslenie oblicze...
Kompetencje cy...

25 (39,7%)

42 (66,7%)

Interdyscyplinar...
Myslenie projekt...
Praca w informa...

28 (44,4%)
27 (42,9%)

Wirtualna wspdt. .. 31 (49,2%)

Zrodlo. jak w wykresie 1.

Wykres 7. Ocena wspomagania rozwoju kompetencji kluczowych poprzez wykorzystanie
technologii cyfrowych

Ktére z 8 kompetencji kluczowych wspomaga rozwija¢ wykorzystanie
technologii cyfrowych w procesach dydaktycznych?

63 odpowiedzi

porozumiewanie... 24 (38,1%)

porozumiewanie. .. 39 (61,9%)
kompetencje ma...
kompetencje inf... 47 (74,6%)
umiejetnoseé ucz... 35 (55,6%)
kompetencje sp...
inicjatywnosé i p...

Swiadomost | ek...

33 (52,4%)

Zrodlo. jak w wykresie 1.

Ostatnim z badanych obszaréw byfa ocena efektywnosci wykorzystania
technologii cyfrowych na zajeciach lekcyjnych w kontekscie efektywnos¢ za-
je¢. Jak wykazalo badanie w zasadzie wszyscy badani (98,5%) stwierdzili, iz
wykorzystanie technologii cyfrowych w procesach edukacyjnych zwieksza
efektywno$c¢ zajec.



Cyfryzacja edukacji w opiniach i doswiadczeniach $rodowiska szkolnego... 229

Rysunek 8. Ocena zwigkszenia efektywnosci zaje¢ poprzez wykorzystanie technologii
cyfrowych

Jak uwazasz czy wykorzystanie technologii cyfrowych na zajeciach
lekeyjnych zwigksza efektywnos¢ zajeé?
68 odpowiedzi

D Tak
@ Nie

Zrodlo. jak w wykresie 1.

Jak prezentuja wyniki badania, srodowisko szkolne powaznie podchodzi
do realizacji cyfryzacji szkol. Obligatoryjne wydaje si¢ wdrozenie edukacji
medialnej do szkot na kazdym etapie ksztalcenia niezaleznie od przedmiotu
nauczania. Ogromnym bledem jest traktowanie mediéw jako domeny dziala-
nia nauczycieli informatyki. korzystanie z nowoczesnych technologii tylko na
zajeciach komputerowych, brak wykorzystania potencjalu stwarzanego przez
multimedia przez nauczycieli innych przedmiotow.

Podsumowanie

Na szeroko pojeta edukacje medialng sktadajg sie trzy elementy: ksztalcenie
o mediach - wiedza o mediach, sposobach ich obstugi, mechanizmach od-
dzialywania; ksztalcenie przez media - ksztalcenie z wykorzystaniem mediow
uzywanych jako zrédlo informacji; ksztalcenie dla mediéw - poznanie jezyka
mediéw, wykorzystanie ich do wspierania rozwoju, komputer jako narze¢dzie
do rozwiagzywania probleméw, wspierania tworczosci graficznej, muzycznej,
literackiej, samodzielne tworzenia komunikatéw medialnych — np. stron www).
Jak pokazujg wyniki badania, wspdlczesne wykorzystywanie pomocy multime-
dialnych w procesie dydaktycznym wpisuje sie przede wszystkim w ksztalcenie
przez media. Stuza tu one jako nosniki, bardziej polisensorycznie przedstawio-
nych informacji. W zwigzku z porzuceniem spuscizny szkoly transmisyjnej
i przesunigciem w strone konstruktywizmu nalezatoby czesciej zadba¢ o uczy-
nienie mediéw jako narzedzi w rekach krytycznych i refleksyjnych uczniéw,
uczenie i nauczanie poprzez TIK, a nie tylko z jej wykorzystaniem.



230 Marlena Plebanska

Bibliografia

Bednarek J. (2006), Multimedia w ksztatceniu, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa.

Clarke A. (2007), e-learning. Nauka na odleglos¢, Wydawnictwa Komunikacji i Lacz-
nos$ci, Warszawa.

Hamblin A. (1974), Evoluation and Control of Training, McGraw-Hill, Maidenhead.

Kwiatkowska I. (2003), E-learning i nowe media w polityce Unii Europejskiej, ,Edukacja
Medialna”, nr 3.

Kwiatkowska I. (2003), Wirtualne uniwersytety. Cz. 2., ,Edukacja Medialna”, nr 2.

Plebaniska M. (2009), Charakterystyka nauczania na odlegtos¢, (w:) Okonska-Walkowicz
M.P.A., O kompetencjach kluczowych, e-learningu i metodzie projektow, WSiP,
Warszawa.

Plebanska M. (2011), E-Learning, Tajniki edukacji na odlegtos¢, C.H. Beck, Warszawa.

Rosenberg M. (2001), e-Learning. Strategies for Delivering Knowledge in the Digital Age,
Mcgraw-Hill Publ. Comp., New York.

Digitisation of Education in Opinions
and Experience of the School Environment.
Qualitative Research Findings, May 2017

Summary

Along with lapse of time, the term ‘digital school’ seems to be closer and closer
both in mental and systems terms. Following the reports summarising projects,
programmes, and discussions, there constantly emerge the questions: Why schools
should be digitised? How teachers perceive the process of digitisation? What is the
opinion on digitisation of the school milieu: headmasters, teachers, pupils, and
parents? What is the sense of implementation of digital technologies at schools?
How to implement new educational technologies? To answer these questions
it is not enough to sum up projects. There is the need to carry out qualitative
research focused both on the instrumental layer and on the methodological layer
of digitisation. In her article, the author described findings of the qualitative
research conducted by her at 12 Polish schools across Poland, presenting effects of
digitisation, opinions, and experience issuing from the implementation of digital
technologies at those establishments. She selected for the survey the schools where
there had already been implemented digital technologies and they had been in
operation at the school surveyed for at least 5 years, what provides an opportunity
to draw first conclusions and didactic observations.

Key words: e-education, digital education, digitisation.
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