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Ocena wykorzystania technologii informatycznej
i komunikacyjnej w edukacji na podstawie praktyki
dydaktycznej w szkole Sredniej

Rozwoj technologii informatycznych w ostatnim trzydziestoleciu to okres
szczegolnie niezwykle dynamicznych zmian w obszarze edukacji. Szeroko pro-
pagowana idea ksztatcenia spoleczenstwa informacyjnego znalazta swoje odbi-
cie w doborze metod i tresci realizowanych w ramach zaje¢ dydaktycznych.
Stwierdzenie, ze cztowiek uczy si¢ cale zycie nie jest obce tym wszystkim, ktd-
rzy w ramach obowiazkow zawodowych zmuszeni sa uzupethiaé¢ swoje kwalifi-
kacje odpowiednio do nowych zadan. Stad zachodzi potrzeba ciagtej edukacji
opartej na najnowszych zdobyczach techniki umozliwiajacej glebsza analize
materiatu i1 jego przyswojenia. Takim medium stala si¢ globalna sie¢ teleinfor-
matyczna, ktéra umozliwita wdrozenie nowych idei praktycznie na kazdym etapie
ksztatcenia [Prauzner 2004: 14]. Rozwoj technologii informacyjnej, a wlasciwie
informatycznej, bo to ona jest glownym zrodtem, jest zjawiskiem w odniesieniu
do zachodzacych powszechnie zmian spoteczno-gospodarczych niezwykle cie-
kawym. Technologia jest z jednej strony przyczyna zmian spotecznych, a z dru-
giej skutkiem tych zmian. Mamy tu do czynienia z klasycznym ukladem ze
sprzezeniem zwrotnym: skutek oddziatuje na przyczyne, doregulowujac dziata-
nie uktadu [Walat 2010: 29].

Obecny uczen to mlody cztowiek, ktorego osobowos¢ zostata w duzej mie-
rze uksztattowana pod wptywem mass mediow. Cyberpokolenie lub dzieci sieci
to tylko z niektoérych powszechnie powtarzanych pojeé, ktére trafnie opisuja
terazniejszos¢. Komputer jest specyficznym urzadzeniem, ktore jednocze$nie ma
wielu zwolennikow i przeciwnikow. Budzi zachwyt, ale i do glosu dochodza
coraz czg$ciej wyrazne opinie o jego destrukcyjnej roli spotecznej i wychowaw-
czej. Z jednej strony ma pomdc w edukacji i wychowaniu czlowieka, z drugiej —
zauwazalny jest jego negatywny aspekt. Obawe budzi szczegdlnie rozwdj mio-
dego pokolenia $ci$le utozsamiajacego si¢ z tym medium i niewyobrazajacego
sobie jego braku w swoim otoczeniu. Technologia informacyjna stanowi row-
niez zrodto wielu zjawisk patologicznych, ktore sg efektem anonimowosci uzyt-
kownika sieci informatycznej [Garwol 2013: 74]. Problem ten jest coraz czgsciej
zauwazalny w spoleczenstwie informacyjnym, w ktéorym dochodzi do coraz
wyrazniejszego zacierania si¢ wig¢zi emocjonalnej opartej na bezposrednim
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kontakcie, a jedynie istniejacej dzigki komunikacji zdalnej opartej na nowej
technologii. Sie¢ Internet to doskonata platforma wymiany informacji, swoim
obszarem dziatania praktycznie nieograniczona. Nic wigc dziwnego, iz jest to
niezbedne i niezastgpione medium w dzisiejszych realiach dziatalnosci czlowie-
ka, z drugiej jednak strony stanowiace wspaniala bazg rowniez dla dziatalnosci
grup przestgpczych [Prauzner 2012: 39].

W tak ogdlnie zarysowanym ksztalcie rzeczywistosci wyrasta z roku na rok
mtode pokolenie, a wtasciwie w odniesieniu do tematyki pracy — uczniowie.

Obserwacja mtodziezy w wieku 16-20 lat dostarcza niezwykle interesuja-
cych wnioskow i refleksji. Realizacja praktyki dydaktycznej oparta jest na wdro-
zeniu innowacji w proces dydaktyczny majaca na celu osiagniecie z gory zapla-
nowanego celu nauczania, jakim jest wzrost efektywno$ci nauczania. Liczne
badania naukowe z zakresu pedagogiki oraz niezwykle bogata literatura przed-
miotu potwierdza stuszno$¢ stosowania technologii informacyjnej w edukacji,
jednakze skuteczno$¢ ta jest uwarunkowana licznymi obostrzeniami [Prauzner
2013: 430]. Praktycznie wszystkie nowe rozwigzania technologiczne oparte na
zdalnej wymianie informacji maja na celu utatwienie dziatan cztowieka. Przy-
najmniej takim szczytnym celem kierowali si¢ wszyscy pomystodawcy nowych
rozwigzan technologicznych. Z jednej strony powstaja coraz szybsze, obszer-
niejsze rozwiazania utatwiajace nam prace, z drugiej strony powstaje interakcja,
majaca na celu destrukcj¢ zamierzonych celow. Widoczna jest takze tzw. inwer-
sja dydaktyczna, ktora przejawia si¢ tym, iz dzisiejszy uczen czgsto potrafi lepiej
postugiwa¢ si¢ nowymi technologiami informatycznymi niz sam nauczyciel.
O ile obstuga komputera, urzadzen mobilnych oraz peryferyjnych nie nastrgcza
problemu mtodziezy, o tyle widoczny jest zdecydowanie problem wykorzystania
tych technologii dla celow dydaktycznych. Komputer w sieci utozsamiany jest
jedynie z tzw. obszerna $ciaga. Najczgstsza metoda wyszukiwania i pozyskiwa-
nia informacji jest wyszukiwarka Google. Jak pokazuje praktyka, uczniowie nie
postuguja sig rozszerzona wersja wyszukiwarki, a jedynie wpisuja w Google to,
czego w danej chwili potrzebuja. Nie przy$wieca im idea wykorzystania metod
skuteczniejszych, a jedynie szybki czas uzyskania odpowiedzi. Poniewaz pozy-
cjonowanie stron internetowych opiera si¢ w gldéwnej mierze na wskazniku po-
pularnosci, stad najczgsciej przytaczanym zrédiem literatury jest strona Wikipe-
dii. Z punktu uzyteczno$ci zawartych informacji na tej stronie jest to wiedza
ogo6lna, bardziej encyklopedyczna, nieprzedstawiajaca szczegdtowosci proble-
mu. Dlatego niezbedna jest tu korekcja poczynan uczniow, a jedyna droga jest
aktywnos$¢ korygujaca nauczyciela jako przewodnika po e-$wiecie. Jesli uczen
opracowania umiescil obszerna bibliografi¢ z r6znych zrédet, mamy prawo sa-
dzié, iz opracowanie zostato wykonane rzetelnie. Kolejny problem to rozwiazy-
wanie zadan matematycznych. W tym obszarze Internet oferuje gotowe rozwia-
zania zadan, a wigc jako zrodto informacji jest czgsto wykorzystywane w pra-
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cach domowych. Kolejna rola nauczyciela jest weryfikacja samodzielnosci pracy
ucznia. Duzym problemem jest rowniez ocena atrakcyjnosci narzgdzi edukacyj-
nych z wlasnej perspektywy ich uzyteczno$ci. Nie kazdy kurs e-learningowy,
gra edukacyjna czy symulacja komputerowa wnosi istotny czynnik podnoszacy
efektywno$¢ nauczania — moze zainteresowaé, ale niekoniecznie ksztatci¢. By¢
moze problemem jest to, iz prawie kazdy program komputerowy uwazany jest
przez nauczycieli za oprogramowanie proedukacyjne, ksztalcace i rozwijajace
a nie oprogramowanie sluzace rozrywce [Piecuch 2006].

Obserwacja oraz powyzsze obawy znalazty swoje uzasadnienie w licznych
badaniach naukowych. Potwierdzaja one, iz efektywno$¢ nauczania nie jest je-
dynie efektem ich zastosowania, ale umiejetnie dobranymi takimi pomocami,
ktére musza by¢ dostosowane do konkretnych warunkow pracy. Mtodziez potra-
fi udzieli¢ odpowiedzi, odnajdujac ja w sieci, ale najczesciej dokonuje si¢ to
poprzez wyszukanie jej na z gory przewidywanych stronach, a wlasciwie jedne;j:
Wikipedii, czyli Wolnej Encyklopedii. W oczach ucznidéw jest ona panaceum na
wszelkie problemy i pytania zadane przez nauczyciela. Zdaniem autora, takie
zrédto informacji pomimo ze rozwiazuje natychmiastowo problem u uczniow,
ogranicza ich wiedze do kilku prostych definicji, nie wymagajac przy tym giteb-
szej analizy tematu. Co wigcej, nader czgsto uczniowie wyrobili u siebie nawyk
korzystania z kilku innych stron stuzacych pobraniu gotowych prac (np. chomik,
$ciaga), co w odniesieniu do wlasnych potrzeb w zupetosci spetnia ich oczeki-
wania. Komputer spostrzegany jest wigc jako zrodlo gotowej, odpowiednio
przygotowanej merytorycznie i graficznie wiedzy, ktora tak naprawde nie wy-
maga dalszej analizy ucznia. Czy jest wigc srodkiem dydaktycznym w takim
ujeciu rozwazan? Zauwazono, ze jest to rowniez szeroko praktykowane na in-
nych zajgciach.

Wedtug literatury, zdefiniowanie samego pojg¢cia $rodka dydaktycznego,
w przeciwienstwie do usystematyzowania ich réznorodnosci, nie jest zadaniem
zbyt trudnym. W literaturze z zakresu pedagogiki i dydaktyki mozna odnalez¢
wiele prob klasyfikacji tych srodkow. Pisza o nich migdzy innymi: E. Fleming
iJ. Jacoby, W. Furmanek, Cz. Kupisiewicz, M. Tanas, J. Potturzycki, F. Szlo-
sek, E. Berezowski i wielu innych [Szlosek 1995: 176]. Ogdlnie mozna przy-
ja¢, ze srodek dydaktyczny to materialny przedmiot bioracy udziat w procesie
ksztatcenia i wychowania. Przedmioty te wywotuja okreslone bodzce i oddzia-
tujac na poszczegdlne zmysty uczacych sig, ulatwiaja im bezposrednie lub
posrednie poznawanie rzeczywistosci [Prauzner 2006: 140]. Nowoczesna dy-
daktyka charakteryzuje si¢ bogatym wykorzystaniem $rodkow zarowno trady-
cyjnych, jak i technicznych. Spetniaja one oprocz dawnej ilustrujacej i konkre-
tyzujacej funkcji réwniez coraz szerzej podstawowa funkcje poznawcza, wo-
bec ktorej objasnienie stowne staje si¢ dodatkowym uzupetnieniem [Pottu-
rzycki 1991: 255]. Niestety, jak ukazuje praktyka szkolna, dobrowolny dobor
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narzedzi informatycznych nie moze by¢ utozsamiony z definicja $rodka dydak-
tycznego, poniewaz trudno okresli¢, w jakim obszarze przynosza one pozytek
W pracy ucznia i nauczyciela. Podobny problem to interpretacja oraz ujednoli-
cenie poj¢¢ zwiazanych z technologia informatyczno-informacyjno-komu-
nikacyjna (zwana rowniez jako telematyka), ktora obejmuje swoim zaintere-
sowaniem wielorakie zastosowania informatyki w spoteczenstwie [Furmanek
2011: 13].

Zajecia praktyczne w szkole o profilu technicznym prowadzone sa przy
komputerach, a wigc oprocz konkretnego oprogramowania wykorzystuje si¢
czesto symulacje komputerowa. Symulacja komputerowa to dzisiaj jedna z naj-
bardziej znanych i szeroko stosowanych technologii informatycznych, ktorej
celem jest przeprowadzenie badan oraz weryfikacja zatozonych celow w projek-
cie technicznym. Jest stosowana chgtnie przez nauczycieli techniki i informaty-
ki, poniewaz posiada wiele zalet, do ktorych niewatpliwie zaliczy¢ nalezy: bar-
dziej atrakcyjny przekaz informacji oparty na technice multimedialnej oraz niz-
sze koszty w wyposazeniu pracowni dydaktycznych. Oczywiscie nie jest to ztoty
srodek, czego moga doswiadczy¢ przede wszystkim nauczyciele stosujacy go na
co dzien w trakcie zaje¢. Wydaje si¢ stuszne stwierdzenie, iz najlepsza metoda
zapoznania ucznia z tematem zajec jest bezposredni kontakt z danym przedmio-
tem zainteresowania. W tym momencie przychodzi nam z pomoca wtasnie pro-
jekt srodowiska wirtualnego, w ktérym dzigki odpowiedniemu programowi
komputerowemu mozna z duzym podobienstwem do rzeczywisto$ci warunki
takie otrzyma¢ [Prauzner 2006: 121]. Swiat wirtualny, pomimo iz jest jeszcze
niedoskonaly, stanowi¢ moze dla nas nieograniczone mozliwosci w symulacji
rzeczywistosci. To nie tylko nowinka techniczna, to przede wszystkim mozli-
wo$¢ opracowania coraz lepszych materiatow dydaktycznych. Otwiera ona zu-
petie nowe mozliwosci dla nauczycieli 1 uczniow, pod warunkiem iz wartosci
dydaktyczne takiej metody sa odpowiednio dobrane do poziomu wiedzy
uczniow. Wirtualne kreowanie rzeczywisto$ci posiada w sobie pewien poten-
cjal, chociazby w postaci jej autorow i z pewnoscia jeszcze bardziej zrewolu-
cjonizuje proces dydaktyczny. Wydaje si¢ catkowicie uzasadnione stwierdze-
nie, ze z pozytywnych aspektow zwiazanych z zastosowaniem multimedial-
nych programoéw dydaktycznych w procesie ksztatcenia wynika, iz nauczyciele
powinni posiada¢ wiedze i umiejetnosci pozwalajace na samodzielne zaprojek-
towanie i wykonanie multimedialnych programéw dydaktycznych na potrzeby
projektowanych, organizowanych i prowadzonych przez siebie zaje¢ szkol-
nych i pozaszkolnych [Lib 2012: 174]. To rdwniez szansa na wzrost popular-
nosci nauczania e-Learning lub b-Learning. Przypuszcza sig, iz symulacja juz
wkrotce wzbogaci na tyle material szkolen, iz stanie si¢ on bardziej przyjazny
ich uczestnikom [Prauzner 2013: 314].
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W tym momencie nasuwa si¢ pytanie o uzytecznos¢ poszczegdlnych zrodet
internetowych i ich przydatnos¢ w pracy dydaktycznej. Coraz bardziej popularne
staje si¢ ksztalcenie e-Learning, czyli ksztalcenie na odleglo$¢ oferujace o wiele
wigcej niz dotychczas popularne bierne $rodowisko pomocy dydaktycznych
dostepnych za pomoca sieci Internet [Prauzner 2011: 163]. Znajduje ono swoje
zastosowanie szczegoOlnie w obszarze ksztalcenia ustawicznego, a wigc doro-
stych, w tym przede wszystkim nauczycieli, ktorzy w ramach tzw. awansu
zawodowego uczestnicza w licznych kursach doskonalacych oraz studiach po-
dyplomowych. Mozna powiedzie¢, iz ksztatcenie ta metoda zapewnia przepro-
wadzenie catego cyklu nauczania, upodobniajac si¢ tym samym do wirtualne;j
szkoty, ktora w swoich zamierzeniach ma za zadanie nie tylko nauczy¢, ale
i zweryfikowa¢ poziom nauczania oraz oceni¢ efekt [Prauzner 2010: 109]. Po-
niewaz e-Learning to nadal forma nauczania stanowiaca pewne novum w eduka-
cji, stad nasuwa si¢ obawa o rzetelnos¢ ksztalcenia i weryfikacji wiedzy
o0 aspekcie poruszonego tematu pracy.

Roéwnie interesujacym problemem, jaki jest omawiany w obszarze ksztatce-
nia e-Learning, jest ochrona praw wynikajacych z opracowania materiatéw dy-
daktycznych (chodzi tu o autorskie prawa osobiste i majatkowe). Powstaje
pytanie o zasadno$¢ korzystania z tych praw w odniesieniu do cato$ci kursu
e-Learning czy do poszczegdlnych elementow takiego kursu. Oprdocz aspektu
prawnego, ktory w tej materii jest niezwykle skomplikowany i wymaga szczego-
towego omowienia, jest watek dydaktyczny, odnoszacy si¢ do uswiadomienia
oraz propagowania idei ochrony twoérczosci wsrdd ucznidéw w ramach prowa-
dzonych zaje¢ dydaktycznych.

Literatura

Furmanek W. (2011), Wphw informatyki na rozne dziedziny zZycia [w:] Dydaktyka informatyki.
Problemy i wyzwania spoteczenstwa informacyjnego, red. W. Furmanek, A. Piecuch,
Rzeszow.

Garwol K. (2013), Negatywny wphyw technologii teleinformatycznych na studentow informatyki
rzeszowskich uczelni [w:] ,,Edukacja — Technika — Informatyka”, nr 4/2013-2, red.
W. Walat, Rzeszoéw.

Kuzminska-Sotsnia B. (2013), Urzqdzenia mobilne i ich udzial w edukacji XXI wieku [w:] ,,Edu-
kacja — Technika — Informatyka”, nr 4/2013-2, red. W. Walat, Rzeszow.

Lib W. (2012), Znaczenie algorytmu dydaktycznego w projektowaniu multimedialnych programow
dydaktycznych [w:] ,,Edukacja — Technika — Informatyka”, nr 2/2012-2, red. W. Wa-
lat, Rzeszow.

Piecuch A. (red.) (2006), Dydaktyka informatyki. Problemy uczenia si¢ i nauczania informatyki
i technologii informacyjnych, Rzeszow.

Potturzycki J. (1991), Dydaktyka dorostych, Warszawa.

Prauzner T. (2004), Zastosowanie komputera w edukacji — problemy psychologiczne [w:] Wycho-

wanie techniczne w szkole, red. W. Bober, Warszawa.

410



Prauzner T. (2006), Zastosowanie programow symulacyjnych w nauczaniu przedmiotow technicz-
nych [w:] Prace Naukowe AJD. Edukacja techniczna i informatyczna, red. J. Wilsz,
t. I, Czgstochowa.

Prauzner T. (2010), Applications of multimedia devices as teaching aids [w:] ,, Annales UMCS
Informatica AI X", 1, red. R. Szczygiel, Lublin.

Prauzner T. (2010), Blended Learning — nowa metoda nauczania [w:] Prace Naukowe AJD. Edu-
kacja techniczna i informatyczna, red. A. Gil, Czgstochowa.

Prauzner T. (2010), Wplyw nowoczesnych mass mediow na osobowos¢ cztowieka [w:] ,,Edukacja —
Technika — Informatyka”, cz. 1, red. W. Walat, Rzeszow.

Prauzner T. (2011), LifeLong Learning — edukacja przez cate Zycie [w:] Prace Naukowe AJD.
Edukacja techniczna i informatyczna, t. V1, red. A. Gil, Czgstochowa.

Prauzner T. (2012), Technologia informacyjna — wybrane problemy spoteczne, ,,Edukacja — Tech-
nika — Informatyka”, nr 3/2012-2, red. W. Walat, Rzeszow.

Prauzner T. (2013), Information Technology in Contemporary Education — Individuals’ Re-
searche, “American Journal of Educational Research”, vol. 1, No. 10, online
http://www.sciepub.com

Prauzner T. (2013), Praktyczne wykorzystanie symulacji dzwieku w ksztalceniu technicznym stu-
dentow, ,,Edukacja — Technika — Informatyka”, nr 4/2013-2, red. W. Walat, Rzeszow.

Ptak P., Prauzner T. (2010), Rola i miejsce multimedialnych pomocy naukowych w edukacji tech-
nicznej, ,,Edukacja. Studia. Badania. Innowacje”, nr 02, red. M. Federowicz, Warsza-
wa.

Ptak P., Prauzner T. (2010), Wykorzystanie pakietu DasyLab w nauczaniu podstaw techniki, ,,Edu-
kacja. Studia. Badania. Innowacje”, nr 2(110), red. S. Kwiatkowski, Warszawa.

Ptak P., Prauzner T. (2011), Zastosowanie programow komputerowych w dydaktyce przedmiotow
technicznych, “Journal of Technology and Information Education”, nr 1/2011, red.
J. Dostal, Olomuniec.

Szlosek F. (1995), Wstep do dydaktyki przedmiotow zawodowych, Radom.

Walat W. (2010), Poszukiwanie nowego modelu edukacji w oparciu o idee kognitywizmu i konstruk-
tywizmu [w:] ,,Edukacja — Technika — Informatyka”, cz. 2, red. W. Walat, Rzeszow.

Streszczenie

Realizacja praktyki nowoczesnej edukacji ukazuje wieloaspektowos¢ pro-
blematyki. Szczegoélnie istotne jest to w obszarze wykorzystania technologii
informacyjnej w dydaktyce oraz wychowaniu mtodziezy. W pracy przedstawio-
ne zostang wyniki i wnioski ptynace z wilasnej obserwacji dotyczacej wykorzy-
stania nowoczesnych pomocy naukowych w procesie edukacyjnym. Preferowa-
ny system nauczania oparty na technologii informacyjnej sktania pedagogéw do
wlasnych przemyslen i refleksji.

Stowa kluczowe: technologia informacyjna, nowoczesne $rodki dydaktyczne.
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The evaluation of the use of information and communication
technology in education based on teaching experience in high school

Abstract

The implementation of the practice of modern education shows the multi-
faceted issues. It's especially important in the area of information technology in
teaching and education of youth. In the paper will be presented the results and
conclusions from their own observations on the use of modern teaching aids in
the educational process. Preferred learning system based on information tech-
nology encourages educators to their own thoughts and reflections.

Key words: information technology, modern teaching aids.

412



