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CZLOWIECZENSTWA

N eil Postman, podsumowujac relacje dwoch nie-
rozlgcznych bytéw ksztalttujacych rzeczywistosé
spoleczng, pisal: ,Zadna bowiem kultura nie moze
unikngé negocjacji z technika, niezaleznie od tego,
czy prowadzi je inteligentnie, czy nie. Ubija sie inte-
res, w ktorym technika cos$ daje, a co$ odbiera™. Pa-
rantela kultury oraz techniki i technologii powoduje,
ze wzajemnie sie konstruuja, redefiniujac zjawiska
spoteczne. Interakcyjne przenikanie sie tych dzie-
dzin, jak zauwaza Andrzej Kucner, nie zawsze spel-
nia warunki symbiozy, gdyz ,pragmatyczno-instru-
mentalna logika rozwoju technologii oraz mnogie
Sciezki rozwoju kultury nie zawsze sie pokrywaja,
jednak w praktyce ostatecznie dochodzi do ich krzy-
zowania, a niekiedy bywaja nawet wspoéibiezne™.
Kultura z jednej strony interioryzuje technike i tech-
nologie, afirmatywnie badZ krytycznie wchtaniajac
ich wytwory; z drugiej za$ — posiada charakter tech-
nogenny, bowiem niektére jej aspekty w ogéle nie
moglyby istnieé¢, gdyby nie rozwinieta technologia’.
W dyskusji nad technologicznymi uwarunkowania-
mi kultury warto przytoczyé hipoteze opdznienia
kulturowego zaproponowana przez Williama Ogbu-
rna. W mysl tej teorii zmiany w obrebie technologii

1 N.Postman, Technopol. Triumf techniki nad kulturq, thum. A. Tanalska-Du-
leba, Panstwowy Instytut Wydawniczy, Warszawa 1992, s. 13.

2 A. Kucner, Technologiczna redefinicja kultury, [w:] Festiwal filozofii, t. 9: Fi-
lozofia i technika, red. ]. Sobota, G. Pacewicz, Instytut Filozofii Uniwersytetu
‘Warmirisko-Mazurskiego w Olszynie, Olsztyn 2017, s. 18.

3 Tamze.
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nastepuja szybciej niz w obrebie niematerialnych elementéw systemu kulturo-
wego*.

Cho¢ trudno zgodzi¢ sie z faktem, iz technologia stanowi suwerenng katego-
rie, posiadajgcy wyltacznosé na regulacje przemian spoteczno-kulturowych, to nie
sposob zaprzeczy¢ temu, ze liczne aspekty wspoélczesnej kultury istnieja dzieki
nowym technologiom i rozwijajg sie wraz z nimi. Internet — stwierdza Manuel
Castells - stal sie , tkanka naszego zycia™. Btedem pars pro toto bytoby sprowadza-
nie catej kultury do jej cyfrowego wymiaru, jednak nie mozna bagatelizowac zna-
czenia cyberkultury w dzisiejszym $wiecie, szczegélnie iz wykluczenie cyfrowe
prowadzi posrednio do wykluczenia spolecznego®.

Technologiczne umotywowanie rozmaitych aspektéw kultury implikuje sze-
reg reakcji emotywnych, od leku po zachwyt. John Naisbitt zwraca uwage, jak
wielka role odgrywa technologia w zyciu wspétczesnego cztowieka: ,ludzie wy-
glaszajg cale tyrady na temat technologii, ktérg sie obwarowali. Kochaja ja, gdy
dziata. Nienawidza, gdy przybiera postac¢ instrukcji obstugi, ktérej nie beda czy-
ta¢””. Mitos¢ i nienawis¢ to wszak uczucia skrajne, niemozliwe do wywotania
przez czynniki, ktore sg cztowiekowi obojetne. Technofilia, czyli entuzjazm gene-
rowany przez korzystanie z technologii, szczegdlnie najnowszych?® wigze sie z ich
uwodzgcym charakterem, wzbudzajacym - jak pisze Naisbitt — ,obezwladniajgce
podniecenie™. Na przeciwnym biegunie lokuje sie z kolei technofobia, definiowa-
najako ,postawa lub reakcja wywolujgca objawy leku”°. Technoleki pojawiajg sie
niemal w kazdej kulturze, bez wzgledu na stopien jej technologicznego zaawan-
sowania'. Zjawisko to nie jest zatem wytworem cyberkultury, lecz nieustannie
towarzyszy rozwojowi cywilizacji. Co ciekawe, jak zauwaza Magdalena Szpunar,
~wydaje sie, ze wlasnie ze strachem naturalnym, bardziej anizeli z antycypowa-
nym niepokojem cywilizacyjnym, cztowiek potrafi sobie lepiej radzi¢, gdyz przez
lata wypracowat mechanizmy jego tagodzenia™2.

Dlaczego wiec nie wypracowal mechanizméw tagodzenia leku indukowanego
technologig? By¢ moze przyczyn nalezy szuka¢ w samej definicji leku, ktory —
jak podaje Anna Szczepaniak - ,jest uczuciem ogélnej niepewnosci wobec nie-

4 'WE Ogburn, Hipoteza opdznienia kulturowego, [w:] Elementy teorii socjologicznych. Materialy do dziejow wspdtczes-
nej socjologii zachodniej, red. W. Derczynski, A. Jasinska-Kania, J. Szacki, Paiistwowe Wydawnictwo Naukowe, War-
szawa 1975.

5 M. Castells, Galaktyka internetu. Refleksje nad internetem, biznesem i spoleczeristwem, ttum. T. Hornowski, Dom Wy-
dawniczy ,Rebis”, Warszawa 2003, s. 11.

6 E.Inglot-Brzek, Brak dostepu do Internetu jako wskaznik wykluczenia spolecznego, ,Nieréwnosci Spoteczne a Wzrost
Gospodarczy” 19/2011, s. 37-385.

7 J. Naisbitt, N. Naisbitt, D. Philips, High tech, high touch. Technologia a poszukiwanie sensu, ttum. A. Unterschuetz,
Wydawnictwo Zysk i S-ka, Poznan 2003, s. 10.

8 M.-E. Osiceanu, Psychological implications of modern technologies: ,technofobia” versus ,technophilia”, ,Procedia —
Social and Behavioral Sciences” 180/2015, s. 1138.

9 J. Naisbitt, N. Naisbitt, D. Philips, High tech, high touch..., dz. cyt.

10 J. Fallad, E.J. Huesco, D.E. Ramirez, Psychological and cultural foundations towards technophilia and technofobia,
[w:] Tenth LACCEI Latin American and Caribbean Conference for Engineering and Technology, Panama City, Panam4,
23-27 lipca 2012, http://laccei.org/LACCEI2012-Panama/Extended Abstracts/EA071.pdf (20 czerwca 2018).

11 Tamze.
12 M. Szpunar, Kultura cyfrowego narcyzmu, Wydawnictwo AGH, Krakéw 2016, s. 35.
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okreslonego zagrozenia i jako taki rézni sie od strachu — uczucia powstajacego,
gdy zagrozenie jest realne, ptynace z konkretnych sytuacji’®. W przytoczonym
sformutowaniu szczegdlnie istotne sg dwa czltony: o g 61na niepewno$¢ oraz
nieokreslone zagrozenie. Ow brak konkretyzacji moze byé przeszkoda do
wypracowania trwalych kulturowych strategii walki z lekiem. Ten za$ towarzy-
szy poczuciu nieuchronnos$ci nieznanego i niemoznosci okietznania go. Postep
technologiczny jawi sie jako nieunikniony. Nie mozna go poming¢, ale tez nie
zawsze wiemy, jak wyj$¢ mu naprzeciw — o czym méwi wspomniana wczeSniej
hipoteza op6znienia kulturowego. Doskonala tego egzemplifikacja jest niejed-
nokrotnie wystepujace zjawisko braku etycznej wyktadni dla najnowszych wy-
nalazkow?.

Nowe technologie indukujg kulturowy lek, poniewaz wydaja sie zagrozeniem
dla aktualnego stanu rzeczy: miejsc pracy, Srodowiska naturalnego, systemu
wartosci, a nawet czlowieczenstwa per se. Jak bowiem pisze Longin Klichowski,
lek

powstaje w wyobrazni, sumieniu jako reakcja na odczucia wewnetrzne. Powoduje odczu-
cie niepewnosci, bezradnosci, bezsilnosci. [...] Jest emocjq pojawiajqcq sie przy spotecznym
zagrozeniu [...]. Jako reakcja na zagrozenie podstawowych warto$ci osobowosci [...] jest wy-
nikiem poczucia zagrozenia, jakie towarzyszy naszemu zyciu. Nie ma leku bez uczucia
zagrozenia®.,

Technologia wzbudza obawy réwniez dlatego, iz przez wielu jest nierozu-
miana. Szczegblnie technologie informatyczne postrzega sie czesto jako swo-
ista wspotczesng magie (przyktadowo poczta Google informuje uzytkownikéw
o dzialaniach jej ,magicznego algorytmu”), mozliwg do opanowania i rozumiang
wylgcznie przez nielicznych. Tak widziana technologia stanowi byt obcy, nadany
czlowiekowi z zewnatrz, ale nieunikniony i konieczny do opanowania chociazby
w podstawowym zakresie. Jednak, jak konstatuje Magdalena Szpunar, ,funkcjo-
nujemy w $wiecie tak bardzo immersyjnie zanurzonym w technologie, ze staje
sie ona naturalnym i integralnym elementem otaczajgcej nas rzeczywistoSci™®.
Wszechobecnos¢ i nieuchronno$é tego, co przeraza a zarazem zagraza, implikuje
zjawisko hipertrofii leku, opanowania przez niego catej kultury.

UWIERZYTELNIANIE CZEOWIECZENSTWA

Kiedy Alan Mathison Turing opublikowat Computing machinery and intelligence”,
przedstawil nowy sposéb postrzegania technologii. W miejsce pytania o to, czy ma-
szyna moze mysleé, zaproponowal pytanie o to, czy istniejg takie maszyny, ktore

13 A. Szczepaniak, Lek i zaburzenia lgkowe u dzieci i mlodziezy, ,Informator Oswiatowy” 1/2013, s. 25.

14 A. Kucner, Technologiczna redefinicja kultury, dz. cyt.

15 L. Klichowski, Lek — strach — panika. Przyczyny i zapobieganie, Wydawnictwo ,Printer”, Poznan 1994, s. 8-10.
16 M. Szpunar, Kultura Algorytmow, ,Zarzadzanie w Kulturze” 1/2018, s. 2.

17 AM. Turing, Computing machinery and intelligence, 1950, http://web.archive.org/web/20110726153108/http://ori-
um.homelinux.org/paper/turingai.pdf (20 czerwca 2018).
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wypadlyby dobrze w opisanej przez niego ,grze w nasladownictwo™®. Biorg w niej
udzial trzy osoby: mezczyzna (A) i kobieta (B) oraz prowadzacy przestuchanie (C),
ktory jest dowolnej pici i znajduje sie w oddzielnym pokoju. C zna A i Bjako X i,
a jego celem jest odgadna¢, ktéra z przestuchiwanych oséb jest kobieta, a ktora
mezczyzng (,X jest A, Y jest B” lub ,X jest B, Y jest A”). Gra ta zaktada, ze jeden z gra-
czy bedzie mial za zadanie wprowadzi¢ przestuchujacego w btad, drugi zas zechce
udzieli¢ przestuchujacemu pomocy. Turing zauwazyt jednak, iz samo okreslenie
wlasnej tozsamosci (,ja jestem kobietg, nie stuchaj go!””) nie jest wystarczajace,
poniewaz drugi gracz moze nadawac dokltadnie takie same komunikaty:.

Reguly ,gry w nasladownictwo” odzwierciedlaja pewien aspekt funkcjono-
wania dzisiejszej cyberkultury, w ktéorej uzyskanie dostepu do danych niejedno-
krotnie wigze sie z koniecznoScig uwierzytelnienia swego cztowieczenstwa. Nie
wystarczy by¢ cztowiekiem, by zdaé test Turinga, trzeba jeszcze udowodnic, ze sie
nim jest.

CAPTCHA (Completely Automated Public Turing test to tell Computers and Hu-
mans Apart), czyli w pelni zautomatyzowany test Turinga pozwalajacy odréznié
komputery od ludzi, na stale wpisat sie w codzienne uzytkowanie internetu. Z za-
lozenia ma by¢ niemozliwy do doktadnego rozszyfrowania przez aktualnie
uzywane komputery, lecz bezproblemowy dla wiekszo§ci ludzi. Jed-
nocze$nie system ten nie powinien zaktadaé, ze atakujgcy® nie natrafit na nie-
go wczesniej, a zatem ma by¢ zdolny, by automatycznie kreowac coraz nowsze
wyzwania?. CAPTCHA moze przyja¢ forme tekstu, obrazka, dzwieku lub filmu
wideo?.

Wersja audio bywa alternatywsg dla obrazkowej, okazuje sie pomocna dla os6b
niewidomych lub niedowidzacych, jednak nieznajomos$é jezyka angielskiego
znacznie utrudnia jej poprawne rozszyfrowanie. Zesp6t badaczy z Uniwersytetu
Stanforda przedstawil w 2010 roku na konferencji ,JEEE Symposium on Security
and Privacy” wyniki badan nad tysiagcami testow CAPTCHA, ktére obejmowaly:
przelamywanie zabezpieczen, preferencje doboru rodzaju testu (obraz badZ na-
granie audio), spoteczno-demograficzne uwarunkowania poprawnosci podawa-
nych odpowiedzi, a takze Sredni czas rozwigzywania i statystyki dotyczace zgod-
nosci uzytkownikéw co do poprawnej odpowiedzi.

Dane dotyczace ponad 318 tysiecy CAPTCHASs pokazuja, iz Sredni czas rozwia-
zywania testu obrazkowego wynioést 9,8 sekundy, podczas gdy rozwigzanie testu
dzwiekowego zajeto 28,4 sekundy. Zgodnos¢ co do poprawnosci odpowiedzi zba-
dano na podstawie trzech rozwigzujgcych jeden test podmiotéw. W przypadku
CAPTCHA obrazkowego zgodno$¢ wszystkich trzech rozwigzujgcych co do jednej

18 Imitation game — thumaczenie polskie za Danuta Gajkowicz-Dedys; zob. Maszyny matematyczne i myslenie, red.
E.A. Feigenbaum, J. Feldman, thum. D. Gajkowicz-Dedys i in., Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 1972.

19 AM. Turing, Computing machinery..., dz. cyt.
20 Tutaj w rozumieniu ,uczaca sie¢ maszyna” badz ,osoba tworzgca oprogramowanie atakujgce system”.

21 GXK. Gaikwad, B.S. Chaudhary, Technique to CAPTCHA recognition, ,International Journal of Computer Science
and Information Technology Research” 4(2)/2014, s. 83.

22 S. Kambale, P. Kamble, Y. Dhavan, D. Mahajan, R. Jadhav, CAPTCHA as graphical passwords, ,International Re-
search Journal of Engineering and Technology” 5(3)/2016, s. 686-687.
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odpowiedzi wynosita ponad 70 procent, a ré6zne odpowiedzi padly w zaledwie
5 procentach przypadkéw. Testy dzwiekowe daly zupelnie niewspdtmierne staty-
styki — troje rozwigzujacych byto zgodnych co do jednej odpowiedzi tylko w przy-
padku 31,2 procenta testéw, natomiast w przypadku az 33,6 procenta testow kazdy
z podmiotéw podal inng odpowiedz*. Juz ten jeden przyktad pokazuje, ze w zato-
zeniu latwy dla cztowieka test CAPTCHA moze nastreczac wiele trudnosci. Bycie
czlowiekiem nie gwarantuje jeszcze dostepu do zasobéw, ktore przewidziane sa
dlaludzi. Co wiecej, rozwigzywanie testow budzi kontrowersje ze wzgledu na cza-
sochlonnosé — kazdego dnia czas poSwiecany przez internautéw na rozwiktanie
CAPTCHA mozna liczy¢ w setkach tysiecy godzin®. Ludzko$é poswieca go wy-
Iacznie na uwierzytelnienie swojego czlowieczenstwa. A jednak, mimo licznych
zarzutow, tego typu testy” wpisaly sie w codzienne uzytkowanie internetu, a bez
niego wielu zobowigzan — zwlaszcza oficjalnych czy urzedowych - nie sposéb
dzisiaj zrealizowac¢. Udowadnianie, ze nie jest sie maszyna, jest dzi$ na porzadku
dziennym. Rzeczywisto$¢ przybrata forme ,gry w nasladownictwo” Turinga. Jed-
nostka za$, czy tego chce, czy nie chce, nie moze przesta¢ w nig grac.

Imperatyw uwierzytelniania czlowieczenstwa wigze sie z kulturowym lekiem
przed technologia. Dwoista natura kazdego wynalazku, o ktérej pisat Marshall
McLuhan, sprawia, ze jest on zawsze zaréwno przeklenstwem, jak i dobrodziej-
stwem?’, a dychotomia ta jest nieunikniona. Technologia nie jest rozwijana tylko
po to, by stuzy¢ spoleczenstwu, ale réwniez dla celéw sprzecznych z jego inte-
resem. Rozmaite programy tworzone w celu wydobycia danych z serweréw im-
plikuja koniecznos¢ ulepszania systeméw ochronnych. Programy te tworzone
sg przez ludzi”’, ale niektére z nich maja zdolno§¢ metamorfozy i replikowania
sie®, Tak rozumiana technologia alienuje sie od cztowieka, niczym jednostka
chorobowa multiplikujgc sie i infekujgc kulture. W odpowiedzi na nig nalezy

23 E.Bursztein, S. Bethard, C. Fabry, J.C. Mitchell, D. Jurafsky, How good are humans at solving CAPTCHAs? A large scale
evaluation, Stanford University, 2010, https://web.stanford.edu/~jurafsky/burszstein_2010_captcha.pdf (20 czerwca
2018).

24 L.von Ahn, B. Maurer, C. McMillen, D. Abraham, M. Blum, re:CAPTCHA: human-based character recognition via Web
security measures, ,Science” 321(5895)/2008, s. 1467.

25 W ramach samego testu CAPTCHA mozna wyréznic¢ wiele wariantéw, a nie jest on jedynym sposobem ochro-
ny zasob6éw cyfrowych. Obecnie funkcjonuja réwniez inne systemy bazujace na uczeniu maszynowym lub nawet
dziatajace w tle w oparciu na przyktad o analize ruchéw kursora myszki. Jednak CAPTCHA z jej wariantami jest dzi$
jednym z najpopularniejszych sposobéw ochrony zasobéw cyfrowych. Dzialajaca w tle CAPTCHA najnowszej gene-
racji, kiedy nie jest pewna co do czlowieczenstwa uzytkownika, nadal wymaga od niego rozwiazania na przyktad
klasycznego testu obrazkowego. Zob. M. Moradi, M.R. Keyvanpour, CAPTCHA and its alternatives. A review, ,Security
and Communication Networks” 12(8)/2015.

26 K. Loska, Dziedzictwo McLuhana — miedzy nowoczesnosciq a ponowoczesnosciq, Wydawnictwo ,Rabid”, Krakéow
2001, s.103.

27 Istnieje na przyklad szeroko rozwiniety rynek zwiazany z lamaniem CAPTCHA, zob. M. Motoyama, K. Levchen-
ko, Ch. Kanich, D. McCoy, G.M. Voelker, S. Savage, Re: CAPTCHAs — understanding CAPTCHA-solving services in
an economic context, UIC Computer Science, 2010, https://www.cs.uic.edu/~ckanich/papers/motoyama2010recapt-
chas.pdf (20 czerwca 2018).

28 Zob.na przyklad A. Walenstein, R. Mathur, M. Chouchane, A. Lakhotia, The design space of metamorphic malware,
[w:] In Proceedings of the 2nd International Conference on Information Warfare, red. L. Armistead, Academic Confe-
rences, Kidmore End 2007; Y. Muchelule, J. Neyole, Review of viruses and antivirus patterns, ,Global Journal of Com-
puter Science and Technology” 3(17)/2017; Z. Chen, M. Roussopoulos, Z. Liang, Y. Zhang, Z. Chen, A. Delis, Malware
characteristics and threats on the internet ecosystem, ,The Journal of Systems and Software” 85/2012.
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podjac¢ wysilek prowadzacy do uzdrowienia, co legitymizuje powszechne zada-
nie uwierzytelniania cztowieczenstwa. ,Cyberbezpieczenstwo” stato sie hastem
sztandarowym wspbélczesnej kultury, choé¢ potencjalne zagrozenia zwykle nie sg
rozumiane przez przecietnego uzytkownika internetu. W zwigzku z wciaz pod-
kre$lang konieczno$cig dbania o cyfrowe bezpieczenstwo ktadzie sie nacisk na
ryzyko, jakie wigze sie z cyfryzacjg zycia, uwypukla grozbe narazenia na atak.
Ztosliwa technologia staje sie symbolicznym przeciwnikiem kultury i spote-
czenstwa, jawi sie jako nieustanne zagrozenie, niczym miecz Damoklesa. Jednak
niewielu moze stwierdzi¢, czym ona wilaSciwie jest, jak dziala i skad sie wzieta.
Skutkuje to stanem kulturowego technoleku, ktérego wyrazem jest imperatyw
uwierzytelniania cztowieczenstwa.

Koniecznos¢ dowodzenia, ze nie jest sie robotem, wigze sie jednak nie tylko
z niepokojem o bezpieczenstwo danych. Wynika réwniez z pewnej ogélnej obawy
o to, ze wytwory kultury (na przyktad reklamy) nie trafia do cztowieka, lecz zo-
stang skonsumowane przez maszyne. Szczegdlng role w nowej ekonomii mediow
odgrywa bowiem uwaga, ktéra stanowi kanwe dla nowo ksztattujacych sie syste-
moéw gospodarczych i spotecznych?®. Jak pisze Marek Krajewski, ,zmedializowa-
nie rzeczywistosci jest najbardziej generalng przyczyna uczynienia uwagi zarow-
no najcenniejszg z wartosci, jak i najbardziej klopotliwym problemem™°. Bartosz
Mika stwierdza, ze uwaga ma potencjat, by ,,cyrkulowa¢ w uktadach spotecznych,
przechodzac pomiedzy jednostkami i grupami cieszacymi sie duza atencja i wy-
nikajgca z niej estyma”™, a co za tym idzie — ze wzgledu na relatywng rzadkos¢
i mozliwos¢ cyrkulacji — moze by¢ nowoczesnym odpowiednikiem waluty?2.

Uwaga generuje popularnosé, a ta z kolei zwieksza rynkows wartos$¢. Progra-
my komputerowe piszace automatycznie komentarze internetowe i tworzace
fatszywe konta w rozmaitych serwisach (takze poczty elektronicznej, bedacej
zrédiem dochodéw dla ogromnej branzy e-mail marketingu) jawia sie jako za-
grozenie dla ekonomii uwagi. Jednakze po raz wtéry nalezy zauwazy¢, iz mecha-
nizmy, ktére kryja sie za tym zjawiskiem, zwykle nie sg rozumiane przez inter-
nautéw. CAPTCHA nie informuje, dlaczego musimy go zdaé, nie sugeruje nawet,
ze zajmujemy sie nim dla naszego dobra — jego rozwigzywanie stalo sie elemen-
tem codziennosci. Cztowiek poddaje sie dyktatowi technologii, by uchroni¢ to,
co wazne dla ludzkosci, przed inna technologia. Zaleznos¢ ta stata sie swoistym
aksjomatem cyberprzestrzeni, oczywistoscia niepodawang juz w watpliwosé,
a jednoczesnie jest wyrazem leku przed nieznang i niezrozumiang technologia,
niejako wyalienowang od czltowieka.

Andrzej Kucner stwierdza, ze ,historie rozwoju czlowieka jako istoty kultu-
rowej pisa¢ mozna przez pryzmat jego kolejnych osiggnie¢ technicznych i two-

29 M.H. Goldhaber, The attention economy and the Net, ,First Monday” 4(2)/1997.

30 M. Krajewski, Kultura dystrakeji — deficyty uwagi i strategie jej kumulacji, http://krajewskimarek.blox.pl/resource/
Ekonomia_uwagi.doc (20 czerwca 2018).

31 B. Mika, Ekonomia uwagi — gospodarczy fundament spoleczeristwa informacyjnego widziany oczami sceptyka, ,Prze-
glad Socjologiczny” 3(65)/2016, s. 114.

32 Tamze, s. 114-119.
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rzonych technologii. Niekiedy nawet wyprzedzaja one rozwo6j samej kultury™.
Bolterowska ,technologia definiujaca” ksztaltuje nie tylko kulture, ale i spos6b
myslenia czlowieka®, Nie umniejszajac roli filozofii czy religii, mozna stwierdzi¢,
iz technologia ma potencjal, by zmieniac losy §wiata. Wigze sie on zawsze z nie-
pewnoscia i poczuciem zagrozenia dla panujacego tadu, jednak postepu technolo-
gicznego nie sposéb zatrzymac, a jego nieuchronnos¢ i jednoczesna niemoznosé
przewidzenia, w jakim kierunku zmierza, powoduja kulturowy, niemalze ogélno-
ustrojowy lek, niepodzielany jedynie przez technofiléw. Teresa Bach-Olasik zwra-
ca uwage na fakt, ze dtugotrwaty stan lekowy jest dla cztowieka dezadaptacyjny®.
Wydaje sie, iz teze te mozna odnies¢ rowniez do kultury, ktéra nie wypracowata
strategii, jak sobie z nim radzic.

Wspélczesny internauta uwiklany jest w ,gre w nasladownictwo” Turinga,
w ktoérej role drugiego gracza przejeta technologia. Bycie cztowiekiem nie gwa-
rantuje juz dostepu do zasobéw przeznaczonych dla ludzi - zasady gry wymagaja
od jednostki, by udowodnita, ze nie jest maszyna. Kultura owladnieta jest lekiem
przed technologia, jawiaca sie jako wyalienowany byt, ktéry moze cos zabraé, za-
burzy¢ spotecznie pozadany stan rzeczy. Paradoksalnie w celu uchronienia sie
przed tym scenariuszem czlowiek stworzyt! kolejng technologie — zautomatyzo-
wane testy Turinga. Nie zawsze jednak spetniajg one podstawowe zalozenie, by
by¢ latwe do rozwigzania dla czlowieka. Kazdego dnia ludzko$¢ poswieca czas, by
udowodni¢ stworzonej przez siebie technologii, Ze ma ona do czynienia z ludzmi.
Twierdzenie ,nie jestem robotem” nie dziwi dzisiaj nikogo, przeszto do porzadku
dziennego, stalo sie znakiem naszych czaséw. Imperatyw uwierzytelniania czto-
wieczenstwa nie jest jedynie ekonomicznie motywowanym nakazem, lecz reguta
wspotczesnej kultury.
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I'M NOT A ROBOT - CULTURAL IMPERATIVE OF MAKING HUMANITY CREDIBLE

Cultural fear of technology, which people have always felt in one way or another,
is in its nature similar to adjusting disorder. In contemporary world, it mani-
fests itself as a universally applied imperative of making humanity credible. Out
of the fear of alienated technology, which transforms and multiplies like a disease,
a man has created automatized Turing tests. People spend hundreds of thousands
hours a day to prove to technology (which they had created) that it deals with a hu-
man being. Digital culture has taken a form of the Turing’s imitation game, where
a mere conclusion of one’s own identity doesn’t make one a winner.

SEOWA KLUCZOWE: CAPTCHA, gra w nasladownictwo, lek przed technologia, test
Turinga, ekonomia uwagi

KEY WORDS: CAPTCHA, imitation game, fear of technology, Turing test, attention
economy
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