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i Holocaustu, literaturze
popularnej oraz przekfa-
dowi intersemiotycznemu
(audiodeskrypdji). Jego
zainteresowania badawcze
koncentruja sie wokot lite-
rackich reprezentacji relacji
polsko-zydowskich, litera-
tury podejmujacej temat
pamieci, wielokulturowosci,
literatury popularnej oraz
wykorzystania przektadu
intersemiotycznego w pro-
cesie udostepniania kultury
i sztuki osobom z niepetno-
Sprawnoscia.

Wizyta osoby z niepelnosprawnoscig w tradycyj-
nych przestrzeniach muzeum czy galerii pota-
czona jest zawsze ze zgoda na niemoznosc zobacze-
nia wszystkiego, co chciataby poznaé. Dzieje sie tak,
pomimo ze wiele sposréd tych instytucji robi w ostat-
nich kilku latach naprawde duzo, by udostepnic swe
przestrzenie i zbiory widzom z réznymi dysfunkcja-
mi. Muzea i galerie przygotowuja dla niewidomych
audiodeskrypcje i tyflografiki, g/Gluchym' oferuja
tlumaczenia na polski jezyk migowy i napisy dla nie-
styszacych, z mysla o osobach poruszajacych sie na
wozkach inwalidzkich poszerzajg przejscia, niwelujg
schody i likwiduja progi, a w trosce o komfort oséb
z niepelnosprawnoscia intelektualng opracowujg at-
wiejsze, odpowiadajace ich mozliwosciom poznaw-
czym narracje. Z mysla o widzach z niepelnospraw-
nosciamiplacowki wystawiennicze, wspierane czesto
przez organizacje pozarzadowe, wykorzystuja w pro-
cesie wprowadzania zmian i upowszechniania kul-
tury mozliwosci, jakie dajg nowoczesne technologie.

W artykule oméwie kilka wybranych przyktadéw
udostepniania sztuki osobom z dysfunkcjami, reali-
zowanego przez polskie muzea i galerie za pomoca

1 Zapis stosowany w odniesieniu do calej spotecznosci niestyszacych,
ale uwzgledniajgcy podzial na ,gluchych”, czyli niepelnosprawnych i ,Glu-
chych”, czyli osoby uwazajace sie za mniejszos¢ jezykowo-kulturows i po-
stugujace sie natywnie polskim jezykiem migowym. Zapis taki wystepuje
miedzy innymi w raporcie o kulturze Gtuchych; por. E Czech, B. Kosinski,
E. Mazurek, K. Wachal, E. Wiacek, Nie badz gtuchy na kulture. Raport finalny,
Analiza szans i barier uczestnictwa oséb gluchych w zyciu artystyczno-kultu-
ralnym w Polsce, ,Miedzy Uszami” Krakowska Fundacja Rozwoju Edukacji
Nieslyszacych im. M. Mazurka, Krakéw 2014, http://www.kulturagluchych.
pl/photos_cms/PDF/Raport%20finalny.pdf (10 wrzesnia 2018).
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internetu i aplikacji mobilnych. Wskaze dominujgce w realiach polskich placé-
wek wystawienniczych zjawiska oraz implikowane przyjetymi metodami ko-
rzystania z nowoczesnych technologii szanse i zagrozenia rodzace sie na styku
Swiata kultury, nowoczesnych technologii i Srodowisk 0s6b z niepelnosprawno-
Sciami. Artykul uzupelie oméwieniem projektéw ,Encyklopedia sztuki w pol-
skim jezyku migowym”, ,,Czytanie obrazéw” oraz , Wirtualne muzea Matopolski”.

SZTUKA ZDEINSTYTUCJONALIZOWANA

Powszechne wykorzystywanie nowoczesnych technologii potaczone z masowym,
stalym dostepem do internetu i rozwojem mediéw to, z jednej strony, sytuacja
budzaca niepokoéj czedci badaczy?, z drugiej — zjawisko postrzegane jako okazja
umozliwiajaca dystrybuowanie wiedzy i wyréwnywanie szans edukacyjnych.
Wojciech Skrzydlewski podkresla jednak, ze nadzieje pokladane w nowoczes-
nych rozwigzaniach zostang spetnione jedynie w sytuacji, gdy dostep do tresci
zamieszczanych w internecie zostanie zapewniony kazdej jednostce: ,To wlasnie
Swiatowa sie¢ komputeréw sprawia, ze w XXI w. nastgpi globalizacja z takimi
przymiotami, jak demokracja, samodecydowanie, decentralizacja i mobilno$¢™.
Badacz przyznaje rownoczesnie, ze nowoczesne technologie przyspieszaja zmia-
ny, a skutki rewolucji cyfrowej s obserwowane w niemal wszystkich sferach zy-
cia®. Konstatacja ta znajduje takze odzwierciedlenie w odniesieniu do instytucji
kultury. Sieganie przez muzea i galerie po réznorodne narzedzia okreslane mia-
nem nowoczesnych technologii nie jest przy tym zjawiskiem zwigzanym jedynie
z ideg udostepniania przestrzeni i zbioréw osobom z dysfunkcjami. Digitalizo-
wanie dziet sztuki i upowszechnianie ich w internecie to proces globalny, wykra-
czajacy daleko poza idee wyréwnywania szans oraz likwidowania barier. Hasan
Bakhshi i David Throsby przyznajg zreszta, ze praktyke te nalezy postrzegac
jako naturalng konsekwencje przemian spoteczno-technologicznych, ktérym,
poczawszy od konca XX wieku, poddawane sg spoleczenstwa na calym Swiecie®.
Badacze ci zaznaczaja, iz technologizowanie oferty pozwala placéwkom kultury
miedzy innymi wywigzywac sie znacznie efektywniej niz przed rewolucja cyfro-
wa z obowigzkoéw, jakie naklada na nie status instytucji publicznych. Tendencja
ta ma réwniez znaczenie ekonomiczne — upowszechnianie oferty w internecie
zwieksza mozliwoSci docierania do nowych odbiorcéw, a przez to poszerza wi-
downie i dostarcza argumentéw uzasadniajgcych racjonalnos¢ wydatkowania
Srodkéw finansowych w sprawozdaniach determinowanych realiami wspétczes-
nej gospodarki®. Podobne wnioski formutujg Monika Krysiak i Szymon Glowa-
nia. Podkreslaja przy tym, ze inwestowanie w nowoczesne rozwigzania to jeden

2 O zagrozeniach zwigzanych z ofertg stechnologizowanego §wiata pisze miedzy innymi Tomasz Szkudlarek, por.
T. Szkudlarek, Media: szkic z filozofii i pedagogiki dystansu, Oficyna Wydawnicza ,Impuls”, Krakéw 1999.

3 Kultura - edukacja — technologia ksztatcenia. Konteksty nowomedialne, pod red. W, Skrzydlewskiego, Wydawnictwo
Naukowe Uniwersytetu im. Adama Mickiewicza, Poznan 2017, s. 7-8.

4 Tamze,s. 9.

5 H. Bakhshi, D. Throsby, New technologies in cultural institutions. Theory, evidence and policy implications, ,Inter-
national Journal of Cultural Policy” 2(18)/2012, s. 209-211.

6 Tamze,s. 215-218.
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z najskuteczniejszych sposobéw zwiekszania popularnosci danej placéwki, kre-
owania jej wizerunku jako instytucji odpowiadajgcej na wyzwania wspoétczesno-
Sci, atrakcyjnej, wartej powszechnego zainteresowania’. Wykorzystywanie nowo-
czesnych technologii powinno by¢ przy tym postrzegane, jak zaznaczajg Beata
Reformat i Hanna Zientara, jako praktyka nieodzowna, niezbedna, determinu-
jaca sposob dzialania instytucji starajacych sie pozyska¢ widzéw zaliczanych do
generacji Y i Z, czyli ludzi otaczanych od najmlodszych lat nowinkami technolo-
gicznymi, dorastajacych w §wiecie wszechobecnego internetu®.

Swoista symbioza, jakg mozna obserwowaé pomiedzy kulturg i cybertechno-
logia, jest tak silna i powszechna, ze — jak odnotowuje Kamila Lewandowska —
doprowadzita do zmiany praktyki uczestnictwa w kulturze’. Przeobrazenia
partycypacyjne, widoczne juz od kilku lat, sg wynikiem zjawiska zwanego de-
instytucjonalizacja kultury. Nazwa ta, pojawiajgca sie w raporcie Punkty styczne:
miedzy kulturq a praktykq (nie)uczestnictwa, jest wykorzystywana do okreslania
mechanizmu udostepniania kultury i sztuki poza gmachami instytucji i/lub
z wykorzystaniem narzedzi spoza szeroko rozumianego Swiata kultury. Twoércy
raportu podkreslaja, ze sposob korzystania z kultury i cele stawiane sobie przez
podmioty angazujace sie w zycie kulturalne naznaczone sg transgresywnoscia,
przekraczaniem granic tak fizycznych, jak i symbolicznych oraz mentalnych'.
Wsrod konsekwencji procesu deinstytucjonalizacji kultury badacze wymieniaja
miedzy innymi silne zindywidualizowanie sposobu korzystania ze sztuki, kto-
ra jest stale dostepna, niezaleznie od ograniczen wynikajgcych z harmonogra-
mu pracy danej instytucji i przyjetego przez nig sposobu prezentowania dziel.
Niezwykle waznym, jesli nie najwazniejszym narzedziem umozliwiajgcym taki
sposob partycypowania jest internet, ktory przez wielu jest traktowany czysto in-
strumentalnie, jako niewymagajace gltebszego namystu narzedzie, umozliwiajace
korzystanie z poszukiwanych tresci w kazdym miejscu i czasie®.

SZANSA NA SAMODZIELNOSC

Wspomniana powyzej mozliwo$¢ uniezaleznienia sie od fizycznych ograniczen
naktadanych przez instytucjonalne muzea i galerie nabiera szczegélnego znacze-
nia w sytuacji niepelnosprawnosci. Szeroko rozumiana i pozbawiona rozwigzan
kompensujacych skutki dysfunkcji fizycznosé placéwek kultury oraz przyjete

7 M. Krysiak, S. Glowania, Wplyw zastosowari nowoczesnych technologii na atrakcyjnosc i popularnosé muzeow w Pol-
sce, [w:] Biznes w kulturze — kultura w biznesie. Nowoczesne technologie informacyjno-komunikacyjne, pod red. A. Kwie-
cien, B. Reformat, Wydawnictwo Uniwersytetu Ekonomicznego, Katowice 2017, s. 99-107.

8 B.Reformat, H. Zientara, Nowe technologie informacyjno-komunikacyjne w jednostkach kultury szansq na zdobywa-
nie klientow z pokolenia Y i Z, [w:] Biznes w kulturze — kultura w biznesie..., dz. cyt., s. 21-33.

9 K. Lewandowska, Nowe technologie a uczestnictwo w kulturze [Kultura sie Liczy!], Narodowe Centrum Kultury,
3 lutego 2016, https://nck.pl/szkolenia-i-rozwoj/projekty/kultura-sie-liczy-/blog/nowe-technologie-a-uczestnictwo-
-w-kulturze-kultura-sie-liczy- (10 wrzesnia 2018).

10 A.Bachorz, K. Ciechorska-Kulesza, S. Czarnecki, M. Grabowska, J. Knera, L. Michatowski, K. Stachura, S. Szultka,
C. Obracht-Prondzyniski, P. Zbieranek, Punkty styczne: miedzy kulturq a praktykq (nie)uczestnictwa, Instytut Kultury
Miejskiej, Gdansk 2014, s. 12. Inspiracja do siegniecia po raport byt dla mnie artykut Kamili Lewandowskiej.

11 Tamze, s. 13-14.
12 Tamze, s. 61.
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przez nie, bo stosowane powszechnie na calym Swiecie, sposoby prezentowania
sztuki sg bowiem przyczyng najwazniejszych barier uniemozliwiajacych nie-
widomym, g/Gtuchym czy osobom poruszajacym sie na wézkach inwalidzkich
wigczenie sie w zwykly rytm zycia kulturalnego®. Przeniesienie sztuki w cyfrowa
przestrzen sieci komputerowej i udostepnienie jej tam pozwalajg zlikwidowaé
wiekszo$¢ z istniejacych ograniczen. Synergia nowoczesnych technologii i ma-
sowego internetu stanowi bowiem jeden z najskuteczniejszych mechanizméw
wyréwnywania szans w dostepie do informacji przez osoby z niepetlnospraw-
noSciami, co ma szczegblne znaczenie w spoleczenstwie opartym na wiedzy'.
Piotr Plichta zauwaza przy tym, ze dla wielu os6b z dysfunkcjami sie¢ staje sie
pierwszym i niejednokrotnie podstawowym sposobem komunikowania sie ze
Swiatem®. Badacz dodaje, ze we wspodtczesnych realiach mozliwosé korzystania
z narzedzi internetowych i docierania do treSci zamieszczanych w cyberprze-
strzeni jest tak samo wazna, jak zdolno$é czytania w czasach ery przemystowe;j.
Jedna i druga umiejetnosé to warunki niezbedne do petnej partycypacji w zyciu
spolecznym w poszczegélnych epokach - internet musi wiec by¢é dostosowany
do potrzeb o0s6b z niepelnosprawnosciami'®. Wyréwnywanie szans czesto wyma-
ga przy tym przyznania pewnych szczegélnych praw i zaoferowania rozwigzan,
dzieki ktérym osoby te beda mogly korzysta¢ w petni z mozliwosci i przywilejow
przystugujacych wszystkim ludziom?. Zasada ta znajduje swoje odzwierciedle-
nie takze w sytuacji wykorzystywania nowoczesnych technologii przez swiat
kultury — poswiecone sztuce portale i strony internetowe, aplikacje, audioprze-
wodniki itp. powinny by¢ projektowane w sposéb dostepny, uwzgledniajacy moz-
liwosci poznawcze widzéw niewidomych, g/Gluchych czy z niepelnosprawno-
Scig intelektualng, gwarantujacy im samodzielnos¢ i satysfakcje percepcyjna®®.
Reguly okreslajace metode budowania stron internetowych i umieszczania tre-
Sci w cyberprzestrzeni sg zresztg dokladnie okreSlone i zawarte w dokumencie
WCAG 2.0. Zostat on przettumaczony na jezyk polski i jest dostepny w internecie®.

13 Druga, réwnie wazna i czesto przywolywana przyczyna tworzenia barier w zyciu spolecznym sa opory men-
talne, kalki myslowe i stereotypy wlasciwe osobom pelnosprawnym; por. D. Gorajewska Osoby niepetnosprawne
w spoleczeristwie rownych szans, [w:] Spoteczeristwo rownych szans. Tendencje i kierunki zmian, pod red. D. Gorajewskiej,
Stowarzyszenie Przyjaciol Integracji, Warszawa 2005, s. 10

14 Konieczno§¢ zapewnienia dostepu do informacji osobom z niepelnosprawnoscia zostata zaakcentowana w Re-
zolucji Rady Unii Europejskiej w sprawie dostepnosc elektroniczna — poprawa dostepu osob niepelnosprawnych do spote-
czeristwa opartego na wiedzy z 6 lutego 2003 r., Rezolucji Rady Unii Europejskiej w sprawie rownych szans dla niepetno-
sprawnych uczniow i studentow w zakresie edukacji i szkoleri z 5 maja 2003 r. oraz w Konwencji ONZ o prawach 0séb
niepetnosprawnych z 13 grudnia 2006 r.; por. E. Wapiennik Dziatania Unii Europejskiej na rzecz osob z niepetnospraw-
nosciq, [w] Spoteczeristwo rownych szans.., dz. cyt., s. 39-69.

15 P. Plichta, Wyniki badar nad korzystaniem z internetu przez osoby z niepetnosprawnosciq intelektualng — praktyczne
implikacje, [w:] Cyberbullying. Zjawisko, konteksty, przeciwdziatanie, pod red. ]. Pyzalskiego, Wydawnictwo Naukowe
Wyzszej Szkoly Pedagogicznej, £6dz 2012, s. 73

16 Tamze,s. 75.

17 E. Wapiennik, R. Piotrowicz, Niepelnosprawny — petnoprawny obywatel Europy, Urzad Komitetu Integracji Euro-
pejskiej, Warszawa 2002, s. 26.

18 Wskazanie potrzeby tak zwanego uniwersalnego projektowania, uwzgledniajacego miedzy innymi oczekiwania
0s6b z niepelnosprawnos$ciami, zostato zawarte w Konwencji ONZ o prawach oséb niepetnosprawnych, Dz.U. z dnia
25 pazdziernika 2012 r., poz. 1169.

19 Wytyczne dla dostepnosci tresci internetowych 2.0 (WCAG 2.0). Rekomendacja Konsorcjum W3C, 11 grudnia 2008 r.,
Forum Dostepnej Cyberprzestrzeni WCAG, http://fdc.org.pl/wcag2/ (10 wrzesnia 2018).
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Agnieszka Dejnaka zaznacza jednak, ze istnienie wlasciwych rozwigzan praw-
nych, a takze mniej lub bardziej formalnych dokumentéw okreslajgcych zasady
budowania i projektowania stron WWW oraz zapewnienie dostepu do kompu-
tera i sieci nie pozwala jeszcze na skuteczne przeciwdziatanie wykluczeniu cy-
frowemu os6b z niepetnosprawnoS$ciami. Niezbedna jest tez przychylno$¢ oraz
wiedza 0s6b projektujacych i prowadzacych strony oraz portale internetowe. Jesli
zawodzi czlowiek, nawet najlepsze rozwigzania cyfrowe stajg sie bezuzyteczne
dla odbiorcéw z dysfunkcjami?. Narzedzia internetowe, zbudowane lub uzywane
z pominieciem rozwigzan odpowiadajacych potrzebom oséb z niepelnosprawno-
Sciami, sg przyczyna powielania, a nawet multiplikacji barier istniejacych w re-
alnym Swiecie.

Generalnie jednak, jak pisze Stanistaw Jakubowski, poczagwszy od lat siedem-
dziesigtych ubieglego wieku, coraz to nowsze rozwigzania techniczne, ktérych
naturalne przedtuzenie stanowia nowoczesne technologie, sa postrzegane jako
niezaprzeczalna okazja do tworzenia warunkéow wyréwnujacych szanse i umoz-
liwiajgcych samodzielnosé osobom z dysfunkcjami?. Obszary pozytywnego od-
dzialywania nie sg zreszty ograniczone do percypowania sztuki. Nowoczesne
technologie, jak skrupulatnie wyliczaja Stanistaw Jakubowski, R6za Serafin
i Bogdan Szczepankowski, stanowia caly zbiér doskonatych narzedzi wykorzy-
stywanych w procesie rehabilitacji os6b z dysfunkcjami, dajacych im szanse na
samodzielnos¢ w zyciu codziennym, poruszaniu sie i komunikowaniu ze Swia-
tem, umozliwiajg podjecie pracy, skuteczne leczenie czy wreszcie rozrywke?.
Spostrzezenie to potwierdza Piotr Plichta, ktéry dodatkowo zwraca uwage na
fakt niezwyklej przydatnosci internetu dla oséb chegcych podnosié kwalifikacje:
»,0soby niepelnosprawne moga osiaga¢ znakomite wyniki w zakresie korzystania
z nowych mediéw, przekraczajac rézne bariery o charakterze wewnetrznym, czy
wynikajgce z ograniczen bedacych rezultatem postaw Srodowiskowych, moga
uzyskiwac tytuly zawodowe czy stopnie naukowe”?, Wojciech Figiel dodaje zas,
ze dzieki nowoczesnym rozwigzaniom niepetnosprawni nie tylko sag w stanie
efektywnie pracowad, ale tez tworza miedzynarodowe spotecznosci os6b wspie-
rajacych sie w pokonywaniu najrézniejszych barier, charakterystyczne dla grup
zawodowych czy spotecznych?.

MUZEA BEZ BARIER
Wykorzystywanie nowoczesnych technologii — szczegélnie internetu i aplikacji
mobilnych — w procesie udostepniania sztuki osobom z niepetnosprawnoscia

20 A. Dejnaka, Internet bez barier — accessibility oraz usability a potrzeby osob niepetnosprawnych, ,Niepelnospraw-
nos¢ - Zagadnienia, Problemy, Rozwiazania” 2(3)/2012, s. 37-51.

21 S. Jakubowski, Stwarzanie osobom niepetnosprawnym warunkéw do petnej aktywnosci w spoteczeristwie, [w:] Spote-
czeristwo rownych szans..., dz. cyt., s. 32.

22 S.Jakubowski, R. Serafin, B. Szczepankowski, Pomoce techniczne dla oséb niepetnosprawnych, Centrum Naukowo-
-Badawcze Spéldzielczosci Inwalidow, Warszawa 1994.

23 P.Plichta, Wyniki badati.., dz. cyt., s. 72.

24 'W. Figiel, Tozsamos¢ i status ttumaczy z dysfunkcjq wzroku, 2017, s. 43-49 [niepublikowana praca doktorska obro-
niona na Wydziale Lingwistyki Stosowanej Uniwersytetu Warszawskiego].
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jest praktyka rozpowszechniona zaréwno na Swiecie, jak i w Polsce. Co wazne,
rodzime rozwigzania nie tylko nie ustepuja projektom prowadzonym w innych
krajach, ale tez niejednokrotnie sa dowodem na duza kreatywnoS¢ oséb staraja-
cych sie udostepniaé¢ zbiory muzeéw i galerii widzom z niepelnosprawnoSciami.
Nie oznacza to jednak, ze wszystkie dzialania podejmowane w cyberprzestrze-
ni przez instytucje kultury sg nowatorskie i w petni dostepne, szczegélnie dla
0s6b z niepelnosprawnoscia sensoryczng lub intelektualng. Wiele reprodukcji
obrazow lub rzezb, a takze przestrzeni wprowadzonych w swiat wirtualny po-
zostaje niedostepnych dla widzéw z niepelnosprawnoscia wzroku, poniewaz
nie sg opatrywane audiodeskrypcja, multimedia sg czesto nieosiggalne dla nie-
pelnosprawnych stuchowo, poniewaz nie majg napiséw dla niestyszacych ani
ttumaczen na PJM, a opisy dziet sg tekstami zbyt trudnymi dla oséb z niepet-
nosprawnoscig intelektualng®. Biorgc pod uwage suche liczby, mozna dojs¢ do
wniosku, ze sposob udostepniania sztuki w cyfrowej ,chmurze” powiela bariery
istniejgce w Swiecie realnym — osoby z niepelnosprawnoSciami ponownie nie
majg szansy na poznanie wszystkich prezentowanych eksponatéw. Analizujac
calg sytuacje, nalezy jednak uwzgledni¢ przynajmniej dwie okolicznosci, ktoére
nie pozwalajg na catkowitg krytyke stosowanych metod. Po pierwsze, to wlasnie
zbiory muzeéw i galerii publikowane w internecie stanowig najliczniejsza grupe
dziet wizualnych i audiowizualnych dostosowanych do potrzeb niepelnospraw-
nych odbiorcéow kultury; sg zreszta znacznie wieksze niz zbiory udostepniane
na stale w instytucjonalnych muzeach i galeriach. I po drugie, audiodeskrypcje,
tlumaczenia na PJM czy napisy dla niestyszacych dostepne w internecie moga
by¢ wykorzystywane w czasie zwiedzania ekspozycji zlokalizowanej w fizycznie
istniejgcej placowce, zwiedzanie takie staje sie dzieki temu tatwiejsze i bardziej
satysfakcjonujgce poznawczo.

Wiekszos¢ z opublikowanych w internecie rozwigzan stuzacych udostepnia-
niu sztuki osobom z niepelnosprawnoscig jest w istocie powielaniem tej samej
metody. Obok reprodukcji dzieta czy przestrzeni umieszcza sie audiodeskrypcje,
tlumaczenie na PJM czy opis w postaci latwego tekstu. Brak nowatorstwa nie
deprecjonuje prowadzonych dziatan, przeciwnie — osoby z niepelnosprawnoscia
oczekuja, przynajmniej na razie, takich wlasnie rozwigzan?. Udostepnianie,
dzieki nowoczesnym technologiom, zbioréw i przestrzeni muzeéw oraz galerii
rozpoczyna sie czasami od stworzenia na stronie internetowej danej instytucji
zaktadki ,muzeum/galeria bez barier”, ,dostepne muzeum/dostepna galeria” itp.
Zaktadki te majg niezwykle istotne znaczenie w procesie otwierania sie placéwek
kultury na potrzeby oséb z niepelnosprawnoscia. Sa tam bowiem zamieszczane
wszystkie niezbedne informacje, pozwalajgce przygotowac sie do wizyty lub po-
zna¢ zasady umieszczania przez dang instytucje treSci w internecie. Stworzenie

25 Dostepnosé poszczegblnych materialéw umieszczanych na stronach WWW muzeéw i galerii mozna bardzo ta-
two zweryfikowac - te, ktére sa dostosowane do potrzeb grup oséb z niepelnosprawno$ciami, s zwykle opatrzone
stosownymi ikonkami.

26 R. Wieckowski, Sztuka prezentowania sztuki, Narodowy Instytut Muzealnictwa i Ochrony Zbioréw, Warszawa
2015, https://www.nimoz.pl/files//articles/147/Sztuka_prezentowania_sztuki.pdf (10 wrzesnia 2018).
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zaktadki wlasciwej dla oséb z niepelnosprawnosciami jest szczegdlnie wazne,
gdy - jak podkresla Jacek Zadrozny - strona internetowa nie spelnia warunkow
WCAG 2.0, jest wiec w catosci lub w czesci niedostepna?”. Wsréd polskich placoé-
wek wystawienniczych stosowne zakladki na swych stronach internetowych
majg zaréwno najwieksze, najbardziej znane instytucje, jak: Muzeum Narodo-
we w Warszawie, Zamek Krolewski w Warszawie, Muzeum Patacu Kréla Jana III
w Wilanowie czy Zacheta Narodowa Galeria Sztuki, jak i nieco mniejsze, wazne
przede wszystkim dla srodowisk lokalnych, na przyklad Muzeum Regionalne
w Stalowej Woli, Muzeum Tatrzanskie w Zakopanem czy Muzeum Etnograficzne
w Toruniu.

Informacje zamieszczane w zaktadkach ,muzeum/galeria bez barier” maja
charakter przede wszystkim organizacyjny, sa zbiorem wiadomoSsci rekapitulu-
jacych stopien przygotowania kadry i placéwki do przyjecia widza z niepeino-
sprawnoscig. Pliki udostepniajgce dzieta sztuki osobom z dysfunkcjami znajdu-
ja sie w innych przestrzeniach serwiséw internetowych instytucji. Dominujaca
praktyka polskich placéwek wystawienniczych jest umieszczanie rozwigzan do-
stepnosciowych w ogélnych galeriach, prezentujacych zdigitalizowane reproduk-
cje posiadanych zbioréw. Praktyka ta, mogaca dla niektérych widzéw z niepel-
nosprawnoS$ciami stanowic¢ pewng trudnos¢ w dotarciu do odpowiednich tresci,
przeciwdziala skutecznie gettoizacji oséb z dysfunkcjami; gettoizacji, ktéra by-
laby zagrozeniem w wypadku koniecznosci odwiedzania wylacznie specjalnych,
poswieconych tym osobom stron i portali internetowych.

Przykladem placéwki umieszczajacej materiaty dostepnosciowe wsréd innych
publikowanych na stronie internetowej tresci jest Muzeum Narodowe w Warsza-
wie. Osoby z niepetnosprawnosciag wzroku czy stuchu, chcace poznaé dzieta wi-
zualne i audiowizualne znajdujace sie w zbiorach tej instytucji, musza otworzy¢
zakladke ,multimedia”. Wlasnie tam znajda pliki z audiodeskrypcja czy z napi-
sami dla niestyszgcych. Umieszczone sg one wsréd produkcji multimedialnych
tworzonych w ramach zwyklej dzialalnosci muzeum. Cechg charakterystyczna
jest przy tym fakt, ze stoteczne muzeum narodowe, oprécz opiséw AD wykona-
nych do dziet znajdujacych sie w jego kolekcji i prezentowanych na wystawie
statej, udostepnia w sieci rowniez audiodeskrypcje stworzone do dziet pokazywa-
nych na zakonczonych juz wystawach czasowych. Daje w ten sposéb szanse na
poznanie eksponatéw widzom z niepelnosprawnoscig wzroku, ktérzy z jakichs
powodow nie byli w stanie przyjsé do tej placowki w czasie trwania ekspozycji
(ci, ktorzy przyszli, otrzymywali przy wejsciu audioprzewodniki z opisami wy-
branych artefaktéw). Dzieki takiemu rozwigzaniu w sieci wcigz sa dostepne
wystawy poswiecone na przyktad twoérczosci Olgi Boznanskiej, Jézefa Brandta
czy sztuce japonskiej®,

Drugim, nieco innym przykladem muzeum udostepniajacego w ,chmurze”
zbiory osobom z niepelnosprawnoscia jest Muzeum Sztuki w Lodzi. Placoéwka ta

27 J. Zadrozny, Strona internetowa muzeum dostepna dla wszystkich, ,ABC — Gos¢ Niepelnosprawny w Muzeum”
2/2013, s. 47, https://www.nimoz.pl/files/publications/17/ABC_Gosc_niepelnosprawny_lekki.pdf 10 wrzesnia 2018).

28 Muzeum Narodowe w Warszawie, https://www.mnw.art.pl/multimedia/audiodeskrypcje/ (10 wrzesnia 2018).
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dotgczyta do instytucji wykorzystujacych w ten sposéb nowoczesne technologie
pod koniec 2017 roku. Stalo sie to w ramach projektu ,Awangarda bez granic”,
ktéry umozliwit sfinansowanie catego procesu przygotowania odpowiednich
rozwigzan dla os6b z niepelnosprawnoSciami i umieszczenia stosownych tresci
w sieci. Tworcy projektu podkreslajg, ze otwieranie sie na potrzeby tego typu wi-
dzow jest naturalng konsekwencjg idei, ktéra od poczatku przyswiecata organi-
zatorom muzeum: ,Muzeum Sztuki w Lodzi w 1931 roku udostepnilo publicznosci
sztuke nowoczesng — jako pierwsze w Europie publiczne muzeum otwarte na do-
Swiadczenie sztuki awangardowej i otwarte na kazdego goScia. W Roku Awangar-
dy Swietujemy te otwarto$¢, udostepniajac rdzen kolekcji tym, ktorzy wymagaja
szczegblnych metod kontaktu ze sztukg”®. Materialy dla widzéw z dysfunkcjami
znalazly sie na ogélnej stronie poSwieconej prezentacji zbioréw muzeum. W su-
mie przygotowano sto audiodeskrypcji oraz szesédziesigt ttumaczen na polski
jezyk migowy. Rozwigzaniem stosunkowo rzadko spotykanym w polskiej prak-
tyce udostepniania zbioréw w internecie, a wykorzystanym przez Muzeum Sztu-
ki w Lodzi, jest opublikowanie stu uproszczonych opiséw dziet sztuki dla oséb
z niepelnosprawnoscia intelektualng i ze spektrum autyzmu. ,Stownictwo zo-
stato ograniczone do 800 podstawowych stéw; wyrazenia sg proste i pozbawione
metafor. Osoby niepotrafigce czyta¢ mogg zapoznac sie ze specjalnie przygoto-
wanymi piktogramami”®, Jednoznaczne, graficzne oznaczenie udostepnionych
eksponatéw, potaczone z ogélnodostepnymi objasnieniami ikon, ma - jak sie
wydaje — ogromne znaczenie spoleczne. Daje bowiem jasny komunikat osobom
pelnosprawnym odwiedzajacym strone muzeum, ze sztuka moze i powinna by¢
dostepna takze dla 0s6b z niepelnosprawnosciami.

Trzecim przykladem realizowanej w ,chmurze” cyfrowej praktyki pokazy-
wania eksponatéw osobom z niepelnosprawnosciami sg dzialania prowadzone
przez Zachete — Narodowg Galerie Sztuki. Wykorzystujgc internet, udostepnia
ona swoje zbiory osobom z niepetnosprawnoscig wzroku (poprzez opisy audio-
deskryptywne) oraz stuchu (poprzez napisy dla niestyszacych i thumaczenia na
polski jezyk migowy). Wszystkie materialy sa umieszczane na stronie zwanej
mediateka. Innowacjg w stosunku do wczes$niej opisanych przyktadéw jest fakt
udostepnienia osobom niepelnosprawnym wzrokowo — poprzez opis audiode-
skryptywny — zewnetrznego wygladu samego gmachu oraz czesci wnetrza, czy-
li klatki schodowej prowadzgcej do poszczegélnych sal wystawowych?. Opisy,
wsrod ktérych znajduja sie miedzy innymi audiodeskrypcje wejscia do budynku,
portyku, holu wejSciowego, szatni, poszczegdlnych partii schodéw i kolejnych
pomieszczen, zawierajg, oprocz przedstawienia wygladu, takze wskazéwki loka-
lizacyjne, ulatwiajace osobie z niepelnosprawnosScia wzroku zorientowanie sie
W przestrzeni.

29 Muzeum Sztuki, Projekt ,Awangarda bez Granic”, https://msl.org.pl/projekty/projekt-awangarda-bez-granic,415.
html (10 wrze$nia 2018).

30 Tamze.

31 K. Kucharska-Hornung, Audiodeskrypcja: Zacheta na zewnqtrz, Zacheta Narodowa Galeria Sztuki, https://zacheta.
art.pl/pl/mediateka-i-publikacje/audiodeskrypcja-zacheta-na-zewnatrz (10 wrzesnia 2018).
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PONAD INSTYTUCJAMI

Przedstawione przyklady wykorzystywania nowoczesnych technologii w celu
udostepniania sztuki osobom z niepelnosprawnosciami sg Scisle zwigzane z kon-
kretnymi instytucjami. Inny charakter maja, wspominane wczesniej, projekty
prowadzone przez organizacje pozarzadowe lub jednostki samorzadowe. Naj-
wiecej réznic w stosunku do opisanych wczedniej przykladéw mozna wskazaé
w przypadku ,Encyklopedii sztuki w polskim jezyku migowym”™2 Istnieje ona
wylacznie w przestrzeni cyfrowej, jest tworzona od 2016 roku. Powstata z ini-
cjatywy Grupy Artystow Gluchych — GAG, Zachety — Narodowej Galerii Sztuki
i Fundacji Kultury bez Barier. Celem postawionym sobie przez inicjatoréw pu-
blikacji jest umozliwienie osobom g/Gluchym, postugujacym sie natywnie pol-
skim jezykiem migowym, poznanie najwazniejszych poje¢ dajacych szanse na
aktywne i satysfakcjonujgce percypowanie sztuki. Jest to pierwsza w historii
wykraczajgca ponad poziom podstawowy propozycja unormowania w PJM apa-
ratu pojeciowego zwigzanego bezposrednio ze sztuka. Uwzglednia potrzeby oséb,
dla ktérych, z uwagi na dysfunkcje stuchu, jezyk polski jest jezykiem drugim lub
wrecz obcym. Encyklopedia sktada sie z dwoch czesci. Pierwsza stanowig umiesz-
czane na internetowej stronie GAG-u opisy poszczegélnych poje¢ w jezyku pol-
skim. Opisy te, w stosunku do definicji stownikowych, napisane sg nieco prost-
szym jezykiem, co czyni je bardziej zrozumiatymi dla os6b niepostugujacych sie
plynnie polszczyzna. Druga czescia sa, zamieszczane na portalu YouTube, thu-
maczenia poszczegdlnych pojeé¢ na polski jezyk migowy. Kazdej definicji towa-
rzyszy propozycja jednego znaku w polskim jezyku migowym, ktéry powinien,
zdaniem twoércoéw encyklopedii, by¢ uzywany na oznaczanie danego pojecia.
Publikacja staje sie wiec quasi-stownikiem PJM, uzupetniajacym luki w stownic-
twie migowym, zidentyfikowane wspdlnie przez osoby Gtuche i przedstawicieli
Swiata kultury.

Calkowicie odmienny charakter, w poréwnaniu z ,Encyklopedia sztuki w pol-
skim jezyku migowym”, ma projekt ,Czytanie obrazéw”, realizowany przez Fun-
dacje Kultury bez Barier®. Jest on zblizony do opisanych dziatan podejmowanych
przez poszczegblne instytucje kultury, przekracza jednak granice pojedynczych
placowek. ,Skladajace sie na czytanieobrazéw.pl portal i aplikacja to zaproszenie
do odwiedzenia w jednym miejscu wielu polskich muzeéw i galerii, do poznania
ich réznorodnosci, do poczucia i zrozumienia zebranych przez nie dziel, do za-
chwycenia sie i zatesknienia za czestszymi odwiedzinami w tych placéwkach™,
Na portalu Czytanieobrazow.pl publikowane sa, obok reprodukcji poszczeg6l-
nych dzietl, audiodeskrypcje dla 0s6b niewidomych, ttumaczenia na polski jezyk
migowy dla os6b g/Gluchych, opisy w tatwym teksScie dla os6b z niepelnospraw-
noscig intelektualng i ze spektrum autyzmu. Dodatkowo kazde muzeum i kazda
galeria reprezentowana na portalu zalgcza charakterystyke dostepnosSci swojego

32 ,Encyklopedia sztuki w polskim jezyku migowym”, http://www.gag.art.pl/encyklopedia-sztuki-w-polskim-jezy-
ku-migowym/ (10 wrzeénia 2018).

33 ,Czytanie obrazéw”, http://czytanieobrazow.pl/ (10 wrzesnia 2018).

34 Tamze.
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budynku oraz publikuje na biezaco informacje na temat organizowanych u siebie
wydarzen, w ktérych moga wzigé¢ udziat takze osoby z niepelnosprawnosciami.
Zebranie w jednym miejscu obiektéw pochodzacych z réznych muzeéw i galerii
nie jest przy tym, jak podkreslaja twércy projektu, konkurencjg dla stron WWW
poszczegblnych instytucji kultury. Ma jedynie utatwi¢ dostep do sztuki oso-
bom, ,ktérym trudniej jest wedrowac po wirtualnych przestrzeniach kultury”,
czyli z niektérymi rodzajami niepelnosprawnosci, na przyklad niewidomym
czy tetraplegikom.

Drugi sktadnik projektu ,,Czytanie obrazéw”, czyli aplikacja na urzadzenia mo-
bilne, jest rozwigzaniem zupelnie nowym na polskim rynku udostepniania kul-
tury. Mozliwa do zainstalowania na urzadzeniach pracujgcych w srodowiskach
Android i iOS z jednej strony zapewnia dostep do tresci publikowanych na por-
talu, z drugiej — oferuje powiadomienia o wszystkich wydarzeniach spod znaku
kultury dostepnej. Proponuje tez, raz w tygodniu, spotkanie z wybranym dzietem
sposrod umieszczonych na portalu Czytanieobrazow.pl.

Ostatnim z wybranych do oméwienia projektéw sg ,Wirtualne muzea Mato-
polski”. Cechg wyrédzniajacy te propozycje jest udostepnienie widzom z niepet-
nosprawnoscig obiektéw skladajacych sie nie tylko na zbiory poszczegdlnych
muzedw i galerii, ale tez bedacych czescig kulturowego bogactwa architektonicz-
nego®*. Dodatkowo ,Wirtualne muzea Matopolski” umozliwiajg pokazanie w ra-
mach jednej przestrzeni ofert najbardziej znanych i najczesciej odwiedzanych
placowek, jak tez jednostek matych, przyciggajacych niewielka liczbe widzoéw,
ale posiadajacych w zbiorach cenne eksponaty, o ktérych powinno sie pamietac.
»WMM to zaréwno eksponaty w formie 3D i 2D, jak i ukazujace je w szerszym
kontekscie teksty oraz nagrania audio, w tym przeznaczone dla os6b niewido-
mych i stabowidzacych specjalne nagrania w technice audiodeskrypcji”. W su-
mie na stronie udostepniono sto eksponatéw odbiorcom z niepetnosprawnoscia
wzroku; osoby z innymi rodzajami dysfunkcji nie zostaly, przynajmniej na razie,
uwzglednione w projekcie.

PODSUMOWANIE

Udostepnianie sztuki w cyfrowej ,chmurze” osobom z niepelnosprawnoscia-
mi jest praktyka realizowana w polskim zyciu spoteczno-kulturalnym od kilku
lat. Dzialania takie podejmujg muzea i galerie, inicjuja je réwniez organizacje
pozarzadowe i jednostki samorzadowe. Urzeczywistnianie nowych sposobéw
upowszechniania i percypowania kultury skutkuje, po stronie odbiorcéw, prze-
konaniem o inkluzyjnosci oferty, o mozliwosci skutecznego likwidowania barier
utrudniajacych dostep do przestrzeni i dziet sztuki eksponowanych w swiecie fi-
zycznym. Muzeom i galeriom daje za$ szanse na poszerzanie kregu widzéw o oso-
by zagrozone wykluczeniem, co ma podwojng wartosé. Z jednej strony rozwdj

35 Tamze.
36 ,Wirtualne muzea Matopolski”, http://muzea.malopolska.pl// (10 wrze$nia 2018).
37 Tamze.

155

»n3zs [duddisop ,eanwiyd”


http://muzea.malopolska.pl
https://Czytanieobrazow.pl

Robert Wieckowski

widowni ma istotne znaczenie w perspektywie wyzwan stawianych instytucjom
kultury przez realia gospodarki neoliberalnej. Z drugiej strony, dzieki takiemu
modelowi upowszechniania kultury, instytucje te wpisujg sie w krag podmio-
tow wrazliwych spotecznie, przeciwdziatajgcych procesom defaworyzaciji, co jest
istotne z uwagi na zadania stawiane placéwkom publicznym. I choé, co oczy-
wiste, taki sposéb propagowania sztuki nie rozwigzuje wszystkich probleméw
generowanych w Swiecie fizycznym na styku osoby z niepetlnosprawnoscia - in-
stytucje kultury, to obie strony mogg by¢ zadowolone. Symbioza nowoczesnych
technologii - internetu, aplikacji na urzadzenia mobilne, §wiata kultury - i grup
0s0b z niepetnosprawnoscia przynosi bardzo dobre efekty. Konstatacja ta nie po-
winna jednak przystania¢ faktu, ze nie kazde dzieto sztuki dostepne w cyfrowej
»chmurze” jest dostepne dla 0s6b z niepelnosprawnoscia i same nowoczesne tech-
nologie nie zmienig tej sytuacji. Wszystko zalezy od czlowieka, od jego pomystu
na ,chmure” dostepnej sztuki.
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“THE CLOUD"” OF ART ACCESSIBLE ONLINE

Dissemination of art online is nowadays a global practice adopted by many
museums and galleries. While the reasons behind it may be diverse, one of them is
to provide access to works of art and art spaces to people with disabilities. The arti-
cle analyzes the legitimacy of using modern technologies in communication with
people with disabilities, and presents examples of solutions implemented in Polish
social and cultural reality in order to make art accessible to people with disabilities.
It also identifies opportunities and threats that may arise in connection with such
communication model between cultural institutions and people with disabilities.

StOWA KLUCZOWE: nowoczesne technologie, internet, sztuka, niepelnospraw-

nos¢, dostepnosé
KEY WORDS: modern technologies, Internet, art, disability, accessibility
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