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Abstract

Creativity — crossing disciplines. The analysis of the
author’s attitude

Agnieszka Kurkowska in the article Creativity —
crossing disciplines. The analysis of the author's atti-
tude refers to the issue of moving the knowledge
and skills of an individual creator in various areas.
The problem of the impossibility of narrow treat-
ment of architecture as a strictly engineering dis-
cipline is outlined. An architect is involved in the
surrounding spatial problems, their physical and
non-physical aspects. In his statements he reaches
areas related to architecture in order to strengthen
and enrich these statement. The following work
attempts to prove the thesis that the author’s at-
titude analyzed here: showing the necessity to
transgress disciplines in architectural design. It has
shown, based on a case study, how moving beyond
strict engineering can enrich an architect’s designs
and enhance the possibility of their impact. The
designs selected for the presented analysis include
designs of architectural objects, landscaping de-
signs, furniture, utility items and interiors. They
are also artistic projects using painting, graphics,
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sculpture, photography or spatial installation, as
well as book publications. Another category are
educational projects focused on series of workshop
activities, educational materials, and participatory
events. All the examples are linked by the person
of the author, who moves in the area of several dis-
ciplines in his work, which in a time perspective
shows a complete, multi-element attitude towards
space, people using it and objects filling it. The
aforementioned attitude contains several impor-
tant components which, in certain cases, transfer
it to specific tasks and related social and profes-
sional roles. Thus, an architect is sometimes a cre-
ator when he uses the tools of artistic expression,
creating individual, unique objects on a different
scale, simultaneously operating in the field of art
and engineering.

He can also be a scientist or researcher ana-
lyzing, deepening, searching, and verifying the
adopted solutions. Sometimes he becomes a ped-
agogue or educator when he focuses his activities
on transferring knowledge or strengthening the
awareness of his activities’ addressees. Above all,
however, an architect remains a person with a spe-
cific mental and physical structure, being a person-
al element of the community. An architect is an
author who transcends various disciplines in his
work, the necessity and purposefulness of which
are to be proved by the presented analyzes and the
case study supporting them.

Keywords: architect, creator, attitude, art, inter-
disciplinarity, design
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Ja — ten, ktory jestem transcendentny w stosunku do ulotnych przezy¢ $wiadomych —
transcenduje stale to, co istnieje w kazdorazowej trafniejszosci,

jak gdyby w jakis sposdb istniato nie tylko to,

co teraZniejsze, ale i to, co przeszle, i to, co przyszle.

(Ingarden 2017: 48)

Wprowadzenie

Twoérczos¢ architektoniczna to przemierzanie przestrzeni, dotykanie nie-
uchwytnos$ci materii i czesta potrzeba przekraczania dyscyplin, to trudno$é
i wyzwanie zarazem. Projektowanie architektoniczne stanowi Iaczenie uzy-
tecznosci z pieknem, technicznej celowosci z do§wiadczaniem wyjatkowych
przezy¢. Obiekt architektoniczny rézni sie od wolnego od ograniczen obiektu
sztuki. W architekturze idee trzeba zestawié z realiami, wizje dostosowywac
do oczekiwan i zalecent. Zazwyczaj niewiele tu miejsca na bezkompromisowa
autoekspresje. W centrum projektu, w pespektywie jego celu, jest cztowiek,
do ktérego obiekt architektoniczny kieruje swoj przekaz. Twérczosé archi-
tektoniczna to przemieszczanie si¢ w czasie: to ,teraz’, dla ktérego architekt
projektuje, ale to tez ,wtedy’, ktdre jest zawarte w projekcie i,p6Zniej’, ktdre
trzeba projektowad przewidujac lub byé moze wspétkreujac zarazem. To
taczenie sytuacji i przenoszenie si¢ w wyobrazni tak, Zeby tej spéjnosci mogt
nastepnie dodwiadczy¢ uzytkownik/ odbiorca.

A wiec obiekty architektoniczne powinny byé zarazem piekne, war-
to$ciowe 1 uzyteczne, obejmujace czas w jego rozciggloéci, czytelne i intry-
gujace, wygodne i kreujgce postawy, osadzone w kontekscie, czesto tez
niedrogie i proekologiczne. Takie chcieliby$my widzie¢ wszystkie otaczajace
nas obiekty architektoniczne. To jednak prawdziwe wyzwanie i duzy wysitek
w trakcie przebiegu procesu projektowego, za$§ konieczno$¢ przekraczania
granic stwarza miejsca mozliwych potknieé,
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W niniejszym artykule w oparciu o przeanalizowang tu postawe
autorsky, podjeto probe udowodnienia tezy, ze w projektowaniu architek-
tonicznym dla wzmocnienia i wzbogacenia wypowiedzi konieczne jest
przekraczania dyscyplin. Poruszanie sie w obrebie $cistej inzynierii utrudnia
pelnie przekazu. Ukazano zarazem, w jaki sposéb przekraczanie dyscyplin
w projektowaniu architektonicznym moze wzbogacaé projekt i wzmacniaé
mozliwo$¢ jego oddzialywania w szerszej perspektywie wieloelementowych
dzialan. Uwypukla to jednoczeénie problem niemoznoéci zawezonego trak-
towania architektury jako dziedziny stricte inzynieryjnej.

Twoérczosé, sztuka, interdyscyplinarno$é, postawa — pojecia wyjsciowe

Twoérczo$é uznana jest tu, w oparciu o opracowanie Wiadystawa Tatarkiewi-
cza, za istote sztuki, decydujaca (poprzez przyjmowane przez siebie narze-
dzia i stawiane jej zadania) o rodzajach jej tworzywa i obszarach jej dziatania.
Sztuka to wytwér $wiadomej czynnosci ludzkiej zajmujacej sie zaréwno
wytwarzaniem piekna jak i naladowaniem: odtwarzaniem rzeczywistosci,
ale tez nadaniem jej nowego ksztattu (Tatarkiewicz 1975: 40-41). Wspo-
mniane §wiadome czynnosci wytwarzania cechuje ekspresja i fakt umozli-
wienia przezycia estetycznego. Sztuki jednak nie prébuje si¢ tu definiowad,
§cisle uznajac ja za Morrisem Weitzem za pojecie otwarte (Weitz 1956).
Tym, co nie pozwala udcisli¢ tego pojecia, s3 w opinii autorki artykulu szcze-
gblna dynamika zmian kulturowych w obecnych czasach, zmiana narzedzi
oparta na postepie technologicznym, ale takze powszechne przekraczanie
granic zainteresowan artystéw. Dzialaja oni czesto na pograniczu réznych
dyscyplin, odzwierciedlajac niejako poprzez dzialania artystyczne wyniki
aktualnych badan naukowych lub aktualnie obowigzujace paradygmaty.
Przez twérczosé, do ktorej autorka wlicza opisywane ponizej dziata-
nia i obiekty, rozumie sie tutaj ludzkie czynnoéci i wytwory, ktére wyrdz-
nia nowos$¢, czynnosci i wytwory przynaleine twoércy. Nowosé szczegélnie
odnoszona do jakosci i ksztattu czy formy, obiektu, ale takze metody pre-
zentacji. U jej podloza lezy uswiadomiony zamiar, dopuszczajacy zaréwno
spontaniczne jak i metodyczne formy realizacji. Powstale obiekty s3 efek-
tem pewnych zdolnosci oraz wlozonej energii umystowej ukierunkowane;
na przekaz idei. Zalozono, ze bedac objawem odrebnosci jednostkowego
umystu, posiadaja w sobie pierwiastek niepowtarzalnoéci (Tatarkiewicz
1975: 302-304). Z pewnoscig jednak poruszaja si¢ w obrebie podobnych
do nich form uwarunkowanych kulturowo, od ktérych twérca nie jest wolny
poznajac je w procesie edukacji, czy doswiadczajac otaczajacego $wiata. To
co nas otacza zaczyna implikowaé, to co tworzymy. To czego dos§wiadczamy,
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lub paradoksalnie nie do§wiadczamy, decyduje o tym co i dla kogo zostanie
stworzone. Tak wiec wspomniane obiekty autorskie nie tylko s3 przejawem
autoekspresji, ale prowadzg dialog z otoczeniem, z ktérego czerpig inspiracje.

Skutkiem tej twérczosci sg zaréwno efekty teoretyczne — wzmocnienie
wiedzy, jak i praktyczne — motywacja i wskazania do dziatania,,rozszerzanie
ram zycia’ (Tatarkiewicz 1975: 304).

Jako dyscypliny rozumiane sg tutaj podkategorie wyrézniane w ramach
klasyfikacji przedmiotowej rozdzielajacej tematyczne obszary dzialan
podzielone na zasadnicze dziedziny. Dyscypliny (przywolane zgodnie
z aktualnym Rozporzadzeniem Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego
z dnia 20 wrzesnia 2018 roku wprowadzajacym podzial dwustopniowy na
dziedziny i dyscypliny), ktérych dotyczy tytulowe przekraczanie granic to:
architektura i urbanistyka, inzynieria materiatowa, nauki socjologiczne, psy-
chologia, nauki biologiczne i sztuki plastyczne. Ich obecno$é w twérczosci
uzasadnia interdyscyplinarno$¢ architektury. Projektowanie architekto-
niczne to poszukiwanie odpowiedzi na pytanie o tre§¢ (filozofia), o forme
komunikacji (etyka), o odbiorce (psychologia), o cel spoleczny (socjologia),
o organizacje i forme obiektéw w przestrzeni (sztuka, architektura, urba-
nistyka), o kontekst (historia, etnografia), o relacje z terenem, przyroda
(inzynieria, geografia, biologia, biofizyka). Architektura w swoich réznych
przejawach stanowi efeke refleksji o zyciu, o roli i przestaniu tworzonego
obiektu, co wladnie oznacza koniecznos¢ integracji dyscyplin, na pograniczu,
ktérych sie porusza.

Waznym pojeciem jest tez postawa. Czym zatem jest postawa w archi-
tekturze odnoszona do jej twércy? Rozumiana jest ona (Bell, Greek, Fisher
& Baum 2004: 47) jako tendencja do warto$ciowania pewnych idei w sposéb
pozytywny lub negatywny. Sktada si¢ z komponentu afektywnego, behawio-
ralnego i poznawczego. Ten pierwszy odnosi sie do emocji, drugi do dziafa-
nia. Trzeci jest w ocenie autorki w zasadzie kompilacjg dwoch pierwszych,
bo poznawanie wymaga od nas dziatania i nie odbywa si¢ poza emocjami.

Wiréd zasadniczych postaw w podejéciu do zadania ksztaltowania
przestrzeni wyrézni¢ mozna za Markiem Janikiem (2004): tradycyjna
(ksztaltowanie przestrzeni oparte na utartych wzorcach — rzemioslo),
nowoczesna (metody teoretyczne — spdjny system zasad i norm, dzialanie
poprzedzone jest teorig) i ponowoczesng (,ksztaltowanie przestrzeni jest
traktowane jako sztuka, uzasadnienia s3 w sporej mierze subiektywne i jako
takie nie poddaja sie falsyfikacji”; Janik 2014: 8). Wspodlczesnie zawazyé
mozna raczej kompilacje tych postaw — architekt mysli i postepuje raczej
jak rzemieélnik, nie demiurg, Wazng role jednak graja wcigz: refleksja, intu-
icja, autoekspresja, wspéldziatanie wiedzy i wrazliwosci. Autorce bliska jest
postawa ponowoczesna w zasadniczej strukturze, ale z elementami dwéch
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pozostalych: nowoczesnego oparcia na teorii oraz tradycyjnego siegania po
znane, utrwalone historycznie metody i wzory.

Odnoszac sie do konkretnej postawy autorskiej, mozna zauwazyé, ze
architekt to cztowiek (o okre$lonej strukturze psychicznej i fizycznej, ele-
ment spolecznosci), twérca (postugujacy sie narzedziami, napotykajacy
ograniczenia, poruszajgcy si¢ jednoczesnie w obszarze sztuki i inZynierii),
badacz (analizujacy, poglebiajacy, poszukujacy, weryfikujacy) a takze peda-
gog czy edukator (przekazujacy wiedze, wzmacniajacy $wiadomos¢). Trzeba
pamietaé, ze obiekt bedacy wynikiem twérczego dziatania to nie tylko
sposob samourzeczywistniania. To jednoczesnie wyraz okreslonej postawy,
w poszczegdlnych przypadkach w réznej mierze ego- lub eks-centrycznej.

Analiza postawy autorskiej. Proces projektowania i odbioru
obiektéw architektonicznych oraz artystycznych

Tworczoéé architektoniczna, z psychologicznego punktu widzenia, jest
»myS$lowym konstruowaniem zdarze w przestrzeni mentalnej projektanta,
na podstawie réznych do$wiadczen, jakie zgromadzili psycholodzy, uzytkow-
nicy réznych form przestrzeni architektonicznej i sami architekci w trakcie
procesu twoérczego i §wiadomej refleksji post factum” (Bartka 1997: 11).

Wspélczesne behawioralne teorie projektowania podkreslajg koniecz-
no$¢ zauwazenia pogladéw i przekonan uzytkownikéw/ odbiorcéw obiek-
téw architektonicznych w procesie ich projektowania (Banka 1997: 38).
Nalezaloby sie z tym zgodzi¢: do nich wiasnie apeluja przedstawione dzia-
tania twércze, inspirujac, motywujgc i wspierajac proces dobrego zamieszki-
wania, oznaczajacego miedzy innymi poczucie utozsamienia z zasiedlanym
miejscem.

Architekt tworzacy na pograniczu réznych dyscyplin lub granice te
przekraczajacy, nie musi w opinii autorki artykulu by¢ w kazdej z nich spe-
cjalista. Wazne, zeby rozumial zagadnienia, w obrebie ktdrych sie porusza,
mial §wiadomos¢ ich kontekstu w sferze danego obszaru wiedzy czy sztuki
i potrafit z nich korzystaé, uzywajac jako narzedzia wspierajacego prace nad
projektem. Wazne wydaje sie ich dobre poznanie, pozwalajace na prawi-
dfowe wykonanie badZ wzbogacenie projektu oraz umiejetno$é mierzenia
sie z trudnodciami przekraczania dziedzin twérczej formy ekspresji. Warto
tez podkresli¢ za Augustynem Barka, Ze ,pytania o istote projektowania
jest w zasadzie pytaniem o status epistemologiczny procesu, opierajacego
sie¢ w gléwnej mierze na ideach tkwigcych w umysle czlowieka, a ktérych
ostateczng konsekwencja jest powolywanie do istnienia nowej, wczesniej
nieistniejgcej rzeczywistoéci” (Banka 1997: 11).
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W kazdym nowym projekcie poczatki architektonicznego myslenia
koncepcyjnego bliskie s3 — zgodnie z opinig autorki artykut — artysty. Bywa,
Ze artysta pozostaje architekt w realizacji calego projektu, ale zdarza sie tez,
ze staje sie bardziej inzynierem czy socjologiem. Rézne s3 tematy, ich skala,
tematy, uzytkownicy, jednak zazwyczaj idea, rozumiana jako wyjsciowy kon-
cept, strukturalizuje sie poprzez zapis plastyczny. Réwnolegle z rozwijaniem
koncepcji powstaja pierwsze ideowe rysunki, grafiki, modele. Etap poczat-
kowy, jako autonomiczny element twdrczosci wynalazczej, budzacej refleksje
i pozwalajgcej na do$wiadczenia estetyczne, zaliczyé mozna do sztuki. Bliska
temu sposobowi rozumienia roli czlowieka, jako uzytkownika i kreatora
struktur przestrzennych, jest opinia Stefana Pappa, ktdry pisze, ze:

czlowiek jest na pewno najbardziej przestrzennie aktywna i kreatywna istoty,
poniewaz tworzy sytuacje w przestrzeni realnej, wyobrazniowej, my$lowej i §wiado-
moéciowej. Ludzka psychika posiada nieograniczone mozliwoéci kreowania sytuacji
przestrzennych! A postep sprawia, Ze ta naturalna ekspansja przestrzenna uzyskuje
nowy, dzisiaj jeszcze niewyobrazalny, wymiar intelektualny i charakter kulturowy
dzieki dynamicznemu rozwojowi elektroniki i technologii komunikacyjnych. Rozwéj

nowych mozliwosci dopiero rodzi nowe potrzeby [...] (Papp 2002: 42).

W  projektowaniu architektonicznym fizyczna forma i abstrakcyjna
idea — obie — podlegajg dialogowi miedzy twérca i odbiorcg. To dialog w pro-
cesie projektowania, a dalej odbioru i uzytkowania. Oznacza to, ze twérca
wlacza sie poprzez swoje dziatania i tworzone obiekty zaréwno w przestrzen
fizyczng, jak i spofeczng.

Twoérczo§¢ artystyczna, do ktérej autorka zalicza projektowanie
obiektéw architektonicznych, niewatpliwie oddziatuje na jej odbiorcéw.
W réznym stopniu i zakresie (co wymagaloby odrebnego rozwiniecia).
Tym samym uzna¢ nalezy, Ze twdrca moze wywolywal realne zmiany
w $wiecie, ,wywiera bowiem wplyw na przekonania odbiorcéw i pogtebia
ich kulture estetyczng” (Gotaszewska 1986: 35). Szczegélnie, gdy wkracza-
jac w przestrzen inzynierii, a nastepnie fizycznego konstruowania, zmierza
do fizycznej realizacji projektowanych uprzednio zamierzeri. Wobec tego,
wazne jest wypracowanie prawidlowej, skutecznej metody projektowe;j,
ktéra, pozostawiajac szerokie ramy wolnosci twérczej, pozwala sprawnie
i skutecznie osiggaé warto$ciowe rozwigzania przestrzenne. W metodzie
tej, poza miejscem na filozofie, przekaz i artyzm, musi pozostaé miejsce na
wrazliwo$é, pozwalajaca wyakcentowal istotne wartodci. Takie rozumie-
nie poszukiwania szczegdélnej metody uzasadnia sigganie po nieoczywiste
dla inZyniera $rodki ekspresji. Wzmacnianie przekazu moze by¢ oparte
o dzialania artystyczne poprzedzajgce fizyczne zamieszkanie. Ich celem jest
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wzmocnienie umiejetnoéci poszukiwania wlasciwych wartoéci dla kazdego
z indywidualnie zamieszkiwanych miejsc. Stanowig one takze inspiracje do
indywidualnego poszukiwania odpowiedzi na pytanie: czym konkretnie dla
mnie jest dom. Podpowiedzi moga zlozy¢ sie na pelng, wieloelementows
odpowiedZ. Ona z kolei stanowi wiasciwy punkt wyjscia dla zindywiduali-
zowanego, dopasowanego do szczegblnego czlowieka, projektu.

Uzytkownik/ odbiorca moze spotykaé w obiekcie architektonicznym
czy poprzedzajacych go artystycznych formach wyrazu (rysunek, rzezba,
obraz, fotografia), jego tworce i zawarta przez niego w tym obiekcie tres¢,
przestanie. To oczywidcie s3 spotkania niedostowne. Jego zaistnienie i umoz-
liwienie docelowego porozumienie moga warunkowaé uprzedzajaco podjete
przez architekta proby skonstruowania tego spotkania we wlasnej wyobrazni.
Doszloby wéwczas do nierzeczywistego ,przedspotkania”. Jak zatem stworzy¢
~przedsytuacje” przyszlego spotkania, aby moglo nosi¢ znamiona dialogu? Aby
odbiorca czut sie zaproszony do wykreowanej przestrzeni, rzeczywistej czy
wyobrazonej. To trudnos¢ analizowana w teoriach podejmujacych zagadnienie
odbioru sztuki. Wydaje sie, ze postugiwanie sie réznorodnymi narzedziami
moze by¢ stuszng préba zbudowania kompletnego przekazu, nasyconego tre-
$cig pobudzajaca wyobraZnie i przemawiajaca do odbiorcy.

Obieke architektoniczny mozna rozumie¢ jako formalny efekt procesu
kreacji przestrzennej. Jako obiekt sztuki moze on by¢ analizowany w katego-
riach kompozycji plastycznej, poniewaz jego powstanie bazuje na wspdtewo-
rzeniu jego formy w wyobrazni, przy réwnoczesnym formowaniu rysunku,
czy modelu struktury przestrzennej. Ustanawianie punktdw, granic, namyst
i obserwacja towarzysza pracy koncepcyjnej. Jednoczesnie dokonujz sie
myslowe i graficzne procesy analizy i syntezy. Ich celem jest skonkretyzowanie
zamy$lonej idei i uzewnetrznianie jej w kolejnych etapach procesu projektowa-
nia architektonicznego. Bywa jednakze, Ze proces ten zostaje zatrzymany na
okreslonym etapie — etapie zamystu. Wowczas jego konkretyzacja przejawiaé
moze sie poprzez obiekty czysto artystyczne. Pozbawione wszelkich znamion
uzytkowosci, pomijajace ograniczenia inZynieryjne czy ekonomiczne, weryfi-
kujace zbyt innowacyjne i §miate koncepcje projektowe (co czesto skutecznie
blokuje ich realizacje). Przedstawione i przeanalizowane wybrane obiekty
autorskie przynalezga do réznych dyscyplin, do sztuki i techniki. Wizystkie one
zespolone s3 jednostkowg postawg autorki. Przekaz zawiera sie tematycznie
w jednym nurcie badan i refleksji, dotyczy zamieszkiwania rozumianego w r6z-
nych ujeciach, co oznacza zarazem dzialania w rozmaitych podprzestrzeniach:
idei, kreacji (sztuki, architektury) i edukacji. Przywotane przyklady majg na
celu ukazanie mozliwoéci, a moze nawet koniecznosci przekraczania dyscyplin
w pracy architekta. To zaréwno przywilej, jak i trudnoéé podazania réznorod-
nymi formami przekazu za wyobraZnig twércza.
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Przyklady ukazujace przekraczanie granic w twérczosci i ujawniajace
rézne aspekty postawy autorskiej w obszarze architektury

Prezentacji wybranych przykltadéw twérczoséci autorskiej przys$wiecala ched
ukazania postawy dialogu pomiedzy ludZmi, miejscami, elementami zasta-
nymi. Autorka prébowata unikaé pozostawania w opozycji autor-§wiat. Sta-
rala sie nie przyjmowa¢ narracji jednoosobowego wyalienowanego,ja”. Raczej
prébowata staé w szeregu z innymi, myslac,my”. Majac na myéli nas — tech-
nicznie wspStuzytkownikéw przestrzeni, ale mentalnie wspétmieszkancéw
lub godci poszczegdlnych miejsc. Uzyskanie tej perspektywy wspiera sta-
wianie pytafi na poczatku procesu projektowego i jego stala weryfikacje pod
katem mozliwych, innych niz wlasne, oczekiwar, potrzeb, punktéw widze-
nia. Zapewne i tak pewna cze$¢ projektu nie jest wolna od autoekspresji,
integralnego komponentu twérczosci. Autorskie widzenie §wiata, autorska
wizja przestrzeni z pewnoscig jest uzewnetrzniana. Pozostaje mie¢ nadzieje,
ze nie zaburza to zdrowej réwnowagi, zgodnie ze wspomnianym zamystem
wyj$ciowym. Tworczo$¢ traktowana jest osobiscie, w zaleznosci od kontek-
stu przestrzennego i sytuacyjnego jako wspétuczestnictwo, forma rozmowy,
forma rewitalizacji czy forma wyrazu osobistej postawy wobec §wiata.

W projektach autorskich, zwlaszcza tych artystycznych, w szczegdlny
sposdOb starano sie snu¢ opowie$é, Nawigzywal, cierpliwie szukaé poro-
zumienia. Stanowig one raczej probe podjecia wspomnianej rozmowy, nie
ekspozycji wlasnego ego. Zatem autorka stara sie¢ w nich by¢ bardziej narra-
torem w opowiesci o $wiecie i jego mozliwych przeobrazeniach, niz artysta
ujawniajagcym wsobny $wiat. Wobec tego stworzonym przeze nig obiektom
czesto blizej w jej odczuciu do opowiesci postugujacych sie artystycznymi
srodkami wyrazu. Jako twérca-architekt okresla sie raczej jako narrator.
Projektowany $wiat oglada oczami jakiego$,ja” i w jego imieniu temu §wiatu
przystuchuje sie, rysujac jego mozliwy nowy kszealt.

Obiekt architektoniczny moze odgrywaé rézne role: stanowié¢ efekt
koniecznosci schronienia, wynik poszukiwania tozsamosci, wzordw, form,
relacji, by¢ obiektywnym i subiektywnym przedmiotem do$wiadczenia,
wyrazal reprezentatywny znak czy stanowi¢ medium przekazu tresci. Nie
zawsze obiekty autorskich projektéw zostaly zrealizowane. Czesto sam
projekt zaktadal jedynie ukazanie idei, konceptu, nie przewidujac etapu
fizycznej realizacji.

Tworczoéé dla autorki artykulu — jako architekta — to urzeczywistnia-
nie odpowiedzi na istniejace potrzeby, to konieczne ich poprzedzanie, ale
w wyjatkowych przypadkach to réwniez podejmowanie préby ich korekty.
Starano sie pokaza¢ ilustrujgce to przyktady. Wybrano je sposréd autorskich
projektéw koncepcyjnych i realizacyjnych, starajac sie wyselekcjonowaé te
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reprezentatywne dla ukazania réznych wspomnianych wcze$niej aspektoéw
tworczodci oraz wskazania istoty/ wagi/ celowosci przekraczania dyscyplin.
Wydaja si¢ czytelne i obejmuja do$¢ duza rozpieto$¢ czasu ich realizacji (od
roku 1999 do chwili obecnej). Przykladowe projekty ujawniaja rozne aspekey
postawy autorskiej w obszarze architektury, rézne role przyjmowane przez te
samg osobe prowadzacg przez wspomniang opowie$¢ o architekturze. To takze
ukazanie zmiany skali — od projektowania na obszarze kilku hektaréw, gdy
autor jest planistg i urbanista, przez konkretne obiekty budowlane, gdy petni
role tradycyjnie przypisywang architektowi, przez projekty wnetrz, elementy
ich wyposazenia (takze w przestrzeniach publicznych), po projekty wzornicze
(mebel, lampa), graficzne (logotyp, ksiazka) i na koniec obiekty artystyczne
(grafika, fotografia, rzezba, malarstwo) oraz dziatania edukacyjne.

: pomnik ieistniej 2000

ewa zbi anna lysz
konkurs ogdlnopolski, lll nagroda

lokalizacja: gdanisk, ul.3 maja
program: zaloZenie ie miejsca kultu,
organizator: miasto gdarsk

sytuacja

Ilustracja 1. Projekt gdaniskiego pomnika Cmentarza Nieistniejacych Cmentarzy, 2000.

Zrédlo: opracowanie wiasne.
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Pierwszym przyktadem jest projekt gdariskiego pomnika ,Cmentarza
Nieistniejagcych Cmentarzy” (wspétautorzy: Ewa Kobylarczyk, Anna Lysz;
Ilustracja 1) to wedréwka w czasie, w ktdrg autorka chciata zabraé poten-
cjalnych uczestnikéw. To powrdt do przeszloéci, rewizja wspolczesnodci
i spojrzenie w przysztosci z perspektywy zapominanych wielowiekowych
nawarstwien i bogatej réznorodnosci miejsca i spolecznoéci zamieszkujacej
go. To préba wyrezyserowania $ciezki przezy¢ i refleksji.

rumia: osiedle mieszkaniowe ‘rumia park’ 2006-2008
gléwny projektant
zesp6t projt y: joanna jakubiriska-budych, justyna rzedzicka, maciej czyzewski
rumia, ul
prog budynki i i
inwestor: SEMEKO Grupa Inwestycyjna Sp. z 0.0
status: projekt zrealizowany

sytuacja

brama wjazdowa

rzut pigtra

widok od strony wjazdu uliczka wewnetrzna

Ilustracja 2. Projekt osiedla mieszkaniowego w Rumi,Rumia Park’, 2006-2008.

Zrédto: opracowanie wlasne.

Osiedle mieszkaniowe w Rumi (zesp6t projektowy: Joanna Jakobiniska-
-Budych, Justyna Rzedziecka, Maciej Czyzewski; Ilustracja 2) stanowi prébe
nawigzania do ukladéw osadniczych kultury kaszubskiej, tym razem w skali
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miasta. Nieregularnoéci usytuowania budynkéw towarzyszy kameralno§é
poszczegdlnych mieszkan, préba uzyskania uktadu placowego dla zatoze-
nia urbanistycznego. Poszczegdlni mieszkanicy posiadajg tez indywidualne
~przedogrédki’, na terenie lub w formie wewnetrznych loggi, charaktery-
stycznego dla wsi kaszubskiej.

reda: budynek mi y wielorodzi i 2010-2012
gléwny projektant
zespot projektowy: justyna rzedzicka, alicja astaj piotr
lokalizacja: reda
inwestor: Semeko Grupa Inwestycyjna Sp. z 0.0.
status: zrealizowany projekt budowlany
szkice

Tlustracja 3a. Projekt budynku mieszkalnego w Redzie, 2010-1012. Zrédto: opracowa-

nie wlasne.

Budynek mieszkalny wielorodzinny w Redzie (zespét projektowy: Ali-
cja Aslajew-Belczewska, Adelina Sniadach, Piotr Karczykowski; Ilustracja
3a) nawigzuje formga, stylistyka i uksztaltowaniem mieszkan do nieodle-
glych, gdynskich, portowych odniesien. Z Gdyni na poczatku XX wieku
wyruszaly wielkie statki pasazerskie, wywozac za ocean ludzi poszukujacych
innych mozliwoéci. Obecnie mieszkaricy Tréjmiasta wyruszaja na obrzeza.
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gdynia, babie doly: kosciét rzymsko-katolicki 2009-2010

gtéwny projektant
zespét projt : alicja astaj adelina $niadach, piotr barczykowski
zamyst ideowy: ks.kordian

lokalizacja: gdynia, babie doty

zakres: projekt budowlany, elementy projektu wnetrz
i tor: parafia rzymsko-katolicka pw matki boskiej bolesnej i $w. jerzego
status: projekt budowlany

rzut przyziemia

wizualizacja

Tlustracja 3b. Projekt kosciota w Gdyni, 2009-2010. Zrédto: opracowanie wiasne.

Reda — z malej kameralnej miejscowosci o tuzyckiej historii osadniczej —
staje sie powoli mieszkaniowym zapleczem aglomeracji. Budynek mial za
zadanie przenie$¢ mieszkaficéw w nastrdj podrdzy, przebywania w otwartej
przestrzeni, inspirujacej do podejmowania wyzwan.

Podobne zadanie ma obiekt kosciola, aktualnie w trakcie realizacji
(2009-2010: projeke, Ilustracja 3b). Tyle ze podréz dotyczy przemieszcza-
nia si¢ w sferze sacrum. Otwarcie prezbiterium na otoczenie: zieleri, niebo,
ludzi wskazuje na relacje miedzy codziennoscig a rzeczywistocig pozafi-
zyczng. Trudno§é przemieszczania sie w przestrzeni obrzadku religijnego
i osobistych, indywidualnych refleksji ujawnia si¢ proba wykreowania réz-
norodnych podprzestrzeni zawartych budynku i towarzyszacych mu na
przyleglym terenie.
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gdynia: i firmy k 2006
projekt wnetrz, indy meble i

lokalizacja: gdynia, siedziba firmy Semeko

zakres: projekt wnetrz, i i meble i i pomysly i projekty wykonawcze

inwestor: Semeko Grupa Inwestycyjna sp. z 0.0.

status: projekty zrealizowane

mebel z akwarium

wolnostojacy pawilon z pokojami do spotkar i antresola do pracy dostepne z ktadki na pietrze
schody

schody: drewno, szklo, $wiatlo

pomieszczenie ekspozycyjne z pokojami pracy

hall wejSciowy przed biurem dyrektora rzut

[
|

widok

Tlustracja 4a. Projekt wnetrza biurowego firmy Semeko, 2006. Zrédto: opracowanie wia-

sne.
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Tlustracja 4b. Projekt fontanny na placu w Redzie, 2009. Zrédo: opracowanie wiasne.
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reda: plac z f 3 przy ul.

gtéwny projektant

zespot projt piotr i, agata
lokalizacja: reda

zakres: zrealizowany projekt budowlany
inwestor: Semeko Grupa Inwestycyjna Sp. z 0.0.
status: projekt zrealizowany

realizacja

WIDOK b-b

projekt wykonawczy

©
<
=
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©
4
N
©
°
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SWIETEGO ANTONIEGO

2009

okolo 73 cm
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PRZEKROJ 2-2
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projekt i realizacja logo

I nagroda w konkursie

Tlustracja 5a. Projeke logo dla Gdariska, 1999. Zrédto: opracowanie whasne.



‘puchatek’ lampka przytulanka 1.2015

wspolpraca: oktawia czuba, mikofaj andrzejewski

przedmiot: wielofunkcyjna lampka dla dziecka
konkurs: L

organizator: .o

status: projekt zgloszony i przyjety do konkursu

idea

szkice koncepcyjne schemat budowy lampki

Iustracja 5b. Projekt, lampki przytulanki’, 2015. Zrédo: opracowanie wiasne.
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DOM: blok i chata. Wedréwki. 2019

wydawnictwo:  AKUR
program: publikacja/ recenzowany materiat edukacyjny

ksiazka wydana jako element projektu stypendialnego
Stypendium Kulturalne Miasta Gdariska, Il edycja 2018

sponsor publikacji: Pomorska Okregowa Izba Architektéw RP

patronat honorowy: Pomorska Okregowa Izba Architektow RP,

Miejska Biblioteka Publiczna ‘Stacja Kultura’” w Rumi,

SARP Stowarzyszenie Architektéw Polskich, Gdanski Archipelag Kultury

Tlustracja 6. Projeke ksigzki,Dom: blok i chata. Wedréwki” , 2019. Zrédto: opracowanie

wlasne.

W obszarze projektowania czesto trzeba zamieniaé perspektywe widzenia.
Szczegolnie kiedy zmienia si¢ skale opracowania: od duzego osiedla, przez
pojedynczy obiekt budowlany, po mebel, przedmiot czy projekt graficzny
ksigzki albo sam znak graficzny — logotyp (Ilustracja 4a i 4b, Ilustracja 5a
i 5b, Ilustracja 6). Wowczas architekt powinien staé sie bardziej ergonomem,
grafikiem, typografem, a ponadto sprawnym wykonawca technicznym modeli,
prototypdw, sktadu cyfrowego publikacji. To przygoda i wyzwanie. Dodaje
kolorytu pracy codziennej, ale jest jednoczesnie innym przejawem twérczosci.

Projekt wystawy pod tytulem Design a Sztuka (kuratorki wystawy:
Malgorzata Paszylka-Glaza, Magdalena Berlifiska, Agnieszka Kurkowska)
w Oddziale Sztuki Nowoczesnej Muzeum Narodowego w Gdarisku stano-
wil odpowiedZ na temat przewodni ekspozycji, ktérym bylo poszukiwanie
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powinowactwa dwdch dziedzin dzialalnoéci czlowieka. Ukazano obszary
wspodlne obiektom pozornie czysto uzytkowym oraz tym jedynie picknym. Ich
konfrontacja w poszczegdlnych podprzestrzeniach wystawienniczych ukazata
wiele punktéw stycznych poprzez umozliwienie ich formalnego dialogu.

Projekt plastyczny i zacja Wy y Migdzynarodowej ‘Design a Sztuka’ V-VIII.2015

Oddziat Sztuki Nowoczesnej Muzeum Narodowego w Gdansku-Oliwie

wernisaz fotografie z wystawy

Tlustracja 7. Projekt wystawy Design a Sztuka, 2015. Zrédto: opracowanie wiasne.

Kolejne przyklady (,Kapsuly tozsamosci”; Gdarisk 2018, wspéStpraca: Maciej
Tryba,,Domy w chmurach”; Gdafsk 2018, wspétudzial: uczestnicy warsztatéw,
»Domem w chmury” Gdarisk 2019) ukazujg bardziej artystyczne spojrzenie na
architekture. Nie zawieraly one projektdéw architektonicznych w zawodowym,
praktyczno-realizacyjnym tego stowa znaczeniu, ale wizje, koncepcje plastyczne
prezentowane w formie wystawy badZ happeningu. W' przedstawionych pro-
jektach autorka prébowala przekazaé treici zwigzane z identyfikacja, zamiesz-
kiwaniem, domem. Ich gléwnym zadaniem miala by¢ refleksja odbiorcy, ale tez
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inspiracja i motywacja do dziatai w kierunku rewaloryzacji oraz indywidualnego
tworzenia zamieszkiwanej przestrzeni, obiektu, mieszkania.

Domy w chmurach 2018

lokalizacja: ~ Gdarisk
program projekt intencjonalny - instalacja przestrzenna
organizator:  PLAMA Gdariski Archipelag Kultury

w ramach: Ogé i Festiwalu Artystycznego
Obrazy Ogniem Malowane

P —

ﬁ szkice ideowe

domy unoszone na chmurze warsztaty: tworzenie domow

Tak wiec sprobowaé mozna stworzyé w pudelku, popr:

nim istotnych wartosci,

refleksje nad wlasnym wyobrazeniem domu. Chmura ulatujaca W niebo,
blokami wynosi nasze marzenia, sytuuje je w realnym kontekicie konfrontujac 2 rzecaywistoscia, a
jednak ujawniajac  ster , do ktérego zmierzamy. Mote stanowié to inspiracje do
wzmocnienia jakosci naszego aktualnego zamieszkiwania...

ja domow i w

Tlustracja 8a. Projeke artystyczny,,Domy w chmurach”. Zrédlo: opracowanie wiasne.

Przedstawione projekty naleza w duzej mierze do dziatann w obrebie
architektury, chociaz tu tez trzeba byto odwolywac sie do dyscyplin pokrew-
nych: sztuki i — koniecznych dla dobrego rozwigzania problemu projek-
towego — psychologii, socjologii, historii. Natomiast projekt pod tytulem
»~Akademia Mlodego Projektanta” (cykl dla Instytutu Kultury Miejskiej
w Gdarisku, 2015; zaproszeni go$cie: Magdalena Berliniska, Jan Sikora,
Mikotaj Andrzejewski, Oktawia Czuba, Ilustracja 9) rozpoczyna krétka
serie przyktadéw dziatai na pograniczu. Akademia obejmowala cykl zajeé
prelekcyjno-warsztatowych dla rodzin i najmlodszych odbiorcéw. Ich inter-
dyscyplinarnoéé¢ w waskim tematycznym ujeciu obejmowala architekeure,



Kapsuty tozsamosci 2018

lokalizacja: ~ Gdansk
program: projekt intencjonalny - instalacja przestrzenna
organizator:  PLAMA Gdanski Archipelag Kultury

w ramach: Oglr iego Festiwalu Ar
Obrazy Ogniem Malowane
wsplautor: Maciej Tryba VG ) Rf fy
(K\\E = § ) =
~ -
o0 1
] 1 D
1 \
(- m—
) N

Bloki: cresiqt mieszkar, stk mieszkaricow. Poza kontekstem prayrodricaym, poza regionaing
tradyci, Czasem 2 pogubiong totsamokcia

psuly

2a fasada fabrycanego blokowiska odnalei¢ maina nasz indywidualny, ieujawniony wia. Zdjecie
2ewngtrane] warstwy odslana intryguaca geble. Obraz, rafika, fotografia. Wi, koncepje,faky.
Poszukivania, nadzife, tesknoty. Takée za nieco innym domem, innym  zamieszkiwaniem.
Obserwacia wyrysowanych cieplym éwiatlem obrazow w poszczegSinych kapsufach to chwila
osobiste] kontemplacie lozonych Zjawisk i relac. Czy ujawniaa prawde o nas, mieszkaricach
blokowisk?

Ilustracja 8b. Projekt artystyczny ,Kapsuly tozsamosci’, 2019. Zrédlo: opracowanie wlasne.

urbanistyke, sztuke i wzornictwo. Odnoszono si¢ jednak do zagadnien
z obszaru psychologii i socjologii. Poruszano w niej kwestie wartoéci, przy-
naleznosci, tozsamosci, wspétuczestnictwa, §wiadomosci, ekologii, piekna,
uzytecznosci i wiele innych towarzyszacych na co dzien projektantom.
W réznych skalach, poprzez rézne formy zadan i aktywnosci uczestnicy
mierzyli si¢ z wyzwaniami projektowymi, czynigc jednoczesnie konieczne
analizy kontekstu problemowego. Rola edukatora okazala si¢ nietatwa, ale
efekty, zwazywszy otwarto$é, kreatywno$é i zaangazowanie ,mlodych pro-
jektantéw” oraz ich efektywng wspéiprace, warte wloZzonego wysitku.
Podobne zadanie mial projekt pod tytulem ,Przestrzenie archi-
TEKTURY” (cykl dla Instytutu Kultury Miejskiej w Gdansku, 2016.
Wspéludzial: Malgorzata Kaus, Robert Idem, Ilustracja 9), kiero-
wany takze do dzieci i mlodziezy, ale podejmujacy inng tematyke.
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Akademia Miod. Projek 2015
projekt: wspdtautor i cyklu zaje¢ ji o
ym: ia Miodego Proje 3
wspotorganizator: Instytut Kultury Miejskiej w Gdansku
status: projekt zrealizowany w dwoch kolejnych cyklach, autorstwo i prowadzenie wybranych warsztatow:
‘PUNKT i punkcik’, ‘Moje osiedle’, ‘Chata Kaszubska', ‘Zabawka Swiateczna’
ulotka
— -
A ‘U
-~ MOUEGD gups

PROJEKTANTA

warsztaty ‘PUNKT i punkcik’, 1.2015

warsztaty ‘moje osiedle’, V.2015

Tlustracja 9. Projekt edukacyjny , Akademia Miodego Projektanta”(2015). Zrédto: opra-

cowanie wlasne.
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przestrzenie archiTEKTURY 1I-VI 2016
projekt: projekt edukacyjno-warsztatowy
autor y ow i
organizator: Instytut Kultury Miejskiej w Gdariskuj
status: projekt zrealizowany

PRZESTRZENIE

autorski logotyp

indeks
moe
ZMENA
oo pnz&smwgz?_m
ZESMTENZAMESINANA oacior
PR v
apest
i
e ONANA
[ mz!s‘Rl%'g?mmoc
H$WADC] il
PRZESTRIEN DOSWEL
rovadncy; MR
ey
e

przestrzeni zamieszkiwania marzec 2016

materialy promocyjne cyklu

Tlustracja 9b. Projekt edukacyjny ,Przestrzenie archiTEKTURY (2016). Zrédho: opraco-

wanie wlasne,
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Edukacyjne Przestrzenie Dziecka 2015
przy projekcie pl y berlifiska
projekt: projekt edukacyjny w ramach cyklu ‘Edukacyjne Przestrzenie Dziecka’ pt. ‘Design a Sztuka’
wspélorganizator: Instytut Kultury Miejskiej w Gdarisku, Muzeum Narodowe w Gdarisku Oddziat Sztuki Nowoczesnej
status: projekt i wrazz i w oparci o niego warsztatami edukacyjnymi dla dzieci
edukacyjne
przestrzenie
dziecka

przyktadowa karta pracy autorski logotyp

informacja w Muzeum Narodowym w Oliwie warsztaty w MN Oliwa

Tlustracja 10a. Projekt edukacyjny ,Edukacyjne Przestrzenie Dziecka” (2015). Zrédlo:

opracowanie wlasne.

W obrebie architektury jako dyscypliny wiodgcej prébowano objaé jej
rézne aspekty. Przygotowane w formie zabawy zadania prowadzily przez
przestrzef zamieszkiwania, porozumienia, do§wiadczania, spotkania. Tu
juz nie obiekt w jego réznych odstonach, ale cztowiek jako tworca, uzyt-
kownik, odbiorca — samodzielnie, w rodzinie, w grupie — byl tematem
przewodnim cyklu zajeé. Przygotowane i zrealizowany w 2015 roku pro-
jekt pod tytutem ,Edukacyjne Przestrzenie Dziecka” jest cyklem kontynu-
owanym do dzisiaj. W jego ramach powstaly dwie publikacje stanowigce
materialy edukacyjne w 2016 i 2019 roku: Punkcik i PUNKT. Geometria
w architekturze dla najmiodszych (2016), Dom: blok i chata wedréwki (2019).
Obu towarzyszyly warsztaty tematyczne, a wedréwki doméw zaprezen-
towali uczestnicy na publicznej wystawie. Ten cykl jest takze elementem
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‘Domowy Pamietnik’ 2019
30 wrzeénia
lokalizacja: ~ Gdarisk

program: y 0go
organizator:  Gdanski Archipelag Kultury PLAMA

na wykonaniu pamietnika dla domu

przygotowane propozycje

prace uczestnikéw

Tlustracja 10b. Warsztaty ,Domowy pamietnik” (2019). Zrédto: opracowanie wlasne.

projektu badawczego. Autorke interesowaly efekty, informacje uzyskiwane
od uczestnikdéw, opinie.

Odrebnym obszarem dziatan s3 projekty ukazujace proces. Takimi
przykladami s3 projekty intencjonalne (Ilustracja 11, Ilustracja 12) pod tytu-
fem ,Unierzeczywistnienie” (Gdansk 2015), ,Wmieszkiwanie blokowiska”
i,Schronienie” (Gdansk 2016). Pokazuja one wstepne etapy pracy architekta —
obiekty ideowe. Zawarta w nich my$l jest treicig przekazu. Tematycznie
odnoszgce si¢ do zagadnienia zamieszkiwania, ukazujg sytuacje nieurealnio-
nych, cho¢ fatwo przektadalnych na formy, docelowych obiektéw koncepcji —
pierwszy przyklad oraz sytuacje abstrakcyjnych form bionicznych czerpigcych
inspiracje w regionalnych uwarunkowaniach przyrodniczych, nieoczywistych
w prostym przekladzie na obiekty zamieszkiwania — drugi przyklad.
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‘unierzeczywistnienie’ X.2015

wystawa: ‘Obrazy Ogniem Malowane’ 2015
miejsce:  Gdariski Archipelag Kultury PLAMA, Gdarsk-Zaspa

szkice obiekt

ideogram procesu, ktérego ostatnim byto

Tlustracja 11. Projekty intencjonalne ,Unierzeczywistnienie” (2015). Zrédto: opracowanie

wlasne.



EDUKACJA FACTA FICTA. JOURNAL OF THEORY, NARRATIVE & MEDIA 373

cyki pt. . iwanie’: ‘schronienia’, . iwanie’, ‘wmi L . 2016
ideowe rzezby architektoniczne
autor

‘schronienia’: aranzacja plenerowa

Ilustracja 12a. Projekt, Zamieszkiwanie” (2016). 7 rédlo: opracowanie wlasne.
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‘schronienie’ X.2016
intencjonalny projekt oparty na aranzacji przestrzennej cyklu ideowych rzezb archi iczny
wystawa: ‘Obrazy Ogniem Malowane' 2016 projek! zrealizowany w ramach
o 9 © sieci naukowo-badawczej
miejsce:  Gdariski Archipelag Kultury PLAMA, Gdarisk-Zaspa "Quality in Architecture’
qQuality in archireciure

aranzacja przestrzenna na terenie osiedla mieszkaniowego w gdariskiej
dzielnicy Zaspa

poszczegdlne ideowe rzezby architekoniczne

Tlustracja 12b. Projekt,Schronienie” (2016). Zrédto: opracowanie wiasne.

Mozna tez wskazad zbi6r dziatan w obszarze sztuki, do ktérego zostaly
zaklasyfikowane ze wzgledu na uzyte $rodki wyrazu: malarstwo, grafike,
fotografie, rzezbe. Tematem tych obiektéw s elementy w przestrzeni w ci-
slej relacji z otoczeniem (tu: charakterystycznymi uwarunkowaniami regionu
Kaszub), korzystajacy z nich ludzie i zwigzane z tym procesy (percepcji,
zamieszkiwania, rewaloryzacji). Autorka zalicza do nich zilustrowane poni-
zej projekty pod tytutem ,Kaszubskie zamieszkiwanie. Studium” (Gdansk
2020) czy ,Istota zamieszkiwania” (Rumia 2020; Ilustracje 121 13).
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Gdanisk, XI. 2020
‘PLAMA’ Gdaniski Archipelag Kultury

indywidualna wystawa interdyscyplinarna: grafika, rzezba, malarstwo, fotografia
kuratorka: Paulina Kminikowska

Graficzne, malarskie | fotogroficzne preedstawianie praestrzeni zomieszkiwania
poprer obraz oraz formolne poprzez reeibe.to posukiwanie nowych Srodkéw
wyrozu dla ukozania 0sobistych reflekjina temat domu ijego relac Srodowiskowych.

Stanowiq dopelnienie pracy naukowej i projektowej

Cykl kaszubskie zamieszkiwanie. studium” to efekt projektu stypendialnego
Marszatka Wojewddztwa Pomorskiego dla. twércéw kultury zrealizowanego
W 2020 roku na Kaszubach. Zaprezentowany zbidr grofik, obrazow, rzeib i fotograli

to studium ujawniojqce przemyslenia, obserwacje i wyobrazenia domu

gl X lokalnych
e plakat

Tlustracja 13a. Projeke pt.,Kaszubskie zamieszkiwanie. Studium” (2020). Zrédto: opraco-

wanie wlasne,
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istota zamieszkiwania Rumia, X. 2020

‘Stacja Kultura’ Miejska Biblioteka Publiczna

indywidualna wystawa malarska

kuratorka: Dorota Wojtowicz-Jankowska

procesu zamieszkiwania w aspekcie projektowania | realizacii, @ nastepnie uzytkowania Obiektu
architektonicanego. Wykonane ideowe rzeby architektonicane, zgodnie 2 ich zamystem ideowym i

b
iywe, w tym w seczeqdinoic praez crlowieko, bezpiecine kryjdwi. Metaforycine wyobrasenia
archetypicene] formy schronienia. pokazuje ] adaptowainosc do_ rétnorodnych wwarunkowar.
Kontekst stanowi zadanie probiemowe, no Ktdre odpowiedzig jest konkretna forma schronienia,

Nojbardzie] ocaywiste, a dotyczqce formowania  przestrzeni zamieszkiwania, archetypy
i Jego e

Wizualne wpisanie
obiektéw skonstruowanych przez crlowieka w ich naturalne otoczenie preyrodaicze stanowi znak
Zamieszkonio, obrazuje miejsce praynaletnosci | pozwala przechowywaé wozne Slody i znaki w

Caym jest lub powinien by¢ Dom, jest zagadnieniem biizszym rozwazaniom filozoficznym lub
lowiek, bez

realizuje réinorodne potrzeby towarzyszqce.

katalog kadry z wystawy

EDUKACJA

Tlustracja 13b. Projeke pt., Istota zamieszkiwania” (2020). Zrédto: opracowanie whasne.
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Podsumowanie

Nie sposéb wszystkich poruszonych powyzej kwestii jednoznacznie roz-
strzygnal, Zapewne potrzebne bylyby jeszcze dodatkowe, poglebione ana-
lizy tematu dla finalnego sprecyzowania zakresu obszaréw granicznych,
czestotliwosci ich eksplorowania w przypadkach jednostkowych, towa-
rzyszacych trudnoséci obiektywnych. Przedstawiony punkt widzenia jest
przede wszystkim subiektywnym glosem w dyskusji, co czyni go z pew-
nodcig niepetnym, ale tez jego zaletg jest doglebne, osobiste rozpoznanie
tematu z poziomu badacza bedjcego jednoczesnie autorem analizowanych
projektéw. Zaburzenie obiektywno$ci mierzy¢ trzeba z wiarygodnoécia
oceny, znajomoSci intencji i towarzyszacej twdrcy postawy orz przestania
zawieranego w przedstawionych projektach. Bez watpienia elementem
wartym uzupelnienia bylby proces ankietyzacji, pozwalajacy na uzyskanie
od odbiorcy informacji dotyczacych odbioru, czytelnosci, odczuwane;j
zasadno$ci przedstawionych dzialan czy komfortu uzytkowania w odnie-
sieniu do zrealizowanych obiektéw architektonicznych. Tak wiec powyzsze
rozwazania sg by¢ moze zaledwie zarysem, jednak istnieje w nich schemat
analizy oczekiwanej od pracy badawczej, zawarto wywéd i podjeto probe
obronienia postawionej tezy.

Tym, co z pewnoscig mozna na podstawie powyzszych analiz stwierdzi¢,
jest istnienie $cistego zwiazku pomiedzy elementami twérczosci realizowa-
nymi w obszarze réznych dziedzin. Laczy je nie tyle osoba tworcy, ile zbidr
watkéw tematycznych dotyczacych szeroko rozumianego zamieszkiwania
i przy$wiecajacy, metodycznie realizowany cel. Postawa autorska wyrazana
poprzez rézne projekty i media ukazuje wyraznie konieczno$¢ przekracza-
nia dyscyplin w codziennej dziatalno$ci twérczej architekta i jej bardziej
wyjatkowych, incydentalnych przejawach. Wydaje sie tez, Zze waskie ujecie
tematu dobrze akcentuje to, jaki pozytek moze wnie$¢ podjecie wysitku czy
wyzwania przekraczania wskazanych granic oraz sytuuje osobistg, indywi-
dualng postawe autorskg na tle szerszych rozwazani o miejscu architektury
w réznych dziedzinach twérczosci.

Przedstawione powyzej przyktady autorskie, mimo oczywistej subiek-
tywnej perspektywy, ukazuja dziatania reprezentatywne dla wiekszej liczby
architektéw. Nie jest to sytuacja odosobniona, ale raczej typowa w przypadku
0s6b zawodowo zajmujacych sie architektura w szerszym rozumieniu. Bada-
nia nie objely obszerniejszego studium, poprzestajac na waskim ujeciu dla
skupienia uwagi na zawartosci projektéw i mozliwosci spojrzenia przez pry-
zmat indywidualnej postawy autorskiej. Rozwiniecie badann umozliwitoby
zapewne poszukiwanie podobiefistw i réZnic na podstawie szerszego doboru
architektow-tworcéw.
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Przedstawione przyktady ukazuja twérczo$é jako trwanie, bycie w pro-
cesie i tworzenie zarazem. MozZna wiec, nawiazujac do ujecia reprezento-
wanego przez Christiana Norberga-Schulza, rozumieé¢ i traktowaé bycie
architektem jako osobiste ,bycie-w-$§wiecie” (Norberg-Schulz 2000: 7).

Ze wspélczesnej perspektywy zapewne niektére elementy projektéw
autorka zrealizowalaby inaczej, pewnie dojrzalej. W przypadku niektérych
weigz odczuwa niedosyt, wynikajacy z niemoznoéci ich realizacji (na przyklad
,Pomnik nieistniejacych cmentarzy’,, Puchatek — lampka przytulanka”). Ma
poczucie, ze moglyby wnie$¢ do przestrzeni interesujace warto$ci, wzmocnié
jej jakosé. Z kolei w innych przypadkach obecnie siegnelaby po nieco inny
alfabet form, co do ktérego wydaje jej sie, Ze mdglby by¢ bardziej czytelny
(choéby osiedle ,Rumia Park”). Publikacje ujawniajg tez konieczno$¢ dalszej
pracy nad warsztatem. Jednak, podsumowujac, autorka nie Zatuje podjecia
ryzyka przemieszczania sie poza granicami czystej architektury. Ma poczu-
cie celowosci i uzasadnienia dzialan, w kedrych wkracza w obszary spoza jej
czystych kompetencji zawodowych, opuszcza niejako strefe bezpieczeristwa.
Wzbogaca to jej autorska wypowiedZ o rozumiany tu jako wlasciwy i poza-
dany ,ksztalt” przestrzeni i wartosci, ktdre ze sobg o uksztaltowanie niesie.
Jednoczesnie uwaza za uzasadniong refleksje, Ze przekraczanie dyscyplin
okazalo sie dzialaniem koniecznym dla uzyskania mozliwosci szerszej, pet-
niejszej wypowiedzi.

Przedstawiono, zgodnie z zaloZeniem, prébe analizy postawy autorskiej
w kontekscie problemu przekraczania dyscyplin w dziataniach twérczych.
To oczywiscie, jak wspomniano, niekompletne i nie w pelni miarodajne
rédlo dla dobrego podtrzymania przyjetej tezy o celowosci wspomnianego
przekraczania. NaleZatoby te badania poszerzy¢ i wzbogacié. Przedstawiony
material mozna traktowa¢ zatem jako rodzaj konspektu dla ich poglebienia
i wzbogacenia, pozwalajac sobie jednak juz w tym miejscu na przedstawienie
konkretnych, podanych powyzej, wnioskéw.

Podsumowujac, przekraczanie dyscyplin wydaje sie dzialaniem
koniecznym w projektowaniu architektonicznym, to wladnie poruszanie sie
w obszarach przyleglych i korzystanie z ich zasobéw i narzedzi wzbogaca
twércza wypowiedz, zatem dobrze podejmowal préby wychodzenia poza
wasko rozumiane kompetencje zawodowe, aby dopelni¢ i wzmocnié¢ tre§é
przekazu.
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